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DEMONIO: A QUEDA

Por que estou aqui?
tou num beco, tenho os olhos fixos no alto desta porta com os dizeres “Bastidores” repr oduzidos com estendl de um lado

a oulro, e volto a me fazer a mesma perqunta. Aqu estou eu, Nelbogathra, recem-dhegado ao mundo e ansioso para des-
gracar a Gideao. mas a prireird coisa que senti ac chegar aqui foi amor.. Um maldito amor ndo correspondido.
Bedty. S
Nao consiqgo liberta-lo. nao importa quantas vezes ew me obrigue a tentar. Tento abrir minhds asas. como o ey eu pri-
mordial que outrora apequenava as nontanhas, Mas as dsds proverbiais se dhocam contra minhas costelas. Estou definitiva-
‘mienle preso aqui, ¢ isso faz minha cabeca doer. Aqarro @ macaneta da porta e entro nos bastidores. ainda admirado.
. Comum floreio do pincel. el termina de aplicar a maquiagem em alquma outia pessoa de nossa trupe antes de me con-
vidar a tornar pma cadeira, ¢ eu me flagro observando-the as delicadas img er{eic@es. Fiy me sento. questionando o que May
via na mogd, mMas, ao mesmo fempo, me enamoro de cada cenlimetro dela. Tao mortal. Adoro o cachos desgrenhados de
cabelo loro que escapam de sev fenco vermelho. Adoro as ugas de canaco nos cantos dos olhos, e adoro ses labios pali-
dos, cor de moranqo. fu a conheco porque [Max a conhece, tu a ame porque Maxa ama Max e e somos muito intinos.
Na verdade, Max @ amava tanto que passou uma corda pelas vigas do telo e se enforcou. PO NAO consequia conquista-
la. May amava Bedhy e. agora. a minha revelid. eu tambem a ame. Jsso ¢ o que majs me machuca -
 flame flagra a eneara-la e aplica a maquiagent com mais viqor ainda para me fazer piscar e desiar o5 olhos, Gracas ao
colaiinho alto do traie, ela ndo pode ver a5 queimaduras em meu pescoco, deixadas pela corda que quase estrangulo MMlax
morte, mas eb ainda a incomode, Ba franze ligeiamente © cenho e a expressao traca um vinco entre suas sobrancelhas.
— Gostaria que voce nao fizesse iso — eladiz -~ S ;
. Posso Ouvir 0 exasperacao em sud voz. mas eston I’akcinad' demais pela gola de suor que desce por se pescoco branco
comio um lifo e passa stou enfelticado demais pela forca daquelas pancadinhos nas
_macas de mew rosto. A e - :

-.J;’)eka decole de sua reqata folgada;
dnio-Me a0 ok

[sten e ea Nao me Jembro de nada tao sublime quanto o calor da came.
Compar isao num Abismo infernal, onde a pele se transforma em foria pungente, este momento e., o cev.
Ha franze ainda miais o cenho e desvia os olhos. _ Lo e
_ Que saco, Max — ela diz. — Nao tenho tempo para isso.
Fla me lanca um oltimo olhar devastador antes de apanhe
ar Patte de nriim deseja que ela o fdcd, pois assim ela e
hos dinda sao muite intensos, Nao tenho a habilidade dos mortais de

it de maquiagem e passar ao provimo ator. Ha ndo volta
i 0 hovo vigor que arde em metss olhos. s

unca tive um copo antes. - : e
jo Bedty com os olhos. alheio aos olhares de todos os demais. Silendo no camarim No tealio. dhamarnos iso de pavsa

. parecer sulilmente ambiguo.

O [aria o[‘ijaen'frj-lo. Sei disso. Meus ol

g
- dramabico. _ - e : S
~ hyme peqo perscindo: £ 50 voce se virdr, Bedy. Olhe para mim. Aaedite em i




Provoco

Charles, o diretor de cena, enfia a
— Quinze minutos. e
Silendosa co_r{\JU'sc'io para ajustar os lrdjes
atores empenhados em amumar as vestes: _
— H. May — Charles diz. dispersando o momenta rielh
Digo que estou. Deixo de mendonar a parte em que ev... [May
corda ne pescoco e tomou-se o hospedeiro de um demonio.
E. deixo de mendonar essa parte. o

— [odd se saiu muito bem substituindo voce — diz Charles,

Sorrio para fodd, que esta sentado com um livio no regago, desperdicande eleganda. He me devolve um sorriso dheio de
dentes. He queria meu papel: um sonho medioge para um homem medioae. Imagino que ele provavelmente ficara com mew
personagem depois desta noite. G :

o b e

Todos estao em slendo, dos atores a plateia. Todos os atores estae me encarando comt olhos arregalados. A platéia nem
parece respirar. Minguem se meve. e e G
Acabei de improvisar bima cena dignte da casa quase varia {como de praxe), esaslhambando a fluenda sem vida de texto
e digloge de todo o mundo. Ale mesmo s espe ____da’orei sabem que essd parte ndo estava no rotelro, e isso os alvorocou. Estao
s interessados neste acontedmento inesperado do que naquilo que ew dizia um rinuto atras. :
o me entendarm mal. Caryl Churchill ¢ pmia dramaturga e tectrolo?q.e_sﬁcgljente. E a preferida de Max. na verdade, o que

faz dela a minha faverita tambem. Light $hining in -B;)fdﬁnqb@ﬁ?fhfrefd bent esta entre as melhores pecas de sua autoria,

dla porta, desviando a atencao de todos do momento de fensdo,

: pl‘i.r:@j'r:'._qiciﬂ';elél- L_'lllir_*r'ld pincdﬁia d g;ﬁ:;l;jiaq@m‘_ Bedﬂ.\r desaparece atrds de dois

abandonou loda a esperanca, amarrou uma

|
F
|

mas simplesmente nao e convence.

f lrata, de certo modo. do retomo iminente de Gristo. Eu fago o rico mer'cad{.)rip'_ieqos_.' Star. que reauta jovens para o exerd-
' to de Gisto, e minha fala ¢ a sequinte; “Se voce se dlistar agora. sera tim dos santos. Reinara ao lado de Gisto durante mil anos.
0 P $0 que eu nao disse essa fala porque € menlira. Sei que ¢ Cai nessa lorota uma vez Portanto. em vez disso, ev perqunto:

— IMas. e se todos nos formos o Gisto? e : _
Ai e que esta. Nos, os “demonios”, fomos os primeiros messias.: o primeiros salvadores. Eramos tinta milhdes de martires ten—
_ tando salvar a humanidade. mas falhamos assim mesimo. No entanta, st homent adou ter alguma esperanca de influendiar
% { a misericordia de Deus, Por que? Sera que ele achou que tinha uma chance mehor por ser filha de Deus? Todos somos Seus
| filhos e filhas, Se Deus owviv as suplicas de Gisto. e ndo as dos outros, voce sabe o queisso faz dos mortais? Os cachominhos de.
Gisto. Nlao caio nessa. intao, perqunto: e se Gisto foi como qualquer outro mortal, a damar no alto de seu Monte das Oliveiras
particular, tentando desesperadamente dhamar a atencao 3e Dews para suas afficoes? k se a morte de Gisto na avz nao pas-
I | sou de bma impostura para impedir que as pessoas descobrissent que Dews nao dava a minima?

4 [ porisso que todos e olham dhocados, elenco e plateia. etade dos atores ignora o que e disse e a ovtia meltade tenta
= , incorporar minha diatribe a cend. Alquns deles ate mesmo comecam a discutir o assunto sem sair do personagem, Por um
t instante, estao todos reagindo como pessoas redis, e nao como personagens ficdonais, ¢ ludo por minha cavsa.
- ! E ¢ nesse instante que ev a sinto. Uma semente de fe inflamada por minha dedlaracao. Alquém quer acreditar. Alquém por
ai quer atravessar o limiar entre o espectador passivo e o particpante ativo, Alqueém quer se envolver e voltar a aaeditar,
i : Hes me expulsaram.. Que surpresa. i Ee e e =
: u discursed no palco durante uma hora, como De fliro interpretando um pregador fissurado em heroing e salvacao, e tenho
0 aimpressao de que ninguem sequer piscou. Durante aquela hora, eu fui Devs ali no palco. La se fof minha saida de cena..
4 sse foi o problema. O estielismo de nosso diretor era maiorguie o dos atores, e ele nao pederia tolerar outro Deus na com-
panhia. Sindrome da abelha rainha. Tenho de me acostumar = e : _
Bem. mew exilio dos palcos nao dirou uma semana. Outras pessoas owviram falar de minha aliacdo, e mais qente acor—
¢. reu ao tealio para ver vma interpretacao medioge do dassico de Ghrdhill, esperando que eu estivesse la. A companhia me
quis de volta, mas aquela altura, outras me queriait dinda mais. -~ i e
— lazemos pantomimas improvisadas — disse-mmie Jesse, da Obros Sagradas. : :
As pantormimas eram atavismos da Idade flledia, epoca em que uma fupe itinerante — sem acessorios, nem figuino e nem
a ! cendrios — dispunha-se em semi-drculo e representava autos de edificacao avancando até o centro, dedamando suas falas ¢
IL: dgg@mp@nhgﬁdo sligs acoes; Eoaos e S e i :
Jo i — Degse jeito, voce pode improvisar a vontade — lesse disse com um soriso.
: He sabia o que ev queria, L e R e - .
i Bectty me acompanhou ale em casa depois daquela oltima apresentacao. fla era a centelha de fe que e havia sentido:

Difidl acreditar que, por tras daqu
diferentes afinal de contas.

la aparenda inflexivel. havia vma alima desesperada a procura de direcao. Nao eramos tao
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pudesse toear ; : S
Aquele cara na terceira fila. f\q]uéléimm'b surado impermeavel edstanho-amarelado que parece nao ser capaz de lem-

brar quando comen ov dormiv pela ltia vez He esta me sequindo.
He vem alodas as minhas apresentacoes, e ew cheguei a ve-lo umas duas vezes no meu quarteirdo, &
Esse cara tem um ar malevolo. como uma raiva perpetua. fambern tem fé, raas ¢ algo que ele trancafiou dentro de . E seu

Acitel a proptﬁ\tﬂ__dc Obras 'Sc].qmd_a-;. Se Becliy enyergou a '.'p'}_dxsibilidq_'_dei-déf o.c'r'editdr-em min. haveria outros que ev

segredinho sujo. Sev e somente seu. Ou ¢ o que ele pema. W

He r.JgarQC?U em todas as apresentacoes no pltimo mes, nao importava onde representassemos. He ¢ quase tao dedicado
qguanto Bediy e as dnco almas que me encontraram desde entao. Has me inundan com sua fe e, em troca. ev thes ofereco
esperanca. k imples assim. _ .

Ah. en poderia ler negodado e fercado cada pma delas a fazer pados por dinheiro e poder, mas nao sou esse lipo de
demonio, Pelo menos nae com freqiienda. Dou a elas aquilo de que predsam, nao o que elas acham que querem. Nao ¢ meu
eslilo. gracas a May, Sevs pensamentos e suas lembrancas mudaram ludo. e

Mas tenho certeza de que ese cara ndo e como os obtros: ele esta me sequindo. O que redlimente me incomoda e que ele
também reconhece alguns de meus novos aimigos, He os observa quase tao atentamente quanto a mint. He provavelmente
cheqow a ver um o dois deles entiando e saindo de men apartamento. [stou mais preacupado com Bedhiy do que comigo
Mo, ' A e R : e

Deddo confrontar o cara e dizer-Ihe poveas e boas, [Mlas ¢ ele quem acaba vindo ate niim. : :

Estamos nos apresentando num cenltro comunitarnio. A casa esta dheia, mas tem sido assin em tode lugar no vltimo mes. As
B}l?“QU"C'IUQW”' ver o ator talentoso que improvisa os santos de um jeito palemico. faco todos eles: Gristo, Moises. o Arcanjo

iquel, $ao Pedio. Lazaro.. o _ e '

Na verdade. ndo estao aqui pela atuacao. apesar de nao saberem disso. Hes querem aaeditar que esses santos e profetas
realmente existiram, Pois. anur]nFO estou no dreulo da pantomima, metido em mew macacao preto, reavivo sua fe. Hes acre-
ditam. mesmo que 56 um pouco. que lesus transpirou sanque no [Hlonte das Oliveiras porque sabia a verdade, ¢ que IMliguel
braiv Ldfer : e

Ao terminarmos a apresentacao, sou assediado por uma grande mullidao de admiradores e fas. lso geralmente ndo me
incomoda. mas desta vez mew persequidor abre caminho alraves da mullidao e fica cara a cara comigo.

Faz uma semana que ele nao se barbeia nem troca de roupa. e impemreavel recende a dgamos velhos e a bebida. Os |
 oalos escuros esconden os olhos injelados, mas estou preparado para qualquer coisa que ele 95?9]_0 prestes afazer, . |




PrOLOGO

He se indina para que somente eu possa opvi-lo.
— bu sei © que voee ¢ — ele diz. — Vou te matar,

Ai ele desaparece na multidao. S _
= b &
Agora, nao me entendam mal. Agradeco o aviso, mas Of assasines geralmente nao te delonam semt essas pequenas
cortesias? : S U i

btou apenas crioso. & ;

t poderia te-lo matado ali mesmo. castiqondo-o ao estilo do Velhe Testanento, mas ¢ May quem detém minha mao
vingativa. Nao fosse isso, © demonio dentro de mim teria esquartejado o cacador com as maos nuos ¢ s petado-Ihe o coragao
com a lingua. Com Max, porem, acho horripilantes minhas propenses anteriores.. Fin grande parte porque sdo um pouco
cmodas demais.

E nesses momentos de absoluta humanidade que as diferencas entre ew ¢ Max tornan-—se dolorosamente evidentes.  nes-
ses sequndos que ew me recordo que agora existo numa escala humilisima, Ainda me pego olhando o cou eslrelado e, por

um brevissimo momento, deixa de respirar, admirado. Bqueco que uin dia eb mesmo estive I em dma. Que vm dia eu fufuma
doquelas estrelas. : - - = : _

giir 1—3’ 1+:|- -Imlb :

. blow do lado de fora de men apartamento. A porta se acha escancarada, mas esta osco g denbo. A luz que vem do
conedar. enxergo apenas a mao de alquent no chae. surgindo detras do sofa tombado. | Bedhy.

(oro para denlro, abravesso o5 destrocos de minha sala de estar, atordoade pela avalanche de emocoes que brane den—

tro de mim. Pressinto alquem mais escondido nas sombras da sala, e a fiia cerleza de que vou fazer o filho da puta em pedacos

¢ a bnica coisa que me mantem concentrado no aqui e no agora _

Aperto a mao de Bedfy nas minhas e a levo aos labios. Sinto o qosto de swa madez gelida. Amo-a mais do que Max
jamais poderia te-la amado, e toda a dor que senti nas pltimas eras eperge numa explosao. A fe que Bediy tinha em mim
pemili que eu limpasse sew sanque das drogas com as quais ela o envenenara. O amor de May por ela me fez recordar o
que tomava a humanidade digna de toda a nossa dor. £ tudo foi em vao, Deus a queria morta, entao ela mormrew,

Max quer dorar e deitar—se ao lado do corpo dela, mas o Melbogathra dentro de mim esta vivando de raiva. Minhas
asas se chocam conlia as costelas como se ew fosse m beija-flor engaiolado, e ew quero rrar com aquela mesma vor que
outrora gerava fomados. O problema ¢ que eu ja ndo posso mais fazer isso, fntdo, concentro-me ent lodo aquele rancor e
odio fervilhante — a mesma tempestade de afficao que me fez sobreviver ao tomento infligido por Deus — e reprimo May,

Alquein se move no esaro. Yolto-me para o wido,

Mew persequidor brande uma chave de roda, Mal consigo e esquivar, e a coisd passa pela minha oretha com vm asso-
bio. Recoiro a minha ]o_rq] € convicedo. a mesna fored e convieedo que Bedty e os demais e deram, Sinto @ onda de forca
em mews mpseutos e diredono essa energia para um soco. Acerto o cacador bem no ombro ¢ sinto aldo se quebrar. He gita
de dor. mas golpeia a esmo com a eulra mdo e acerta mew queio de raspao com a chave de roda. Eu mal sinto a dor.

lrago meu poder a flor da pele. kstou me manifestando, e meu petto biitha como ma fomalha de luz. A companhia de
Bedhy refreow boa parte de minha angustia. mas agora fui apanhado entre um estado e ovtro. Manifesto-me com o esplen—
dor e as insignias do inferno. mas ainda sou o espedtro remanescente de um anjo. Minhas asas deformadas sao graos c@ po,
08 cormos espiralados rasgam minhas temporas, e minhg auréola de cem watts alinge uma incandescenda wbya, : -

Ye comparado aSarca Ardente, ndo passo de iluminacao natural, mas ainda sou um maldito anjo, S

Mew persequidor fropega e cambaleia para s, levande a maa go braco, ¢ en o siqo. He amreqala os olhos desvairados,
cama se tentasse gritar mas ndo consequisse lembrar como faze-lo. Sigo em frente até ele alingir a parede. depois envolvo sew
pescoco fragil com meus dedos. He inala, aspirando o proprie pavor como se m furacdo lhe sugasie o ar dos pulmoes. fle
soluca, sua vonlade patetica comeca a se desfazer em dnzas, e e me detenho para o golpe de misericordia. :

— Jinto muito — ele geme —, nao quere,, s 3

Olho para ele com(gerocidade, minha firia transborda, O poder crepita ao redor de mew COIpO, e e quero mata-lo,
Quero suds visceras penduradas em mew pescoco, Quero quebrai-lhe o5 oss0s e reduzi-los a uma confusao de Jascas. Quero
arrancar-Ihe a linqua com mews proprios denles. fa.. = &

Moo consigo. Nao sem perdertude. :

Ainda amo Bectiy e nao quero que esse amor perca para o odio. I fiz isso antes e levei milhares de anos para rec-
in‘f]~|O, : S e : 5 S oS 3
ko solto e baivo o pano sobre minha essendia. As asas granulosas se depositan no chao e e comos voltan a se reco-
Iher dentro do aanio. Pareco-mme com Max novarmente, mas meu persequidor sabe a verdade. He esta a mews pés, desfazen-
do-s¢ em solucos. arquejando de agonia. Asim como sinto a fe day pessoas, tamber sinto swa aflicao. fe nao grita por estar
com imedo, e sim p_OF'ﬁQHFQJ' de uma desolagao espiitual que e ¢ Max compreendenos muito ber.

— Por que? — ele grita. — Por que ndo posso te matar? Sei o que voce 6. i te vi no palco.
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s o encaro, [urioso. ainda deliberando se-ele deve viver ou morrer. Foi idiclice achar que ninguem e notaria. Fui ficando
 descwidado com minhas certezas, pemiti que minha divindade escapulisse. A 1 finalmente me viu como eu realmente era.
¢ Bedty pagou poriso. - (
— Joda vez que ew vinha a'sua pe
— £ por que nao tentou? — perquntc
— Nao consequia. b assistia a sua ap a
fugia de medo. Amanha... ev dida. Yoce morer
Ouco a Faiva e Sua Voz e O FaNCor que ele:
— Poique ev nao queria aceditar em Dewst — ele bera, — Mas voce me fez acreditarl
— 0 que? — b :
Mew cacador funqa- e readquire pm povc de compostura. Despertei pele alquma coisa, uma fe indesejada. mas nao !
poderia ser uma total supresa para dle. o S

cos —. ey pensava: hoje vou te matar. Hoje, com certeza.

me”O fe. * - ’

b sempre pensei que, se Deus fosse real, entao He era um canalha or ter aiado esta Jatrina. Meus pais foram mortos.
O cancer esta matando minha esposa. Minha vida inteirg foi destrocada. ITlas 0 vida ¢ uma merda mesmo, ceito? — ele diz
levantando-se. — Deus nao existe, entao ndo. pode ser clpa Dele. £ 50 essa vida de mierda, certo?

Meu persequidor se anasta ate yma cadeira ¢ se senta. He rrie encaia o aqueles olhos que mais parecem pires cheios
d'dqua e apoia o braco amvinade. o e -
_ Intao voce aparece e e faz aceditar — diz ele, — De repente. ev acedilo em Deuss, s0 que agoid sei gue He nao da
a minima. B ta cagando e andando paratodo o pnde. . . =~ e :
A sala ¢ tomada pelo silendo, eu me ajoelha go lado de Bedty =y
_ fu ndo queria madhwed-la — diz o cacador. — Blava esperando voce, e ela e swipreende. Ha esta..
— Ha vai ficar bem — ev digo, e @ mentira queima como fogo. — Mas ¢ melhor voce ir embora. '
— O que? — ¢le perqunla. S -
— Da o fora daqui. :
~—Ilas ew tentei te matar — ele diz, levantando—se Jentanierte.

— Por que voce faria..
_ Porque voce esta certo — e respando. — Deus ndo e importa com voce, ¢ Ble nunca se importou Saber disso ja ¢ cas-
tiqo suficiente, _ T : l
Mew persequidor esta atordoeado. He se arrasta ate a porta e olha para tras apenas umd vez. mas ele nao vai escapar com
4 fanta fadlidade. Ainda quero vinganca. S ' -
— Mas ha uma condigio —evdigo. = - ] :
Mew persequidor olha para mim, apavorado. tu ja o atingi duramente com minha gloria, o bastante para deiva-lo men-
talmente fraco e maleavel. - e : ;
— Uma condigao — ele repete. - = - : -
[ Veja, Deus pode ndo se importar, mas ev me importo. Ey e importo com mretss amiqos e quero ter certeza de que
vOC2 hunca mais vira atras deles ou de mf e ; -'
— Oh, nao virel — ele promete, rapido demais para mev gosto.. -
- Nlao basta. — s me levanto e me aproximo de sev fosto dnzento e manchado de lagrimas. He tenta recuar. mas ev o
70 pelo colarinho e o imobilizo. — Voce tem de prometer, pela sua alma, que jamais vira atras de mim
- — Pelaminha alma.. — ele diz. Ista nervoso. ¢ deveria estar mesmo, imas agora ele tambern pode ser facilmente Judibriado.
L, em broca, farei voce esquecer que me conhecel ou- representar. '

ntade fraca sao meus dliados neste caso. Do

(@§PEIO @ UIMA VO
¢l er 0.0 me prometer nada. e meus amigos e ey -

ecer sent

eric gue el ps jite
ranca do mesmo jelo. =
_ a0 percebe ¢ aue, mesmo depois de esquecer que eu e
~ por sua almd & por causa dessa ligacao. serel capaz de Ihe exaurir a vida, lentamente e @ distanda, enquanto eu desejar. Ho
continuard fraco e torturado pelo resto de sua exiitend mais sabera por que esta morrendo aos pobcos. Sera apenas mais
pm carro aleqorico no desfile de sua afficao. He continvara wipande Dews porque. multo embora ele ndo va se lembrar de
mim espedficarmente, sempre tera sug gengd incon nup alador avel e fr | que nao esta nem ai para ele.
* Nao, nao vet fazer esse cara esquecer isso porque, apesar de haver muit de Max a apazquar Melboqathra, também ha
- mwito de Melbogathra em Max. Max e e somos muto intimos dqord, e nos dols queremos que esse caid soffa pelo que fez
- eras de rancor da noite para o dia. Ainda sou um

sto, ele estara sempre ligado a mint porque juroy

 Mas, na verdade. miesmo rview amor por Bedty nao ¢ cap: ' de mudar eras ¢
- demonio, e isso pode me alrapalhar. mas tenho um longo carinho a percorer
~ Intao. fago um sinal afirmativo. E e posio fazeriso, Posso reiover a dor que cael.
i EpOr ii')O.un QStOUGQUI R . S e
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ADVERTENCIA

Dembnio: a Queda € um jogo. Como qualguer jogo de
tabuleiro, ¢ jogado em volta de uma mesa com os amigos.
A diferenca é que, neste caso, nio hd tabuleiro e até as
pecas podem ser desnecessdrias. Mas ainda € um jogo. Mo
é a vida real. Os monstros sio produtos de nossa imagi-
nagao: eles nfio sdo reais. Vocé nio é um demdnio. E sim-
ples assim. Se vocé nio € capaz de distinguir o fantasia da
realidade, deixe este livro para 4 ¢ arranje outra coisa para
fazer. A todos os demais: divirtam-se.

T W hie Woll Publishing, [ne, Todos os Jiveires reserva-

554 LnrTow Dy,
 STONE MOUTIAY,
(A 30083

GAKE 11014

swolf the n ¢
soisrradas da White Woll Puldishing,

T, Tl s clire > rados o8 persoiagens, nomes, lugares ¢ o rexto
fc.

anhia ou produre nestas privings nac constit

desta chbia perten
A Tneng

£ORSPUIIGR Para Cerniris, pers
rais w3 Heticnes ¢ visam apenss o d

ernimento ao leivog,

e gnmes, fepstoreeller

pa Epicao BrasiLEiry
Copyright© White Wolf, Inc.

Titulo Original: Demon: The Fallen ™
Coordenagio Editorial: Devir Livraria

Tradugio: Maria do Carmo Zanini

Revisdo Técnica: Solon Macedonia Soares
Preparacio: Douglas Quinta Reis

Editoragao Eletrdnica: Tino Chagas

Revisio das Provas: Douglas Quinta Reis

L. Jogds dd eventura 2: Jogte ds fantagia,

LE-06R1S CDD=75

d’ljll DEVIR LIVRARIA

BrAsI PonTacal,

Palo Industrial Brejos de
Rua Teodurero Soura, 624 S
Cambuei e M S s o
CEP: 01539.000 Armuzém 4, Escrirorio 2

Carrereiras

Sio Paula - 517

Fone: {11) 3347-3700

Faw: (11) 33475708

E-mail: duvidas@devir.com.br

- Palmela
Fone: 212139440
Fax: 212-139-449
E-mail: devir@devir.

Visite nosso site: www.devir.com.




SURIARIO
PROLOGO: MEDO DA PLATEIA
INTRODUCAO
capituLo Um: No PriNcirio
CariTtrLo Dois: MELHOR REINAR NO INFERNO
CAPITULO TRES: APOCALIPSE '
CAPITULO QUATRO: AS LEGIOES DOS CONDENADOS
CAPITULO CINCO: AS CASAS DAS TREVAS
CAPITULO SEIS: PiS DE BARRO
CAPITULO SETE: OLHOS DE Foco
CAPITULO O1T0: REGRAS
CAPITULO NOVE: SISTEMAS
CAPITULO DEZ: NARRATIVA
CAPITULO ONZE: ANTAGONISTAS

118
166
216
228
264
282

9







215
D=

Eu disse & minh'alma, fica trangilila, e deixa baixar o escuro sobre t,

Pois que af tudo serd treva divina.

Diz o ditado que a histéria ¢ cscrita pelos vitoriosos.
Considerar um levante como uma rebelido gloriosa ou uma
insurreicio traigoeira depende inteiramente de quem
prevalece no final, e os perdedores passam A posteridade
como traidores, tiranos ou coisa pior. Sua histdria ¢ em
grande parte esquecida.

Aprendemos que os demdnios sio as encarnagdes do mal,
espiritos que existem para seduzir 0s inocentes ¢ levar os vir-
tuosos A perdigdo. Sdo impelidos pelo ddio implacavel por
todas as coisas sagradas, consumidos por um rancor malévolo
em relagio & luz e & vida. Geram a mentira e a desorientagao,
perturham as mentes dos mortais com promessas de poder e
gléria. Pelo menos € isso o que diz a Sagrada Escritura. E por
isso que foram arremessados i escuridao do Pogo, aprisiona-
dos com correntes de fogo até o fim dos dias. S6 Deus sabe o
que aconreceria se esses espiritos malignos um dia fossem i-
berrados.

Agora a humanidade esta prestes a ouvir o outro lado da
histéria.

— T.S. Eliot, East Coker*

*N. do T.: Tradugfo de Ivan Junqueira.

NARRATIVA

Vocé rem em mios o livro bisico de regras de Deménio:
a Queda, um jogo narrativo da White Wolf Publishing. Com as
regras encontradas neste livro, vocé e seus amigos poderio
representar os papéis de demonios monstruosos e contar
histérias sobre as esperancas, os temores, os triunfos e os fra-
cassos de seus personagens.

Num jogo narrativo, os jogadores criam personagens
usando as regras deste livro, depois conduzem esses persona-
gens ao longo de dramas e aventuras chamados (com bas-
tante propriedade) histérias. As historias sio contadas me-
diante uma combinagio dos desejos dos jogadores e das dire-
trizes do Narrador.

Em muitos aspectos, contar histdrias lembra jogos como
Deterive, Cada jogador representa o papel de um personagem
— neste caso, um anjo caido que possui um corpo morral —
e se envolve numa forma de teatro de improviso dizendo o
que 0 demdnio diria e descrevendo o que ¢ demdnio faria.
Boa parte desse processo € livre: os jogadores podem levar
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seus personagens a dizer ou fazer o que bem entenderem,
desde que os didlogos ou as aches sejam consistentes com a
personalidade e as habilidades dos personagens. Entretanto,
determina-se melhor o éxita de certus acte
dados ¢ das regras apresentadas neste livro.

com o uso de

Toda vez que as regras e a historia entrarem em contlito,
a histdria vencerd. Faga uso das regras tanto quanto for
necessdrio — de preferéncia, minimamente para conrar
histérias emocionantes de horror, acio ¢ wriunfo.

JOGADORES It NARRADORES

E melhor jogar Demdnio com um grupo, ou trupe, de dois
a sefs participantes. A maioria & composta de jogadores. Eles
criam s personagens deménios: protagonistas imagingdrios
semelhantes aqueles encontrados nos romances, no cinema ¢
nas histérias em quadrinhos. Em cada grupo, entretanto, uma
pessoa deve assumir o papel de Narrador, O Narrador nio cria
um personagem principal para si. Em vez disso, ele atua como
uma combinacio de direror, moderador, narrador e drbitro.
Ao criar tramas e conflitos a partic de sua imaginagio, o
Narrador inventa o drama que serd vivido pelos personagens
dos jogadores. O Narrador também assume o papel do elenco
de apoio: tanto os aliados com quem os personagens inte-
ragem QuUanto 0s antagonistas Com os quais oS personagens
lutam, O Narrador inventa os detalhes relevanres do cendrio
da histdria: bares, casas noturnas, estabelecimentos comerciais
e autras instituigdes freqiientadas pelos personagens. Os joga-
dores decidem como seus personagens reagem fis situagoes do
jogo, mas é o Narrador quem decide (com o auxilio das regras)
se s personagens realmente rém &xito em suas diligéneias ¢,
se for este o caso, em que grau. Em dlrima instincia, o
Narrador ¢ u autoridade definitiva no que diz respeito aos
acontecimentos que tém lugar no jogo.

Exemplo: Andrew, Lisa, Carl e Mike reuniram-se para jogar
Deménio. Andrew, Lisa ¢ Carl sdo os jogadores. Andrew inter-
preta Yariel, um Diabo (wm demdnio dominador e cavismdtico)
gite habita o corpo de Harold Lewis, procurador. Lisa interpreta
Jravvel, wm Infesto (wm demonio capag de criar tlusies ¢ influenciar
o tempo) gue possui o corpo de Andréa Winn, uwniversitdria. Carl
interpreta Hezavorh, wum Flagelo (wm demonio capaz de comandar
o vento e dar vid a ofyetos inanimados) que habita o corpo de Johm
Wilker, detetive particudar. Mike & o Narmador. A histdria imagi-
nada por ele lanca os personagens contra wm demadnio monstrioso
quee estd wsandn wma escola para jovens perinrbados como wm cria-
dorro para futiras hostes demontacas. Depois de entrar na escola,
s persomagens sdo confrontados pelo demdnio, gue habita o corpo
da divetora.

s Mike (descrevendo a cena): O seguranga destranca as
portas duplas de vidro e introduz vocés no deserto sagufio de
piso de marmore. O guarda tranca a porta assim que vocés pas-

sam, depois leva vocds até o fover, de frente para os elevadores

do pru{m Quando vocés chegam ao fover, as portas de um dos
s se abrem e uma mulher alta e escultural, vestindo
um ailenr, sai para recebé-los. Sua pele clara irradia sadde sob
a iluminacio suave do foyer, ¢ seus movimentos sao fluidos e
precisos. ela estuda vocés trés com olhos cor de
ressaca. Tamanho é o poder de seu olhar que vocés percebem
apenas vagamente oOs quatro segurancas que deixam o ele-
vador logo atrds dela.

Serena,

DEMONIO: A QUEDA

* Mike (de novo, agora falando como o monstro): “O
guarda do portio da frente disse que voeds sio do Ministério
Priblico ¢ estio agui em visita oficial. Ninguém relefonou
para avisar que vocts viriam. Vocss tém algum tipo de iden-
rificacio?™

Os jogadores agora precisam decidir o que seus persona-
gens vio fazer.

o Andrew (falando como Harold): “Claro.”

o Andrew (descrevendo a acio de Yziriel): Eu pego
minha identificacio e mastro pra ela,

e Carl (falando como John): “Precisamos fazer algumas
perguntas sobre uma tentativa de fuga que ocorreu quinta-
feira passada.”

* Lisa (falando como Andréa): “Também preciso entre-
yistar a crianga e verificar sua condicio fizsica e seu estado
mental.”

* Mike (interpretando a reacio do demdnio): Ela pega
a identificacio de Harold e a examina com cuidado; depois
sortd, impassivel. “Vocés estio muito bem informados, con-
siderando-se que a fuga acontecen na calada da noite e a
crianca ndo passou da cerca. Meu pessoal nao falou com a
imprensa nem com mais ninguém. Sendo assim, onde vocés
conseguiram essa informagao!” (entdo, ele lanca os dados
pe los jogadores e descreve a acdo do demdnio). Vocés trés
séntem a forca do olhar dela resvalar sua pele como uma carf-
cia, deixando seus espiritos & vontade. Um mero mortal
estaria ansioso para contar tudo o que ela quer saber, mas a
natureza demoniaca de vocés resiste aos encantos dela. Ao
perceber que seus poderes nao tém efeito, ela arreganha os
libios, revelanda fileiras de dentes ponriagudos.

* Andrew (descrevendo a acdo de Harold): Vou invo-
car a forma apocaliprica de Yziriel (Harold se rransforma de
repente num anjo muite alto ¢ radiante, banhando o saguiio
com luz incandescente e intensa) ¢ fala aos guardas com a
Voz Celestial (um de seus poderes sobrenaturais). "Ela & wem
monsero que se aprovetta de inocentes. Prendam-na!”

(O que acontece a seguir ¢ resolvido pelas agdes dos joga-
dores e as decistes do Narrador. Como vocé pode ver, cada
jogador ¢ o drbitro das agdes e das palavras de seu proprio per-
sonagem. Contudo, em dltima instdncia, ¢ Mike, o Narrador,
quem determina a resposta do demdnio s palavras e acdes dos
personagens. E Mike, falando como o demdnio, que interpre-
ta sun reagio. I ¢ Mike quem derermina se as acoes dos per-
sonagens, caso alguma seja declarada, tém éxito on nio.

Qur, LAUGAR £ ESTE?

O mundo de Deménio: a Queda nio é o nosso, apesar de
ser parecido o suficiente para provocar um certo desconforto
alarmante. Ao contrdrio, o mundo habitado pelos demonios
¢ como o nosso, mas visto por meio de um espelho escuro, O
mal é perceptivel e onipresente neste mundo. O fim estd
préximo e o planeta inteiro oscila no fio da navalha. E um
mundo de trevas.

Superficialmente, o Mundo das Trevas ¢ como o mundo
“real” no qual vivemos. As mesmas bandas sio populares, a
violéncia flagela as dreas mais populosas das cidades, o subor-
no e a corrupcio infestam os governos, e a sociedade conra
com os centros urhanos como fontes de cultura. O Mundo das




INTRODUCAO
==

N,
Trevas tem wma Estdtua da Liberdade, uma Torre Eiffel e um
McDonald’s em cada esquina. Entreranto, uma tendéncia
secreta para o horror ali se faz mais presente do que em nosso
mundo. Os males de nosso mundo sao ainda mais pronuncia-
dos no Mundo das Trevas. Scus temores sio mais reais. Seus
governos sio mais degenerados. Seu ecossistema marre um
pouco mais a cada dia. E ali os demdnios caminham sobre a
face da Terra.

Bem-vindo ao Mundo das Trevas.
DUNK-GOTICO

A expressao “punk-gitico” talvez seja a melhor mancira
de descrever a natureza fisica do Mundo das Trevas. O ambi-
ente & uma mistura conflitanre de estilos ¢ influéneias. A ren-
sio provocada pela justaposicio de etnias, classes sociais e
subculturas torna o munde um lugar vibrante, apesar de
perigoso. Todos esses aspectos sio conhecidos das pessoas
normais desse mundo. Ocuparam-se deles a vida roda. O que
se desconhece € a existéncia de monstros e o papel dos mes-
mos no estado geral das coisas. Até agora.

O termo “gdtico” descreve a atmosfera do Mundo das
Trevas. Edificios escarades por arcobotantes avultam no céu,
adornados por colunas e gireulas dissimuladas. Os habitantes
sfo apequenados pela escala absoluta da arquitetura, perdem-
se entre agulhas de torre que, no afi de escapar ao mundo fisi-
co, parecemn crescer hesitantes em diregio ao Céu indiferen-
te. A religiao organizada ¢ um reftigio para fandticos ¢ char-
laties que se aproveitam dos temores do populacho para
encher os bolsos ou divulgar a prépria marca registrada de
censura. As seitas florescem na clandestinidade, promerem
poder e redencio. As instituicdes que controlam a sociedade
sdo ainda mais sébrias e conservadoras que em nosso mundo.
Muiros poderosos preferem os males do mundo conhecido ao
caos engendrado pela mudanga. E um mundo discordante de
ricos ¢ pobres, excesso e escassez.

“Punk” é o estilo de vida adorado por muitos habirantes do
Mundo das Trevas. Para dar sentido a suas vidas, eles se rebe-
lum, arremessam-se contra os rochedos de poder. Gangues
rondam as ruas ¢ o crime organizado prolifera no submundao,
ura reacfio a inurilidade de se viver “de acordo com a lei”™. A
misica € mais ruidosa, mais r;ﬁpidﬁ, mais violenta, ou entio é
hipnérica e mondtona, apreciada p clas massas que encontram
a salvacio nesse meio de fuga. A linguagem ¢ mais grosseira, a
moda & mais ousada, a arte ¢ mais escandalosa, € a tecnologia
leva tudo a todos ao apertar de um botio. O mundo é mais
corrupto, sua gente perdeu a espiritualidade, ¢ a esperanga
geralmente dd lugar ao escapismo.

A expressio punk-gotico se refere a uma atmosfera ¢ a um
cendrio transmitidos durante o jogo. A maior responsabili-
dade pela criacio desse clima recai sobre o Narrador, mas os
jopadares também devem comsiderar a contribuicio de seus
personagens. A atmosfera tambhém é uma questio de gosto.
Alauns grupos preferem mais o gético ao punk, enguanto
outros querem porgdes iguais dos dois elementos {ou muito
pouco de cada um deles). No fim das contas, o jogo € seu, ¢
voct tem liberdade para fazer dele o que quiser. S6 niio
esquega que experimentar o mundo € um esforco comparti-
[hado, e tudo o que os jogadares e o Narrador fizerem ajudara
a tornar esse mundo mais verossimil. As agdes, os cendrios, os
personagens € as descricdes, todos transmitern a estérica
punk-gética.

N A

GLOSSARIO

Apesar de ausentes hd muito tempo, os demdnios apre-
sentam uma cultura ¢ uma histdria ricas que remontam aos
primeiros momentos da Criagio e culminam no fim de mil
anos de guerra contra os exéreitos do Céu, Uma extensa lista
de nomes comuns ¢ préprios, além de rermos descritivos,
desenvolveu-se com csses importantes acontecimentos e agui
é apresentada para consulta;

Abismo, o: A prisio elaborada pelo Criador para encer-
rar 0s anjos caidos. Vide Pogo.

Algoz: Um nome comum para os anjos rebeldes dos mor-
tos. Vide Halaku.

Anjos caidos, os: Um nome comum para 0s anjos que se
rebelaram contra o Céu.

Annunaki: O nomie correta dos anjos rebeldes da terra.
Vide Malteitor.

Asharu: O nome correto dos anjos rebeldes do venro.
Vide Flagelo.

Casa: Uma organizac?

¢ hierdrquica de anjos dedicados a
uma fungio especifica na criaciio e supervisao do cosme.

Celestiais: Um nome comum para anjos ¢ deménios, que
remete a suas origens divinas como servos do Criador. Vide
Elohim.

Demdnio: Um epiteto que descreve um anjo caido imer-
so na loucura e no édio; um espirito deturpado e malévolo.
Também urilizado como nome comum para descrever os
anjos cafdos como um todo.

Devorador: Um nome comum para os anjos rebeldes da
natureza. Vide Rabisu.

Diabo: Um nome comum para os anjos rebeldes da auro-
ra. Vide Namaru.

Doutrina: A base dos poderes dos celestiais; em esséncia,
um conjunto de comandos para se manipular a tessitura da
realidade.

Elohim, os: O nome correto dos servos divinos do
Criador, comumente utilizado para se fazer referéncia aos
anjos.

Faustianos: Uma facciio de demonios dedicada a escravizar
a humanidade para utilizi-la como arma contra o Céu.

Flagelo: Um nome comum para os anjos rebeldes dos
ventos. Vide Asharu.



Forma apocaliptica: A imagem fisica da natureza celestial
de um demonio. Vide semblante.

Halaku: O nome correto dos anjos rebeldes dos mortos.
Vide Algoz.

Idade da Tra: Expressiio que descreve a guerra de mil anos
entre o Céu e os anjos caidos. Vide Queda.

Infesto: Um nome comum para os anjos rebeldes dos
céus. Vide Neberu.

Lammasu: O nome correto dos anjos rebeldes do mar.
Vide Profanador.

Luciferanos: Uma faccio de deménios dedicada i locali-
zagio de Licifer e & retomada da guerra contra o Céu.

Malfeitor: Um nome comum para os anjos rebeldes da
terra. Vide Annunaki.

Namaru: O nome correto dos anjos rebeldes da aurora.
Vide Diabo.

Neberu: O nome correto dos anjos rebeldes dos céus.
Vide Infesto.

QOcultos: Uma faccio de demonios dedicada a descobrir a
verdade por tréds do desaparecimento de Licifer ¢ das questfes
sem resposta relativas a Queda.

Pogo, o: Um epitero urilizado para descrever o Ahismo.
Vide Abismo.

Profanador; Um nome comum para os anjos rebel
mar. Vide Lammasu.

Queda, a: O despertar da conscigncia da humanidade por
Licifer e um terco dos Elohim, o que levou aos mil anos da
Idade da Ira.

Rabisu: O nome correto dos anjos rebeldes da natureza,
Vide Devorador.

Rapinantes: Uma facgio de demonios dedicada a destrui-
¢ao do universo.

L

es do

Reconciliadores: Uma fac¢iio de deménios dedicada a
restaurar o paraiso na Terra, assim como este era antes da
ldade da lra.

Sebettu: Literalmente, “as sete”; denominacfio coletiva
para as Casas rebeldes dos anjos caidos.

Semblante: O nome correto da forma apocaliptica ou
reveladora de um demdnio.

Servo: Um mortal ligado a um deménio por meio de um
pacto de fé.

Terrestres, os: Denominacio coletiva de um grupo de
demdnios que, invocados pelos mortais, deixaram o Abismo
Nos FEmMpos antigos ¢ encontraram uma maneira de se fixar no
universo fisico. Nos dias de hoje, eles tentam escravizar ou
destruir os anjos caidos.

4 g T = = =
Como UsAR ESTE LIVRO

Este livro se divide em vérios capitulos, cada qual proje-
tado para explorar e explicar uma drea especifica do jogo.
Lembre-se, porém, de que o “capftulo” mais importante num
jogo narrativo é sua imaginagio. Nunca permita que alguma
coisa neste livro substitua sua propria criatividade.

O Capitulo Um: No Principio descreve as origens dos
anjos e a criacfo do universo segundo seu ponto de vista, cul-
minando no nascimento da humanidade e nas razées por trds
da rebelifio de Licifer contra o Criador.

DEmONIO: A QUEDA

O Capitulo Dois: Melhor Reinar no Inferno fornece um
panorama da guerra de mil anos dos anjos rebeldes contra o
Céu e as circunstiincias que levaram & derrota de Licifer.

O Capitulo Trés: Apocalipse descreve como o Inferno
transformou os anjos aprisionados em demonios, como eles
acabaram fugindo e como os demdnios entendem o moderno
Mundo das Trevas.

O Capitulo Quatro: As Legides dos Condenados
fornece um panorama minucioso da condicio demoniaca,
descreve que tipos de mortais podem ser possuidos e por que
s anjos cafdos precisam da é humana.

O Capitulo Cinco: As Casas das Trevas descreve as scte
Casas infernais s quais 0s demdnios pertencem e as cinco
faccaes filosoficas nas quais eles se dividem.

O Capitulo Seis: Pés de Barro traz os pormenores da
criagio de um personagem de Deménio.

O Capitulo Sete: Olhos de Fogo abrange a vasta gama de
poderes demontacos, suas formas apocalipricas ¢ as regras
para o emprego de ambos.

O Capitulo Oito: Regras traz os mérodos bdsicos de reso-
lugiio das vérias acoes dos personagens.

O Capitulo Nove: Sistemas descreve uma infinidade de
maneiras de simular tudo, da conducfio de automdveis i reali-
zagio de exorcismos,

O Capitulo Dez: Narrativa ensina os Narradores a criar
histérias interessantes nas quais envolver os personagens,

O Capitulo Onze: Antagonistas formece perfis e regras
para uma variedade de demonios monstruosos, cacadores de
demonios e servos dos Terrestres, que os Narradores podem
langar contra os personagens.

dcao ao Vivo

A maioria dos jogos de Demdnio ocorre ao redor de uma
mesa, ¢ os jogadores descrevem o que seus personagens dizem
e fazem. Entretanto, os jogos também podem ser conduzidos
por meio da acio ao vivo. Essa maneira emocionante de jogar
apresenta algumas semelhangas com o teatro de improviso,
no sentido de que os jogadores realmente se vestem coma
seUs PErSONAgens ¢ representam as cenas como se fossem os
atores de uma pega. Portanto, em vez de dizer: “Meu perso-
nagem anda até a mesa e apanha o documento antigo”, voce,
o jogador, realmente se levanta, anda aré uma mesa decorada
de maneira apropriada e apanha o “documento antige”
{provavelmente ¢ um acessério cenogrifico criado pelo
Narrador, como, por exemplo, um pedaco de pergaminho
chamuscado nas bordas e “envelhecido” com uma camada de
“pé” feita de farinha).

Ainda hd um Narrador coordenando a acao e dirigindo a
trama. Ele descreve as caracterfsticas especiais do cendrio,
supervisiona os desafios pelos quais passam os personagens e
pode interromper a agio a qualquer momento.

Geralmente, a acio ao vivo nfo faz uso de dados.
Sistemas alternativos, tais como os apresentados na linha de
produtos Teatro da Mente, da Whire Wolt, substituem os
dados ao se determinar os resultados dos desafios. Muitas si-
tuacoes sio resolvidas simplesmente por meio da interpre-
raciio dos jogadores e das decisdes do Narrador.
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MEDIDAS DF, SCGURANCA

Algumas regras sio necessdrias para garantic que a sessio
de acdo ao vivo seja segura e agradivel para todos os partici-
pantes ¢ espectadores. Ao contririo das outras regras desre
livro, estas precisam ser sepuidas,

Sem Contato: Ponto final. Todos os combates e as intera-
¢oes fisicas devem ser administrados por meio de dados ou
outros sistemas abstratos. Os jogadores jamais dev em golpear,
agarrar ou tocar qualquer pesson durante o jogo. E responsa-
bilidade do Narrador interromper a sessao caso um ou mais
jogadores fiquem excessivamente agitados,

Sem Armas: AcessSrios como chapéus, vestidos de época
e bengalas ficam Gtimos num jogo de aciio ao vivo. '\mrmk
ndo. Nada de facas, espadas nem qualquer outra coisa que
lembre remotamente uma arma de fogo, Nio traga nem
mesmo espadas falsas, pistolas I’dgua ou armas de borracha. Se
sel personagem precisa carregar uma “arma’, pegue uma ficha
de arquivo e escreva “revélver” ou “es pada”, ou seja |4 o que
for. Durante os desafios que envolvem combate, apresente a
ficha a0 Narrador, que decidird o uso da mesma no jogo.

Jogue Numa Area Reservada: A acdo ao vivo (o criada
para se jogar em casa ou em outro local predeterminado, Nao
envolva espectadores no jogo e certifique-se de que todos na
drea — ou qualquer pessoa passando | T\,Ll drea — compreen-
dam exatamente o que vocés estao fazendo. O jogo pode
parecer perturbador — aré mesmo 'muwadm — A5 pessods
que ndo sabem o que estd acontecendo. Nio tente escan-
dalizar nem intimidar os transeuntes. Esse |||_1o de comporta-
mento nido s € imaturo como pode levar a processos judici-
ais justiticados,

Saiba Quando Parar: Se o Narrador interromper a sessio
ou decretar um intervalo, pare imediatamente. O Narrador
ainda ¢ o drbirro final de rodos os incidentes do jogo. Do
mesmo modo, quando a sessfio de jogo terminar, guarde sun
fantasia e dé a noite por terminada.

E S6 um Jogo: A agio ao vive ¢ diversao. Se um rival
vencer, se um personagem morrer, se um plana der errado, nfio
serd o fim do mundo. As vezes, os jogadores gostam de se reunir
fora do ambiente de jogo e conversar a respeito — por exent-
plo, um grupo de jogadores nedtitos de Deménio se retine para
decidir quem ou o que eles precisam proteger ou perseguir com
mais afinco —, ¢ ndo hd nada de errado nisso. Mas telefonar
pum seu aliado no joga as quatro da manhd para pedir que ele

¢ junte a vocd numa missdo pessoal ¢ levar as coisas longe
LIL *mais. Lembre-se, a intengio de todos ¢ se divertir!

Conclusio: A aciio ao vivo pode ser uma experiéncia
narrativa exrremamente rica ¢ sahorosa se conduzida com
maturidade e responsabilidade. Nao estamos brincando
quando falamos em “maturidade e responsabilidade”, galera,
Na acio ao vivo, voeé faz o jogo; portanto, € imperativo que
VOCE frate a si mesmo ¢ aos outros com o maximo de cuida-
do, dignidade e respeito. Definitivamente, este jogo ndo trata
de escravizagdo nem de combare “real”, e muito menos impli-
ca atividades erdticas ou sobrenaturais. Vocé nio é um demo-
nia: voct apenas interpreta um demdnio no jogo.

MATERIAL DE REFERENCIA

A arte, a literatura e a cultura popular estio cheias de re-
presentagoes do Inferno e de seus habitantes, além de abran-
gerem um vasto espectro entre a pieguice e o horror. Retratar
o8 anjos caidos como almas arormentadas e monstruosas —
ainda que herdicas, em sua esséncia nao é uma tarefa ficil,
mas existem algumas fontes de inspiracio que proporcionam
perspectivas diferenres sobre a natureza demoniaca.

Livros recomendados

Cartas do diabo ao seu aprendiz, de C. S. Lewis, Apre-
sentado como uma m|t:a3 d0 de cartas enviadas por um demo-
nio a outro, o livro ¢ um tratado sagaz sobre a tentaciio e a fé
na divindade.

Deuses americanos, de Neil Gaiman. Um conto evoca-
tivo (e as vezes horripilante) sobre deuses e sua relagio sim-
bélica com a humanidade. Uma historia excelente sobre o
poder da fé humana.

In God We Trust: Bur Which One?, de Judith | layes,
Hayes, uma atéia notdria, defende que, caso Deus exista, Ele
nie merece nossa adoracéo. Para os jogadores que desejam
dar mais protundidade & oposicio de seus personagens a Deus,
este livro ¢ um bom comeco. E jocoso e instigador, mas nio
o recomendamos aos que se ofendem com facilidade.

Legion, de William Peter Blarty. A continuagio de Blatry
para O exorcista ¢ um grande romance com uma teoria fasci-
nante sobre a natureza do mal, do livee arbitrio e da identi-
dade de Liicifer.

Music of Razors, de Cameron Rogers. Mais anjos antagd-
nicos formando o pano de fundo de uma fancasia urbana. De
particular interesse € a descricio de artefatos anteriores 2
de Lacifer.

Needful Things, de Stephen King. A historia de King € um
exemplo perfeiro de um [\-‘1.cllf€il’.0l' emn atividade numa cidade
pequen.

Paraiso perdido, de John Milton. A poesia do século
XVII nao ¢ a idéia de leitura leve da maioria das pessoas, mas
este cldssico € obrigatdrio devido # descriciio evocativa ¢ até
mesmo complacente de Licifer e de sua suerra contra o Céu.
Apesar de motivado mais pela inveja que pelo amor a
humanidade, sua contenda 1a.bn,lde contra o Todo-poderoso
nio deixa de ser herdica.

To Reign in Hell, de Steven Brust. Dificil de se encontrar
arualmente, mas uma excelente histéria com toques de
humor negra sobre a rebeliio de Lacifer.

Filmes ¢ referéncias televisivas

O advoegado do Diabo. O Licifer de Al Pacino é o exem-
plo perfeito de um Diabo absorto no proprio Tormento.
Aquele mondlogo do “pade olhar, mas nao roque”, quase no
final do filme, ¢ um clissico.

Coracao satanico. Um horripilante conto de atmosfera
sobre desejos perversos e corrupgio discreta, Atencio para
i atuacao sutil e arrepiante de Robert De Niro como Louis
Cypher.

Gético americano. Esta série de TV de meados da década
de 1990 ¢ um Grimo exemplo de como um demanio em forma
humana poderia se infiltrar profundamente numa comu-
nidade, manter servos e matar impunemente. Além disso,
Selena Coombs poderia muito bem ser uma Profanadora de
pouca poder tentando se corrigir.







ds trebas abaixo e o bramido da tempestade acima. Gabiel resistia a atracao bo Jhismo
com toda a sua fibra e ge projetaba sempre paca cima, twmo a abertura do Turbilhao. Os
bentog estolabam sua alma, mas ele exultaba de dor. Sentia o quao perto estaba de ser
Degpedacado, condenato ao olvido cterno, ¢ a ameaga de extingdo o fovtalecia. €ra muito
melhor lutar e desaparecer gue naba fazer e espevar. Essa havia sido a ligdo do @bismo que
Ganiel aprendera tao bem.

Os hentos piotabam quanto mais ele ascendia, mas, logo depois da tempestade, Gabiel
gentia ag fronteicas do ceino espivitual ¢ a tegsitura bo reino fisico. @ Turbilhin tentaba
forgd-lo a boltar a noite abgoluta, penetraba sua alma qual faca de gelo, mas ele ge forgaba
a continuar ¢ acolbia com praser a dov Lancinante. Tivesse ele boca para falar, o reino dos
mortos estremecevia com sua gargalbada vebelve. Cada sequndo o [ebaba para mais perto do
munto que ele imaginara pecdido paca sempre. Ele §d recordaba a sensacdo da treba fresca
entre as estrelag, ou o fremito do foro a delinear sua forma. Ele ja sentia o gosto do ar bo
munbo berdejante que ele afubara a criar ¢ a gensacao da terra biba sob seus pes. €le ansia-
ba por aguilo. Ele o desejaba com utma paixao que nao conhecera durante evas. Agora o Mo
bos genfidos nao mais sevia uma tentagdo.

Gabiel perfurou o Yeu entre o8 veinos como wma flecha de fogo, apenas vagamente consg-
ciente da enermia que ele despendera na fuga. © mundo paivaba diante dele, ao alcance de suas
maos, mas, mesmo agsinm, ele sentin geu espivito se desmanchar, ameagando se desfaser a
menos gue ele encontrasse um abrigo na tempestade.

FLangou-ge a terra como um nieteoro, com o espirito estremecido pela ginfonia de geis bithoes
be almag, e as esperancas ¢ og receiog essa multidao lebavam até Gabiel os ecos da carne mot-
tal. Aloumas alimas brilhavam como s0is nageentes; outras empalideciam cono brasas, uma
lus tenue que se recolbia na camara oca de uma forma humana. €le sentiu wm desses orpos
e bidba bibrante ¢ espivito alquebrabo, ¢ precipitou-ge como wm raio.

ds garras vo TCurbilhao nao se comparabam ao chogue da pogsessao.

@ma torvente de imagens. Sensagoes. Lembrancas. Tobas obgcuras e tepidas se com-
paravas as ve Gaviel, mag evam tantas... Desabarmn sobre sua consciencia numa abalanche
e 0 soferraram.

€le abriu os olhos. d face esmagada contea o agfalto (mido ¢ gelado, a pele quente e dila-
cerada. Alguem o puxaba pelo ombro, tentando bira-lo de costas. Com um grunhive, Gabiel
anuiescen. ' -

— @b, meu Deus! Por fabor, Deus! Diga que vock estd bem!

@UAma mulber olbaba para ele, com as {aces coradas de frio, 08 olhos asuis ¢ hrilhantes ve
l[agrimas.

Ele estaba deitado no meio de wma vua coberta de nebe, Globos indistintos de lus fria e
vesumana fulgurabam no alto, cobertos por rajadas de nebe. @ sua esquerda, os fardis ¢ a
gtade do radiabor be um catro, cujo motor aimda funcionaba. Habia sangue no ago cromando.

A mulber puxou-lhe o casaco de caxemiva ¢ implovou o perdao de Deus pelo gue fisera. €
Gaviel, banido do Céu, inflou 0s pulmoes recem-descobertos e gargalhou.




[Aof nosso mundo primerro, aceftaremos
A trapaca do wordo? Em nosso mumdo primeiro.

Lé estavam eles,

dionificados ¢ invisivers,

Movendo-se imponderdvels sobre folhas mortas,
No cator do autono, através do ar vibrante. ..

s
*N.do T.: deug.

O Reverendo Matthew Wallace estava sentado a sua
escrivaninha, de cenho franzido, a esfregar os olhos, tentan-
do se concentrar. Era tarde — quase meia-noite —, ¢ ele
vi no estidio colocando em dia a papelada da
emissora. O documento i frente dele era extenso, drido e nio
trazia boas novas. Era um estudo demografico da audiéncia de
seu programa, A hora do poder de Jesus. Os pontos se man-
tinham estiveis pelo rerceiro ano consecutivo, mas a emisso-
ra tinha algumas preocupacdes. Queriam uma audiéncia mais
ampla. Queriam que ele expandisse seu apelo. Apresentavam
sugestdes para que ele atingisse uma audiéncia major ¢ séeio-
economicamente privilegiada.

ainda e

— Por que nio acabam logo com isso dizendo simples-
mente para fazer com que mais brancos assistam ao programa’
— ele resmungou,

Nio estava realmente pensando no documento. Olhava
para ele, considerava-o, mas o papel nio tinha toda a sua
atencio. Sua mente continuava a perambular de volta &
Ciina.

. Eliot, Burne Noreon®
do de lvan Jungueira,

— Eu nfio devia — Wallace murmurou consigo mesmo.

Ele virou uma pdgina e comecou a ler a respeita de seu
apelo decrescente entre os profissionnis negros. Leu metade
do texto antes de sua mente rastejar de volta 2 Gina.

— Eu poderia ligar para a Zola ag disse ele. — Ela
veria que estou no trabalho pelo identificador de chamadas.
Digo que estou fazendo serfio. E a verdade. Serd a verdade no
Depois, saio de fininha. Quem
.‘hi}}t' Nan h-]g.(_) ma bLIf[n‘L‘\u] PelTa i LJ[I‘IH COMm...

momento em que eu \.h‘\“u(‘

Chacoalhou a cabega. Nio relefonou para a esposa.

Nos dois pardgrafos scguintes, encontrou de fato uma
idéia para um projeto de levantamento de capital que pode-
tia ser dtil. Isso prendeu sua atengdo por mais duas paginas,
entao ele estava mais uma vez pensando em telefonar para a
eSposa.

— Eu paderia ligar para ela, e depois para a Gina. Ou
ligar para a Gina primeiro, ter certeza de que ela estd em casa.
Dar uma chance para ela se preparar.
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Ele estava cansado, mas sentia uma pequena motivagio
naquela idéia. Mas, nfio. Nao devia. Era errado. Olhou para o
retrato de Zola sobre a escrivaninha e deixou-se assolar pelos
sentimentos de culpa.

— Que se dane.

Afastou o relatdrio, levantou-se e saiu intencionalmente
do escritério. Voltaria para casa, para sua esposa e filhos.
Valtaria para seu lugar. Disse a si mesmo que, de um jeito ou
de ourro, estava velho demais para a galinhagem. Velho ¢
cansado. Ele romperia com Gina. Talvez naquele sabado,
quando Zola levasse as criangas para visitar a vova.

De qualquer maneira, ele planejava ver Gina no sdbado.
Talvez estivesse na hora de terminar. Talvez

Experimentando um breve senso de virtude, ele trancou a
porta a0 sair ¢ virou-se para o estacionamento, levantando o
colarinhe em resposta & chuva nevoenta. Mal teve rempo de
notar que havia um segundo veiculo ali, estacionado ao lado
de seu BMW... um carro familiar, um Lexus...

O carro de Noah. _

A dltima vez que Martthew vira Noah, seu filho mais
velho, os dois nfio haviam exatamente conversado. Haviam
berrado.

Ele condenara o recém-declarado ateismo de seu filho.

Noah chamara o pai de charlatfio, a vender a salvacao
como se fosse uma mezinha qualquer.

Matthew, aos brados, respondeu que Noah nunca
rejeitara o teto sobre sua cabega, a comida em seu prato, o
dinheiro no banceo e a educacio que Matthew jamais tivera,

Foi quando Noah lhe contou sobre a bolsa integral do
programa de graduagio da Universidade Estadual Bowling
Green. Disse que nfio precisava mais de Martthew, que ele
finalmente se livraria das algemas douradas do pai.

Matthew chamou-lhe de pequeno ingrate mimado e
ameacou deserdi-lo.

Noah o desmascarou.

Fazia dois anos, ¢ os dois nfo se falavam desde entio.

REVELaCOES

Um vulto se formou nas trevas. Alto, bonito, vestinda um
casaco de pélo de camelo e elegantes boras de couro. Nio
trazin um chapéu sobre o cabelo cortado 2 escovinha, mas um
cachecol de caxemira branca contrastava com a pele cor de
chocolate. Era, talvez, um tom mais claro que Matthew e
alguns tons mais escuro que Zola.

Matthew umedeccu os ldbios que subitamente pareciam
SCCOS.

— Filho! — crocitou. Engoliu em seco ¢ repetiu, mais
alto, mais forre. — Filho!

Noah nada disse.

Ah, Noah... Noah, estou... — Abrin os bracos. —
Senti saudade, filho. Vocé nio sabe o quanto rezei para que
voltasse,

A figura permancceu em siléncio e imdével. Os pélos na
nuca de Marthew se erigaram.

— Filho... Noah... — Ele gapuejava. — Eu sei que disse
umas coisas terriveis. Sinto muito. Niao sou argulhoso a
ponto de ndo admitir que estava errado. Nio se passou um din
sequer sem que eu pensasse no que aconteceu. Um dia sequer.
Por favor... por favor, dign—mc que vocé volrou.

— Vocé realmente rezou pela volta de seu filho? — A voz
era a de Noah, mas o tom era impassivel, neutro, como um
juiz a deecretar a sentenca.

Q reverendo franziu o cenho.

— Vocé sabe que sim.

— Mesmo que anres a resposta tenha sempre sido “nio”?

— Aguas passadas. Vocé ests aqui agora, nio estal

A figura diante dele riu... e entio mudou.

Onde antes havia um belo homem negro, a gléria do fogo
agora era revelada. A dgua empogada recuou, ferveu e trans-
formou-se em vapor. O estacionamento vazio de repente
ardia em meio as chamas da luz celestial, e Matthew catu de
joelhos, com as maos postas ¢ os olhos arregalados.

— Meu Deus e Senhor! — ele griton. — Meu Deus ¢
Senhor!

— MATTHEW — disse a apari¢io que antes fora seu filho
—, NAO TENHAS MEDO.

— O que quereis de mim?

— O QUE DARIAS?

— Qualquer coisa! Qualquer coisa, Senhor! Sou vosso
servo. Ougo e obedeco!

— TUDO O QUE PECO £ TUA LEALDADE, MATTHEW. Tuno
O QUE PECO E TUA CONFIANCA E TEU COMPROMISSO,

— Sou vasso! Sabeis que sim, sempre fui! Seja feita vossa
vontade, Senhor! Seja feita vossa vontade!

— DEVO DEIXAR MEU SINAL SOBRE TUA FRONTE E MAR-
CAR-TE COMO MEU PARA TODO O SEMPRE!

Com os olhos fechados de bem-aventuranca, Matthew
inclinou-se, expectante, apresentando a fronte.

Através das palpebras cerradas, ele viu a luz do milagre
desvanecer e dar lugar a escuridio, e, quando ele voltou a
abri-las, a cena se achava novamente iluminada pelo laranja
das luzes halogénicas e o azul do luar na neblina.

Diante dele estava seu filho novamente, meneando a
cabega, desdenhoso,

— Jdiota — disse Noah.

Matthew, de repente, tomou consciéncia da fria umidade
que o penetrava pelos joelhos das calgas, e o medo cedeu &
raiva.

— O que significa isto! — exigiu ele, levantando-se
desajeitadamente.

— Ah, Matthew... vocé & um em um milhdo. Nem todo
o mundo se dispGe a abragar a virrude de uma hora para outra
e entregar tudo a Deus... Ou u alguém que alega ser Deus,

Havia algo de zombeteiro na voz de Noah, mas seu rosto
denunciava pouca emogio.

Matthew franziu o cenho.

— O que foi que eu vi?

Os olhos escuros de Noah se estreitaram.,

— O que vocé achou ter visto!?

— Via gléria de Deus Todo-poderoso.



Nisso, Noah baixou os olhos, mas, depois de um instante,
chacoalhou a cabeca e deu uma risadinha wristonha,

— Nio, Matthew, vocé nio viu a gléria de Deus Todo-
poderosa. O que vocé viu foi o buraco deixado pela gloria de
Deus quando Ele a arcancow. Foi... a sombra de um fragmen-
to da magnificéncia do Criador. Foram suas cinzas.

— Noah... — comecou Matthew, mas cle ainda sentia
vertigens, incapaz de acreditar no que vira.

A figura diante dele se inclinou e perguntou:

O que vocd achou que eu fosse!

— Achei ter visto um anjo do Senhor.

Noah ofereceu ao pai um sorriso cruel.

— Tente de novo,

Ele se virou para o edificio diante deles ¢ leu a placa ao
Jado du porta. “Producdes Celestinas Lida., sede da Jereja do
Reverendo Marthew Wallace e d'A hora do poder de fesus” Ele
chacoalhou a cabega.

— Notei que Cristo aparece depois de seu nome, ¢ em
letras menores.

— O que estd acontecendo! — exigiu Marthew,

— Vamos entrar € conversar.

Noah esrendeu as duas mios para as portas pesadas... E
entiio sibilou.

Os olhos de Marthew se arregalaram gquando a fumaga
branca brotou dos dedos de seu filho. Noah recolheu as maos
e crispou o ldbio enquanto olhava para elas,

O reverendo se sentiu desfalecer ao observar as holhas
apareceremn do nada, as espirais de pele enegrecida, o
sangue... Noah se ajoclhou ¢ enfiou as duas maos numa poga
oleosa. Quando ele as removeu, salpicos de sangue e pele car-
honizada manchavam-lhe as palmas.

- Muito interessante — ele disse, olhando para a porra
do estadio atrds dele com respeito cauteloso, — Acho que
teremos de discurir o assunto em algum outro lugar.

— Dque ¢ voce?

— Naossa, tem gente que demora para entender as coisas.

O Noah que Matthew conhecia nio tinha o hibito de
estalar a lingua e revirar os olhos fingindo exasperacao. Este
novo Noah aparentemente tinha, e Matthew nao estava
costando daquilo.

— Vejamos... — Noah comegou a contar nos dedos
ensangiientados. — Aparicao gloriosa com asas de fogo, Mao
¢ um anjo do Senhor. Tenta induzir os mortais a votos de
fidelidade... e é ferido por sulo sagrado. O que vocé acha que
sobral

Um homem de pouca fé teria se mostrado cérico, mas
Matthew, apesar de rodos os defeitos, era um verdadeiro
crente.

— Viaede reoro, Sarands — ele murmurou,

Noah riu, desdenhosa.

— Nio seria mais simples vocé se afustar!

Matthew investiu, agarrou as lapelas de Noah em suas
miing e puxou até que Noah estivesse nas pontas dos pés.

ele urrou.

— O que vocd fer com me fitho?

A figura — o demonio? — nada disse, apenas abriu um
meio-sorrisa de olhos semicerrados,

Fosse Matthew um homem genuinamente violento, ele
teria socado aguele rosto sorridente, arrancado aqueles olhos

DEMONIO: A QUEDA

apertados e arremessado o que restasse 4 calgada. Se o rosto
diante dele nao pertencesse a seu filho, ele o teria apertado
contra as portas do edificio, esperando queimd-lo com o tor-
mento divino, Mas Matthew era um homem de palavras e
gestos, por isso ele se quedou ali, agarrando o casaco de Noah
e sentindo-se cada vez mais idiota.

Parcce que houve um equivoco — o rosto diante dele
diss 1.

Eu agradeceria se voct o soltasse.

haixinho. — Este paletd € apenas para meu uso pessoa

Matthew estreitou os olhos e empurron a figura para
longe.

— Agora, se pudéssemos...

De repente, o reverendo erguen as mios para o céu
plimbeo.

— Oh, Senhor Jesus,
deste demonio! Poupai vosso servo desta figura do abismo!

ouvi minha stplical Salvai-me

A voz dele ecoou nas paredes de concreto dos edificios
proximos.

— Pare com isso! — disse Noah.

— Por favor, gentil Senhor, salvai vosso servo temente!
Sois meu pastor, nada me faltard!

— Estou avisando! — O rosto de Noah contorceu-se de
adio... mas havia também um qué de medo,

— Por favor, meu doce Jesus, em vosso nome rogo...

Antes que Marthew pudesse dizer algo mais, Noah estava
cara a cara com ¢le, os dentes brancos a milimetros de seu
nariz.

— Vocé reza para Jesus quando vai trepar com a lider do
coro! Vacé ara a Deus quando quer levi-la para a cama! Vocé
se ajoelha e reza: “Oh, Senhor, por favor, nfo deixeis minha
esposa descobrir?”

Matthew vacilou. Ele tentou recomegar.

— Sois meu escudo, minha gléria...

— O gue vocé viu nela, Reverendo? Ela chupa seu pau
quando sua esposa diz ndio? Vocé ora por perdio toda vez que
sai de fininho para transar com ela, ou vocé guarda tudo para
uma grande confissao mensal?

— Cale essa maldira boca!

O vulwo diante dele relaxou, arrumou o casaco, limpou as
subitamente lisas e

mios  que se  encontravam sem
queimaduras.
— Chega de exorcismo por hoje — disse Noah.
Matthew baixou os olhos ¢ firou a calgada.
Afaste-se de mim — ele disse. — Deixe-me em paz.

Mas ele ja nfo fazia mais exigtneias. Implorava.

— E o que vocé realmente quer? — A voz de Noah saiu
inesperadamente gentil. — Se vocé guiser que cu v, irei.
Nunea mais verd meu rosto novamente. — Como Marthew
nio respondesse, Noah tirou alguma coisa do bolso e apre-
sentou-a. — Acho que eu deveria devolver isto, entéo.

Martthew hesitou, mas, ao reconhecer o objero, estendeu
a mio instintivamente.

Era uma biblia — uma “Boa Nova”, encadernada em
couro castanho com bordas douradas. Ele a reconheceu. Fora
seu presente a Noah depois da Primeira Comunhio do rapaz.
Abrindo-a, leu: Figue com Deus, sempre. Eu te amo, filho.

— Por que estd fazendo isso! — murmurou Marthew.
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— Porque achei que vocé pudesse me ajudar — o outro
respondeu, depois se voltou para partir.

— Espere! — disse Matthew.

Noah se virou.

— Vocé poderia me acompanhar? perguntou Matthew.

UM PACTO coM 0 DIARO

Dois prédios depois da igreja ficavam as Producdes
Rollins. Sonny Rolling era um paroguiano da igreja de
Matthew, seu principal cliente. Ele dera a Macthew uma
chave anos atrds.

O escritério Jde Sonny era pequeno e baguncado (e fedia
a cigarro), mas havia duas cadeiras confortdveis e uma
cafeteira.

— Impressionante — disse o convidado do pastor.

— O que & impressionante! — Matthew perguntou.

— Sua estaciio de TV € solo sagrado.

—E uma igreja antes de mais nada.

O autro deixou escapar um riso desdenhoso.

— Ah, sim. E por isso que estd enfiada no meio de uma
zona comercial ¢ industrial, a quilémetros de qualquer lugar
onde os moradores poderiam de fato se reunir.

Matthew chacoalhou a cabega.

— A igreja nao é um edificio, ¢ uma condigio. “Onde se
acham dois ou trés congregados em Meu nome...”

Ou, por que ndo, assistindo a TV em casa. Engracado
como a palavra “congregacdo” agora inclui pessoas que se
acham sozinhas, apenas orando ao mesmo tempo.

— Por que veio até aqui! Martthew perguntou. —
Espere, vou comecar com uma pergunta mais simples: se voc@
nio ¢ meu filho, quem € vocé?

O outro o ahservou em siléncio — um olhar impassivel,
como o de um jogador de pdquer a examinar suas cartas.
Matthew apenas retribuin o olhar até que seu convidado
pareceu chegar a uma conclusio.

— Vacé pade me chamar de Gaviel quando estivermos a
s0s, “Noah” deve servir, quando houver outras pessoas por
perto, Causaremos menos confusiio desse modo.

— Gaviel.

- Nio o use levianamente.

Algo nos olhos de Gaviel deixou clare que ele nao estava
hrincando.

Matthew cerrou os punhos ¢ rilbou os dentes, mas sua voz
— sempre sua melhor arma — continuou calma ¢ controlada
quando ele disse:

— E vocé é um deménio.

— Pode-se dizer que sim.

— Vocé possuiu o corpo de meu filho.

Gaviel assentiu.

— Receio que sim.

— Deve saber que cu ndo descansarei até que vocé o
deixe.

Gaviel baixou os olhos e parcceu, por um momento, ge-
nuimamente triste.

— Matthew, eu nao marei seu filho ¢ nfio o expulsei do
proprio corpo. Quero que acredite nisso.

— Estou cerro que sim, mas perdoe-me a desconfianca.
-Noah Wallace nfio existe mais, Matthew. Sinro muito,
mesmo, mas essa ¢ toda o verdade.
— E o que vocé diz, mas vejo o corpo dele diante de mim
e ougo a voz dele.

As palavras de Marthew eram razodveis, mas a situagiio
exigin demais de sua capacidade de falar com calma.

— Resta o corpo. Restam as lembrangas. Mas a alma de seu
filho se foi, Ele foi aringido por um carro cinco dias atrds ao
atravessar a rua perto da universidade. Houve dano cerehral.

— Niio acredito em vocé! E algum tipo de rrugue. Tem
de ser.

— Foi preenchido um holetim de ocarrénein. Frocure
voce mesmo. A mente dele foi danificada, a alma enfraque-
ceu, e en o senti. Reclamei o corpo como meu, e ele foi expul-
so, ahandonado ao destino que aguarda toda a humanidade.
Tenho as lembrancas e os talentos dele, mas o Noah que vocé
conheceu, a centelha de vida essencial, se [oi para sempre.

— Vocé esta mentindo!

Giaviel suspirou.

— O que eu teria a ganhar mentindo!

— Vocé tem medo que eu o exorcize.

— Acho que ji estabelecemos que sua fé ndo estd exata-
mente a altura desse empreendimento — replicou o demdnio.

— Posso ser fraco, mas sou um ministro do Senhor.
Com um diploma de um semindrio que anunciava na
revista Kolling Srone.

— Tenho um doutorado em tealogial

— Vocé tem um doutorado Aonordrio de uma faculdade
que, como a universidade a que estd ligada, tem como alvo o
mesmo mercado que as auto-escolas para caminhoneiros. Um
doutorado que vocé recebeu, devo acrescentar, no mesmo
ano em que doou 25 mil délares & agéneia financiadora dessa
mesma faculdade. — Gaviel chacoalhou a cabega. — Voct
nem mesmo consegue ler a Biblial

— Leio a Biblia todos os dias!

— Vocé 1& uma sradhcdo da Biblia rodos os dias, mas vocé
sahe alguma coisa de latim além de “quid pro qua”? E grego?
O mingmo de hebraico!

Gaviel estava claramente se divertindo com o desconfor-
to do outro homern.

A fé é mais imporrante. A f¢ ¢ mais importante que
diplomas, instruciio e carreira,

— Quanto a isso, concordamos. E por isso que vim até
voct, — Ele se inclinou. — Vocé se den conta de que eu
poderia rer marcado sua alma 4 fora na chuval Eu poderia ter
feito de vocé minha criatura: meu escravo, sujeito a minha
vonrade, ¢ cu teria dircitos de vida e morte sobre vocé. Mas
eu ndo o fiz. Deixei que ficasse com sua alina ¢ até rolerel que
vocd usasse de violéncia para comigo, me insultasse, me
tratasse com desprezo e invocasse a ira de Deus.

— Vocé quer alguma coisa, Alguma coisa de mim.

— O perdio de Deus € realmente infinita!

A pergunta surpreendeu o reverendo.

— Bem, sim. E claro.

— E abrange rodos os pecados, ndo importa a gravidade!?

— Se o arrependimento for genuino,



— E quanto a um anjo caido, reverendo! Deus poderia
perdoar até¢ mesmo alguém assim! Alguém que voluntaria-
mente transgrediu Suas ordens diretas? Alguém que se pos
deliberadamente a aviltar toda a criagio de Deus, alguém que
subiu num pedestal para ser adorado pela humanidade?

Nesse instante, Marthew franziu o cenho.

— Niio sei. Uma criatura assim poderia se arrepender de
verdade!

Gaviel hesitou e sorriu novamente.

— Eis a questio, ndo € mesto!

— E isso 0 que vocé quer? Voltar para Deus?

— Se for possivel. Vocé acredita que a intercessao de um
homem salvou a raca humana. Eu acredito que a intercessio
de um homem também pode salvar minha raca. Vocé me aju-
darial

Martthew estreitou os olhos.

— Eu rentaria. Se achasse que vocé ¢ sincero.

Gaviel abriu as mios.

— Eu jd demonstrei bastante miscricérdia e paciéncia.
Que outras provas posso oferecer!

Matthew se debrugou, e seus olhos ardiam.

— Liberte meu filho.

— Matthew, dou-lhe minha palavra de que nio o apri-
sionei.

— De que serve a palavea de uin rebelde ¢ blasfemo con-
fesso!

— Tanto quanto o conselho de um addlrero arrogante ¢
farisen. E sério. Vocé achou que era tAo sanfo a ponto de
merecer a visitacdo de um anjo! Voct é um televangelista,
sindmimo de “fraude” e “hipocrisia” entre as classes cultas dos
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Estados Unidos. Admirto que vocé nunca roubou o ofertério,
mas sG porque suas auto-definidas aliquotas fiscais sdo tio
imprecisas que ¢ permitido comprar carros € jdias para si
mesmo. Honestamente, na bolsa de apostas do “pastor espa-
lhafatoso”, vocé jd fez praticamente de tudo, exceto ratuar

“amor” e “adio” nos dedos!

— Se sou tio vil, o que dizer de voce? Se minha ¢ ¢ tio
fraca, quem € vocé que vem pedir ajuda?

Gaviel deu de ombros.

— Mais um ponto para vocé, reverendo, Vocé quer ficar
sentado agui trocando sofismas a noite toda ou quer saber,
especificamente, por que escolhi vocé!

— Tenho certeza de que vocé vai me dizer de v jeito ou
Cle outro.

— Eu o escolhi porgue vocé é arrogante. Vocé em o
orgulho do idealisino. Vocé acha que tudo o que faz é certa

porque € feito por vecé. Vocé tem a ¢ que move as monta-
nhas, e € dessa f¢ que preciso. A ¢ que pensa: “Talvez eu con-
siga redimir um anjo cafdo.”

Gaviel se reclinou e pos-se a refletir.

— Pastor, sio duas as possibilidades. Ou estou mantendo
prisioneira a alma de seu filho, ou ndo estou, concorda? Se eu
tiver a alma dele — e nfo tenho, mas pareco incapaz de con-
vencer vocé disso —, no minimo € de seu interesse me man-
ter por perto até encontrar algum modo de libertd-lo. Agora,
por faver, como um ohséquio, simplesmente considere a pos-
sihilidade de que eu esteja dizendo a verdade. Talvez Noah
realmente nio exista mais e eu fui sincero quanto a meu
arrependimento. Como voeé poderia me rejeitar ¢ continuar
alegando ser um homem de Deus?

Matthew suspirou alto.
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— Ainda acho que vocé estd tentando me enganar — ele
disse, — mas vocé esta certo. Estou de maos atadas. Nio
posso me dar ao luxo de simplesmente expulsar vocé.

— Ohbrigada — Gaviel voltou a se recostar a cadeira e

pareceu relaxar. — Bem. O que devemos fazer?

— Suponho que poderfamos nos inspirar nos catélicos, se
vocé quiser confessar seus pecados.

— E se, enquanto isso, eu revelar alguma fraqueza que
vocé possa explorar...

Matthew abriu as maos.

— Vocé nido confia em mim, e eu nfo confio em vocé.
Mas, se ¢ para fazermos isto, temos de fingir por enquanto.

— Entendo.

[nvoluntariamente, Matthew disse o que dizia a todas as
consciéncias culpadas que procuravam seu conselho.

— Por que no comegamos do comego?

Gaviel sorriu.

— Muito bem. No principio...

O NMoror TMovVEL

Noah se deteve ao ver a carranca de Matthew.

— Qual € o problema? Néo gosta dos cldssicos?

— Yocé vai me dizer que estava presente ao nascimento
do cosmo!

— D¢ onde vocé acha que vieram os demdnios!
Estavamos 14 no comeco de tudo porque nds fomos o comego
de tudo.

— Perdio?

— Fomos as primeiras criacoes de Deus, para que pudésse-
mos seguir adiante e erigir o universo.

Matthew sorriu, desdenhoso.

— Vot nfo me considera muito inteligente, nao é? Voce
acha mesmo que pode alegar impunemente ser o Criador de
Tudo?

— Vamos deixar essa primeira pergunta de lado por
enguanto. E, apesar de tentado a ressaltar a rapidez com que
voce quase me aceitou como seu — qual foi v expressaol —
“Deus e Senhor”, vou lhe fazer o favor de levar sua pergunta
a sério. Mas voc@ tem de prometer escutar com atencao e ser
razodvel.

— Vou tentar — disse Matthew, com um olhar pene-
trante.

—Eo seguinte: tudo o que tocamos retribui o roque,
certo! O contato implica interagfio, ou contaminacio, se
vocé preferir. Como é que um ser perfeito pode mudar? Se
mudar, deixa de ser perfeito. A menos que j4d seja imperfeito
e mude para uma forma perfeita ao expelir suas imperfeicoes.
— Ele ergueu umna sobrancelha. — Nio é uma teoria muito
lisonjeira, niio €7 O universo coma uma bola de pélos saida da
earganta do Todo-poderoso.

— Vocé parece decidido a depreciar Deus a meus olhos
— observou Matthew.

— Matthew, por favor, acredite quando digo que Deus
estd se lixando para o que e penso Dela.

— “Dela”! Agora Deus ¢ uma mulher?

Ela também costumava ser uma gata,
mas engordou pra caramba nos dltimos 250 milhdes de anos.

— Com certeza.

Matthew riu, desdenhosa.

— Até suas blasfémias estiio ficando cada vez mais fracas.

— E blasfémia dizer que Deus é uma mulher gorda, mas é
respeitoso dizer que Ela € um homem de barba branca ¢
sandaling? Veja, Deus € Deus: todo-poderoso, infinito, imor-
ral e incompreensivel. Deus nfo precisa de sua veneraciio.
Injuriar o Onipotente nfio vai magoar Deus: sé magoa vocé e
corréi o mundo a seu redor. E como cuspir para cima. O céu
nao se incomoda, e & bem provavel que a cusparada vd acer-
tar vocé na cara.

— De um folego =6 voeé condena a blastémia, mas trinta
segundos atrds alegava ter criado o universo. Se estiver ren-
tando corromper minha alma, acho melhor comecar a ser
mais coerente.

— Valeu a dica, campefio. — O deménio inspirou pro-
fundamente. — Olha, vou me referir a Deus como “Ele” se
isso ajudar. Mas, por favor, vamos voltar a vaca-[ria.

— Nao fui eu que saf pela tangente por causa da ohesi-
dade de Deus.

NS CASAS DACRIACAO

— No principio, havia duas infinidades: a infinita ausén-
cia do Vazio e a infinita existéncia do Todo-poderoso. Uma
continha a outra, mas estavam eternamente separadas. Para
definir e iluminar a (ronteira entre as duas, o Criador formou
os Anjos da Aurora. Eu era um deles.

“Nosso propdsito ¢ missio era levar a vontade do Criador
a toda a Cria¢o, tracando o equilibrio perfeito entre o Ser e
o Nao-ser. Porque, veja bem, o Senhor Infinidade
Infinita — era todas as coisas. O que ndo era Deus era abso-
lutamente nada. Assim sendo, algum tipo de mediacio foi
necessario para criar uma camada-tampdo: o cosmo. Eramos
necessdrios para distinguir o fundamento divino entre todas
as coisas que ele poderia ser e as coisas particulares que ele de
fato era. Nossa fungiio, de modo geral, era filtrar a vontade de
Deus para criar formas discretas.

“A vontade de Deus foi o primeiro ato, lembrado em
algumas fontes como ‘fiar lux’; em outras, considerado o Bie
Bang.

“Naquele primeiro dia de potencial infinito, pattimos em
nossas hostes. O Trono do Luar, a Dominacio Carmesim, os
Sete Querubing Radiantes... Abaixo deles, criaturas inferiores
como o Arcanjo Viride, o Poder da Reflex@o... e mesmo este
humilde servo. Naquele primeiro dia, tudo era literalmente
possivel. E nosso trabalho era peneirar esse potencial, fid-lo e
tecer com ele 0 melhor mundo possivel.

“Nas, da Casa da Aurora, nao éramos os tnicos, € claro.
Os primeiros, os mais importantes, os mais préximos do
Altissimo... e, por essa mesina raziio, 0s qUe exerciam a menor
influéncia direta no mundo da matéria bruta. Lembra o que
eu disse sobre a contaminacio!? Eramos somente a primeira
das vdrias barreiras entre o divino ¢ o material. Sua vontade
pura chegava até nds e era entdo... confinada, e até mesmo
distorcida, talvez, tansformada numa declaracio da vonrade
de Deus. As Casas abaixo de nds foram encarregadas de
cumprnr de fato Sua vontade




“A seounda legiao era a Casa do Firmamento: anjos dos
centos e do movimento. A principio, sua fungio era dar vida
aos clementos do universo.

“Vcé passui um corpo de muitas partes — coragio, pul-
mées, cérebro —, mas cada uma delas separadamente nao
rem vida e & indtil. Sumente quando se unem € que suas ver-
dadeiras qualidades emergem. A Segunda Casa regia esse
principio. Por meio deles, o todo pode se tormar maior que a
soma das partes.

“A parefa mais crucial da Casa do Firmamento era trans-

mitir o sopro da vida do Criador 8 Criatura. Cada drvore,
cada folha de relva, cada formiga, bigud ¢ elefante receheu
pessoalmente a vida do sopro de um Anjo do Firmamento.
Nio eram apenas os doadores da vida, mas também seus pro-
tetores.

“O lago entre o Guardiio ¢ as criaturas a quem ele deua
vida & forte & intenso: nio difere do vinculo entre mae e filho.
Os anjos da Segunda Casa sentiam qualquer ame:
protegidos, ¢ voavam instantaneamente desde os confins da
Criagio para defendé-los. Trabalhei intimamente com muitos

CH ] SELS

deles durante os primeiros dias... o Poder da Proliferagio
Desenfreada, a Dominacio da Abdbada Celeste e até mesmo
o Serafim do Limire [natingfvel. Em virios aspectos, eram os
s gentis e altruistas de nds. Mesmo os mais poderosos den-
tre eles eram conhecidos nio pela gléria pessoal, mas pela
oldria que sua reflexio concedia ao proximo. Er

am invisivels
coma ¢ vento, mas sabiamos qu:-md\': esEavan presentes.
ACa0 do desc-

Sentiamos seu abraco de todos os lados, a acele
jo de expandir ¢ aperfeigoar. Sua arandeza residia no fato de
que tornavam tudo a seu redor mais grandioso.

“A Terceira Casa era a do Fundamento — a Casa da
Matéria, o tangivel —, das coisas que se pode sentir com o
corpo, ¢ nio apenas deduzir com a mente. As primeiras Casas
lidavam com o efémero, mas eram os artesdos da Terceira

Casa que desaceleravam a energia que se tormava matéria,
resfriavam o magma, transformavam-no em pedra e davam
formma 2 vida, Tudo o que vocé sente e toca é trabalho deles.
Os Arautos da Manha voavam em feixes de luz, 0s Guardides
inspiravam a vida no mundo invisivel, os Fundamentos tri-
[havam e escavavam a terra. A Dominagiio Dourada, o Poder
das Arcias Cambiantes, o Serafim dos Picos Montanhosos:
em todos os casos, a gloria desses anjos residia em suas tare-

fas, ndo neles proprios.

s Aos olhos humanos, os Anjos do Perceptivel pareceriam
as mais bem-sucedidos. Afinal, eles trabalbavam os aspectos
mais acessiveis e ohservdveis do mundo: aquilo que pode ser
tacado, contido, mensurado ¢ examinado. Pessoalmenre, rive
pouco contato com a Casa da Terra, apesar de ter sido grave-
mente ferido por um deles na Guerra... Mas estou me adian-
tando.

“A Quarta C

heleceram a trajerdria das luzes chsmicas ¢, a0 mesmo tempo,

s era a Casa das Esferas, os Fados que esta-

calcaram roda a Criagiio no Tempo. De tadas as Casas, talves
o6 esta ¢ a Quinta conseguiriam competir comn i nossa em er-
mos do mais absoluto esplendor pessoal. Lembro-me de sua
pompa quando se precipitavam desde o Ceu num torvelinho
de mantos estrelados. Certa vez, dancei com o Trono da
Estrela Polar em pessos, e ouso dizer que havia simpatia em
seus olhos escuros. Quvi as cancoes das Pléiades, gracejei com
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as Virtudes do Passado ¢ do Fururo e era respeitado nas cortes
dos Querubins Multiformes. Os Anjos Temporais consti-
tufam uma Casa digna e nobre, a governar desde casre

os de
vidro na lua e a deslocar com majestade as esferas das estre-
las. Na guerra, sofreram muito, pois a Terra nao er

A seu pats
natal, e foi necessdrin toda a sua previsio e presciéncia sini-

plesmente para que sobrevivessem... Mas, nos primeiros dias,
eram magnificos.

“lguais em beleza eram os Anjos da Imensidioe.
Paradoxais, liricos, liquidos e livres, sua responsabilidade era
governar o cimbio ererno e o eterno cambiante. O mat era
un lar adequado para eles, os Poderes das Marés e as Virtudes
do Ciclo. Com o desenvolvimento da humanidade, os
Oceanitas se tornaram os patronos da arte e da beleza, da
mutahilidade e do padriao ressonante.

0 Anjos da Imensidio sio mais bem representadas pelo
oceano, que estd sempre 4, mas nunca € o mesmo. A essén-
cia fisica da dgua era criada pelos Fundamentos, mas anima-
da e governada pelos Oceanitas devido a sua excelente habi-
lidade de manter e transmitir padrdes. Eles pertencem ao
padrio, ndo & matéria, assim comao minhas palavras nio sao
am, nem seu ouvido
quando vocé as ouve. Os Oceanitas eram como ondulacées

minha boca nem o ar que elas atraves

o deuar e canstante movimento, ndo finham uma Gnica

localizagio. Estavam na dgua e a cla pertenciam, mas ndao

eram a dgua. Todas essas formas de transicio eram gover-
nadas pelos Anjos da Imensidio. Tornaram-se¢ guardides da
heleza e da cultura porque uma escultura, uma cangio ou uma
histéria ¢ uma tentativa de transmitir um padrao de expe-
riéncia via algum outro meio, ¢ a uma outra alma.

“A Cusa criada a seguir abrangia os supervisores do uni-
verso natural: os Anjos da Nature

za, (que regiam os instntos
do munde selvagem. Estd vendo como os
deveres das Casas continuavam a se¢ refinar? Primeiro, havia

¢ oas inferacoes

a vontade em estado pure, Depois houve a separacio, a indi-
vidualidade, A sepuir, a estabilidade. Em seguida, a ordem
para mudar. A mutabilidade na estabilidade veio a seguir e,
por tltimo, padroes de mudanga maiores e mais graduais: as
migracoes dos alces, os ciclos de crescimento dos insetos, o
equilibrio populacional entre predadores e presas.

“Embora a Casa da Natureza de certo modo se preocu-
passe cotn as mindcias, NAO POsso deixar de comentar que seu
dominio era muito complicado. Quando algo semelhante a
um sistema ecoldgica suraiu — nilo sG criaturas prototipicas
individuais, mas populacdes a interagir com a flora, com o
resto di fauna e com as alteragdes climdticas —, o nivel de
sofisticacio do universo era elevadissimo. Entenda que, por
mais complexo que seja o ecossisterna que vocd conhece
hoje, as interagdes interta cetadas do Parafso eram muito mais
complicadas. Mas, novamente, estou me adiantando.

“Os Anjos da Narureza — do Serafim do Ciclo ao mais
humilde dos Anjos da Renovagao — eram um grupo teimoso
¢ pragmitico. E preciso ser assim, suponho, para cuidar de
rodos os animais da Terra e organizd-los. Uma tremenda acio

equilibradora, com certeza. Mas live poucas oportun idades de
interagir com eles antes dos dias tenebrosos. Sabe, estavam
muito perto da terra ¢ distantes do Criador, enquanto, no
ew caso, dava-se exaramente o contrario. Quando nos rebe-
lamos, cles foram os mais numerosos (e, em mMuitos casos, os
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mais ferozes) de nossos guerreiros. Apenas os Fundamentos se
sentiam (Ao & vontade com a existéncia no plano terrestre. E
ninguém conhecia melhor a competicio e o conflito.

“A dltima Casa criada foi a dlvima necessdria: a Casa do
Segundo Mundo. Liderada pelo Serafim Silencioso, nunca se
soube exatamente quantos membros possuia, e seus métodos
geralmente passavam despercebidos. A Virrude das Sombras,
o Trono do Repousa... Um grupo ldgubre, solene e sibio
durante a guerra. Nio tive nenhum negécio com eles antes da
Queda, pois eu era uma criatura do principio e eles eram os
Anjos da Morte. Mas, tho logo nos rebelamos, todos reunidos
contra 0s exéreitos legalistas... Eles sempre pareciam tristes,
Lamentavam as oportunidades perdidas de cumprir seu ver-
dadeiro propdsito, Sempre muiro a fazer, jamais a coisa certa...

“Essas, portanto, eram as sete Casas da Hoste. Juntos, for-
Mamos o cosno ¢ 0 mantivemos estdvel. E juntos contribui-
mos para o tltimo ¢ definitivo elemento da realidade. Sob as
ordens do Criador, impregnamos a realidade com um pouco
de Sua esséncia divina, contida em criaturas que se desen-
volveriam, com o passar do tempo, para governar o universo
em Seu lugar.

“Entenda que, quando se diz que a humanidade foi ‘cria-
da & imagem de Deus’, ndo se trata de algo tio literal quan-
to ‘duas pernas, um nariz e sete vértebras tordcicas’. A forma
de vocts nfio ¢ a imagem de Deus; sua alma, sim. Vocés car-
regam ai dentro um pequeno reservarério da esséncia da
existéneia que Deus utilizou para eriar todo o cosmo. Por
mais poderosos que sejamos nds, os Elohim, nio possufmos a
verdadeira chama da Criacio. Voc
filhos de Deus, e essa natureza sagrada percorre seu sangue,
vibra em suas emogdes ¢ ganha voz por meio de seus pensa-
mentos ventivos.

s sa0 os verdadeiros

“Nés, da Casa da Aurora, transportdvamos a centelha de
Deus, os Fundamentos criavam um invélucro para abrigd-la,
¢ os Guardides organizavam as pecas e colocavam-nas em
atividade. Dos Oceanitas proveio a informagio sagrada sobre
vacés, por dentro e por fora: a capacidade de raciocinio e
expressiio, a habilidade de transmitir caracterfsticas a seus
descendentes. Dos Fados vocés receberam o conceito de
tempo, a4 persisténcia para a memdria e o potencial de plane-
jar e antecipar. Os Anjos da Natureza Thes deram os instintos
¢ as sensacdes para assentar vocds no mundo fisico. O roque
final foi dada pelos Ceifeiros: a renovacio fisica da
humanidade, sua capacidade de mudar ¢ crescer — e, se
necessdrio, de cicatrizar as feridas.

“A humanidade foi nossa melhor ¢ mais sublime criagiio,
¢ também a dleima. Fizemos vocés empregando nossos
maiores conhecimentos e as melhores dadivas de nosso
espirita. O préprio Criador admirava vocés, mas recebemos
duas ordens derradeiras antes que os Guardides rivessem per-
missdo de lhes conceder o sopro da vida.

“Primeiro, Ele ordenou que amédssemos vocés, ¢ que nosso
amor por vocés fosse compardvel ao amor pelo proprio
Criador.

“Muitos questionaram essa ordem — nfio com a inrenciio
de desobedecé-la, mas simplesmente imaginando por que ela
seria necessidria. Tendo criado vacés como nossa obra insu-
pt"rri\-*el, NOSSG AMOor jd erd tho intenso quanto o amor entre
pais e filhos. Na época, era consenso que o Todo-poderosa

nfio queria que nos sentissemos mal por ndo O amarmos meads
que a vocés. Portanto, a primeira ordem era tio fcil de se
cumprir que chegava a ser redundante. A segunda era hem
mais simples.

“Apesar de nosso amor, recehemos ordens de nos escon-
Li('rl-ﬂ()s Clt" \-"(-}C,C’h. P'c]]‘}_] nunca nos "}IZUTI”OS Ver, GUVIT nem
sentir por vocés de modo algum. Sem contato. Sem men-
sagens, Sem vozes, NEem gestos, nem mesmo sinais. A
humanidade, cercada de todos os Iados por pratetores dedica-
dos de poder infinito, devia pensar que estava sé.

“Deu para entender! Sacou a piada? Vocés, para quem o
cosmo foi criado; vocts, a quem hostes de anjos desejavam
servir: vocés deviam se imaginar isolados num universo
indiferente e mecinico.”

Quando seu convidade interrompeu o relato, Matthew se
inclino.

— Vocé estd querendo dizer que existem anjos a nossa
volta neste exato momento! — cle pereuntou,

O convidado se recostou ¢ suspirou.

— Nio, Matchew. Eles sumiram.

— Sumiram?

— Ou estdo escondidos, sei 4. Mas acho que eles sim-
plesmente... sumiram.

Ficaram os dois em siléncio durante algum rempo. Entaa
Matthew disse:

— Se vocé nao se importar, vou fazer um pouco de café.
Aceita uma xicara?

Paraiso

Enquanto Matthew se ocupava do caté, Noah foi ao ba-
nheiro. Quando retomaram seus lugares, Matthew franziu o
cenho e fez uma pergunta:

— Como era o Parafso]

Noah entrelacou os dedos e [ranziu o cenho.

— Vocé nio estd apro a compreendé-lo — disse ele, por
fim. — Nio ¢ minha intencio insultd-lo. O mundo era fun-
damentalmente diferente naquela época. Era.. mais com-
plexo. Mais rico. Tinha camudas que hoje simplesmente
estio auseres.

Camadas?

Sim... Pense no café que estamos bebendo. E s6 café,
certo! Nada mais?

— Imagino que nfo.

— No mundo incorrupto, este café também poderia exis-
tir simultaneamente como uma cangio, uma idéia estética ou
mesmo uma criatura consciente ¢ prestativa, Coisas diferen-
tes em camadas diferentes, todas igualmente reais, todas
semelhantes, mas cada uma delas discreta, mesmo quando
experimentadas simultaneamente. — Vendo a expressio de
Matthew, ele continuou. — Vou dar um exemplo mais signi-
ficativo. Os primeiros seres humanos: foram Adio ¢ Eva, um
homem ¢ uma mulher, ou os descendentes evoluidos dos pri-
matas homindides!

— Foram um homem e uma mulher, como diz a Biblia.

— Correto. Mas eles tambeém foram um bando de descen-
dentes de primatas hominoides. O universo foi criado em sete




dias numa das camadas, mas esse mesmo intervalo de tempo
durou bilhdes de anos numa outra.

“Ou, entio, pense nos Anjos do Firmamento. Em algumas
camadas da realidade, cles estavam trimsmitindo o sopro da
vida do Criador num nivel puramente cientifico: eram freral-
mente o processo pelo qual a energia solar, uo atingir molécu-
las simples de carbono, agitavam-nas ¢ comhinavam-nas em
fortas de complexidade cada vez maior, até que se tornassem
moléculas organicas, depois animais unicelulares, depois
células nucleadas, ¢ assitn por diante, até chegar aos cies,
gatos ¢ seres humanos. Mas, ao mesmo tempo, eles se
debrucavam sobre craturas recém-esculpidas de todos os

tipos € sopravam em suas hocas para [hes dar vida.”
— Voct estd falando metaloricamente!

Gaviel deu uma risadinha.

— Ainda nfio. Essas coisas contrdrias eram de fato simul-
taneamente verdadeiras no cosmo ainda jovem. Nio faz sen-
tido para vocé, acostumado a viver neste mundo Gnico. Mas,
quanda se aceita a idéia do munda maltiplo, isso resolve hoa
parte dos problemas que vocés humanos tém com a fé, os
milagres, o Divino Arquiteto...

— Eu nio tenho nenhum problema com minha (¢,

— Nenhum! Bem, pois deveria ter. Um ser onipotente
conseguiria criar uma pedra tio grande que fosse incapaz de
erguer?

Matthew rejeitou o raciocinio com um gesto irritado da
mao,

~ Ah, ld vem vocé.., Esta tenrando abalar minha fé de
novo! Parque, se for esse o caso, vai precisar de muiro mais
do que essa piada velha ¢ batida.

— Nio estou tentando atacar nada, apenas demonstrar
uma questio. Se Deus consegue criar uma pedra tao grande
que nem Ele é capaz de erguer, entio Seu poder niio € infini-
to: niio ¢ suficiente para erguer a pedra. Mas se Ele ndo con-
sepue criar uma pedra o grande, Seu poder continua a ndo
ser infinito: néo ¢ suficiente para criara pedra. Esse € o tipo
de prablema que vocts encontram no mundo dnico. Mas o
mundo miltiplo resolve esses paradoxos.

— O Paraiso era constituido por realidades variadas e
inter-relacionadas, cada qual a revelar as demais e a se rela-
ciomar entre si, exibindo umas as outras a partir de diferentes
pontos de vista, ou proporcionando novas alegrias e expe-
riéncias. Ou pelo menos era para ser assim.

Ele suspirou.

— Vocé estd querendo dizer que essas camadas de reali-
dade ainda ndo eram o bastante!

— () Paraiso era incalculavelmente mais puro, rico e sa-
tisfatdrio que esta realidade. Comparado wo Parafso, este
mundo ¢ o Inferno. Apesar de que, para ser justo, comparado
ao Inferno, esce mundo é o Parafso.

— O Inferno nio tem camadas!

Gaviel assentiu,

— O Inferno é praticamente o nada. E um vdcuo desfi-
gurado apenas por nossa consciéncia de que ele existe ¢ por
nossa capacidade de sentir a rejei¢io do Criador.

[nconscientemente, Noah ergueu as mfos para se abragar,
como se tivesse sentido um calafrio repentino. O gesto era
estranhamente tocante, € Matthew imaginou se nio teria
sido uma encenaciio proposital.
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— O Inferno € a corrosiio do amor, reverendo, Nio hd
foso nem enxofre; nfio hi tridentes nem serpentes. Passados
cem anos, qualguer um se acostumaria & mera sensagio. Mas
a total insensibilidade... Eis um rormento que nunca enve-
lhece. Depois dos primeiros dez minutos, vocé acha que estd
ali ha dez mil anos. Voeé fica ali, sozinho ¢ isolado, nada para
lhe fazer companhia, a ndo ser a no¢io de que vocé literal-
mente foi abandonade por Deus. Cercado pelo édio de Deus,
vocé sente tudo o que é seu se transformar também em ddio,
e sem intervalo. E s6 vocé e o amor cada vez mais deturpado
¢ invertido.

O helo rosto de Noah havia se tornado terrivelmente
serenda.

— Comentamos como fomos exilados da realidade...
Mas, na verdade, foi mais como se nos tivessem excretado.
Expulsos, abandonados e desprezados. — Suas narinas se
dilataram e os olhos pareceram se perder num infinito
soturna. Depois, ele erguen as sobrancelhas, endireitou-se na
cadeira e voltou a sorrir para Matthew. — Mas estdvamos dis-
cutindo o Eden, nfo o Abismo.

Q Fruto PROIBIDO

— Se o Paraiso era tio petfeito, por que o humanidade se
rebelou? B, por falar nisso, por que vocts se rehelaram?

— Porque a humanidade estava cega, reverendo. A Biblia
prefere chamar o primeiro casal de inocenzes, mas o fato € que
jenoravam a si mesmos e o mundo que os cercava, O Plano
Divino inclufa tudo de que eles pudessem precisar... exceto a
capacidade de apreciar a prépria hoa sorte.

Matthew aprumou a cabeca.

— Descanfio que voct ndo esta sendo completamente
franco comnigo,

A mio de Noah golpeou bruscamente a mesinha de cen-
tro a0 lado de sua cadeira.

— Se vacé quer me acusar de alguma coisa, € so dizer.
Vaceé acha que cu gosio de desabafar, de contar a histéria de
minha maior tragédia a alguém que acha que eu seqiiestrei o
filho dele? Vocé acha que eu sinto algum prazer embotado ao
discorrer sobre como assisti & morte de meus amigos, ao sofri-
mento da humanidade que eu amava, ao definhamento ¢ ao
desmoronamento da propria realidade?

Marthew enfrentou o olhar do demdnio, e era como 0 ago
galpeando a rocha.

Acho dificil acreditar que os homens eriados por Deus
— ou, como vocé insiste, pelos anjos — teriam esse defeito
trigico. Nao acredito que a humanidade fosse infeliz no
Eden. A menos que vocé e os seus “Elohim” a tenham feito
infeliz.

— Vocé acha que Adao e Eva eram felizes! — Gaviel deu
de ombros. — Talvez tanto quanto um ¢io é feliz ao abanar
o raho, ou tanto quanto um porco ¢ feliz ao se espojar na
lama. Eram capazes de experimentar o prazer tisico, mas,
MUIo Menos que um certo ministro teimoso que cu poderia
mencionar, nio tinham a compreensio real das coisas. Um
helo por do sol nada significava para cles, exceto que logo
chegaria a noite. Até mesmo a beleza um do outro — e eles
foram o auge da beleza humana, Matthew —, até mesmo isso
passava despercebido. O prazer de uma barriga cheia e pés
aquecidos: esses eram os limites de seu entrendimento.

— Entio eram inocentes. Como as criangas,
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— Inocentes como pombos, eu diria. Inocentes como um
rato vasculhando o lixo. S6 que esses pombos tinham o poren-
cial para se tornarem poetas, eruditos, escultores e musicos.
Tentamos mostrar a cles, tentamos ensind-los, na medida de
nossas capacidades, Mas nio foi o bastante. Um Fundamento
poderia abrir a terra para eles, revelar um veio de diamantes e
ouro, mas os seres humanos primitivos simplesmente cocavam
a cabeca e seguiam em frente. E voct acha que nds os fizemos
infelizes? Um espirito do vento — eu o conheci; o nome dele
soaria, aos seus ouvidos, como “Rafacl” — tracou um plano
elaborado para execurar uma melodia para eles. Foi obrigado
a se deslocar entre centenas de facetas — as “camadas da reali-
dade” de que falei — para rracar seus planos com anjos de
outras casas. Um Querubim das Esferas disse a ele quando a
platéia de sua escolha estava fadada a percorrer um certo vale
varrido pelo vento. Os Anjos do Fundamento colaboraram
para rachar os pareddes do vale, para que o vento pudesse
ressoar através deles como se fossem as cordas de uma harpa.
As drvores foram arrumadas de modo que o ranger de seus ga-
lhas contribuisse para a harmonia, enquanto os pdssaros foram
atraidos para 13 com a intencfio de acrescentar as notas altas,
ao mesmo tempo que o leito do riacho do vale era esculpido
na forma correta para fazer a percussio da dgua corrente...
Rafael crabalhou durante eras para dar a seus antepassados dez
minutos de musica, obtida com carinho a pattir de sons
inteiramente naturais. Sabe o que aconteceu!

— O qué?

— Addo capturou e comeu um dos pdssaros, enguanto
Eva verificava as drvores para ver se tinharn frutas. E a reacio
dos dois se resumiu a isso.

— Umpf. Que histérial Mas, se a humanidade era tio
ignorante, por que o anjo se deu ao trabalho?

— Nao é dbvio? Ele o fez porque os amava. Ele o fez porque
niio podia se revelar e tocar diretamente para eles. Lembre-se
de que eles niio deveriam saber que eram protegidos, Nio deve-
riam saber que eram observados, Nao deveriam saber que as
héncios recehidas eram as dddivas do pensamento ¢ da pre-
visio, em wvez de... incidentes aleatdrios. Circuldvamos
invisiveis entre cles, e eles circulavam pelo mundo, compreen-
dendo apenas a mais infima fracio do que viam. Nao, niio eram
“infelizes”. Mas era visivel que estavam incompletos.

— Entdo vocés assumiram a responsabilidade de nos
“completar”.

— Vacé nio faria o mesmo! Vocé amava seu filho. Por
mais furioso que ele pudesse ficar com vocé, ele nunca duvi-
dou de seu amor. O que vocé faria se a mie dele tivesse ten-
tado, por exemplo, manté-lo fora da escola: “Ah, ele é o
feliz sendo um hehé, por que deixd-lo crescer?™

— Nao € a mesma cois.

— E exaamente a mesma coisal Por que o Benevolente
Criador nao lhes concedia uma
Perguntdvameo-nos a mesma coisa, acredite. Alguns serafins
chegaram até mesmo a questiond-Lo. A resposta néo foi par-

razao mais elevada!

ticularmenre proveitosa. “Se quiserdes saber o que sei, vinde

a Mim e vede o que Eu vejo.” Alguns anjos ousados chegaram
a aceitar a oferta. Nunca mais foram vistos nem se ouviu falar
deles novamente. E, acredite, naquela época, nds sabiamos
como procurar. Deus provavelmente os destruiu para punir
seu hibris.

— Vocé nfo pode pensar que Deus seria tio vingativo —
Matrhew disse, ¢ depois revirou os olhos. — Ou talvez vocé
possa. Eu € que nio caio nessa.

— Sei. E, milhares de anos depois do fato, vocé tem uma
explicacio melhor?

Matthew deu de ombros.

— Talvez os motivos de Deus fossem tio complicados que
56 Ele seria capaz de entendé-los. Talvez quem quisesse tam-
bém entendé-los rivesse de se unir a Ele.

Gaviel deu de ombros.

— Apoteose! Aniquilacio! Como o destino das almas
dos mortos, as duas coisas parecem semelhantes a um ohser-
vador externo.

“Esse era nosso dilema, reverendo. Enxergdvamos as ma-
ravilhas do mundo em todo o seu reiterado esplendor,
Sabiamos que a humanidade era o apogeu daquele mundo: o
cume, a jéia da coron, o prodigio dos prodigios. Vocés eram
realmente os filhos do Pai, mais do que nds mesmos, pois
estavam destinados no futuro a ser como Ele ¢ a eriar como
Ele. Vocés eram o sol ao redor do qual o mundo todo girava.

Mas eram defeituosos — defeituosos de fibrica, aparente-
mente — e estavam destinados a permanecer defeituosos

para todo o sempre.”
Matthew ficou em siléncio por um instante. Bebericou o

caté para esconder sua confusio.
Qual cra o defe

nio haviamos pecado, nio ¢!

o da humanidade? Quer dizer, ainda

O pecado era impossivel para a humanidade naquela
época, da mesma maneira que nio se pode atribuir valor
moral &s acoes de uma libélula ou de um coala. Vocés eram
0s animais mais evoluidos, s6 que ainda eram animais.

“Ficou claro para tados nds na Hoste que vocés estavam
destinados a grandeza, que o mundo inteiro havia sido criado
para voces, mas eram incapazes de compreender seu potencial,
Vocés nio compreendiam sua verdadeira consciéncia, nio
importava o quanto tentdssemos sacudi-los e estimuld-los.”

) semblante de Noah se anuviou ao dizer:

— Tentamos, e tentamos, ¢ vocés ndo sacavam. Mas,
devido a nossas ordens para nao interferir, nfio podiamos sim-
plesmente conceder essa dddiva a vocés.

“O que se podia fazer! Assistfamos a seu sofrimento na
ignorincia, pois, mesmo nagquele estado primitivo, vocés ao
menos eram capazes de compreender a decepcio de seu
Criador, que aguardava diariamente pelo progresso que
jamais se dava. Todos os diass, seu sofrimento se reflletia em
nds, cada vez mais forte e pungente, até que um dia, enlim,
chegou a um ponto critico.”

O GraNpE PEBaTE

“A verdadeira raiz da rebelifo foi um anjo douto que
poderiamos chamar Ahrimal. Um estudioso das esferas, ele e
sua Casa estavam muito intrigados com o efeito que =
humanidade tinha sobre o cosmo. Sem a humanidade, o
Paraiso era superficialmente perfeitn, mas essencialmente
estagnado. A humanidade acrescentou um fator cadrico ¢
incerto a um mundo que antes era previsivel como o decai-
mento radiativo. Os Fados observavam o fenémeno com




agudo interesse, tentando compreender os padroes mais
secretos e ricos que o livre-arbitrio da humanidade entretecia
na tapecaria universal.”

Foi esse Ahrimal — nio que ele fosse exatamente uma
sumidade — quem primeiro percebeu um nadulo de grande
destrutividade ¢ desordem. Ainda estava na horizonte do
futuro nfio realizado, mas a passagem dos dias o tomava mais
forte e sombrio. Era inguestiondvel que a humanidade tinha
algum papel a representar naquela cragédia iminente.

“Ferturbado e assustado, Ahrimal contau a seus mestres o
que ele previra, mas eles [he disseram para se acalmar e nada
temer. Quando ele Thes mostrou o fenémeno, eles simples-
mente responderam que se tratava de uma anomalia, um mal
em porencial, necessirio para contrabalancar o hem ver-
dadeira e perfeito. Com certeza (eles disseram), o Criador
jamais deixaria Sua criagfio naufragar em dguas 1o
traicoeiras. Esqueceram suas adverténeins ¢ foram tracar da
prapria vida,

“Ahrimal nfio descansaria tio facilmente. Rejeirado por
sua propria Casa, cle convocou seus amigos e colegas, Eles
chegaram ao santudrio lunar do Fado sem fazer idéia da gravi-
dade de suas preocupagdes, mas logo desconfiaram de aleo ao
ver-lhe o semblante preocupado. Retirando-se para um
aposento ohscuro, ele Thes falou sobre sua visdo e, além disso,
mostrou-lhes o prova da destruicio que previra,

“— Meus amigos — ele murmurou. — O que podemos
A B

“O primeiro a falar foi Belial, a Virtude das Tmensidoes
Infinitas. Ele esrava radiante em seu manto de escamas azuis
¢ verde-figua, e sua voz continha o estrondo de uma geleira
agonizante combinado ao suspiro suave de uma onda beijan-

DemONIO: A QUEDA

do a praia. Nenhum de nés tinha um gosto tfio apurado para
a beleza, nenhum de nés se alegrava tanto com a arte do
mundo... E, conseqiientemente, nenhum de nos sofria tanto
com o desperdicio da humanidade.

“— Admiro-me e espanto-me que o sdbio conselho dos
Fados tenha ignorado essa questio. Nosso amigo nos mostra
que chegard um tempo em que a voz da beleza serd silencia-
da, e a alegria do artificio serd pervertida ¢ transformada na
feidra do engodo ¢ da falsidade. Seria um ato de amor nio
interlerir ¢ deixar isso acontecer! Nao podemos fingir
ignorincia quando essa grande catdstrofe surge no haorizonte.
Devemos agir.

“— Mas que atitude devemos tomar!

“Quem o disse foi Usiel, Trono dos Apartados, um
poderoso Anjo do Segundo Mundo. Como muitos de sua
Casa, cle estava ausenre mesmo quando presente. Nos con-
tornos de seu corpo, a luz se abreviava e deixava um fio mais
agudo que o de uma navalha; ¢, onde sua somhra cafa, o
Mundo da Morte se tornava visivel.

“— Nossas ardens sfio claras: a intercessio ¢ proibida, O
homem e a mulher devem vencer sozinhos. — Volrou-se para
Ahrimal ¢ dirigiu-se a ele em particular. — Podes pensar
enxergar mais longe, e assim ¢ para as coisas deste mundo,
mas fua visao vacila nas fronteiras de meu reino. I 14, receio,
que esta atribulagio iminente rerd fim.

“— Deveras!

“A réplica nio partiu de Ahrimal, mas do hélito per-
fumado de Lailah, a Defensora, um Anjo do Firmamento.
Esse espirito etéreo assumiu uma forma sem forma para o
debare e, por meio das lentes de seu ser, cada arco da camara
do castelo lunar parecia mais nobre, cada linha daquelas
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paredes, mais verdadeira. Até mesmo a heleza do formoso
Belial era aumentada quando vista pelos olhos de Lailah. Na
presenca dela, a ameaca da discardia pareceu diminuir,

“ Talvez o Segundo Mundo seja a chave. Neste mundo
de ordem perfeita, talvez a cardstrofe nfio seja realmente um
risco. Talvez a entrada dos seres humanos em teu reina seja
seu verdadeiro destino, Talvez este seja o elemento que falea
o obstaculo que os impede de atingir seu verdadeiro potencial,

“_ Falas daquilo que nao sabes — retrucou Usiel. — Por
mais que eu adorasse abracar a humanidade com a mesma
intimidade que tu ¢ vs teus, nfo ousaria arriscar tanto.
Devemos entregar a humanidade & morte com base num
‘ralves’? Talvez a possibilidade da morte venha a arruinar as
chinces da humanidade e nega-las para todo o sempre.
Talvez a mortalidade humana venha a perturbar os dois mun-
dos ou aré mesmo a separd-los!

“Nesse ponto, Usiel revelou-se um profeta tdo compe-
tente quanto Ahrimal, mas nagquele momento ele parecia
apenas assustado, e ndo sibio. Pensavamos que nenhum sofri-
mento poderia ser mais pungente que o amor frustrado que
sentiamos.

“Estavamos enganados.

“ Observando este mundo criado por nds, e a huma-
nidade gerada com tanto afero, vejo apenas dois elementos a
macular esta perfeicao — disse Belial. — Um deles é a fonte de
nossa antiga frustracio: o fracasso da humanidade em desper-
tar seu verdadeiro porencial. Apesar de estar a seu alcance, niio
conseguem compreendé-lo, dia apés dia. E um tormento para
cada um de nds, do anjo mais humilde ao mais poderoso sera-
fim. Agora, Ahrimal traz notfcias de fracasso e horror para rodo
o numdo. Serd que esses dois pesares nio esto ligados? Ou serd
mais provivel que a iminente rufna do mundo esteja ligada ao

sofrimento ¢ ao fracasso de Adio ¢ Eval

“ Nao estds atribuindo a culpa nessa questao ao homem
: 3 mulher? — A surpresa de Lailah foi uma rajada fria de
vento ¢ uma ofuscagio momentinea da beleza que ela con-
remplavi.

“— Culpa! Nao — respondeu Belial. — Mas em gue
outro aspecto do cosmo encontramos o fracasso! As estrelas
se movem como deveriam. As marés do occano sao cons-
tantes ¢ suaves. As geragoes de animais e plantas nascem,

crescem € morrem. SG a humanidade ainda ndo € o que de-
veria ser.

‘. De fato — disse Ahrimal, — O que mais seria capay
de desconcertar tanto o plano universal? As aves, os animais
¢ as estrelas do céu nfio sdo tio importantes a ponto de trazer
a desalacio ao mundo inteiro. Belial estd certo: de algum
modo, Adio e Eva siio, embora livres de culpa, parte da causa,

“Usiel deu de ombros.

Se o perigo futuro € conseqiiénein de nossa situacio
r! Nao se pode ignorar a ordem de

atual, o que podemos
nio interferir,

“ A siruaciio da humanidade atinge a todos nds, pois
cada um de nds tem imenso amor pela humanidade — repli-
cou Belial. — Seu desamparo se transforma em nosso desam-
paro. Os seres humanos siio um mero espectro de seu poten-
cial mdximo, e nio temos permissdo para servi-los inteira-
mente. Sio diminuidos pela ignorincia, inconscientes de seu
verdadeiro poder. Estamos restritos, ndo por muralhas

invisiveis, mas pela ordem inflexivel de nosso Criador.
Contudo, apesar de Adio ¢ Eva continuarem maneados,
nenhum Elohim é realmente livre, realmente consumado ou
realmente capaz de se exonerar dos deveres de servidio e ado-
racio. Enquanto a hinmanidade continuar incompleta, o uni-
verso continuara incompleto. Eu crio a heleza ¢ oferego o
prodigio, mas toda a minha criagio € estéril como o pd, sem
olhos que a contemplem, sem ouvidos que a escurem. Serd
que € a vontade de nosso Mestre que sejamos frustrados nos
prifsprios atos para os quais fomos criados? Absolutamente, e
afirmar tal coisa € atribuir crueldade a Ele cuja hondade se
estende i eriacio de todos nds e deste mundo de maravilhas
que nos cerca por todos os lados.

“ Todos ansiamos pelo dia em que a humanidade
descobrird seu verdadeiro potencial disse Usiel —, mas
como podemos antecipd-lo!

“— Eis a questio. Esta deve ser nossa missao.

“Ahrimal concordou, mas Usiel argumentou enfatica-
mente que interferir numa etapa da evolugiio humana pode-
ria rer repercussdes imprevisiveis ao longo de tode o seu pro-
gresso ¢, quanto a isso, Ahrimal foi relurantemente forcado a

concordar.

o Fado se apressou a acrescentar —, com a

ade, as fronteiras rigidas do futuro jd estio indistin-
tis ¢ em maovimento. Se agirmos como de costume ¢ nos por-
tarmos com a generosidade que desejamos, quem podera dizer
que o efeito final ndo serd om! De fato, movidos come somos
pelos motivos mais nobres, como isso poderia trazer algum

mal? Serd que o mal pode nascer do hem? Sera que o amor
pode gerar o inigiiidade? Absolutamente, a4 ndo ser que rodo
a universo seja absurdo e sem sentido, E eis uma idéia tio
blasfema que eu hesito em lhe dar voz,
“_ Talvez minha fungio me permita ver melhor o todo
— disse Usiel. Se o humanidade esta destinada a desper-
tar, com cerreza nenhuma acao de nossa parte conseguira
impt'—di—lu, A 1140 el que venhamos a interferic. Nio vemos o
que Deus vé, ¢ o que nos parece bondade pode acabar geran-
do frutos ruins. Nio enxergamos todos os lades da Criacio
pelo lado de dentro. mas Ele vive i fora, e nada pode se
esconder de Deus. Por que, entio, deverfamos intervir!

“Foi Be

“— B verdade que ndo conhecemos a totalidade da
Criaciio pelo lado de dentro. Mas isso nos exime de cumprir
nosso primeiro e maior dever!? Tua Casa reage ¢ res
aquilo que existe, mas outras Casas foram encarr
criar ¢ expandir este mundo. Defendes que deverfamos
aceitar que os acontecimentos futuros sfo igualmente descja-
dos pelo Criador simplesmente porque acontecem aquilo que
Ele crion. Mas, sequndo esse raciocinio, jamais deveriamos
ter colocado as constelagdes no céu, ou dado forma as mon-
tanhas, ou esculpido as profundezas do mar. Deveriamos, ao
contririo, ter dite: ‘Se o mundo ¢ estéril, a esterilidade deve
ser seu desting’; e ‘se o mundo é tenchrose, deve ter sido cria-
do para as trevas.” Ahrimal nos fala de uma ameaga iminente.
Como saber se agir contra ¢la — agir para ajudar e proteger a
humanidade, aleo pelo que clama rodo o nosso ser — nio é
nosso destino! Talvez, coma disseste, venhamos a prejudicd-
Ja ao ajudi-la Gio cedo. Mas nio € igualmente possivel que
venhamos a prejudicd-la ao nos recusarmos a ajudar? As duas
possibilidades sdo incognosciveis.

inl quem respondeu:

sonde

radas de




“— Orgulha-te do amor que demonstras — Lailah disse a
Belial. — Mas, apesar de Addo e Eva serem o climax da
Criagio, sio apenas um de seus clementos. Nio existem inde-
pendentemente de seu mundo, nem este ¢ indiferente a eles.
Se os forcarmos a despertar e falharmos, mesmo com as
melhores intengtes, mesmo com os objetivos mais nobres,
qual serd o fim disso? O erave Usiel sugere uma fenda entre o
Mundo da Vida e a Outra Vida. E se outras faceras do cosmo
lorem abaladas! Nosso poder € grande e, ao lutarmos contra
o mundo, podemos ferir o mundo. Ao tentar moldar as almas
da humanidade, podemos deformi-las.

“— E, sendo assim, tu optarias por nada fazer! — pergun-
tou Belial. — E tua opinifio que nds, os ministros da Criaciio,
nas, que a construimos e fomos encarregados de defendé-la,
somos o ineptos, tio ignorantes, (Ao imprudentes a ponto
de arruinarmos o que fizemos!

Y 50 estou dizendo que nossa escolha deve ser rigida-
mente dividida entre a agio e a inacio. Qualquer decisiio,
pequena ou erande, poderia ser a causa do futuro que teme-
mos, Sozinhos, ndo temoes nem jamais teremos coma saber,
Estamos, de faro, para usar tua comparagio, aprisionados na
lamina d'dgua, incapazes de caminhar ou nadar sem risco.

“— Mas, para nds, ha uma terceira opgo. Assim como
nos, os Anjos do Firmamento, corremos ao auxilio de qual-
quer protegido em perigo, também Deus podera nos salvar
desta cosra perigosa. Nio hd como saber, mas podemos con-
fiar Naquele gue sabe, o Motor Imével, Aquele que Esta
Fora do Mundo. Se Ele ordenar que eu me revele a nossos
amados protegidos, cu o farei com infinita alegria em meu
coracio. Mas se Ele me [orga a permanecer oculta, nenhuma
forca neste mundo ou no préximo poderia me obrigar a fal-
tar com a palavra.

“— Quidio sdhio serin teu conselho se ao menos pudésse-
mas conhecer a vontade Dele! — bradou Ahrimal. — Com a
confirmagio da palavra de Deus, cu esperaria até que as estre-
las se apagassem. Mas nao remos palavra nenhuma!

i

— E-nos facultada a oportunidade de ver o que Ele vé
disse Usiel, mas havia divida em sua voz.

“— Quanto a mim — disse Belial —, eu correria o risco.
Mas e quanto a Haniel, Injios, a Dominacio das Brisas de
Verdo e o Anjo da Luz Invisivel? Eles foram, eles viram e
deixaram de existir! Nenhum deles, do anjo mais humilde ao
trono mais poderoso, retornou para dar noticias, esperanga,
conhecimento! Haniel era tua companheira, Usiel. Onde
estd ela agora! Quando pronuncias seu nome, o eco ndo
responde! Quando persuntas o que ela viu, obténs alguma
respostal

“— Talvez ela ndo tenha permissao para falar sobre o que
vin — disse Usiel em resposta, mas suas palavras foram
abafadas pelo pesar, pois sen amor por Handel era imenso, e
todos sabiam da dor que aquela perda infligira a sua alma,
“— Conheces melhor que ninguém sua grande lealdade
— disse Ahrimal. Seu rosto era uma mascara de compaixio,
& suA compaixio tamhém era como uma rajada de vento solar
Se proibida de

¢ uma chuva brilhante de estrelas cadentes.
falar, ela ndo contaria o que descobriu. Mas ela niio foi silen-
ciada s6 quanto ao destine futuro ¢ sombrio. Sua luz desa-
parcceu do céu. Sua musica foi silenciada ainda nas cordas.
Eu a procurei nas passagens do tempo, ¢ ela nfo estd 4. Beljal

DEMONIO: A QUEDA

procurou por ela nas profundezas, e Miguel percorreu tados os
cantos o vazio estrelado a sua procura. Mas nem anjo
humilde nem poderoso quernbim a encontrou. Usiel, vascu-
Thaste teu reino a sua procural

“— Ela nfio estd morta — foi rudo o que Usiel conseguiu
responder.

“— Nao estd morta, nem viva, simplesmente se foi,
removida do mundo conhecido... Fsse é o destino que cabe
aos que desejam conhecer a verdade definitiva, Nao é o meu.
Nao temo minha prapria destruigio, mas temo a perda de
qualquer membro da Hoste que possa impedir a idade da ira
que previ. Nio, ver o que Deus v& nfio & a resposta se isso nos
remove tanto d(‘? COSITICY (‘]ll{f 0 Tetornmo s¢ torna ill‘l[.‘-(’):iS[\-‘-.’-:L
?— indagou Lailah, —
Podemos ficar aqui, prontos para agir, mas ignaros da decisiio
correta. Ou podemos deixar o mundo, descobrir a verdade e

“— Entio, quals sdo nossas oped

Nnos tormer i]Tipc'}I'L:ﬂt(‘S-J‘

Gaviel interrompeu sua recitagio e olhou para Macthew.

— Voct sube alguma coisa sobre fisica quantica?

— O qué!

— Fisica quintica! O principio da incerteza de
Heisenberg? — Vendo a confusiio na expressio do reverendo,
ele deu de ombros, — Noah ndo achava que vocé entenderia
alguma coisa de mecinica pds-newtoniana — ¢, de fato, por
que deveria? —, mas, se vocé entendesse, eu poderia The apre-
da discussiio de

sentar algumas das sutilezas mais complexas
Lailah e Ahrimal.

— Ah. Bem, desculpe se sua discussiio foi refinada demais
pro coitado deste padre caipira ¢ “inguinorante”.

A cada palavra, ele [oi reforcando o sotaque, até que a
tltima expressao saisse como uma parddia de todos os negros
risticos ¢ analfabetos dos velhos filmes.

— Néo faga assim, Matthew. Vocé sabe que nao hd mais
ninguém aqui, a ndo ser nés, os pretos. — As palavras de
Gaviel safram calmas, claras e articuladas. — A mecinica
quintica ¢ um campo da ciéncia que estuda particulas sub-
atdmicas e seu comportamento. Um dos desafios essenciais da
disciplina ¢ que, em muitas incidéncias, conhecer um faro
sobre uma particula impossibilita conhecer outro. Pode ser
possivel conhecer a velocidade de um elétron, mas o proces-
so para descobri-la altera a localizaciio do elétron. Ou vocé
consegue saber onde ele estd num determinado momenta,
mas, a0 descobrir isso, vocé altera a velocidade da particula.

— E foi sobre isso que Lailah e Ahrimal conversaram a
sepuir? Sinto muito, mas essa cena inteira me parcee falsa.

Ah, mais uma vez vocé quer me chamar de mentiroso

sem ter realmente colhdes para pronunciar as palavras. Por
que vocé nio aproveita e diz logo que sou “um maldito men-
riroso™! Assim, a0 menos pare de sua frase seria verdadeira.

— Vocé quer mesmo dizer que, diante de uma catdstrofe
que abalaria o mundo, vocés anjos se reuniram e bateram wm
papol Que vocs se sentaram num palicio {unar e discutiram
com eloqiiéncia os prés e os contras Jde enoar em guerra com
Deys?

— Eramos criaturas ordeiras ¢ hicrdrquicas, para nio
mencionar nossa dignidade. Como vocé acha que resol-
viamos as coisas! Lutando na lama? Marthew, estou dando a
voct a versao que ¢ capaz de entender, tudo bem? Lailah e
Ahrimal nio discugram fisica; eles continuaram a discussio
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por mere da fisica. Numa certa camada, estavam discutindo os
motivos do Criador e Sua vontade num paldcio ensolarado
na lua. Numa outra camada, eram ondas e particulas inte-
ragindo sobre a crosta estéril de um satélice sem vida nem
atmosfera, Numa terceir, todos os participantes seriam ele-
mentos musicais, improvisando um em resposta ao outro paca
comunicar a emocio pur,
— Facetas diferentes.

Sim. Somos leis naturais, Marthew. Ou éramos. —
Gaviel suspirou. — Parece que essas fungdes foram transferi-
das a outros, mas um dia fomos ondas e guanta. Dancivamos,
nio na cabeca de um alfinete, mas nos orbitais dos elétrons,

A ESTRELA DA MANHA

“Bom, Lailah e Ahrimal debateram acaloradamente sohre
a possihilidade de que saber o que fazer ¢ fazer fossem acoes
mutuamente exclusivas, mas ndo chegaram u nenhuma con-
clusao. Por fim, Belial deu voz o sua impaciéncia.

“— Néo sabemos, pode ser que niio nos seja dado saher, e
parece que sequer descobriremos se podemos ou nfio saber.
Alguém deseja sepuir a senda de Haniel e Injios? — Como
um grande siléncio fosse a resposta, cle continuou. — Tendo
desprezado a senda do conhecimento impotente, devemos
agora considerar dois outros caminhos, como explicados pela
graciosa Lailah, cuja sabedoria ¢ insuperavel. Acio e inac¢io
sfio nossas escolhas e sinto em meu proprio Amago uma aver-
sio pela inagdo.

“— Tuas preferéncias devem entio servir de exemplo
nesta questio de importncia universal! — peraunton Usicl.
— ‘Minha preferéncia’, tdo inocente quanto a tua, ¢ deixar
tudo como esta.

“— Deixar o homem ¢ a mulher na aflicio e na ignorin-
cia! — perguntou Ahrimal.

“— Antes assim do que mortos!

“O debarte foi ficando cada vez mais acalorado até que
todas as linguas foram silenciadas pela repentina chegada de
outro personagem. Era importuno, nfo fora convidado, ¢, ao
entrar, os demais se ajoelharam, reverentes ¢ temerosos. Ele
chegou, espléndido e poderoso, vestindo todas as fases da luz.
Era o mais nobre agente da Casa mais nobre, o Serafim da
Manha. Era Lacifer, ¢ cada molécula em sua presenca vibra-
va em sincronia com suas palavras.

“— Levantai-vos — ele disse —, meus colegas e servos
do Uno.

“Apreensivos, os Elohim ficaram de pé, prontos para
enfrentar a firia de seu eriador. Mas essa ndo era a mensagem
de Licifer. Em vez disso, ele se voltou para Ahrimal.

“— Viste uma desgraca iminente — ele disse.

“O Fado assentiu.

E informaste teus superiores?

“Novamente, Ahrimal 50 fez assentir.

“— O que eles fizeram!

“— Eles... eles me disseram para nio rer medo. Que nada
precisaria ser feito.
“Lucifer assentiu.
“— Esravam enganados — ele disse,

“Os quatro se entreolharam, surpresos e admirados.
“— Grandiosa Estrela da Manha — disse Lailah, —
Tendes ordens para nds? Ordens do Altissimo?

“Licifer meneou a cabega.

"— Ele ¢ indiferente. Nem a voz de rodos os anjos em
coro conseguiria abalar a decisio do Senhor das Alturas.
Podemos mover os planetas em suas esferas, transformar
montanhas em desfiladeiros ¢ cceanos em areia... Mas nio
podemos mudar uma letra sequer do que estd escrito no

coracio do Criador.

“— Como pode ser! — Consternada, Belial sa fez firar o
infinito, com o semblante maculado pela tristeza e a incredu-
lidade. — Seu coracio tanto se endureceu para nés, Seus
filhos?

“— Nia somos Seus filhos, meu amigo, apenas Seus ser-
vos. Seus verdadeiros filhos s30 Adao e Eva, nossos mestres
impotentes cuja ignorineia derrota toda a nossa sabedoria.
Nosso dever é para com eles, assim como para com Ele; e,

quanto ao futuro da humanidade — sim, aré mesmo o futuro
de medo e horror que o nobre Ahrimal previu —, o siléncio
de Deus ¢ mais profundo que o vicuo do espaco.

“— Entao, o que devemos fazer? — perguntou Usiel,

“— Podemos ohedecer a nossas ardens — disse Licifer.
— Podemos amar a humanidade com tada a nossa energia.
Podemos liberta-la, conceder-lhe sua verdadeira individuali-
dade. E, assim procedendo, evitar o horror turure ou armar a
humanidade para suporti-lo.

— Mas, e nossas ordens! — disse Lailah. — Recebemos
ordens claras para nfio interferir. Vossas palavras nio vém de
Deus, e eu as temo.

“— Com a mesma autoridade, fomos expressamente
ordenados a amar. Nio a ohservar com indiferenca, nio a fis-
calizar, mas a amd-los. Vejo um conflito nitido e violento
entre essas duas ordens. Incapaz de acarar ambas, escolho
obedecer & mais superior.

Entio nao sabeis?

Escolheis? — disse Belial.

“— Nio enxergo mais longe que este anjo — disse
Lucifer, apontando Ahrimal. — Mas, como tu, sinto o travo
amargo da inagio.

“— E se a interferéncia — nossa interferéncin — for a
prépria senda que tememos? — perguntou Usicl. — Nao

pudeis negar que agimos no escuro.

“— Nio nego — replicou Lacifer. — E, assim como tu,
tenho consciéneia de que o caminho que escolhermos, seja
qual for, pode ser a senda errada. Se nos apresentarmos ao
homem e & mulher com nossas dadivas, o Senhor pode muito
hem nos julgar com severidade. Poderfamos ser condenados
como perjuros, desprezados pela desobediéneia, expulsos da
luz de Seu amor... até mesmo destruidos completamente.
Mas, se ficarmos em siléncio, podemos assistic impassiveis
enquante nossos filhos amados conduzem o mundo que
amamos a um ahismo de terror e inigiidade.

“— Mas nfo hd como saber! — gritou Lailah.

“— Nao hd mesmo. Mas cu amo Addo e Eva tanto quan-
to amo a Senhor. Se Ele ordenasse minha destruicio, cu a
aceitaria de hom grado. Faremas péssima figura s¢ nosso amor
for limirado pela autopreservagio.




“— Nio temo por mim — disse Belial. — Minhas reser-
vas dizem respeito aos riscos para a humanidade, o suas vidas,
suas almas, a0 proprio mundo!

“— s perigos de minha senda sio hastante reais e tdo
prandes quanto temeis. Mas, respondei-me: qual crise pode
ser mais bem enfrentada com a fraqueza, ¢ ndo com a forga?
Mais bem compreendida com u ignoringia, e nio com o co-
nhecimento? Sim, revelarmo-nos aos mortais pode ser o
estopim desse holocausto. Sim, glorificd-los pode ser o ato
que desandard a Criacio. Mas, se o humanidade consciente &
a fonre desta crise, a humanidade consciente nio poderia
também ser a cural! Ou vocés prefeririam vé-los enfrentar a
catdstrofe iminente como se acham agora: cegos, irracionais,
pouca melhores que macacos inteligentes? Esta € a pior con-
seqiiéncia da acio: a humanidade enfrentar o terror com
todos 0s seus poderes despertados. Vamos compari-la ao pior
imagindvel no caso de nada fazermos. A humanidade
enfrentarin sua mais prave ameaca sem qualquer defes
Entrariam nessa loucura desavisados, inconscientes, inca-
pazes sequer de compreender as chamas que os envolvem.

il

“Lucifer baixou a cabeca e, por um momento, foi como se
toda a luz em todo o cosmo se apagasse em resposta.

“— Se esta for a escolha errada, que cu seja o responsivel.

“Com os olhos brilhantes de paixio, Belial deu um passo
a frente e colocou-se ao lado dele.
“— Estou convosco! — cle gritou. — Sigamos nossos

coracoes, facamos isto ¢ ousemos amar por completa! Mesmo

se falharmos, ndio poderiamos deixar de agir e ainda assim nos
considerarmos dignos de nossos préprios nomes.

“Usiel meneou a cabega.

“— Nao — ele replicou. — Desculpai-me a insoléncia,

Estrela da Manhi, mas vencro o mestre mais que a vés, Nio
confiarei mais na sabedaria das criaturas do Senhor que na
sabedoria de Sua palavra. O Altissimo ordena que eu me
oculte, oculto hei de permanecer.
“— Eu tampouco me rebelaret — disse Lailah. — O
Criador de Tudo nio condenaria Sua criagio a destruicio,
Alegais que, sem a verdade, a humanidade esti despraotegida,
[ssa € mostrar desrespeito pelo Pai das alturas. Podeis confiar
em vosso poder, vosso amor ¢ vossa sabedoria. Eu confiarei
no Senhor.

“Dentre os debatedores, foi Ahrimal, o menos impor-
tante, o dltimo a falar.
“— Nio sci o que vi, 58 sei que era horrivel, Nio sei como
se dard, 56 sei que a humanidade estd envolvida, Nao posso
decidir quanto a meu dever porque, ndo importa para onde eu
me volre, devo desacatar uma ordem ou outra. Mas tenho fé
em Adao e Eva, Tenho [¢é no universo que criamos. Acredito
set muito mais proviavel que uma humanidade aperfeicoada
encontre uma maneira de evitar esta catdstrofe. Estou com a
Estrela da Manhi. Voto pela aciic

“E assim foram semeadas as sementes da discardia, Qs
Elohim voaram em direcdes opostas, e cada um deles convo-
cou outros, ¢ foi declarado o cisma. Usiel e Lailah se reti-
raram para as mais altas esferas do Céu, para se distanciarem
de Licifer ¢ de seu ato irrefletido. A Estrela da Manhii e seus
seguidores se lancaram em direciio & Terra, resolvidos a levar
a cabo sun vusada decisio antes que fossem impedidos.

“Embora ninguém soubesse, foram dados os primeiros
passos rumo a Idade da Ira. Mas, antes que esse inferno
comegasse, ainda restavam algumas alegrias ¢ surpresas para
nds, os anjos caidos.”
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Imagine a cena. Crepisculo no Eden. O primeiro
homem e a primeira mulher caminham sobre um capete ver-
dejante, acariciados pela fragrincia de milhares de flores.
O sol oculta sua face num rubor nebuloso, derramando faixas
de glérin carmesim, escarlate e piirpura imperial... Mas toda
essa exihicio nao € capaz de ocultar seu celipse, ¢ o astro
gradualmente submerge. As sombras se alongam até englobar
tudo. O verde das folhas roma-se negro ¢, entdo, quando os
olhos se adaptam & luz das estrelas, tudo ganha contomos
P rat C'ci(] 5.

“Seus ancestrais passeiam pelo jardim sem ver, sem sentir,
sem saber, Os dois sio monumentos a heleza, mas niio a en-
XErgam um no outro nem sio capazes de compreender. Eles
farcjam e tropecam, encontram uma parreira cheia de frutos,
o broto de uma planta. Arrancam a refeicio do solo e, nesse
Momento, uma voz — uma voz meiga, temerosa, mas cheia
de desejo — dirige-se a eles.

“— Eva — diz. — Adao. Fiz ista para vds. — Voltando-
se, estupefatos, véemn uma figura diante deles, envergando

vestes cinzentas, austera e divina. O creptsculo condiz com
essa aparicio, pois ela é Madisel, Arcanjo do Passado Oculto,
da Casa Derradeira. De todos os apanhadores de almas, ela foi
a mais eminente a escolher a senda de Licifer, ¢ haviamos
concordado que ela, representante dos anjos mais humildes,
deveria ser a primeira a mostrar sua face, Desejivamaos, veja
hem, revelarmo-nos acs poucos, para que eles se acostu-
MEssem Conosca.

“Em profundo siléncio, cles observam-lhe a ciitis palida,
0s olhos escuros e as asas cinzentas.

“— Isto — ela diz, apontando a refeicio dos dois. — Ista
maorreu I_J{')T \-"L(]H‘ E:\.r'r] p]:-]nm MOTTeL pl‘:ll—-':l renovar vossa Vida,
¢ isto se dd por meio de minha pessoa. Recebei este alimento
com minhas héngios... porque eu vos amo.

“Franzindo o cenho, ainda perplexos, eles voltam
comer, mas outra figura aparece. Madisel era delicada como o
vapor, mas esta parece forte como uma tempestade: vibrante,
vital e sélida como um enorme carvalho. Os seres humanos,
assombrados, observam-lhe a eloriosa cabeleira dourada, a
forga visivel em cada masculo que se contrai, a vida a per-

correr seus olhos penetrantes ¢ suas grandes penas. Seu cor-
panzil estremece, cada nervo e tenddo a ansiar pela procla-
macio. Por fim, sua voz sai numa magnifica torrente,

“— Bu... eu sou Grifiel — diz a figura —, Principado
Dagueles que Cacam Durante o Dia. Inimeras vezes, as cria-
turas sobh meu dominio vos chservaram com olhos cipidos,
mas sahiam que vossa carne ndo cra para comer. Elas abarem
as criaturas que pastam, nadam e correm, mas fostes poupados
de suas garras. Minha palavra os desviou porque eu vos amo.

“Fascinados com esses dois visitantes, o homem e a
mulher viram-se mais uma vez aturdidos pela aparicio de
uma figura que se ergueu de um riacho proximo. Toda a gléria
pintalgada do luar sobre a dgua emanava de seus cabelos ¢

olhos, ¢ ela se aproximou deles, estremecendo de temor e
paixao. O som da dgua que pingava de seus cabelos ¢ de suas
asas escuras compunha uma mdsica delicada, mas nfdo tho
delicada quanto a musica de sua voz.
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"— Eu sou Senivel — ela disse. — Falo em nome da Casa
da Imensidao, pois sou o Poder dos Regatos. Toda vez que vos
inclindveis para beber, sem que soubésseis, nés vos beijava-
IMOS POTGUE YOS AMAMOS.

“Numa chuva de luz estelar chegou o mensageiro
seguinte. Abriu sobre eles suas asas feiras de noire, ¢ sua voz
era o ranger dos planetas que se moviam nas respectivag
orbitas.

“— Eu sou Gaar-Asok, a Virtude da Estrela Polar. Falo
em nome da Casa dos Fados ¢ vos ofereco nossas béncios do
future e do passado, pois vos amamos,

“Um estrondo percorreu a terra, ¢ esta se ahriu sob seus
pés, como uma flor vicosa a revelar o palen dourado. No cen-
tro da flor-terra, destacava-se uma figura resplendente, As
penas douradas e prareadas de suas asas estalaram e repicaram
quando ele se curvou em reveréncia & humanidade.

“— Sou Togu'iel, a Dominacio Rubi, e vos rrago as didi-
vas da Casa da Matéria. — Um gesto, e veios de diamante e
jade brotaram em volta deles, um jardim de pedras preciosas
sobre hastes douradas. — Eu e o5 meus oferccemos este pre-

sente como o humilissimo sinal de nosso grande amor.
Rogamos que sejam de vosso agrado. Suplicamos que os
aceitels.

“Abalados e pasmos, os morrais se encolheram, mas as
revelactes ainda ndo haviam se acabado. A hrisa suave do
jardim ficou mais forte, adensou-se, transformou-se em maovi-
mento salido ¢ numa forma que emanava gléria, o que redo-
hrou a heleza de rodos os presentes. Como o calor, como o
bem-estar, como a paz, assim era a voz de Nazriel, Trono da

Benevoléncia Infinita, 4 mais alta emissdria da Segunda Casa

a se juntar i cruzada de Licifer. Ela se identificou e, a suas
palavras, seres humanos ¢ anjos s¢ acalmaram, sentind
seguranca que (luia de seu hdliro doce.

0 a

“— Invisiveis ¢ desconhecidos, eu e os meus vos protege-
mos — ela disse. — Da queda, do ferimento ¢ do infortinio
cruel, toda vez nés vos afastamos. Sabei agora que sempre
caminhais protegidos por nosso abrago, pois nés vos amamos.

*Com o casal divino aplacado pela apari¢io de seu prate-
tor, chegara o hora do maior de rodos nds. Em meio 2 luz mais
intensa, igualando-se a aurora, Licifer desceu 3 Terra. Sua
gléria irrestrita lancou-os todas de joelhos. Toda a luz do
cosma parecia convergir através dele, e toda a sua majestade
jorrava em ondas liquidas sobre sua bem-amada humanidade.

“Foi o tnico Elohim a nio demonstrar a menor ansie-
dade. Nao houve a menor hesitacio de pavor, o menor tre-
mor de admiragio, quando falou a Estrela da Manha.

“— Eusou Liicifer, Serafim da Primeira Casa, Principe de
Todos os Anjos e a Voz de Deus, o Alifssimo — ele procla-

mou. — Contudo, eu me apresento a viss ndo para falar em
nome de Deus, mas como um humilde suplicante. Nas, os
anjos que vedes diante de vés e outras tantas hostes de cada
uma das sete Casas viemos finalmente declarar nosso amor.
Os anjos zelam por vés desde o inicio. Anjos numerosos
como as estrelas 14 no alto acalentaram todos os vossos movi-
MENLos ¢ gestos.

“Como os mortais, cle se ajoelhou; ¢, ao fazé-lo, assim fi-
zeram os demais. Suas asas flamejantes envolveram o homem
e a mulher, e, com uma caricia, ele Thes pediu que ficassem de
pé diante dos espiritos reverentes.




“Estamos aqui nao como dirctores do cosmo e agentes de
vosso Criador, mas como individuos. Viemos de vontade
prépria vos oferecer um dltimo presente: o maior presente que
podemos dar, a Gnica dddiva condizente com nosso amar as-
soberbante. Podeis recebé-lo ¢ tormar-vos como nds, ¢ como
Deus, ¢ assim conhecer por completo o espetdculo da criacio.
Qu padeis recusi-lo e permanceerdes coma sois, e nunca mais
sereis incamadados. Jamais haveremes de vos abandonar, pois
nossa adoracio nos impede, mas, se nio desejardes receber
nosso presente, falai agora, e havercmaos de nos esconder nova-

mente, protegenda-vos ¢ amando-ves somente & distincia.
“O homem e a mulher se entreolharam ¢ falaram em voz

hz

“— Que seres sio estes] — perguntou o homem. —
Surgem vestidos de gléria, mas se rebaixam diante de nos.
Dizem que perrencern a Deus, mas agem por conta propria.
As duas coisas? Como pode ser? O que responder & oferta que
nos fazem!?

“— Eles nos umam — disse a mulher — e, portanto,
devemn nos querer bem. Se os presentes que nos deram até
agora
quao melhor ndo deverd ser seu dltimo presente!?

a seguranga, a4 dgua ¢ o alimento — foram hons,

“— Tens razio — disse 0 homem. — Devemos aceitar o
que eles aferecem, seja o que for. Tendo visto seu esplendor,
quero continuar a vé-los; e, se eles tivessem de nos abandonar
para tudo o sempre, minha dor seria imensa.

“Voltando-se para Licifer, eles escolheram. Com salene
alegria, Lacifer lhes abriu os olhos.”

CRIMES DA PAIXAQ

Gaviel interrompeu sua recitagio, baixou os olhos e fitou
as mios entrelagadas.

— A Queda, o Pecado Original — disse Matthew.

— Foi! — Gaviel replicou baixinha,

A humanidade sabia no que estava se metendo!

Nio mais do que nds.

Suponho que sejn um paradoxo — disse Marthew,
behericando distraidamente o café. — Vocé nio entende o
que significa conhecer o bem ¢ o mal a menos que conkega o
bem e o mal. Assim como vocés anjos, o humanidade teve de
decidir ds cegas.

Gaviel chacoalhou a cabega.

— Nao demos a eles o conhecimenta do bem ¢ do mal,

Naguela altura, ainda nfo exsa o mal.
— Como pode dizer isso? Voces deliberadamente se rebe-
Jaram contra Deus, seu mestre. Se isso nfio € o mal, o que ¢!

— Nos rebelamos deliberadamente, mas com a melhor
das intencées. Por favor, reconhega isso, Macthew. Nao pre-
tendfamos fazer mal. Sé querfamos ajudar.

“De boas intengdes o inferno estd cheio” — citou
Matthew, com uma ligeira inclinacio da cabega.

— Talver esta seja uma das ohservactes mais perspicazes
da Histéria da humanidade — Gaviel replicou. — Nao ti-
nhamos realmente o intencao de fazer mal. Procurdvamos
apenas evitar ou aliviar a catdstrofe que previramos. E, sim,
fomos tolos. Estdvamaos cegos, éramos ignorantes, inocentes ¢
arrogantes, Ao seguros de nosso proprio poder, de nosso
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proprio discernimento, que desprezamos as ordens de Deus.
Mas néio pretendfamos fazer mal. E uma desculpa esfarrapada
e nio nos absolve de absolutamente nada... Mas, arté hoje,
mesmo depois de meu tormento, dos horrores da guerra e das
atrocidades que se seguiram, eu defends que, mesmo tans-
gredindo, nossas intengdes eram puras.

— Se desobedecer a Deus ndo é o mal, o que é?

Gaviel esticou os dedos.

— Essa € a questdo, nio ¢2 O mal seria tomar a decisio de
ferir o praximo?! Entdo os soldados que mataram os nazistas
para libertar os prisioneiros dos campos de concentragio eram
tio malvados quanto os carniceiros que exterminavam. Qu
serd o imperativo categdrico de Kant — quando decidimos
usar o préximo como um meio em vez de amarmos cada indi-
viduo como um fim distinto ¢ precioso! Serd assim que nos
rornamos maus! Mas, nesta era de eleicoes e comunicacio de
MsS8as, COMO € pL‘JSS[\-‘e[ enxergar todos os individuos, que
dizer ami-los? — Ele chacoalhou a cabega. — O mal, acho eu,
comega quando vocé engana a si mesma para ferir o praximao,

-Como é possivel enganar a si mesmo!

disse Gavie
com um sotriso insensivel. — Vocé diz a si mesmo que nfio vai

— Achei que um adilrero compreenderia ,
fazt-lo, mesmo preparando o caminho. Diz 4 si mesmo que 56
vai levid-la até a porta, mas seria rude nfio entrar se ela pedisse.
Diz a si mesmo que € 56 dessa vez, que foi um lapso momenti-
NE, (U DA Val Mads acontecer... mas acontece,

Ficaram quictos de novo, entio Matthew perguntou:

E foi isso que vocés deram a eles no jardim! Foi esse o

presente de hoas intencdes e amor imaculado?

Ciaviel suspirau.

— Nosso presente a vocs foi a consciéncia. Levamos
vocts a pensar diferente: a comparar, descrever e entender as

coisas de uma maneira absteata, Merdfora ¢ simile. Esse foi
NOSSO presente,

— O qué? Voct estd dizendo que o Pecado Original foi
reduzido a... gramdtica elementar? E loucural

res humanos L{L’JS ani-

Serd que ¢! O que distingue os :

mais se nfo essa mesma capacidade? Nio ¢ a linguagem; as
balcias tém uma linguagem. Nio ¢ a arividade social; acé
mesmo as humildes formigas sfio capazes de agir de comum
acordo, Nio ¢ o saber acumulado, nem a “cultura”; os ele-
fantes ensinam a seus filhotes algumas coisas que ultrapassam
o mera instinto. Os bonobos e as lontras utilizam ferramen-
tas. O que os seres humanos sdo capazes de fazer que os ani-
mais nio conseguem! Que clementos sio exclusivos da
humanidade!?

- O rigo.

— De fato. E o riso é uma fungio da consciéncia.

Por que
¢ que rimos! Porque percebemos uma incongruéncia ou uma
congruéncia falsa. A duquesa com o pato na cabega ¢
engragado por ser uma composicio de dignidade e ahsurdo.
Um trocadilho nos diverte porque duas palavras tém o
mesma som, mas significados diferentes. Nada disso ¢ possi-
vel sem a consciéneia.

— Enrio, o bem e o mal advém dessa consciéncial

— Com certeza. O cio que morde nido ¢ um cachorro
malvado, ndo ¢ maligno. Para ser maligno, € preciso ter cons-
ciéncia de que existe uma opgio melhor e ignord-la. E des-
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viar-se deliberadamente de um resultado melhor e tangivel &
aleo que s6 uma pessoa motivada pelo intangivel faria, —
Gaviel se debrucou, concentrado. — Os crimes de conscién-
cia sdo crimes conscientes. Nosso presente foi a capacidade
de olhar para as coisas fora das instincias individuais e enxer-
gd-las como um exemplo de grupo. Seria possivel classificar.
Em vez de pensar numa determinada ovelha, ou num reba-
nho, poderfames pensar na ovelha como uma classe, e depois
nos herbivoros como uma classe, ¢ depois em todos os ani-
mais como uma classe. Ou, se voct preferir ver as coisas por
um angulo mais sinistro, em vez de enxergar um determinado
lojista negro, bem-educado, com uma vida familiar sadia, um
neo-nazista poderia encard-lo come um membro de uma
“raga impura” que merece a LOrtUrd ¢ 4 morte.

— Mas essa € uma classe falsa. Nio dd para comparar com
a tal forma platdnica das ovelhas.

— Nio dd? Sem metdforas ¢ sem a abstragao, & possivel
mentir?

Matthew abriu a boca ¢ a fechou logo em seguida, fran-
zindo o cenho.

— D) para mentir... mas ndo muito bem.

Gaviel inclinou a cabeca e ergueu uma sobrancelha.

— Por favor, explique. Isso me interessa.

— Bem, se eu... niio tenho a metafora, posso fazer uma
afirmaciio que sei que nio € verdadeira. “O céu € verde” ou...

— Nio hd tropas concentradas do outro lado do morro.

— Lsso. Mas niio posso elaborar em cima disso nem... nem
real. Se estou mentindo sobre as tropas
escondidas, ¢ renho consciéncia, consigo pensar em razdes
que forparam a mentira verdadeira, certo! Porque posso
tragar paralelos entre o que existe ¢ o que nio existe.

tratd-la como se fosse

— A falsidade se torna uma metdfora da verdade — disse
Gaviel, e seus olhos cintilavam sombriamente.

— Entio a consciéncia possibilita a mentira. Mas ram-
bém a imaginagio, porque posse pensar no que Nio existe e
fineir que interajo com isso como se realmente existisse.

— Sua paisagem mental pode ser diferente de um mapa
daquilo que vocé vé, Vodd! Criatividade, algo que, assim
como as mentiras elaboradas, os animais simplesmente nio
compreendem. — Gaviel abriu um sorriso paternal e disse -
Seu filho realmente subestimava sua inteligéncia.

A mencio de Noah, a expressio de Marthew se
entristeceu.

— Eu disse algo errado! — perguntou seu convidado.
— Apenas continue sua historia.

d ipabE pa ira

— Otimo. Enfim conscientes, Adio ¢ Eva nio perderam
tempo e puseram-se a explorar as novas e vastas possibili-
dades que se abriram diante deles. O vestudrio fol a menor de
suas invencdes. O préprio Lucifer explicou a natureza do fogo
e como domesticd-lo, enquanto Nazriel e seus espiritos do ar
esclareceram toda a gléria da linguagem, transformando
palavras em musica. Os Fundamentos revelaram os segredos
da alavanca, da roldana e da roda para que deles fizessem uso,
enguanto os espiritos do oceano trouxeram as artes fisicas da

escultura e da cor. Os espiritos naturais lhes ensinaram a ama-
bilidade para com o cdo ¢ o cavalo, que em troca mostraram
sua lealdade. Os Fados nfo ficaram atrds ¢ deram a eles a
escrita, para que pudessem apreender o passade e deixar
descricdes do mesmo para o futuro.

“Foi uma noite que durou mil anos, na qual dois tornaram-
SC qUACLO, que se LOrMaram Mmuitos, que se [Ornaram uma nacio
de artistas, fildsofos e construtores de prodigios. Com nossa
ajuda, a verdadeira humanidade se livrou de seus grilhdes ¢
exerceu toda a sua forca sobre o mundo. Jamais houve época
igual: a humanidade aperfeicoada num mundo perfeito.

“No entanto, por mais grandiosa que fosse a noite de jabi-
lo, o dia do ajuste de contas ainda estava por vir. Criamos
nossos prodigios sob a protecio das trevas, mas a marcha do
sol — a luz severa do olho impiedoso de Deus — nfo se
deixaria impedir.

“Quando o sol brilhou sobre as novas obras do Homenn,
surgiu juntamente com uma vanguarda de anjos. Primeiro
entre eles estava Miguel — outrora o Querubim do Raio
Infalivel. Agora, cintilando acima do Paraiso, ele se anun-
ciou com um novo titulo.

“— Eu sou Miguel, Serafim da Espada Flamejante ¢ a Voz
de Deus. Vim trazer noticias do Criador de Tudo, noticias de
Sua fiiria e terrivel vinganga.

“Os seres humanos, apavorados, cairam de joelhos, mas
nenhum Elohim rebelde se ajoclhou. Ao contrdrio, nos dis-
pusemos acima de nossos discipulos mortais, segurando ferra-
mentas que pudessem servir como armas. Enfrentamos a
Hoste Divina sem nos intimidarmos.

“— Pecastes contra o Mestre — disse Miguel —, ¢ a ira
de Deus ¢ imensa. Mas maior ainda é Sua infinita misericar-
dia. Obedecei a Sua ordem derradeira, renunciai a este egois-
mo e talvez possais ainda evitar o castigo.

“Lacifer confrontou Miguel e, quando os olhos de ambos
se encontraram, a propria luz vacilou entre seus dois mestres.

“— Qual € essa ordem derradeiral — perguntou a Estrela
da Manhi.

“& resposta de Miguel foi um sorriso escarninho.

“— Para t, rebelde, e toda a tua espécie, é simples: re-
tornar fs esferas mais altas do Céu, onde 0s anjos encarrega-
dos do castigo poderiio vos reduzir a nada, 6 pecadores; des-
fazendo vossas formas, silenciando vossos nomes e vos con-
denando a negra aniquilagiio, que é o que mereceis.

“Voltando-se para a multiddo de seres humanos abaixo,
ele disse:

“— Abandonai os presentes maculados destes rebeldes,
renunciai a vosso conhecimento mal adquirido, e talvez pos-
sais ainda retornar hs boas gragas de vosso Criador, O mundo
serd purgado de vossas obras pecaminosas, e vossas mentes
seriio libertas da perversa argicia dos rebeldes. Tudo serd
como antes. De fato, nem mesmo sabereis que algo mudou.

“Licifer ousou rir alto de seu antigo servo, o querubim
quUe usSUrpara sua posigio.

“— Que oferta generosa a tual Devemos retornar humil-
demente, cabishbaixos, e, como recompensa por nossa submis-
s0... deixar de existir? Dize-me, mereceriamos castigo pior
Caso nos recusdssemos a obedecer também a essa ordem? Pois,
dada a opgio do olvido, encontro-me seriamente inclinado a
pensar em alguma coisa.




“__ Estajs assim (Ao imersos na rebeliio! Tao hébados de
obstinacio, tio degradados pela desobediéncia que o conflito
com Deus deixa de ser castigo maior que a destruicio!

“— Nio somos nos a fazer ameagas. Nao somos nids a
invectivar, falando em destruigio. Nio somos nds a exigir
que outros docilmente fagam fila e sejam destruidos pelo
Cl'iﬂ_‘l:_‘. {_]Q PT()'.UE_EE.Y '-.-‘lC[Ul':‘lE':‘:" il l\{Hl'.']Tl AINan.

“ FEnoja-me pensar que um dia fui teu servo — disse
Llasfémia a tua arrogante

Miguel. — Acrescentas ofensa ¢
desobedicneia. Tua rufna servird como um grande alerta aos
demais de tua hoste detestavel.”

UM EMRATE DE ANJOS

Gaviel interrompeu mais uma vez sua histdria, franzindo
o cenho,

— Lembro-me da primeira batalha de tantas manciras
ele disse. —Nem todas sio... adequadas & escala

diferenres
humana. Ou mesmo  experiéncia humana.

— Havia de fato uma espada flamejante!

— Al sim. E, ao desembainha-la, Miguel forcou o pri-
meiro ataque. Mas as grandes asas de Lucifer eram céleres, e
tados os poderosos golpes de Miguel foram obstruidos pela
velocidade do antigo senescal do Céu, Ao mesmo tempo, de
uma outra maneira, os dois discutiam os rermos e os parime-
tros do combate.

— Discutiam os termos?

— Como seres praticamente ilimitados, eles sentiram a
necessidade, naquele momento, de refrear toda o magnitude

de seu poder. Do contrdrio, o embarte de dois poderosos Anjos
da Luz poderia rer varrido a humanidade da face da terra.
Contudo, mais que isso... a idéia de guerra ilimitada nos era
estranha. Pense em como discutimos calmarmente a possihili-
dade de desafiar o Alrfssimo — disse Gaviel, e Marthew
franziu o cenho diante da expressio do dembnio. Era quase. ..
tristortha? Era a face de alguém que recordava o idealismo da
juventude, Aleuém que ainda gostaria de ser tio ingénuo.

O reverendo desconfiava de um trugue, mas segurou a
lingua.

— Fomos ardentes em nossa discussio, € claro, mas... era
nma paixdo incruenta, Eramos peixes dentro d'gua, criaturas
las para viver segundo uma hierarquia rigida, seres
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poderasos e eriativos, mas, ao mesmo tempo, seres ordeiros e
obedientes. Liderados pelo primeiro dentre nds, podiamos

encontrar a liberdade, mas, como os seres humanos que
NOs CONesCca CIT Nossa CI‘L]E-E“..]B.‘ nac L.'U]ll[}!'tend[fl['nOS [l_)l_il) (8]

Chels

significado de nossa escolha.

“Portanto, as primeiras batalhas da guerra foram bas-
ante... estruturadas. Bastante estaricas ¢ estéreis, e dolorosa-
mente precisas. Os dois lados tinham os mesmos pressupostos
titicos, os mesmas ahjetivos estratégicos... Todos segufamos
as mesmas regras, a principio. Os derrotados se rendiam com
honra e eram aprisionados, até que seus aliados pudessem
organizar um resgate adequadao.”

— Achei que o castigo dos rebeldes fosse a morre,

— Ah, nfo a moree, Matthew. Os mistérios da morte sio
reservados exclusivamente 4 humanidade. Nosso destino era
a ndv-existéncia. Voo, de rodas as pessoas, deveria entender
que hd uma profunda diferenca entre as duas coisas.
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— Entio os anjos que... que eram derrotados... eles nao
morriam? Eles sé deixavam de existir, come uma luz que se
apagal

— Cedo ou tarde, sim. Pademos apenas ser ou nio ser, ¢
56 aqui. Nao podemos prosseguir rumo a seja qual for o desti-
no que Deus reserva s almas dos morrais.

— Entdio por que Miguel e os outros simplesmenre nio
destrufam os demdnios caprurados? Quer dizer, foi esse o
decreto de Deus, certo!

— Uma destruicdo ripida e indolor era o castigo para os
que se rendessem. O Céu estava preparando algo especial para
os que continuavam a resistir. Além disso, nds, os Anjos
Caidos, ndo éramos os Gnicos a serem caprurados. Os legalis-
tas também cafam em nosso poder. A principio, nenhum dos
lados queria realmente assumir a responsabilidade pela
aniquilacio de outros Elohim. — De novo, outra ligeiro
menear da cabeca. — Eramos tio timidos. Nao conheciamos
o outra caminha. Mas aprendemos, Aprendemos a apreciar o
LlLI(.: Antes nos Frl:l:‘[ remer Lif_‘ n-li.‘.dl_'].
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— Numa das camadas, a rebelde Madisel atirou sua foice
no ar, dando uma arma a Licifer, até entio indefeso. O poder
da foice nfio se comparava ao metal ardente de Miguel. A
foice de um simples anjo da Casa mais humilde! Ela existia
em dois mundos, trés no maximo, enquanto a arma de Miguel
era uma espada, uma cancio e uma reacio catalitica car-
honizante. Era real em milhares de camadas, um instrumen-
to, um principio governante e um elemento fundamental da
matematica, ndo s6 uma simples arma.

“Mas Miguel ainda ndo se acostumara ao novo poder ¢,
apesar de ser agora o maior dos Elohim, a Estrela da Manha
ainda era, como sempre, o primeiro de nés. Miguel se movia
com forca excessiva, Liciler desli
arma de Madisel reria se desfeiro caso tivesse sequer cruzado o
vento quente provocado pela passagem da espada flamejante,
mas deu ao rebelde alcance e poder de ameaca, ¢ o poder de
ferir... E, no fim, isso bastou. Ou talvez, isso e o fato de Miguel
sabier que atacava Lifcifer, aquele a quem outrora oferecera

zava com sagacidade, A

ohediéncia incondicional, alguém cuja auroridade sé ndo era
maior que a de Deus. Lembre-se de que éramos criaturas acos-
rumadas ao hibito ¢ ao sistema de castas, ¢ néo ¢ 54 nos seres
(initos que as velhos hibitos demoram a morrer.

“A vitdria foi de Licifer. Nao que Micuel tivesse sido feri-
do de qualquer maneira: ainda ndo haviamos degenerado
tanto o ponto de realmente ferr um ao outro. Nio, simples-
mente ficou claro que Licifer serin capaz, caso desejasse, de
ferir Miguel antes que Miguel o ferisse. Tao logo isso ficou
claro, os dois guerreiros se recolheram com honra e cortesia.
Conhecido o resultado. de que adiantaria tornd-lo real?

“Um grande viva se ergueu do exéreito rebelde, e a
humanidade o imitou.

“— Eis tua resposta — disse Liciter. — Nassa oposicao
continua. Se desejas nos destruir, saibas que arriscas tua pro-
pria destruicio.

“_ Nao falas em nome deles — disse Miguel, derrotado,
mas ainda determinado. Que aparecam aqueles que desejam
obedecer!
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“Entenda que um terco da Hoste Celestial esrava ao
lado de Licifer. Eramos 30.300.030. E apenas dois — Amiel
¢ Ank-Rhuhi — fraquejaram e retornaram para serem cas-
tigados.

“— Que assim seja — disse Miguel. — Temos a resposta
dos rebeldes menos importantes. Agora, vejamos os mais sig-
nificativos.

“Adio e Eva deram um passo a frente, apresentaram-se de
cabeca erguida e percorreram com os olhos a grande nagio
gerada por eles e por seus filhos,

“— Lieifer nos ensinou, Belial nos ajudou e Senivel
construiu a nosso lado. Eles nos deram muitas coisas boas, e
nos os conhecemos. Sois um estranho para nds, Miguel,
Portador da Espada, e nada nos ofereceis além de ignorincia,
privacao e isolamento. Ficaremos com nossos amigos.

“Naquele momento, eu me encontrava na terceira fileira
dos rebeldes da Primeira Casa. Eu podia ver Licifer e vi cair
uma ldgrima brilhante quando essas palavras se fizeram ouvir.
Compreendi, entio, que as palavras da humanidade
lealdade — eram um triunfo maior que a vitdria de Lucifer
sohre Miguel naquele dia.

“E claro que nem toda a humanidade seguiu a4 escolha de
Adio e Eva, Pai e Mae de Todos. Um de seus filhos deu um
passo @ frente e falom:

€ 5Ua

“— Respeito agueles que me criaram, mas nio devo
respeitar ainda mais Aquele que os criou? Es

15 Coisas que
fizemos sdo magnificas, ¢ cu as desejo. Mas desejo ainda mais
a virtude. Obedecerei, Miguel. Seguirei a Deus.

“FEu poderia condeni-lo pela covardia, mas também pode-
ria admirar sua coragem, pois, naquele momento, a humani-

dade nio tinha como saber qual das duas Hostes rivais era a
maior. Indiferente s conseqiiéncias, ele cegamente confiou a
s1 mesmo a aleuém que alegava falar em nome de Deus.”

ABREL

Gaviel parou de falar ¢ deu um meio sorriso.

— Como alguém que conheco.

— T4, entendi — Matthew retrucou. — O que aconte-
ceu com ele! Alguém mais o seguiu?

— Ele foi acompanhade por seus filhos ¢ por sua tribo,
um quarto da humanidade.

— E Deus... 0s restaurou?

— Clarg. Ou, mais especificamente, Seus agentes na
Hoste Celestial o fizeram. Mas a ignoriincia deles nfio duraria
muito depois que a guerra comecasse de fato. A consciéncia é
contagiosa e, assim que as duss rribos humanas se juntaram i
luta, os legalistas tiveram de ficar espertos bem rapido.
Aqueles que nio conseguiam dar o salto cognitivo de volta ao
pensamento abstraco eram simplesmente (deeis demais de
enganar ¢ muito previsiveis. Eram as vitimas. Apesar de que,
a principio, a humanidade nfio se envolveu realmente na lura.

4,
CASTIGO DIVINO
— Enguanto os humanos legalistas partiam, Miguel e suas
legides zelavam por eles — desnecessariamente, eu diria.
Haviam feita sua escolha, ¢ a idéia de forcar alauéin a fazer algo
contra a vontade... lsso ainda ndo ocorrera a nenhum anjo.

Mas. enquanto os via partir, Miguel novamente se dirigiu
i Hoste Profana:




“— Renitentes na heresia e na insurreicio, sahei que
sereis condenados por vossas proprias bocas e castigados por
vossas proprias mios. Cada um hi de conhecer o agudo ror-
mento, tanto os poderosos tronos guanto os anjos humildes.
Da Casa mais alta & mais baixa, tercis o amargo fel para vos
ensinar o arrependimento.

“— Rebeldes do Sepundo Mundo! Vosso castigo € uma
nova responsabilidade, pois agora vosso reino crescerd incon-
trolavelmente. Eu vos batizo Halaku, os Algozes, e vossa
faina nunca hd de cessar. Vosso destino € chorar 4 exaustio,
pois a guerra iminente colherd a morte desnecessiria. Os
campos queimario antes da colheita e os animais morreriio
antes de darem 2 luz. Mas, pior ainda é vossa nova tarefa: cei-
far aqueles a quem amam. — A boca de Miguel se contorceu,

Pois sabei que vossa insurreigio abriu as portas de vosso
reino i humanidade.
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“O lamento dos Halaku se elevou como uma revoada de
corvos estridentes, mas era impossivel abafar a voz de Miguel.

“— Reheldes da Casa Natural! Abusastes de vosso poder
em causa propria em vez de confiar na marcha da natureza.
Como castigo, vossos antigos servos hao de se multiplicar
irrefreavelmente, fugindo ao vosso controle ¢ ultrapassando
vossa autoridade. Eu vos batizo Rabisu, os Devoradores, e
vivereis para ver os dentes das feras servis arrancarem a carne
dos ossos humanos. Vossa insurreicio custou a humanidade a
posicao de primazia entre as criaturas da natureza. Doravante,
aos olhos das feras, os homens nio passardo de animais a
serem cacados e devorados, ou evirados.

“Ao ouvir essas palavras, o poderoso Grifiel e seus segui-
dores urraram de raiva, ¢ cle teria imprudentemente partido
para o ataque se virios Fundamentos robustos ndo o tivessem
segurado.

“— Monstro! — ele vociferou. — Como podes punir a
humanidade pelos crimes dos anjos?

“— Eles, como vds, fizeram sua escolha. Eles, como vas,
sofrerdo por causa disso. Eles, come vds, assistiviio i perda ¢
ao sofrimento daqueles a quem mais amam.

“Com os olhos a brilhar de malicia, Miguel continuou
LM SUaA u)ndcrl;tgﬁ[),

“— Rebeldes das profundezas! Tenrastes ampliar a mente
da humanidade para que esta abrangesse um grande nidmero
de possibilidades. Sabel que tiveram mais sucesso -do que
esperdveis, pois seu conhecimento ultrapassard até mesmo
vossa imaginagio. Crescerd até que os mundos interiores
ofusquem o exterior, até cada um se tornar uma ilha dentro
de seu proprio pensamento. Crescerd ar¢ a folha da verdade
se perder na floresta das mentiras. Eu vos batizo Lammasu, os
Profanadores, e vos condeno a assistir ao embaciamenro e ao
encobrimento da verdade que tentaram glorificar.

“*Os gemidos dos Profanadores foram uma saudacio
ligubre ao choro dos Algozes e aos urros dos espiritos natu-
rais, mas tudo nio passava de contraponto 4 melodia princi-
pal: as palavras condenatdrias de Miguel.

“— Rebeldes dos Fados! Ensinastes a humanidade o olhar
para o futuro: agora sabei que ela ignorard o passado e tam-
hém o presente. Tentastes mostrar aos seres humanos o quan-
to poderiam realizar. Em vez disso, verfio o quanto deixam
por fazer. Eu vos batizo Neberu, os Infestos, e a vossos pés jaz
este crime: roubastes a alegria & humanidade, oferecendo em
troca paisagens sem fim de desejo, inveja e cupidez.

DEMONIO: A QUEDA

*— Rebeldes do Fundamento! Tentastes dar ao homem o
dominio sobre a maréria. Sabei que vossa ambiciio foi frustra-
da para todo o sempre. O conhecimento ¢ a hahilidade da
homem estio fadados a aumentar, mas ele sempre descjard
mais do que pode ter. Continuamente em husca de mais
poder sobre o mundo material, sua interferéncia cega hé de
desencadear uma devastacia ainda maior que a natureza
incontroldvel seria um dia capaz de provocar. Eu vos batizo
Annunaki, os Malfeitores, e os instrumentos que destes ao
homem estdo condenados a se voltar contra ele e a feri-lo.

“— Rebeldes do Firmamento! Eu vos batizo Asharu, os
Flagelos, ¢ vos dou esta maldicio: todos os homens estio
fadados a morrer. Todos, sem excecio. Mesmo aqueles que
escaparem & maldade, & enfermidade e ao infortinio hio de
encontrar os Algozes no fim. A humanidade agora é pri-

sioneira do rempo, e assim como cresce deverd definhar, tor-
nando-se déhil de espirito e fragil de carpo, até que mesmo os
mais fortes enfraquecam e mesmo os mais sibios percam a
lucidez, Podeis continuar a protegé-la, se assim desejardes —
na verdade, tenho certeza de que o fareis —, mas sabei que
TAO Inuteis.

todos os vossos esforgos s
“Enfim, a nova voz de Deus na Terra voltou-se para a dlti-
ma Casa, a mais grandiosa, a Casa da Aurora. Estavamos de
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pé, dispostos em fileiras, imdveis, preparados para qualquer
impacto, qualquer castigo... excelo o que recebemaos,

“— Rebeldes da Aurora — ele disse ¢ fez uma pausa. —
Fu vos hatizo Namaru, os Diabos.

“Entao, ele e seu exército partiram.”

BANIDOS

— ‘Perai — objetou Matthew. — Esse foi todo o castigo?
Ele deu um nome a vocés!

— Nio, nfo... para ouvir o castigo, vocé tem de prestar
atengio ao que ele nio disse,

— O que ele nao...! Ele nio disse nada!

Exaramente. Nosso castigo [oi nfio sermos castigados.

— Me perdoe por nio ficar impressionado,

— Veja, poderfamos ter bravamente suportado qualquer
maldiciio, qualquer castigo, qualquer violéncia. Nao estiva-
mos prontos para sermos jgnorddos. Entendeu? Nosso castigo
foi niio termos nem mesmo a atengio de Deus, Nao merece-
mos sequer nossa propria maldicio, — Gaviel se mexeu na
cadeira, repentinamente inquieto. — Mas a dltima maldicio
ainda estava por vir.

A IRA DE Drus

— Depois da partida de Miguel, os rebeldes, ranto
homens quanto anjos, perguntaram-se 0 que aconteceria a
seguir. Nao precisamos esperar muito.

“Os Fados, ou Infestos, previram que Miguel e seu Coro
assumiriam posi¢io ao redor dos seres humanos legaliseas, e
batedores dos Algozes ¢ Diabos confirmaram que era uma
atitude defensiva. A principio, achamos se tratar de um erro,
pois ndo tinhamos a intencio de aracar os seres humanos.
Mas a defesa nfio era cortra nds. Estavam ali para proteger a
humanidade de um mundo que se desintegrava. Fois o golpe
seguinte nde foi um ataque dos anjos, nem uma procla-
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macio, nem um desafio. O que veio a seguir foi a firia do
proprio Deus.

“Deus criou sete ordens de Elohim para fileear Sua
Divindade em seguranga, para ndo esmagar um cosmo frigil.
Agora... o infinito tocava o finito. Eu poderia dizer que Deus
golpeou o mumdo, atacou o sol, explodiu a abébada das estre-
las... Mas, na verdade, nfo foi um esforco o grande. A mais
simples carfcia da mido onipotente de Deus foi suficiente para
destrocar as esteras, transformar as Grbitas perfeitas e circu-
lares dos planetas em elipses. A friccdo do Infinite no Finito
foi suficiente para desencadear o caos nas engrenagens orde-
nadas da natureza, introduzir nnci]ugﬁu\ nos orbitais dos
elétrans, deslocar o eixo do mundo, implodir as facetas, umas
sobre as oufras. A entropia ganhou o mundo com o toque
punitivo de Deus: uma ferida que nfio mataria instantanca-
mente, mas ainda faz o universo sangrar.

“Olho para o mundo agora e vejo uma casca machucada
¢ maltrarada que um dia foi o Parafso, Os seres humanos
suportam as maldicaes lancadas sobre seus proterores,
enquanto o propria realidade lentamente se arrasta rumo ao
Oblivio.

“A guerra ainda ndo havia sido travada, mas deviamos ter
percebido entio que estdvamos condenados.”

Q FoGo po CRu

— Entdo, vocé quer culpar Deus por tudo o que estd erra-
do ne mundo!

Gaviel parecia exaurido. Sua resposta foi morosa.

— Vocé provavelmente diria que nés o forcamos a isso,

— Sinto muito, mas ¢ um pouco demais pensar ue
um Deus que tudo pode e a tudo ama arruinaria Sua prépria
criagao.

— Se nfio foi Ele, quem mais!

Matthew nada disse, mas ergueu uma sobrancelha. Gaviel
chacoalhou a cabeca.

- Nés? Voceé acha que fomos nds? Uma hara atrds, vocé
se recusava a acreditar que eriamos o universo, mas agora nia
hesita em nos conferir o poder de arruingd-lo!

— Naa é sempre mais ficil corromper que criar!

— NAO, NAD E!

De repente, a forma em seu escritério niio era mais a de
seu filho, Nem era a aparicio gloriosa que ele vira 14 fora,
embora tivesse as mesmas asas € o mesmao rosto perfeito. Mas
aserenidade e a pureza do rosto daquele Gaviel la de fora deu
lugar a uma face devastada pelo tormento, deturpada pela
raiva, toldada pela vergonha e pelo pesar.

— FOMOS GERADOS PARA CRIAR, APERFEICOAR E EXPANDIR
SEL MUNDO! ER.-'—'M\-[OS CRIATURAS PURAS, VERDADEIRAS E
AMOROSAS! QI_J,'-‘\NDL"} APRENDEMOS A QDIAR, FOL O FHOMEM
OUEM NOS ENSINOLU! Q_L.'.ﬂ\]\]')(" ATFRENDEMOS A MATAR, FOI O
HOMEM QUEM NOS ENSINOUIL (QL_}.J\NJ‘U APREMDEMOS MENTI-

RAS, CRUELDADE E DESTRUICAD, APENAS MELHORAMOS
INOYACOES!

“A GUERRA, A TRINCIPIO, ERA UMA GUERRA DE ANJOS:
TRAVADA COM AS ESPADAS DA CORTESIA E AS FLECHAS DA
HONRA. MAS UM HOMEM REBELDE VIU COMO A TRIBO DE SEU
IRMAD TINHA O AMOR DE DEUS, ENQUANTO ELE E O3 SELUS
CONTINUAVAM AGRILHOADOS DO LADO DE FORA, NO ESCLURO.
E ISTE PARLA COBICAVA O AMOR E A MISERICORDIA DE DEUS.
ENTAOQ, QUANDO ELE VIU SEU [RMACQ OFERECENDO SACRIFICIO,
DECIDIL) FAZER O MESMO. ELE DISSE A SI MESMO QUE AGIA
ASSIM POR RESPEITO. E ELE DISSE A SI MESMO QUE AMAVA SEU
IRMAO. E FLE DISSE A 51 MESMO QUE FAZIA O QUE ERA BOM E
CERTO, EQUE, SE DEUS EXIGIA O QUE ELE MAIS AMAVA, ENTAOD
FLE NAQ TINHA ESCOLHA A NAO SER ATENDER AQ CRUEL PED-
DO DE DEUS,

“MAS ESSE HOMEM, O PRIMEIRO ASSASSING, O PRIMEIRO
MENTIROSO, O PRIMEIRO IMPOSTOR, ODIAVA SEL IRMAO TANTO
QUANTO O AMAVA; E ELE ODIAVA DEUS TANTO QUANTO O
AMAVA; E ELE SE ALEGROU AD TRANSFORMAR A PROPRIA
CRUELDADE NA CRUELDADE DE DEUS,

“Essa FOL A QUEDA, MORTAL. ESSE FOI O PECADO ORIGE-
NAL E NAO FOT UM ANIO NEM UM DEMONIO QUEM PECOUL NAO
MATAMOS OF N - NAD RETRATAMOs DEUS COM NOSSOS
PROPRIOS DESEIOS VIS, NAQ TENTAMOS TRANSEORMAR A MEN-
TIRA EM VERDADE,"

Matthew se encolheu diante da rerrivel majestade da
tigura, com as pilpebras cerradas de pavor e ldgrimas a brotar

UIAS

dos cantos dos alhos.

— Jesus — ele choramingou. — O Jesus, & Senhor,
Senthor Deus, 6 Jesus, por favor, por favar, por favor...

Aos poucos, ele foi se acalmando. Lentamente, percebeu
que a luz havia se apagado, que a voz trovejante silenciara.
Estorcando-se para controlar seus soluges, readquirir o con-
trole e a compostura, tremendo... ele abriu os ollhos.

Mais uma vez, a figura diante dele era a de seu filho. Os
olhos de Noah fitavam o chao. Os ombros de Noah se cur-
varam. Os tragos de Noah, delineados pela angistia e pelo
arrependimento.

Sinto muito, Matthew — ele disse.

O pastor engoliu em seco. Por alguns instantes, tentou
falar, mas niio conseguiu, Tentou beber o café, mas suas maos
tremiam tanto que a xicara gquase fria batia contea seus libios
e dentes.

— Eu... cu sei... 0 que vocé quet de nds — ele murmurou,
par fim.

Gaviel nada disse.

— A... a centelha divina. A vontade de Deus dentro de
nas. B isso, ndo ¢2 A dnica coisa que nos temos ¢ vocds, nao.

Gaviel assentiu, depois falou baixinho, com a vor de
Naah:

— Vocés tém [é.







@ra lua noba, ¢ a escuriddo reinaba absoluta acima do briltho haldgeno da iluminagao piblica. Malakh se mobvia
como uma sombra, o seus musculos se contratam e relaxabam como molas de metal guando ele saltaba de wm te-
(hado da Cidade dos Anjos a outro. @ bento impetuoso afastaba o fedor das ruas de sUAS Narinas, e o ar da Madry-
gada parecia freseo ao tocar seu costo. JFazia com que ele vecordasse diag melhores, ¢ ele vefreou o impulso de uivar
para ag esteelas friag, perdidas na bruma 1a em cima. Ele nem mesmo sentia o peso va forma fldciva que vinha
debrugaba sobre sru ombro.

€le lebou cevea de wma hora para encontrar o caminho de bolta ao bairro latine ¢ & pilha de pedras que ele relu-
tantemente veclamara como seu lar, Malakh notou, surpreso, que a porta do telhabo gue daba entrada ao prédio
vesidencial vecebera ecentemente um cadeado; portanto, ele enganchou wm dedo no aveo de ago ¢ arrancou-o do corpo
ba fechabura. O corpo sobre geu ombro gemen com o som estridente de maveiva rachando, ¢ ele murmuron palaveas
meigas ¢ tranguilizadoras enquanto abria a porta de metal e deslizaba em siléntio pela escabaria ag escuras,

@uando abriu a porta de seu apartamento, meia-ditzia be vatos esperava por ele, De conunn acordo, 08 amimais
lhe vodearam og peés quando ele entvou, mas Malakh os dispensou com wm aceno da mao ¢ levou a forma fldciva até
o guarto. Delicadamente, cle a depositou sobre o colchdo fnmunbo ¢ a remoben do Lengol manchado bo hospital. Ela
parecia jobem, toisa de quinze anos apenas, tinha cabelos escuros ¢ curtos o grandes olhos berdes. Anqueles olhos
ficavam ainda maiores guando cla assimilou o ambiente ¢ encolheu-se em posicao fetal, enfiando os joclhos por baixo
i camiga be algodac. & menina choramingou, ¢ Malakh rveceou gue ela comegasse a gritar.

— Psiu... pronto — ele cantarolou baixinho, estendendo a mdo ¢ acaviciando-lhe o queixo. o tocar-lhe a pele,
fes com que ela velaxasse, liberanbo wma onda de endorfinas em sua cocrente sangiiinea. Especon atd gue as pupi-
las ba menmina se dilatagsem e sorvin de satisfagio, depois entrou no recesso que daba passagem A cosinba do
apactamento, Poltou com duas xicaras fumegantes algung minttos depois.

— Tome — ele disse, oferecendo uma delas & menina. — NAo tenha mevo. E chid com um pouco be menta ¢
mel. Tambem ndo achei gue cu fosse gostar visso, mas ¢ bom. — Ele erquen a propria xicara ¢ bebew. —
Expermmente.

Relutante, ela pegou a Xicara ¢ bebericon. Seus olhos jamais s¢ desprenderam vos dele.

Malakh sovrin.

— Yiu? Nem tudo ¢ tao vuim quanto parece por aqui. Com o tempo, pode ger até gue boc? comere a gostar
beste lugar. — Ele estenben a mao ¢ delicadmmente remoben wm cacho de cabelo bo vosto va mening, — €u sei
que esta noite foi meio que wim choque pra boce. Set que ‘cf ‘ta confusa ¢ provabelmente muito assustada, mas ‘cé
nao preciga tev medo de nava. ‘Ce ‘td sequra agui. De certa forma, boct ¢ en somos como uma familia.

© DBeuorador se inclinou sobre a menina.

— @u st gue “cé ndo lembra nada da sua biva antevior. Sew corpo ficou e coma durante muitos meses ¢, pelo
que 05 médicos me dissecam, tem uma boa chance de vano cevebral permanente. — Ele apanhou wm espelho pequens
¢ 0 seguron diante Do rosto dela, — Este ¢ o vosto de Elisabeth Mason. Ela sofrew nma oberdose sris meses
ateds. Mas voce ¢ Havriel, a de Mao Yermelha, portadora da Espada do Destino ¢ Heroina da Legido ve Ferro.
Yoce pectence aos anjos (aidos ¢ ¢ minha wma de armas.

€le aralentou a esperanca de ber uma centelha de reconfiecimento nog olhos dela, mas nada acontecen. FHalath
abaixou o espelbo e resistiv a uma onda de desespero.

— Tavriel, ‘c tem gue se lembrar. Preciso de boct ¢ preciso saber o gue ‘c? lenbra, — Esfregon a mio cheia
be cicatrises no rosto de tracos vetilineos. — Este corpo mortal ndo congegue conter tudo. Ndo importa o quanto
eu tente, s6 ronsigo lembrar pavte do que se pagsou. Precigo saber como tudo teeminou, Haveiel, ‘CF ‘tava 14, bem
bo meu labo, no fim. Preciso saber o gue ‘b vin, Preciso que ‘cé lenbiee e me diga se ainda temos CSPeranga agora
nue estamos libres de nobo.,

€le se caloy, esperando uma regpogta, JFicavam sentabos ali até o amanbecer, mas os olhos dela continuavam
bazios. W espivito infevior teria desistido ali mesmo, mas Malakh apertou os maxilares ¢ acenou solenemente
comt umt mobnnento afirmativo da cabega.

— Cudo bem — ele digse. — You te rontar o que en lembro, ¢ bamos ver aonde isso nos leba, NFo tent lugar
melhor pra romegar.




Guancdo o Pecado agita Suas asas sobre a haalha

E singra pubidoso o oceano da Moree,

reencloy as almas séio vedizidas & chemne cterna,

E o eleminis do fn_.ﬂ:’??}r) delertam-se com os moreos,

Ouem hd de vesiseir? Onem & aceuse disea?

— William Blake, Enoch: The Firse Crey of Angels

Para Ndo ESQUECER

Minthas lembrangas mais confidvels sdo as de quando me
dei conra da Cringo pela primeira vez. O sol ¢ o lua ja exis-
Hant, assim como as estagdes @ os Ventos que as Trzlam.
Monranhas enormes se ereuiam bem alto, acima da terra, ¢
vastas planicies florestadas se estendiam aré o mar; as ondas
subiam e desciam, ¢ seu infinito luxo e refluxo dava torma
acterra. Tal eraa gldria das Primeiras Terras. Apesar de com-
preender as vdrias fucetas nas quais elas existiom - atdmi-
ca e potencial —, cu as vin assim comao eram. A ascensio ¢
aqueda do sol colocava em movimento o ciclo das crinturas
selviticas, trazia calor ¢ frutos no verdo, trio e aridez no
eI,

Enquanto a Quinta Casa dominava os mares ¢ a
Terceira Casa criava as montanbis, nds coverndvamos. As
Primeiras Terras ¢ scus animais selvagens eram nosso

dominio, o que abrangia todas as obras crindas por vocés e

pelas outras Casas.

QS PRIMEIROS DIAS

Assistir aos Primeiros Dias era vislumbror o Paraiso,
Mesmo agorn, arruinados ¢ desamparados como o eates
Ultimes Dias, ainda se pode ver sua elaria. Nos lugares
reconditos da Terra restam alguns vestigios. As montanhas
se erguiam o alio no céu que tocavam as proprias estrelas.
O rios eram de um azal cristaling e corriam com forgan e
propdsito. Onde ndo se cobria de (larestas, a terra seguia as
ondulagoes das colinas enfeiradis com flores de rodos s
matizes imagindvers, ksse € o Eden esquecido pelos seres

humanos. Eles recordam uma imagem pastoril, mas nague-

les ding a terra ern selvagem ¢ rude, ¢ rinha um potencial
indomada. Apesar de hela e surpreendente, era primitiva ¢

implacdavel,

=i
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Feras enormes também caminhavam pela terra quando
a Criagio era jovem ¢ ainda aprendia suas limitagoes.
Muitas formas surgiram ¢ desapareceram para sempre, nao
porque a Criagfio fosse imperfeita, mas devido a seu poten-
cial desenfreado. Por meio da Sexra Casa, a ordem natural
foi estabelecida. Os cagadores matavam os velhos ¢ os fra-
cos ¢ pernitium que os rebanhos crescessem fortes.
Juntamente com a Sétima Casa, huscdvamos o equilibrio:
uma rarefa infinita e ingrata.

Esse ¢ o parafso de que me lembro ¢, acompanhando os
cagadores, eu via a face de Deus, nosso Pai, em toda a Sua
gloria,

ADAOLLEVA
Foi s margens de um lago que me dei conta da existén-
cia deles. Adiio e Eva, Pai e Mae de Todos. Eram diferentes
de todos os ourros animais do jardim, pois se destacavam
imediatamente como Unicos ¢ como manifestacoes do
infinito. Eu os vigiava de longe, fascinado por sua forma.
Contempld-los era contemplar o potencial manifesto. Ao
contrdrio dos animais que eu regia, o Pai e a Mae de Todos
tinham o potencial de desenvolver consciéncia. Eram
capazes de observar as estrelas e a lua e perceber que eram
coisas separadas e distintas. Mais do que isso, eles conver-
savam. Nio viviam em siléncio, mas expressavam seus pen-
samentos com palavras, mesmo que imperfeitas e pobres.

Eu os segui durante algum tempo, enlevado. Eva, de
movimentos delicados, caminhava e tocava tudo o que via.
Adsio era forte e cheio de propdsito, sua forma era graciosa
¢ incomparavelmente bem-proporcionada. Eram criaturas
maravilhosas, inocentes em relacio ao mundo criado por
nos e as grandes dadivas que ofereciamos. Tudo o que co-
nheciam era o praprio Criador. Ele os visitava todas as
noites, e eles o veneravam. Era como se aquele fosse seu
inico propdsito. Mas, em vez de tranqiiliza-los, de lhes
maostrar por que eram Onicos, Ele aceitava a adoracio do
casal em siléncio.

Por que lhes negar a gléria que pertencia a eles, os ver-
dadeiros herdeiros do Eden? Foi o que ouvi os demais
comegarem a murmurar. Adio ¢ Eva viviam na ignorincia,
alheios a seu potencial nascente. Por que Ele criaria seres
como  aqueles apenas para  algemd-los? A dor da
humanidade se tornou nossa dor, pois nds a amdavamos
tanta quanto a Ele, Muitos da minha Casa sentiam que
Adio e Eva nfio deveriam ser excluidos da ardem das coisas;
achdvamos que, assim procedendo, o equilibrio da Criagao
seria abalado. Mas tinhamos ordens para protepé-los e
abriga-los, e assim fizemos.

Por fim, a consciéncia os fez perceber que estavam sés:
um casal cercado pelo maior dos exéreiros. O que para nds
era maravilhoso ¢ majestatico, para eles era incognoscivel ¢
ameacador. Seu maior medo era a solidio, e o que nos des-
gostava era ndo podermos revelar que a Hoste sempre os
cercava. Todas as manhas, eles pediam a Deus que ficasse,
mas Ele sempre os abandonava, ¢ nds nio tinhamos per-
missao para trangiiilizd-los.

A TEMPESTADE IMINENTE

— Uma tempestade se aproxima — Ahrimal me disse,

Eu o encontrei quando o sol se punha no Eden, ¢ ele con-
templava os primeiros vislumbres do crepisculo. Procurei
corn os olhos de meus passaredos, mandei-os voar o mais alto
que me permitia a ousadia, mas nada vi mesmo assim.

— Tens certezal — eu perguntei. — Nada vejo.

Ele se voltou para mim e vi a tempestade em seus olhos.
A incerteza e a divida se revolviam como nuvens, e nelas
encontrei vislumbres do que estava por vir.

O Grande Debate foi o primeiro sinal da tempestade.
Ahrimal nos convocou aos palacios da lua ¢ falou dos ter-
rivels pressigios que ele testemunhara. Muitos exigiram
aglo, e foi isso que Licifer nos deu.

A Norre SEm Fim

Na noite seguinte, Licifer ¢ os que escolheram sua
senda desceram ao Eden. Assistimos de longe Lucifer abrir
0s olhos da humanidade, e ali vi o cidme pela primeira vez,
Eva aceitou a oferra de Licifer, mas Adio se mostrou
desconfiado, hesitante. Viu seu lugar tomado pelo Porrador
da Luz, mas Eva rrangiilizou o parceiro e, juntos, aceitaram
a generosidade de nosso sacrificio.

Addo e Eva se transformaram em muitas imagens
refletidas naquela noite, e logo sua raca se espalhou pelo
Eden. Era como se, ao abrir os olhos, Addo e Eva se dividis-
sem numa multidio de potencial, cada um deles com uma
senda diferente a seguir. Naquela noite sem fim, cami-
nhamos de mios dadas com a raga de Addo e Eva. Cidades
magnificas se ergueram da obscuridade, e a raga de Addo e
Eva se viu no limiar da perfeicio.

Em nossa memdria, foi a dnica vez em que amamos ¢
Jomos corespondidos. Mas esse amor nfio estava fadado a
perdurar,

A ALVORADA DO JULGAMENTO

O dia rompeu na manhi seguinte, mas a ira abrasadora
de Miguel tomou o lugar do sol. O lider du forgas celestiais
viera julpar seus caprichosos irmaos.

Miguel ordenou que retorndssemos ao Céu para o julga-
mento, mas Lucifer o desafiou. O Portador da Luz algou véo
para enfrentar Miguel acima do Eden, ¢ ali os dois travaram
combate. A auddcia de Licifer apanhou Miguel de surpre-
sa ¢, apesar de estarem 4 altura um do outro, ficou claro que
o lider do Céu era incapaz de ferir seu untigo senhor. Num
atimo, a batalha terminou e Licifer saiu vitorioso. Muitos
exigiram que a Estrela da Manhi liderasse o arague ao
praprio Céu, mas ela se recusou.

— No Céu — disse o Portador da Luz —, Deus ¢ a
Hoste sao todo-poderosos. Mas aqui, na terra que ajudamos
a formar e que é a manifestacao de nossa vonrade, a van-
tagem é nossa. Desafiamos o Céu por amor a Adfio ¢ Eva, ¢
por eles resistiremos aqui e agora.
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O que aconteceu a seguir foi o comeco de nosso tor-
mento, o im dos Primeiros Dias e o infeio da [dade da Tra.

LiBErRTOS

Na ldade da Tra, coube o nds criarmos nosso préprio
pariise. Nunea antes aquelas terras testemunharam tanias
maravilhas, tanta decadéncia ¢ tirania como naqueles dias.

Com a retirada de Miguel e sua Hoste, aluuns da nossa
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legiio e um quarto da raga de Addo ¢ Eva seguiram os lega-
listas. A primeira batalha terminon a nosso favor, mas

nenhom de nds sabia a que preco. Sera que Liciler sabia!

Ele nos traiu a todos o para evitar o julgamento no Céu!
Muitos de nds nos tornamos impetuosos, pensando ser

108 a vitdria.

JULGAMENTO

Com o passar do primeiro dia, muitos perecheram que
nio era bem assim. Os haredores que seputram os legalistas
relataram que a Hoste Celestial preparava suas defesas, mas
muitos membros de nossa legiao viram isso como mais ums
l‘]‘[_]\-"}_! L{C Lll.lc il \'itf’)ri'r] el Nossa. (-:\'JT'I'“'] i.}ﬁl'r!l WIS {_‘]']-]:1\_1(}-‘?5.

Clomecou com uma brisa que foi ganhando forca e ener-

“giaaté que seu uive se tornasse ensurdecedor. Levantava

areia e pedras no caminho, arremessava grios de rerm e
arrancayva a carne dos ossos em meros segundos. L no alro,
NUVETTS THEOTHS mais negras do Jue seria [‘u':ssfvtrl, colir-
cas e relampejantes — remoinhavam ¢ encerravam o hori-
zonte em tamanha penumbra que até mesmo g rerra pare-
cia se deformar sob seu peso.

Por entre as nuvens que se acumulavam, Seu olho
maligne se manifestou, o infimito nposto ao finito pelo

poder de Sua faria. O cquilfbrio que porvenrura existia
antes disso se desinregrou, e Ele fez conhecer Sua ira. Ele,
que havia sido nosso Pai, era agora nosso inimico, A it de
Deus ern infinita. Nada do que havimos crindo saiu ileso.

Quanido as novens se dispersaram, as [rimeiras Tereas i
nito existiam. Nada restara do Eden, excero as ruinas de seus

porties, cuja localizacao s alouns de nds conheciam. Ao

longe, o areia de desertos estéreis e desolados tragou os cams-
pos autrara luxoriantes, Ld no alto, as montanhas se abri-
rarn, encheram o mundo de nuvens escuras ¢ venenosas ¢
enfravam em erupeio de tempos em tempos numa caceofo-
nia de fogo e racha derrecida, Qs mares, outrora calmos,
ruginm e surravam o terra, ¢ osuas profundezas agora eram
estranhas aré mesmao aos reheldes da Quinta Casa. A prdpria
vando vastas planicies e detxando aliadas
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terra se ahriu,

aarras de pedea o se erguerem do solo. Terriveis rempestades
de chuva implacivel e ventos uivantes devastaram o rerra,

Repudiamos o Céu: aquele era nosso mundo agora,

A NovAa ORbDrEm

Quando os ventos amainaram, Liacifer nos levou a

nosso mundo arruinado. Se aleum de nds ainda dovidava da
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rebelifio, ver a Criagio em ruinas tortaleceu nossa derermi-
nacao para a longa baralha que estava por vir. Nosso exérei-

to havia sido desharacado, e o gosto da virdria, substiruido
pela insensibilidade e pelo desespero. Quando a luz da
seeunda manhi nos tocou, percehemos que esse Lar também
Cral NOssA Prisio.

Mg ninda tinhames nossos deveres para com os seres
humanos, ¢ os tirumos das cavernas ¢ os levamos para a luz
do dive Sews rostos compridos ¢ encovados cram n prova
maior da devastacio que agora testemunhavam. Pareciam
meras imagens da eloria de Adao e Eva,

A LEGIAQ CARMESIM

Mas foi Locifer quem viu potencial, ¢ nio ruing, na
paisagem desolada,

— Nio desespereis — clamou o Porrador da Loz, — lsio
€ 56 0 comeco, Conhecemos Sua fuiria, mas Ele nao conhe-
ce nossa dererminacio, Enfrentamos Sua ira e sohrevive-
maos. Nao olheis para as rerras feridas dianre de vids nem
percais a esperanca. Perderam-se muitos prodigios, muitas
de nossas obras, O que exisie agora & apenas uma imageim
palida, mmas criaremos novas maravillis. Ensinaremos nos-
o protegidos, os filhos ¢ oag filhas de Adio ¢ Eva, a desco-
brir seu verdadeiro potencial. B este feiro hi de ser nosso, ¢
nio Deles Serd nossa mador realizagio. Qutrora enwen-
lh"ri”l()f‘- A (:I_!:-H::':]U []'zll':l ]'-.lt‘., AROL 1|]L}l1f‘|'r‘|'(‘“1[lh i terra
seoundo nossos desejos,

YA lerms |"£']i'.1L".]T'! estar arruinadas, ahandonadas, mas
nio para nds gque as criamos o partic do nada: imaginai o
gue seremos capazes de fuzer agora! Desafraremos Deus ¢ a
Hoste, Lutaremos por Adao ¢ Eva, vamos profegé-los e
cduci-los. Renunciamos a Ele, mas nosso amor perrence a
Adio e Eva. Lemhrai-vos sempre disso.”

Muitos concordaram. Reunimo-nos em torno de
Lacifer, os arautos de sua visio. Com o tempo, seriamos
chamados de a Legido Canmesim na lingua dos mortais.
Acreditdvamos em Laciter ¢ em sua causa. Vimos nas rui-
s o nossa volta uma oportunidade de corrigir os erros du
Crindor, de instruir Addo ¢ Eva ¢ de dar inicio 0 um novo
paraiso. Acabarfamos nos tornando a maior das legioes
nacueles primeiros dias, sendo Liciter nosso lder, menior ¢
veneral, As Tileiras da Legiio Carmesim foram preenchidas
por Diabos da Drimeira Casa e Malfeitores da Terceirn
Casa, Um pequena ndmero de Drofanadores se alistou, hem
como anjos caidos de ourrns Casas.

Nosso lider era Belial, o primeiro entre os comandanres
de Lucifer.

A Lraio e Byano

No entanto, nem todos estavam de perfeito acordo.
Abadom, de semblante feroz, o propria essénein dos
Devoradores, deu um passo a frente.

Vio bastante. O castigo de Deus fof excessivo. Juro

quesard o fim dos dias hei de liderar meos irmaos contra Ele

e g Hosre. Renuncio i paz ¢ ao amor. Conhego apenas o
ddio, e dessa chama extrairemes nossa forca, Minba Legizio
enfrentard a Hoste continuamente: muitos de nos deixario
de exiztiromas jamais nos dividiremos. Esra batallha comegi
aqui. Ninguém sahe onde acabard, mas ¢ o que desejamos,

— Ea i, meu irmiio — Lidciter respondeu —, cedo o
comando de um quinto de nossas forgas, os mais forres, Has
de ser nossa vanguarda,

— Nio € rwdo — continuou Abadom. — Os seres
humanes nos cegarmm. Formn o Pai ¢ o Mae de Todos que
nos enganaram, Laciter. Por causa deles sobreveio esa
suerT, ¢ agorn nossa ahrigacio € lutar pelo hem de seres
que i sabem,

ap : - : .
Tu rambdm vejo potencial na paisagem e nestes mor-

protegidas, Nos O desafiomos em nome deles e, em roca,
eles reconstruirfio o parafso para 1.

“Ensinaremos nossos segredos: como cocar nestas rerras,
coma conguista-las, Em troca, eles nos servivio com seu
amor ¢ suay replizacoes. Fizemos o sacrificio definitivo por
cles: portanto, estio em divida ererna para conosco. Sao
nstrumentos em nossa cruzada conrra o Céu,”

E assim a Legiao de Ebano foi reunida, A siuas tileiras
acorreram muitos da Sexta Casa, todos ansiosos para provar

que o Céu estava errado. Ox senhores dooar, as Flagelos,

também seguiram o exemplo. Um ndmero doual de mem-

Bross dis outras Casas tamhém se alistou.

A LeaiAo pe Ceno

Quando o exéreito reunido ouviu as palavis sinistras
de Abadom, Dagon, o gigante de ferro ¢ pedra. cruzon os
bracos e falou com uma voz semelhanre 2 avalanche.

— Quga Abadom e nio contestared seu uleraje — disse
o giganre, — Mas, de minha parte, divo que o humanidade
merece nossa devociio, nio o desdém. Como podemos
culpid-la pelas escolhas que lzemos de coracio? Se a virmos
Como mero insrrumento, desonraremos nossos proprios si-
criffcios.

Dagon s¢ valtou para Licifer, ¢ sua mao ardia com o
calor da rerra quando ele a ersueu para saudar o Eaorela da
Manha.

— Aqueles que respeitam o Porrador da Luz e recordnm
suz obrigagio diving, que se cologuem a meu lado! Seremos
a muralha que os raios do Céu ndo conseguirio arravessar!

Foi assim que Dagon se tomou o rerceiro dos grandes
comandantes e Licifer, cercade pela maior parre dos
Malleitores ¢ muitus de nossos corjosos Devoradores,
Apesar dos horrores que se seguiram, a legiio nunca vaci-
lou no dever, nem seus membros se deeradaram com arro-
cidades contra mortais ou anjos. A Legido de Fhano os
desprezava, mas jamais igualaria seus Tentos no compo de
hatalbia.




A LEGIAODE PRATA

Foi entio que Licifer chamou o siabio Asmodeu da
Quarta Casa, o navegante das estrelas.

— A ri, um quinto de nés rambém cedo. A Legido de
Ebano marcha para a batalha, tu e tua legido desvendarfio
o0s mistérios e o potencial dos morrals ¢
Descobrirds os segredos de Deus. Revelards Suas mentiras ¢

STds rterras.

mostrards & Hoste o erro de seus métodos. Onde for
proibido caminhar, tu has de passar. O que for proibido pro-
nunciar, tu has de falar. O que for tabu serd teu deleite. Néo
ha fronteiras que ru niio possas cruzar em busca da verdade.

— Assim farei — respondeu Asmodeu. — Vejo diante
de mim um potencial ilimitado; nio sé o potencial prescri-
to de acordo com o plano de Deus, mas o potencial bruce
inimagindvel. Vamos nos esforcar para encontrar o que exis-
tia antes Dele assim como Ele existia antes de nos.
Encontraremos a treva que originou a luz de Deus, pois ¢ s6
nas rrevas que a luz consegue brilhar!

"Quanto a nossos protegidos, a raga bendita ¢ maldita
de Addo e Eva, seremos seus preceprores. Suas formas ocul-
tam um potencial que haveremos de educar e revelar. Eles
falardio a lingua celestial e fardo desta rterra o Céu,
Alimentaremos sua semente aré que esta floresca e abale a
fundagiio do Céu com suas torres e realizacdes. Nao des-
cansaremos até que assim seja.”

Sob o estandarte de Asmodeu, o grosso dos Infestos se
reuniu, assim como muitos Profanadores, ansiosos por par-
tilhar a existéncia com os filhos e as filhas de Adio e Eva.

A LEGIAO DE ALABASTRO

Contudo, nem todas as Cass
s, 0§ Alpozes, escolheram trilhar

15 haviam se unido a esta ou

aquela legido. Os silencios
o proprio caminho.

Lidcifer os viu e disse:

— Tendes permissio para trilhar vosso proprio caminho
desde que arendam ao chamado da batalha. Por ora, Azrael,
arites o abengoado Anjo da Sombra, leva os Nao-alistados
¢ ergue tua propria fortaleza. Chamaremos por vés quando
for oportune. Por ora, vossa tarefa ¢ renovar a raga de Adio
e Eva. Eles perderam a imortalidade. Como o barro com o
qual foram esculpidos, ao pd retornario.

Azrael ouvin isso ¢ respondeu assim:

— Irmic Licifer, portador da luz e remido general.
Ficaremos nas sombras e aguardaremos esse dia. Vamos nos
esconder onde a Hoste se recusa a procurar. Reuniremos
forcas ¢ estaremos prontos para atender ao chamado. Por
ora, partimos.

Com isso, o peregrino das sombras partiu, levando con-
sigo grande parte dos anjos caidos da Sérima Casa e os
outros indecisos.

E assim surgiram as legides. Mais rarde, a Estrela da
Manhi declarou que as velhas hierarquias seriam abando-
nadas ¢ substituidas por novas patentes e novos titulos.

DEMONIO: A QUEDA

Designou-se a auroridade dos anjos caidos ndo com base em
critérios arbitrarios, e sim de acordo com seus talenros e
pontos fortes. Além disso, o sistema de patentes era flexi-
vel. O rebelde que se distinguisse poderia ser promovida a
um posto mais elevado, um conceito que nos espanrou e
amedrontou a rodos. Licifer se declarou principe entre vs
anjos caidos, e seus cinco comandantes foram chamados
duques. Abaixo deles ficavam os comandantes das legides,
chamados bariies, e depois os suseranos, os senhores ¢ os
cavaleiros impios, os campedes das companhias de cada
legifo.

,
Eorros E INTERCESSORS

Diante de suas legides, Licifer ussim nos falow:

— Irmios e irmas, nio lamenteis o que perdemos. Ao
contrdrio, atentai para o que ganhamos. Logo partiremos
desta planicie, deixaremos suas cinzas e sua desolacio ¢
construiremos nossos reinos a partir das ruinas do Paraiso.
Cada um de vos presidird um exército de nossos protegidos
mortais, Guardai-os e educai-os, pois sacrificamos o Céu em
nome deles. Agora somos de fato os anjos caidos.

“Orgulhai-vos de vosso novo nome. E preciso coragem
e compaixio para desafiar o Céu, engquanto a obediéncia
cega nada exige além do medo. Enfrentumos nossos
temores e os dominamos: agora somos senhores de nosso
destino,

“Levai vossos rebanhos aos quarrn cantos da Terra ¢
erguei grandes cidades onde antes nada disso havia.
Escolhei quem desejardes dentre os mortais que cstio
conosco. Os dois primeiros, entretanto, benditos Adio e
Eva, ndo devem ser levados. Ele cscolheram seguir o
proprio caminho e respeitaremos seus descjos.”

O SrauNpo DERATE

Pouco depois da rebelio, um segundo debate teve lugan
para discutir o que fazer com os mortais que haviam esco-
lhido seguir Miguel. A Legido de Ehano argumentou que os
mortais sob o estandarte da Hoste estavam perdidos. No
entanto, muitos Algozes ¢ membros da Legido de Ferro suge-
riram o contririo. As legides deveriam se empenhar para
converter esses mortais e mostrar-lhes os verdadeiros prodi-
gios aos guais tinham direito como filhos de Adao e Eva.

Novamente foi Licifer quem resolveu o impasse.

— Uniram-se a Ele Licifer proclamou. —
Repudiaram nossos presentes e nosso amor. Escolheram
fechar os olhos a nosso sacrificio. Mas, olhai para eles.
Inspiram pena, ignoram a batalha que € travada a seu redor
¢ Cm seu nome.

“Por essa razio, nio vamos abandona-los, nem devemos
procurd-los uberramente. Ao contririo, plantaremos as
sementes e acalentaremos a esperanca de que eles venham
a colher os fruros e de que assim se libertem de seus gri-
lhdes. E uma escolha que devem fazer sozinhos. Se nos
escolherem, apareceremos como salvadores, Esse é meu
decreto.”
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Unma Era pE PropiGios

As it‘.l_:lt_u:‘.*i S t.'-np;l”ﬁa'll'uln pror toda a Jrarte, conduzindo
os filhos e as filhas de Adao e Bvaoa lugares majestosos ¢
agourentos suhre os quais virfamos @ consiruir nossos pres-
bitérios, nossas fortalezas ¢ caredrais. Nos primeiros dins da
rebelifo, manitestavamo-nos apenas Jde tempos em rempos
o nossos rebanhos, ensinando-os ¢ orentiando-os, Apesar
de termaos nos rehelado, muairas leeioes achavam dificil
aparceet abertamente diante dos mortais. A proibicio do
Criador estava to entranhada em nds que 5o os s obsti-
de Adao e Bva em toda o

nados ousavam se mostear 3 rag
sua verdadeirs

olaria,

Eramos idolarrados nagueles dins e extratamos nosso
poder di 16 gue o humanidade nos oferecin, Conduziamaon
nossas rebanhos em longas peregrinacaes, viagens ranto e
descoberta quanto de conguista, Foi um tempo de experi-
mentacao, pois aprendemos os limites de nosso poder,

Esculpimos cidades nas encostas Jas montanhas e erigimos

IonLnen o o Hl’]h TIC ST,
1 N~ g R = i = ~x =
BASTIOES B CATEDRALS

Foi nesse tempo que se ergueram as lundagoes de nossa
futuia merrdpole. Nossa guerra com o Céu eslava na inkin-
Cla, ¢ oos dots exércitos se reagruparam depois do primeiro
assalto, Por toda o terra, as legides construiram lfortalezas ¢
niteniticas catedrais, Com o tempo, esses bastioes viriam o

e tornar pragas-fortes, imensas € sublimes em sua plaria.

Jadagl. o bar desértico ¢ desolado da

Entre elas estavam

Legifio de Ebano; Tahier’. a torre de vigia da Legifio de

Urata; e Kasdeja, a forealez

1osubterrines da Legiao de
Alahastro. Nio cram os dnicos bastides dos anjos caidos,
mas sao os anicos de que me lembro. Nagueles dias, vaguei
pela terra comeo mensageiro ¢ batedor Jda Legiao de Ferro,
Lembro-me de observar o mundo do alro dos picos
montanhosos e ver incontdaveis cidadelas se elevarem sobre
aterra, erguendo-se de montanhag, planicies, vastos deser-
tos ¢ vales selviricos. S6 o priprio Lidcifer sabe quantos Jes-

ses hastices foram construidos, muitos deles acultos aos

vlhos dos mortais ¢ dos anjos caidos pelas arres dissimuladas
dos Malfeirores. Algums eram comunidades pequenas, com
um pecquena rebanho ¢ um dnico suardifiog outras cram
cortes opulentas que s igualavam aos impérios mais
poderosos que um dia cobririam a rerra. Contudo, por mais
puderosas gque fossem essas cidades, a cidade-preshirério de
Cien-hinnom — a Catedral Negra do proprio Lacifer —
alteavaese ncimn das demais,

GEN-MINROM

Aninhada no Vale das Ligrimas, a cidade-caredral do
Principe Decaido era prova da reheldia e do habris, Embora
niw chegasse ao auee antes do Tempo das Arrocidades, o
Caredral Negra era maravilhosa mesmo em sua imffincia.
Conerruidi no local onde Licifer havia sido levado as Tigri-
mas pela corngem da humanidade, Gen-hinnom serviria de

madelo a todas as outras cidades,




Encontro vestigios de Gen-hinnom nestan Cidade dos
Anjos. Via Caredral Newra em alguns aspectos de todas as
ciddacdes que 4 visirel, Mesmo as recondagies que meu hos-
pedeiro tem cdas prisoes ¢ celas da Argenting Fazem alusio
i ncla cidade solene, as eyl tluminadas pt‘.]u fGeo e aos
sibsolos onde fabricivamos artelatos que mais tarde se
tornatiam lendirios.

Tudo o gue recordo de Gen-hinnom € uma impressao
vazn. Hoje, as cidades sio entidades dispares, hegemonias
crindas pela convergéncia da geogralia e da economin. Mas
Gien-hinnom era diferente. Era perfeita: ao mesmo tempo
uma cidude o umn caredeal, pois esta & o dnica maneir Je
descrever a cidade na lingua humana. Dizem que Gen-hin-
nom existio antes de nossa Queda: foi construida durante o
Mrimeira Noite para abrigar Adao ¢ Eva, o depois Licifer a
tomon para s Ao se contemplar Gen-hinnom, compreen-
div-sc o possibilidade desse mito ser real. v un simbalo da

perteicio, e manifestacio terrena da Lsirela da Manhia

Nas proximidades de Gen-hinnom, sd se viam as mura-
has ¢ as agulbos das torres que seereaiam Jdo chio e
rocavim as nuvens, arranhando o Céu e fazendo o firmae
mento chorar com a chuva, Para nds, ela existia cm estratos,
urn mais perfeito gue o outro, sendo nove ao tode. O dois
mais inferiores existiom ta sombra, onde se encontrava o
caminho para as torjas da Legifio de Ferro, Ox rebanhos mor-
rais de Gen-hinnom viviam entre a terceirn ¢ a sexta cint-

dan moenumentos dedicados o nds ¢ prandes

da, ¢ ali er 1

cidadelas para alrigar sua pente. O sérimo ¢ o oitavo estralos
pertenciam a nds. Ali fzemos nossos lares; alouns modestos,
aulros ostentosos, O Paldcio das Sombras dominaa o lii-
mo cireulo, a cidadela e fortalez da Eserela dn Manha.

Pora além Jdas fronteiras da Catedeal Negra, os arredores
cranm marcados por acampamentos ¢ aldeins mortais onde
o nais bumildes dentre nds atendiam aos peregrinos e fidis
que vinham nos prestar homenagens, Os caminhos toma-
dos por esses peregrinos logo se tormaram us Quatro
Estradas que ligavam cada povoado, catedral ¢ bastido dos

anjos cafdos,
A CINDESRIBLIMES

Gien-hinmom e as trés cidadelas niio eram as dnicas
cidades sobre ooterea, Lonee daliy o Hoste Celestial se ocu-
pava e construie seus proprios paldcios. Na verdade, niio
passavam de prisoes. O hatedores da Legiiio de Praca
relataram que uma parte da Hoste, assim como nos, decidi-
ra hiear para tris € detender seus prol coidos mortats, Mas, ao
contrario de nds, gue levidvamos nossos rebanhos o alvaras
cada ver maiores, os mortais legalistas pareciam viver em
prisdes-Lstado, microcosmos Jdo Eden nos quais os mortais
vivinm como Adio ¢ Eva ourrora: ignorantes ¢ algemados 4
vontade do Crisdor,

Espiondviamos de longe cinco das Cidades Sublimes:
Sagun, Shamayim, Machonon, Zebul ¢ Araborls,

Saenn, tamhém conhecidin comaoa Terceira Clidade, era
uma cidade de fronteir, localizada aleomas [€puas depois
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dus Plunfeies da Palicada ¢ das Montanhas da Do ermos
feiros de cinzas, circundados por valeoes em chamas que
marcavam os lhimites de nossos torritdrios. De construgio
simples, Sagun era pouco mais gue wm labirino de pedra,
erguido para confundir tanto os invasores quanta os
praprios habitantes. Ira governada por Anahel, uim anjo da
Quiarea Casa,

5|1:-nn;l\_-'im_. cidade dn veneracio, era o solene prore-

rorado de Giabiriel, arcanjo da misericardia, da revelagio e
da morte, Assistente de Miguel, Gabriel também era um
dos poucos cmissdrios enrre nossas legides ¢ o Hoste, Dizia-

se ahoca pequena que Licifer ¢ Gabriel se encontravam

com fregiiéncin, ¢ que o Segundo Arcanjo escollien ficar na
Terra e se submeter a Miguel para que pudesse guardar seus
protegidos mortais ¢ tentar convencer Lidcifer a ceder,

A fortaleza de Machonon ¢ seus parapeitos funeos eram
o lar de Miguel, Arcanjo du Céun ¢ Senhor da Hoste, Um
exdreito de anjos de fogo sobrevonva a cidade em todas as
horas do dia e da noire, verdadeiros lanais docira diving cujo
dever era garantir que a cidade nunca tosse surpreendida.
Machonon foi o dnica Cidade Sublime o jamais tomlbar,

A cidade da memiria, Zebul, exisria por uminico mori-

var catalogar e registrar a rebelido de modo que nossas

lepites nao escapassem Je seus pecados. Cereada pela
névoa, a cidade prisio de Zehul arquivava todos os nossos
feiros. Dizem que todos o seus espides ¢ agentes — anjos da
Segunda, Quarta ¢ Sérima Chasas

suhre as quais todas as nossas fransgressoes Cram escritis, Se

tisham grandes lousas

essis lousns ainda existiven, talvez sejam o Gnico registro
completo da Tdade da Tra.

A aliima cidade, Araboth, e um monumenro &
solidiio ¢ ao pranto, Presidida por Caiel, anjo de solidio e
laorimas, dJdizem (ue sua unica rarefn era chorar [\clu
Cringio, lanentar o queda de Adio e Eva ¢ lembrar nossa
oliria despedacada. Os portaes de Araboth nunca se
achavam reancados nem fechados, Ao contririv, eram
mantidos ahertos para acolher qualquer uma de nossas
legites que desejasse renunciar i rehelido ¢ aceitar o julga-
mento de Deus. Abadom arrasou aquela cidade sere vezes
durniee a Idade da Ira, mas ela sempre era reconstruida
exatumente como antes, Sahe-se que menos Je uma cente-
na de nds atravessou seus portdes emomil anos de guerra.
Nio se conhece o destino deles, ¢ seus nomes jamais sio

pronunciados.

s S :
A QUERRA DOILENCIOSA

Apesar de passarmos os primeiros dias da rebeliao ocu-
pados em construir @ em nos entrincheirar, o guerra ndo
cessou, Longe dos olhos dos morrais, nossas legices lutavam
com a Hoste, As hatalhas da Guerea Silenciosa, como ficou
conhecido esse perfodo, eram escaramugas ¢ disputas de
inteliséncin ¢ vontade. Nao nos reunfmmos nos campos de
hatalha para investic uns contra os outros, Ac contririo,

junbivamo-nos nos rinedes secretos da Terr: nossos came-
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pos de batalha eram as virias faceras da Criagao. Quanta
maiores as pacentes dos combatentes, mais abstratas se tor-
navam as baralhas. Enguanio oy senhores e os cavaleiros
impios Jutavam com palaveas ¢ cangoes, duques e
arquidugues combatiam com o efémera,

O desafios s¢ eram langados quando um membro de
nossas legices cruzava o caminho de um anjo da Hosre a
explorar o mundo ou a cuidar de seus rebanhos. Bsses com-
hates niio passavam de dangas corengrafadas ¢ debates, »
Criagio em lura consigo mesma da dnica maneira que
conhecia: eriando ¢ mudando. Numa pantomima, nds, os
decaidos, tentivamos criar mais que os anjos @ vice-versa, o
que resulava em esperdculos que assombravam os rebanhos
mortais, Virios dos mires humanes que persistem ainda
hoje sio ténues vestizios dessas antigas hatalhas,

Esses embates eram sentidos por toda o rerra, mas ape-
nas como o estrondo do rrovao ou g palpitacio do solo.
Tomavam a forma de tempestades, do ir e vir das estacoes
¢ da ascensio e quaeda do sol. Empenhivamo-nos em desve-
lar os mistérios da Criagio o nossos rehanhos, enquanto a

Hoste fazia o possivel para ofiscar as verdades ¢ enterrd-las
sob asupersticio e a davida, Desse modo, o Cringio se rein-
ventou intmeras vezes, mas o que o Hoste ndo previu foi o
nnpacto da f¢ coletiva que os mortais tinham nesse ciclo. A
cada mistério que o Hoste colocava dinnre deles, mais
aumentava a dnsta dos morrais pela verdade,

A Ginerra Silenciosa foi 1ravids duranre centenas de
anos, e nossos rebanhos  eresciom ¢ prosperivam.
Construimos cidades imensas ¢ combaremos a Hoste por
tocdi o Cringiio, usando como armas apenas palavras, con-
ceitos ¢ possibilidades, mas case conflite conés nio estava

fadado o durar.

Paraiso PErRDIDO

Mais uma vez, foi Ahrimal quem perceheu o mudanca.
El'\' me procuret nag TOITe TS escura ¢ TURLITIT Lo

— Pressinto ourra tempestade, Malakh.

Dlessa vez, eu o segui por toda a parte, visitamos todas as

cidadelas ¢ catedrais em busea de respostas. Por fim, deses-

perido, ele empreendeu a peregrinacio n Gen-hinnom ¢ ao
Palidcio Jdas Sombras,

O grande videnre requisiton uma audidnein com o
prépria [strela da Manbi, O Principe Veneravel convocou
Ahrimal aseus aposentos e ordenou que o profera falasse.

— Que ¢ feito de Adao e Eval — persunton Ahrimal.

Ninguém, nem rebelde nem anjo. vira os primeros mor-
rais our deles ouvira falar havia eras. Expulsos do Fden, Adao
v Eva desaparcceram de nossas vistas. Sens descendentes se

lembravam deles somente nos mitos mais primitivos, Nio

havia como negar o dor que o édito de Laciter causara »
muitos de nds, pois [ por Adiao e Eva que arriscamos a
danaciio. A separacio era comes un falso rriundo.

Depois de um longo siléncio, Licifer nos contou esta
histdria:

DE ADAOE EVvA

- Um guarto da raca de Addo ¢ Eva retomou i Hoste
e

Mice de Todos. Eles foram privados de sua imortalidade

eatial na manha de nosso julgamento, mas nio o Pai e a

com uma tnica palavra e forgados a lavrar os campos para
deles extrair sustento. Quando chegou o hora de dispersar
as legides com seus rehanhos mortais, Adao e Fva vieram
aré mim ¢ pediram licenga para partir,

“Adio falou primeiro, dizendo:

“— Vs nos mostrastes rnta coisa. Fomos expulsas do
Fden e condenidos ao PO, TS CHLTIOCA DOS FOMTAamos se-
nhores de nds mesmos, Deus nos chamon de pecadores
quando Lhe desobedecemos, Agora vemos o mundo como
cle realmente & vasto, arido ¢ desolado , Mmas agui
deivaremos nossa pripria marca,

“Fva talou a seguir.

" Vs nos ensinastes tanta coisa. Comemos de vosso
pomo ¢ nossos olhos se ahrivam para o verdadeiro propasi-
to da Criagio. Foi o suficiente pura compreendermos nissa
condigio de exilados. Seguir-vos ainda mais longe seria
insensatez, Abristes nossos olhos, e por iso somos oratos,
mas, com oy olhos abertos, devemos tracar nosso proprio
caminho. Se for para herdarnmos a rerra, Jeverd ser IR
e parte anossa trabalho drduo, nosso sacrilicio ¢ nossa 16

"Com isso. Adio ¢ Eva, Pai e Miae de Todos, deisarm-

me eoaventuraram-se pelos ermos distantes om busea o

propriv desting, Com o tempo, eles aprenderio a dominar

a Crincio ou rrahalhario dure até que Dens os redima,”

A DESCENDENCIA DO EDEN

Com isso, nossa auditnein com Liciter chepou o fim.
Mas, e ver de dar a questio por resolvida, Ahrimal estava
mais determinado ainda a descobrir o destino dos primeiros
IMOrtas,

— [Mressinto algo — disse Alirimal, enguanto scoufamos
viagem —, e no centro de minhas preocupaces estiio Adiao
e Eva Hles eém um papel a desempenhar, disso estou certo.
Licifer ordenou que ficissemos longe dos primeiros mer-
tais, mas eu preciso saber por qué.

I, portanto, procuramos, e as estacoes se sucederam,
VErAO, ouloma, inverno, primavera ¢ Jde nove o veriio.
Quando encontrivames outros anjos caiddos, pediamoes
informacies, tentando descobrir o paradeiro de Adiio o
]".\‘il- :A\ l'L'_\."ip['}:‘i[il il L-‘_‘l‘[‘]l“l‘e A 1S, TNas Nk I'L‘l_'.l|.‘-‘i\"<]|'nf'].\
a aceilar o derrora,

Apds muitos anos de procura, finalmente encontramos
seu esconderijo. Eles haviam se estabelecido no extremo
vriente, sobre uma pequena colina pontilhada de pomares

CEeren

a de lavouras, A sombra dos ciprestes, construiram
uma hahitacio para se abrigarem do vento ¢ da chuva, Nos
os vigidvamos de longe. Os anos pareciam ter custado a pas-
sar para Adio. Longos dins de trabalho drduo haviam dei-

xado em seu rosto marcas que contavam uma historia de
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dur, isolamento e perseveranga, mas seus olhos se enchiam
de orgulhe pelas cosas simples que ele ¢ Eva realizaram,
Evia, o Mae de Todos, sempre radiante, erabalhava ao lado
do mardo, coidando do Tar ¢ dos campos com o mesmo

vigor. 5 nde estavam sos.

Q TEncrino MarTAL

Nio muito Jonge da babitacao, carvado ¢ atarciado,
vimos pela primeira vez aguele que seriac chamado de o
Tercerro Mortal: Caim. Seu rosto era belo, ele tmba a pele
escurecida pelo sol quente ¢ os membros fortes: mas parecia
aborrecido. A seus pés descansavam cestos que transhor-
davaun com todos os frutes Jeosen rrabalho acduo, ¢ com-
pl'vmuiunms imedinramente sua laina, Suas macs haviam
Lavrade o solo em rodas as \|i1'cg(1=‘n, levaram a vida a uma

paisagent drida, Com estargo opressivo, ele livrara os came-

pos dis pedras ¢ das ervas daninhas ¢ plancara sementes,
Nats flores ¢ nos Frutos da laivoura, tanto eu quanto Ahrimal
vimos vestigios do Bden e desejamos ardentemente Talar ao

Terceiro Mortal sobre os prodizios de swa eriagio. Mas uma

mortalha de dor paava sobre o Tercerra Mortal, tioe com-
pleta ¢ intimidativa que nem cu nem Ahrimal ousimes nos
aprovimar dele.

Naguele instante, do alto de uma coling, ouvimos a

chepada Jde um gronde relsnbio de ovelhas, Nao era um

rebanho selvagen; era antes conduzido por aquele ¢hama-
do Ahel Sobre una peguena elevagio estova ele, o fmmdo

de Calm, de pele clar e cabelos dourados gue se agiavam

ao vento, O Tereeiro Mortal o contemplou, ¢ sua dor se lez

s maior,

— Ele desepa mostrar seu amor ao 1mmie, mids esse amar
nd € livee, Achasse prisioneiro de vma paixao sombria
disse Abrimal guando Caim caminhou aré Ahel. Ele
senle que precisa fuzer algo temeririo,

Foir Abel quem falow

— lrmio, tume lizeste descer as colinas, ¢ agui eston, O
que te incomodal Foi o que disse o Criador sobre tna ofe-
rendal Nao gquestiones Seu amer, irmido. Nada trard além
de pesar. Foi o que aprendemaos, Sabes que sempre recehered
com carinho reus presentes, pois tornas o terra vende ¢
vibrante, Vem, meu o, reroriemos,

Mas Caim nada disse duranie aluum rempo. Ficou para-
Jdovi oz J'I':il'].l_jl_ieliltl_‘ da [‘tn]i.-, COIT O COTPe L‘hf_‘_Llii!, Apesar e
forte, a sobrancear Abel ¢ o lingar uma sombra comprida ¢
inrensa. Ele pousou uma das maos sobre o ombro de Abel
— um Eesto tero cntre irmacs, nao fosse a escuridao gue
inundavi seus olhos,

— lrmao — talou o Terceiro Moreal —, Deus me pediu
que oferecesse o melhor de mens campos, aguilo gue me
rraz aleorin e felicidade. Entendi mal ¢ ofereci as sementes
do solo, seus fruros ¢ suas flores. Mas nao era isso o que Ele
desejavi, Nao era digno, pois vem do péoa que Ele dester-
rou nosso Pal e nossa Mie, Ofereceste os primogdnitos Je
ten rebanho, JOVUTIS ¢ INoLenies, s eu nada oterect além

Jdererra, Sei agora o que devo Gazer, Dois tu és o que ha de
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melhor em meus campos, pois hi tempos sou teu guardiao
e sempre serel. Serds meu presente para Ele, ¢ cu merecerei
Seu amor com teu sanguc.

O que aconteceu a seguir desencadeou uma rempesiade
que grassa ainda hoje. O aro de Caim repetido todas as
noires entre irmios, amantes ¢ estranhos aré o fim dos dias.

Abel viu as tevas tomarem os olhos do Terceiro
Mortal. O rebanho senriu-lhe o medo, ¢ os gritos das ove-
Thas abafaram as saplicas de Abel quando o Terceiro Morral
ergueu uma pedra e baixou-a sohre a cabeca de seu irmio.
iro Mortal, e
NAC parou até que se tormasse uma mancha a engolir toda a

O sangue de Abel jorrou, cobrindo o Ter

Criagio. Exausto, Caim desmaiou sobre a furma alquehrada
de seu irmao,

Ahrimal compreendeu o significado do que viu. Eu ape-
nas me senti traido.

Sangue havia sido derramado com raiva e adio. Nio em
nome da caga, nem da necessidade de sobrevivencia
Naguela noite, quando as nuvens se fecharam, uma morra-
Lha de 1revas caiu sobre o mundo ¢ perdura aré hoje. Mesmo
a condenagio colérica de Deus a nossa rebelidio ¢ a destrui-
¢io do Eden empalidecem diante do que Caim desen-
cadeou naguela rarde.

-
A PROMESSA DA SOMBRA

Mas o pior ainda estava por vir. Ahrimal me implorou
gue partisse ¢, horrorizado, nada pude fazer além de vhede-
cer. Quando vi Caim, o Primeiro Assassino, pela dlrima
ver, cle estava de pé no campo, coberto com o sangue de
seu irmao, esperando que o Todo-poderaso viesse receber a
oterenda.

Dizem que Caim foi cxilado, expulso da luz e senten-
ciado o viver nas trevas, condenado a repetir seu pecado
todas as noites até o fim dos rempos. No extremo oriente,
numa terra arruinada chamada Nod, dizem que ele fundou
a propria cidade, provavelnente inspirado pelas erandes
cidades-caredrais que pontilhavam a rerra, Deu o nome de
Enoqgue a essa cidade, mas sobre seu destino pouco se sahe
além disso. Pergunto-me se ele ainda se encontra na rerr ¢
o que direi a ele caso nossos caminhos venham a se cruzar
novamente,

AS TREVAS LIBERTAS

Quando retormamos a nossas terras, vimos colunas de
fumaca que se erguinm em direcio ao céu plimbeo,
Arravessivamos  os cscarpados  das

Enquanto picos

Montanhas da Dor, vimos incéndios o urder em rodas as

diregaes, convergindo em Sagun, o cidade de fronteira da
Hosre. No vale abaixo, o grosso da Legiao de Ebhano mar-
chava em filciras cerradas. Em sua esteira, uma rrilha de
desrruigio se estendia até o horizonre, coberra de corpos de
homens e animais. O aro de Caim liberou o potencial da
arrocidade na Criacao e originou a rempestade que
Ahrimal ranto temera.

De nosso ponto de observacio privilegiado, assistimos a
Legiao de Fhano se aproximar de Sagun, Quando eneon-
travam mortais leats a0 Céu, acorrentavam-nos ¢ Jun-
tavam-nos em imensas caravanas de escravos, ou entiio
MAray AT -1y i]'l‘]f\.“'r‘”i-lIHL‘n[C- \rl 1]]!_"]‘“‘“'5 'r'|I'I'(.‘.I]H_\'_"-.'."".'ll_i(]_‘\
contra as rochas, estragalbados membro o membro oo
ahatidos com espadas de Togo ¢ Tuz, Ox grivos dos ALon-

Zantes ecoavam [rear I’.Udi] @ lerra.
SAGUN SITIADA

O dia passou ¢, abaixo de nds, no vale de Sagun, foi
rravada o primeira haralha real de nossa rebelifo.

Os Diabos da Legino de Ebano lideravam os soldados
Devoradores na batalha, enfrentavam s anjos que safam
em grande nimero de Sagun para fazer frente o primeira
investida. Ld no alto, oz Infestos planavam em direcio ao
céu para confrontar os anjos em embates de fogu ¢ trovio,
Nos flancos, os Flagelos sopravam seus ventos venenosos ao
longo da linha de trente, obscurceendo o movimento da

legifio ¢ ustixiando os refugiades legalistas que corriam para

a cidade. Nu retaguarda, os Malfeirores fendiam a rerra e
fazi

nuvens sulturosas saiam eim vagalhoes de fissuras abertas na

am chover fogo sobre Sagum ¢ seus arredores; espessas

terra. Os Profanadores entoavam cangfies sanguindrias que
induzinm a legiao ao frenesi e arratam mortais o ANJOs para
a propria perdigio, Por altimo, em meio ao caos, os Alpozes
Procuraviam os mortos ¢ os agonizantes, salvando-lhes as
almas ou condenando-as i sombra,

A absolura selvageria do assalio atordoou o Hosre, Virios
de seus generais mais importantes — Miguel, Gabricl, Uriel
¢ Rafael — estavam ausentes, enviados por Deus para casti-
gar Caim. Mas ndo era tudo, A morte de Abel acomerera o
Hoste tanto quanto aos anjos catdos. No entanto, do mesmo
maodo gue parecia ter nos libertado. o tato havia paralisado os
anjos. Nao conseguimm compreender o mal que se desen-
cadeara diance deles. Isso foi sua ruimp.

Tho logo deixavam Sagun, os anjos ¢ arcanjos hesi-
tavam diante das tropas da legiao coneresada. Incerio
quanto aque aritude tomar, Jabniel, subordinado a Anahel,
dev um passo & frente para saudar as tropas de Ehano.

— Vs vos apresenrais diante de um protetorado da
Hoste. A vonrade de Deus aqui impera. A devastagio que
trazeis serd inposta a vios em troca, Esrou preparado para
desafiar qualquer um de vés na anséncia de Analicl,

Lirael, suscrano da Sexta Casa dos anjos caidos, ergueu-
se de nossas fileiras para responder, Seu atavio era o sangue;
seu corpo, manifestagdes Jdo fogo e da liria. Avrds dele se
arrastava um enorme machado. Lembro-me de Lirael comuo
o Anjoda Faria que induzia nos animais o frenesi assassine,
Lirael, que havia sido superior a Jabnicl anres da Queda.
Quando ele alcancou Jabnie

, nio houve didlogo nem

debate: ele apenas ereucu seu enome machado ¢ o baisou

sobre o defensor de Sagun. Quando o machado arravessou

e Jabniel, cortando o anjo ¢ arranhando o solo,

o }?i'l‘."-(‘ﬂf;'il 16

o silvo entoou o nome verdadeiro de Jalmicl que, num




instnte, deixou deoexistir. Jubnicl se tornou a primeirn

fatalidade o desencadear o Tempo das Atrocidades, ¢ seu

nome nunca mais foi repecido pela Crincao,

A morre de Jabniel desencadecu um grande frenesi nos

soldndos da legiio, e eles se lancaram conten os anjos de

v Ao cair da noite, Sngun jazin em ruinas, seus saloes
haviam sido pilhados pela Legitio de Ehano, ¢ suas riquezas
romadas comao troféus. Denrre os defensores de Sagun, s6
Wi terco escapou ao assalton estes tugiram pelo Vale da
Venerngio rumo s outras Cidades Sublimes, Mas, para sen
Jdesalento, ov sobrevivenres enconrraram ranto Zebul quan-
o Machonon sob cerco. Apolaram desesperadamente as

1l'['1]'1'rl‘1 Clﬂ'nl'\'r'l“d\lh L]lf.‘f" 18 L‘j;li’ll!t'h. s Ao antes LJLie A

Cirnnde Biblioteca de Zebul, onde o Liore dis nennes cra

suatdade, fosse quetmada de cima o baixo, De seus incon-
tavets léxicos e tomos, como os Fenes scoretos e o Livro de

Abaclom, apenns fripmentos e cinzas escaparam ao incéndio,

Embora poucos anjos tssem destrafidos naquele Jdi, muioes

farmm mandados de volea no Cén, alquehrados e exauridos,

Q ROMPIMERTO DAS LEGIOES

A vem cle — disse Ahrimal, apontando o hori-
IO,
Em meio as ruinas ¢ aos corpos despedacados sucgio o

arvullioso Laciter, Drincipe dos Anjos Caidos, ¢ as outras

legities marchavam ands dele. Ele contemplou o destrui-
o que o cercava enguanto a Legiio de Ehano o saudava,
desaliando o Céns Ao aleangar os porides de Sagun, ele
falou:

— Foi tsro o que o pecado do homem desencadeon!

Elevou-se um viva em resposta, mas uma sombira haixou
sobre nosso terrivel general,

Abadom, mestre do Legifio de Ehano, ficou de pé e
responden:

Nossa rebelido contra o Ceu encontrou um nove

Ll L]l.' l‘illil[]]il. N}‘l{] TS Pred 1110y Il']]L_‘['i:H' A Presenga

a Hoste em nosso reino. Deus rem o Céu Ele nao estid dis-

posti a nos deixar o Terra! Se for necessirio, abateremos
todos on seus servos ¢ os condenaremuos ao nada.

— Nia loi paraisso que desobedecemos, Abadom
respandeu Licifer. — Nis o fizemos por amor aqueles que
Fle criou mas jgnorava, Este nao & nosso reine; nunca foi ¢
jamais serd. O que nos cerca pertence a humanidade.

M for casa mesa raga, Fortador da Luz, que acar-

retou este inal — opds-se Asmoden. — Dizeis que Abadom

marchou aré agui para trazer o morte ¢ a destruicao, mas foi
o peeado de Caim gue cnuson tudo isto. Quando as rrevas
acomeleram o terrn, Abel nio fol o dnico inocente
tombar, Aflige-me ver isto, Laciler, pois renuncici @ men
postor o Cén pela humanidade, mas agora estd claro que as
frevas labicnm as almas dos homens, Talver nio sejun o
perfeiton quanto acredivivamaos.

Azrael falou em seeuida:

DEMONIO: A QUEDA

— Ok gritos de Abel perturbaram o 1erra das sombras.

Com sua morte, aloo muira pror nasceu. Surgiv como uma
0ol escapou o

tempestade - devastador e poderosa

cla. Qs de minha legiao, o perdidos ¢ desamparados,
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vazasse para o terras Talves seja isto o gque Ahrimal viu

antes da Queda, o prova de que escolbemaos o cnminho erra-
do. Estamos condenados pelos pecados dos mortais,

— Nao podemos wssumir a responzabilidade pelos peca-
dos daraga do pa, como os tilhos de Adio e Eva merecem
ser chamados Ahadom conrinuou, — Nosso amor ¢ sa-
crificio foram retribuidos com a traicio. Se os tivéssemos
visto com os olhos desacorrentados, livees das cadeins do
amor, talver fvéssemos visto s rrevas assim ocomo a luz.
Estavamos cegos, Licifer, e vids, inferior apenas a Deus,
deverio ter nos impedido. Agora estamaos exilados nesta
terra estéril, condenados o existir meste estado inter-
medidrio por causa de nosso amor pela hunemidade. Eu
dioes neiicer miee.,

Seoyi-se Asmodeu:

A raga Jdo pd vivia na dgnorfincia por sua propria
escolhin Todas as pistas estavam 14 laburdvamos din e nome
para edueii-los, mas eles escolbiom nio ver. Eram igno-
rantes por culpa de Deus ou porgue simplesmente escolle-
FAI Permanecer ignorantes’

Licifer, sozinho, contemplou suas legities ¢ sentiu ape-
NS Pes,

— Entdo chegamos o isto. Esramos nos dispersando;
Gdio e raiva estio levanido o melhor,

VRSO VsE

Deverfamos ser guias e protetores, nio rorturadores e

seoadores doinforrdnio. Nio concentreis vossa raiva solwe
a raci de Adio e Eva sd porque eles ndo rém o poder para
vor desafiar, Lembrai, combaremos o Céu, ao passo que a

adoragiio da humanidade nes sustenta,

Talvez assim seja, Portador da Luz, mas nio podemos
presumir gue estaserd o alrima macula que eles deixario em
nossas dlmas — disse Abadom, — Vs nos frouxestes nqud
com promessas Jde amor e teinos Mituros, Concordo, € 0 Céy
que combatemos, mas todos temos diterentes mzoes para
marchar coneea a Hoste, Dizeds que aqui devemos construir
um reine, e assim fremos. Mas em vez de um, consiruire-
mos muites, imagens doogue entendemos por perfeiciio.
serels sempre nosso general, mas estd claro que todos temos
Nassis proprios cuerras o travar, Quando nos chamardes,
viremos; guando nos pedirdes para marchar, marcharemos,
Mas nunea mais seuniremaos bs cegas,

— Dizei-me, Portador da Loz, alouma ves previstes que
nossa cloriosa iniciativa chegarin o dsto! — pereunton

Asmodeu, — Talver nosso desting seja seguir uma outra

senda. B ovossa luz que nos guiae mas a Criagio ¢ tie vista

quanta meognescivel, ¢ nossos wvirios olhos Jdevem se

Fmgar e todas as direcoes. Extd claro que o porencial da
raca dos mortais & multifacerado e, para esse T, forgare-
oS NOSsns I‘(’]'!:']J]l'l{"\ il l_I‘.‘h\'{_\ﬂl_!‘]]- =L \'l'_']'l.li-llll.'ilhil W IL-.'K;.(‘iU.

Dlevemos nos preparar par aueitir o gue guer que esteja
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por vir. Nos vos seguimos, Porrador da Loz, seouindo nossas
proprias sendas,
Lucifer tol o dltimo o talar:

— Juntos desatiimos o Céu em gloriosa rehelido. Apom

nos dividimos, tornamao-nos muices em ve: deoum. Muiro
hem, levai vossas legiGies e travai vossas cuerras. Talve:
estejais certos. Talvez o Céu nao possa lutar uma guerra em
varias frenres, Mas lembrai-vos distor somos responsdyveis,
nossas acoes deixardo vestigios até o fim dos ding. Aeora,
ide. Yamos nos encontrr novamenee, imiios, ¢ eneio oh-
rerel vossa submissao ou vos verels desfeiros em cinzas,

Naguele din, enquanto as legioes debandavam e Liciter
volrava o Gen-hinnom, comecava o Tempo das Arroci-
dades,

O Temro pas
dTROCIPAPES

N ssis lu.;_:i(wc:w' foram frasmentadas, mas o TL‘mpn das
Arrocidides nos vin ganhar hastante terreno, Alouns prefe-
rem chamd-lo de uma idade de ouro que ard haje se
esforemn para recriar, Contudo, foram-se a [z ¢ rrangin-
lidade des primeiros sécalos. Niao mais cxplorivamos o
Cringiio, ¢ sim o moldsdvimos nos nossos caprichos, Foi uma
épaca sle decadéncin e trevas,

Naquele tempo, nosso amor ¢ ddio pelos rilhos de Adio
e Fva nio tnham limites. Eram ravados com carinho ¢

£
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atormentados, adorades ¢ tortueados, Eram, ao mesmo
tempo, uma fonte de alegria e dor para nossas lewioe.,
Muitos séculos se passaram desde nquele dia faridico em que
desatiomos o Céuy e oos lorrores da guerra nos translor-
maran para sempre. Estivamos nos tormando algo rerrivel
L [t_]].’lﬂt) '\.{0 [‘I‘U['[’N?‘-{]. l_I]‘:‘il—.U[C('_'in{N il l”-l-||"]‘l':l rere,
Ourrora luviamos eriado o Paraiso: avor, no exilio rer-
restre, engendrivames omeinferno. Deixamos de crr o

cedemos i deseruicio,

AM TEMPO DE ODIO

Emi rodas as frenees, o Levifio de Ehano narchava ¢ ora

vitoriosa. Foi assim que testemunlict o queda de Shamayvin,
a segunda Cidade Sublime o tombar, ¢ o bacalha doa Clarerra
Jda Memarias AliL o poderoso Gabriel Tirou conra as hordas
de Lirnel em escaramucas que deixarnm a tena mareada ¢

eatéril por toda a erernidade. Dizem que Gabnel, arcango da
misericordin, di vinganga, di morte ¢ Jarevelagio, Jesobe-
deceu a ordem de Dieus para abandonar a lune Emovez disso,
escolhen licar ¢ proteger uma mulher morral das depredacoes
ce Lirael, que adguirira o hidbino dese hanguetear com o
carne dos mortais, Gabriel lurou aré o fim e rechacou Lirael
ar¢ romper amanhid dodleme dia de haralba. Os corpos de

muitos mortais ¢ oas coscas e mntos dos nossos jaziam -

despedacados por toda a Shamayin guando chegsou s aunir,

mas Ao e vin sinal de Gabriel nem de s amada mortal,

53




Ninguém sahia ¢ o Arcanjo da Misericardia e da Revelacio

havia sido punido pela desobediéneia ou se ele rombara
duranre a noite. Uma colsa € certa, seu nome nunca ecoou
pelo Abismo. de modo que, se Gabriel fon punide pelo Todo-
poderaso, foi sentenciado a um inferno =6 seu.

Naa importava por onde marchasse, a Legido de Ebano
deivava wina trilha de destruicho e miséria em sun esteira.
Imensos handos de corvos a acompanhavam, tao grandes
gue obliteravam o sol, e hanguetcavame-se dos wortos ¢
agonizantes, Oy caddveres abandonados eram tocados pelos
Flagelos ¢ deixvados a apodrecer com enfermidades ¢ pestes,
Quando maduros, eles rebentavim e liberavam a pestilén-
cin por toda aterra da Hosre,

Oy
vanas de seres humanos a acompunhavam, contendo ranto

e quer que o legiao de Abadom fosse, longas cara-

cscravos quanto adoradores, Apesar de rodas us atrocidades

comeridas pela legido, alguns morrais anelavam o poder que

estin alerecta e, portanto, seguiam, sacrificando-se volunta-

riamente na hatalha ou idolatranda os senhores de Ehano.
Cidadela de Odio

Dadacl, poderosa tortalezn o cidadela da Legiao
|

[

Fhono, tamou-se um hastido do adio ¢ da violéncia,
Cercadi
Jde s nas rerras circundances, DAadacl tormousse a prapria

1 por fogo ¢ gbiseres que vomiravam nuvens toxicas

imagem Jo inferno que muios arristas mortais vislumhbra-
riam nos furaros milénivs. Tmensas {orjas sob a cidade pro-
l_lLI:i:_I]I] 11T .\'él'!'t' ArmEas e E"ll‘l‘[‘]i"ll.l].”-c_lt" [“i‘]l"\] k] U'Ul??lﬁ IT'IUH}'HIS
da legiio: espadas rudes de metal negro conhecidas coma
sver Quimido nfio estava em campanha, o legido se reunia
em arenas ¢ coliseus ¢ encenava luras de eladiadores,
Laingando muortais contra ourros mortais ¢ aberragoes
demontacas criadas com o Gnico propdsito de proporcionar

Jdiversio sunerenia as muloidoes.

Qs MALRHIRS

No entanto, houve derrotaz, principalmente com o
arrastar Jdo Tempo das Arrocidades. Uma nova vaga de

anjos desceu do Céu para reforgar o Hosve deshararada, Ao

contridrio dos primeiros Jefensores, 1 nova vaga de guer-
reiros angelicais ndo fugin ao contlito ¢ #s hatalhas veais,
Era como se suas proprins ordens fossem condenar ao olvi-
do tantos Jde nds quanto pudessem. Ficaram conhecidos
como os malrhing, a ruina de nossa existéncia, Dizem
alguns que esses anjos nasceram das chamas do corco de
Sapun: outros alegam que os malrhins eram as almas dos

mortaiz iéis ahengoados por Uriel para vingar suas mortes

em nossas macs. Sejn qual for sua origem, seu poder era rer-

rivel. Rogo a Lidcifer que jamais os vejamaos de novo,

UM TEMPO DI T RANSGRESSAD

Longe das linhas de frence, o Legiao de Prara ceabalha-

vicardusmente em suas fortalezas ¢ seus reduros, lugares de

DEMONIO: A QUEDA

conhecimento execrivel e saber proibido. Ali, nada era
sagrado, pois os anjos caidos daguela legiao exploravam a
ressitura da Criaciio em busca de pistas que nos entregariam
os partoes do Cén,

O% rebanhos moreais desses anjos eram enxertados em
mAgUings toscas por razides praficas ¢ nao tao praticas.
Lugares come a Muralha do Alento e as Torres de Carne
tornaram-sc lendas gque assombravam até a nds mesmos.
Nao havia limites para as atrocidades de que aquela legiio
ern capaz. Muitos dos horrores que habitam os mitos mor-
tals sao, na verdade, antigas lembrangas dos excessos de
Asmuodeu e seus seguidores.

A bela Belfepor, suserana da Quinta Casa, Senhora da
Inspiracio, forcava seu rebanho morral a se acasalar de acor-
do com rituais erindos por ela numa tenrariva de atingir o
potencial miximo da humanidade. O gritos que partiam de
sun cidadela, o Paldcio dos Suspiros, ainda ecoavam muito
rempo depois da destruicio do local ao tinal du guerra.

Tabd'er’, hastifio da Legiao de Prata, tornousse um labi-
rinta de rorres e chaminés a expelir fumacga viscosa. Os
rehanhos morraiz definhavam, vitimas dos experimenros da
legifio e de sen apetite voraz por prazeres mundanos e sobre-
NATUIIS,

A LONGA MARCHA

Em Gen-hinnom, Luacifer ¢ as Legides Carmesim e
Férrea continuaram a cuidar dos rehanhos mortais sob sua
protecao. Licifer enviava expedicdes para reclamar os
rebanhos das Legives de Prata e de Ebano e trazé-los de
volta a Gen-hinnom de [EMPOS e [empoes, mas, sentado
em seu trane, Licifer sabia que os excessos das legites divi-
didas pesavam imensamente sobre a Criacio. Incontivers
mortais haviam morrido, e muitos outros viviam na aflicio.

Nao foi para isso que o Portador da Luz desafiara o Céu. No

entanta, Locifer sabia que forcar as legides a segui-lo nio
seria diferente da obediéncia inquestionavel exigida pelo
Céu. Durante muiros e longos anos, o principe se digladion
com esse dilema,

Por fim, ele decidiu agir. A guerra se prolongara demais.
A Hoste havia sido rechagada de volta o Machonon, mas o

a cidade jamais rombaria.

Portador da Luz sabia que aque
Em wvez de permitir que suas legites se enfurecessem, ele
resolveu chamd-las de volia e construir seu verdadeiro
reino de uma vez por todas.

O que se seguiu foi o Longa Marcha, uma cruzada para
rrazer as legites de volra ao estandarte legitimo de Licifer.
Os anjos cafdos combateram entre si, mas, no fim, a Legido
Carmesim sitiou Ddag], Tabd'er e Kasdeji. As legides des-
garradas empreenderam rrés surtidas para romper o cerco,
mas, todas as vezes, os guerrciros Carmesins ¢ Férreoy as ati-
raram d[_'. \-"{)ll'r_‘ HEnla ik ]‘E.‘[‘Illlﬂ."‘, :\J(') [:il'“'l.l_. (S5 [.'.'('.‘|T'I'r-”-1l"ii-'1]-1lt.'H
renegados se submereram mais uma vez avs votos de leal-
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Sentado em seu trono, Liciter Lalou de uma nova e,
LI et et que o8 anjos caidos seriam mdoradas pelos maor-
s € estes, em trocn, creseeriam para desafiar o priprio

Cén comoe divindades.

— Vinhamos trvando a suerra errada — ele declarou,
— Derrotaremos o Todo-paderaso néo com a guerra, nem
com atrocidades, mas com g praprin 1€ dos morais,
Transtormaremos todos eles numa imagem Je Des, pertel-
ta, infinita ¢ poderosa. Ha tempos interpretamos erronea-

mente as causas da guerras O Criador ndo nos condena por

meda, mas por remer o gue somaos capazes deoensinar i

humanidade. Os homens nao nos conferem [‘lh_i(_‘]'L‘H Conm

s B¢ assim como Deus fazin ourrora antes da Queda?
Faremos devses desses mortais ¢ eles o desatin-Lo, Fm
troca, os mortais herdarao a Terma ¢ rechunario nossos
tromos ne Cénn Perdemos rempo demais aqui. Chegou a
hora de retornar e fazer o Céu pagar por seus pecidos.

E assim teve inicio o Tempo de Babel,

O TEnro PE BaBiEL

O que se seguin foi o mais orandioss de nossas eras, As
vitorias <o Tempo das Avrocidades haviam rechacado o
Homre, suas Torgas haviam debandado e se achavam desor-
denadas. Sob o lideranca de Liciter, nossos dominios formm
lortificados, ¢ mesmo os tertiveis malrhins lormm ohsteaidos
durante algum tempo. Para aplacar as Legices de Prata e de
Ebano, Licifer PErmitin gue COntinuassen i1 governng sins
cidades, mas elas ndo podiam mais aumentar seus rebanlios
sem antes pagar um dizime o Gen-hinnom. Foi assim que o
Legiao Carmesimt espalhou seus rehanhos por toda g
Coriacao. Mas nio foi s isso o que ela fez,

Era o ordem de Liciler elevar o rca de Adio ¢ Fva
Muira rempo havia se passado desde o Primeira Noire
quando Lacifer abriea os olhos da Mie ¢ do Tai de Todos,
Ox descendentes de Adao ¢ Fva haviam esquecido muitas
cotsis, boa parie Jde seu conhecimento ern composto de ver-
dudes semilembradas, misturadas a0 medo ¢ 3 supersticio
do Tempo das Arrocidades. Em ovez de enserear a rotali.
dade da Cringao, os mortais estavam cegos novamente. No
entanto, a culpa dessa vez niio ern de Deus, mas nossa.

lsso magoava nosso poderosa principe. Haviamos
desafiacdo o Céu para levar a luz oo mundo, e ndo mais
trevas ¢ desespero, Haviamos decepeionado nosso Portador
da Luze e ele decepeionara os filhos de Addo e Eva

— Sert que trilhel cegmmente a senda Jde nosso Crindor?

Luicifer se lamenrava. — Esta rehelifio ndo passa de uma
calecin de mentiras? Chega! Havermos de dar infeio n uma
novivera. Nossa rebeliao niio ncabard em desgraca, Todos os
anos de luhura e desespero, violéncio e assassinio ndo hao
de ser em vao. Elevaremos a humanidade aré que cla rogue
as muralhas do priprio Céu, Ha de ser nossa Grande
Expericnoia, Se falbirmos, tudo estari perdido, Se tivermos

sUCesso, 3 VIitoria endnm serd noss,

= =y ) ~

A GRANDE EXPERIENCIA
Liciter selecionou dez de seus eriados de maior con-

finnga ¢ mandou-os percorrer arerra. Sun missao ora ensi-

nar aos filhos e as filbas de Addo ¢ Eva ndio so os seoredos

Ja Cringio como rambem os do Céu Foi o inicio do fim,

Lo todas oy rerras, os Dez ensinaram os rebanhos mor-

fais, que entio levaram euse t_'Lm|u‘L_i111t_‘|Ha- de valra o SEls

tribos ¢ erigiram o Civilizagio Je Cinzas. Tao grande era o
conhecimento que os Dez levavam consigo que, em poncos
anos, cidades que se iualavam aos Fastices dos anios caidos

s¢ espalharam por todo o mundo, Os maortais construiram

cidades sobre vs aceanos e eastelos no alio das mantanhns,
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vits. Clddades similares o Enogue, s¢ dermos erddita nos re-
istros dos morrais,

Os Dez visitavam essas cidades de rempos em renmpos
para cuidar de seus protegidos ¢ ensind-los, Com o rempo,
esses tutores dissimulados ficaram conhecidos simples-

mente como Mos Observadores.
Q= ORSERY ADORES

Envergando mantos feitos de luz ¢ sombra, os des olser-
vadores eram abios ¢ delicados, mas seus olhos estivam
cheios de conliccimento ¢ porencial. Eram acolhidos em
todas as cidades dos homens ¢ assistiam a tudo Cngquanto oz
mortais aprendiam o saber mais secreto da Criacgio. Com o
tempo, os Dez deixaram um liveo e cada cidade mortal
para que sen conthecimento pudesse ser passado de seracio a
geragio, ksses livros foram denominados o Clnone deo (e
e se perderam no caos ao lim da guerra. Sua existéncia foi
esquecida ard mesma nos mais antigos mitas sobreviventes,

e foi melhor assim. Fsse conbiecimenro (oi concedio insen-

SALIMENTE WM Ve 1550 nunca mats deve aconied er.

Mis o Der observavam e ensinavam,

Cronrie] ensinou 3 raca do pd os seeredos da rerr, como
mexlelar o paisagem pormeio Ja arce de combinar elemen-
[OS & TGS,

Sharanel conferiv o conhecimenny da came ¢ da vida
parn que os mortais readquirissem aimortalidade de que
Deus erroneamente os privara.

Befimacl ensinou a raca dos mortais os sesredos das

estrelus e dos eéus, O Livve de Befamact v

strava os padides
das estrelas ¢ ensinava o predizer o passacem Jo tempi,

Ok segredos do vento e da rempestade foram eseritos
pela mao de Marael.

O segredo da metalureia e da torja foi a providéncia de
Cramael.

Ur-Shanbi ensinou aos mortais sobre o destino e como
adivinhar o futuro pela observacio de sinais e pressagios,
Deus manteve Adiio ¢ Eva cegos, mas, por meio de U
Shanhi, a humanidade seria capaz de determinar os planos
do Céu




Subre a lua e sua senhora, Samael ensinou aos mortais:
onde procurar o Mae da Lua, que searedos ela possuia ¢
coma s proteser de seus filhos.

Avrie] escreven sobre os muitos segredos dagenerosi-
dade Joorerray dos truros tanco bons gquanto tuine, e como
manipuli-los para obrer alimenio ou venene,

sobre o sal, o ollio implacavel de Deus, Shamshicl talou
araga Jde Adao e Eva por Penemue,

Por tim, o maior presente (ol dado & raea de Adao ¢ Eva
pur Penemue. Penemue cnsinon i raca do homem o dom da
linguagem excrira e g sabedoria nela implicita, Dor meio
desse dom, os mortaes sanharam a capacidade de definir o
mundo deacordo com simbolos ¢ concedtos, e ndo me-
diante cones que se precisava ver ou tocar. Os searedos ensi-
nados por ele permitram que os martais abrissem os pro-
prics olhos A Criagdo nac muis precisavi ser vist e roca-
dipura e se acredivsse nelns O conhecimento padia
agor s espalhar por conta propria. Em o algumas geracoes,
muitos omos e Hvros form escritos na Lineua Primeira, ¢
4 humardade chepon perto de hinalmenie desvendar o
propria divindade.

Essi ¢ o dadiva que os Dez deram a raga de Adido e Eva
M o fozo gque arde inrensamente também arde rapido

demais.
TRAICRO

Ol Ohservadores foram conscienciosos e siids missoes

Jdurance mans deouma centena de anos. Entretanta, pouco
Jdepods de esereverem us Invros de saber proibido, uma som-
Lo baixou sobre eles, As leaioes nio rinham permissio para
interferir ma misao Jdus Observadores, mas estivamos
curionos apesar de rudos Alens, como en, protegiam-naos de
longe, resguardando-os das investidas da Hoste ou dos mal-
rhins, Mas, vonicamente, nds fomos o ruina dos Olbser-
viddores,

A medida que a civilizacao de cinzas alcancava alturas

cada ver maiores, alouns de nossos legiondrios comegavam

asentiv invejn, Diziam & boca pequeni: “Se todos os seure-

dos da Crmeao forem revelados o eles. para que precisario
do nos? O medo e o ddvida se insinuaram em nmossos
COTHOCS.

Ningudm sabe a0 cerro quem lomentoun a frrama para

andar o Ornde Experiéncia, was Jdiz a lenda que toi

algucng da prapria Casa de Lacier quem planton o semente.
Fle apelon aos anjos cafdos que temiam o poder croscente
Jo humanidade € oy convenceu de que algo precisava ser
Feitar pyaesn garineir gue as lesides mantivessern seu dominio
sobre o morrais. O raidor sugeriu que seus segurdores
TN COnsOorles Mortials ¢ l_iL_“‘..‘\l"”i 5 |l|: LITEEL LLevisy g,
Rascida de mortais e anjos catdos, Essa nova riga seria erer-

Ienenee \l_l[‘\(."l'\']‘(‘.’l‘llt‘ A I W ]H'l‘}_‘t‘]'ll‘ll]]'i’.\‘ e ':'l(_'.;Il'}'éll"li'l]'[]

suplantanido os filhos de Adao ¢ Eva gragas o seu poder
inerente. I, assim, na calada da noire, esses taidores esco-

Hieram mortads e unirme-se a4 cles.,

DEMONIO: A QUEDA

Q RASCIMENTO DOS NEFILINS

Foi wssim que surgiram os netilins: ahominagcoes aos
olhos dos morrais ¢ dos anjos caidos. Eles possufuim as diddi-
WS L]U“- ]‘1‘!”!(.‘11‘; L dl]h tl[lli(!.‘:- oerem terrivens lh‘ Seeeonterms-

plar —— quamdo ndo por sua aparéncia hedionda, entio por

seu potencial, Quvi dizer que alguns eram benignos. espiri-
tos ddceis que chmmaram a s o responsabitidade de quiar ¢
csclarecer, mas muitos nasceram conhecendo somente o
Adio ¢ tirania. Em poucos anos, eles dominaram as cidlades
onde nascerom. Mas esse ndio Lo seu maior crime, pois
perseguiram ¢ destruiram os Dez, wsorpando-thes o papel de
preceprores da humanidade.

Mas fol breve o reinado dos netiling ¢ de seus pais
rraidores. Quando as noticias desse mal chegaram a Ge-

nhinnom, Licifer s¢ abareu sobre eles com suas legites e

nuatou todos os que Tot capaz de encontrar, Mas as energias

rerriveis desencadeadas nas seguidas baralhas reduzivam a

Cirnnde ]_;x]wriém_'in aruinas. Mais tarde, essa l'1';!;_;édi;] rece-

Reu o nome de a Cisdao ¢ anunciou nossa derrota final,

d Cisao

Ciovernamaes o mundo durante eras incontdveds, lidera-

mos campanhos contra o Hoste Celestial o demaolimos suas
prisaes de pedra e ferro. Persuadimes outros anjos o se rebe-
Fuen ¢ construimos enormes catedrats o cidadelas por roda
a fuce da Cringao. Protegemos ¢ aflivimos a raca do pd ¢,
por {im, desnudamos rodos os .\L‘_E_{l'(_‘d\'_).‘: da (_'fringfm S
descendenies de Adao e Eva, Mas, ne fum, de nada
adianrou tndo isso.

Enguante Licifer e suas legioes de mior contianga
combatiam as nefilins, a rmca de Adao ¢ Eva cedia no peso
de sua recém-descobertn divindade. Talver fosse o desa-
parecimento Jdos Dez, a maldade dos nefilims ou apenas o
desting cruel, mas os filhos ¢ as tilhas dos primeiros mortais
cindiram no momento em gue o todo da Criacio se revelou
para eles. Eimpossivel conhecer o desting de antemio, ¢ foi
s gque fem nosso huibris) renivamos realizar, Nio sei
dizer por que Licifer ndo previv isto. Em nossos longos anos
no lnferno. ouvi muitos dizerem que ele tivera o intencao
de rrair tanro a nds quamto a humanedade, Mas com gque
finalidade! Nao sei mais noogque acreditar,

Nio se rornaram deuses. Em vez disso, o esclarccimen-
o da raca dos homens cedeu sob o pesa das revelaches
recém-descoberias, Tentamos  comprimir oulénios de
maturidade em aleumas geractes somenre. Foram cotsas

demais, ripido demais.,

AS LiNGUAs PALS

Mas csse ndo tol nosso inico arrependimento. A Cisao

b

teve conseqgiicneias ainda mais terriveis: a fragmentagio Jda
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lingua dos moreais, Desde o tempo de Adao e Eva, os mor-
i usavim uma variante de nosso idioma, simplificada
P seus ouvidos, mas que ainda ecoava a verdade. Tados
os mortais falavam a Lingua Unica, um idioma puro que
nada ofuscava e permitia que cles compreendessem o sig-
nificado de tudo. Quando Penemmue ensinou a raga do po a
escrever e a cluborar essa Lingua [:JTUGI, as proprias poreas
do Céu foram abertas a rodos oz seres humanos, Mas cles
nao estavam prontos. Foram ofuscados, e assim sendo,
perderam a capacidade de compreender a Lingua Unica.
Sua fala se degenerou numa cacotonia de idiomas inferio-

res. Lm o vez de uma naciio de morrais, eles se fragmenraram
em centenas e até mesmo milhares de 1ribos e clds. Nunca
mais veriam a st mesmes como uma s6 raga, unida por uma
IEIC ¢ Um pai em comur.

A fragmeneacio das linguas mortais wove um ourro
efeitar eles nio eram mais eapuzes de olhar para nés ¢ com-
preender com clareza o que viam. As lembrancas em que
figuravamos se tornaram lendas ¢ mitos, espiritos du supers-
tigao que alguns idolatravam e outros ignoravam ou desa-
creditavam. Mesmo se quiséssemos ajudar, ndio havia como.
O mortais estavam o enfraquecidos que haviamos nos
tornado inefiveis para eles, ¢ assim sendo, seu fluxo ilimi-
rado de devociio e 1€ foi se reduzindo a nada.

Q COLADPSO

Por toda a rerra, nossas cidades ¢ rribos desmoronaram:
algimas gracas a catdsrroles, Gutras gracas s suerras, A fo-
me ¢ a peste. Cidades afundaram nas profundezas dos ocea-
nos cnquanta outras simplesmente foram abandonadas aos
crmos. Era come se a raga de Adao e Eva escolhesse o
ignorancta quindo apresenrada i coralidade da Crincio e o
seus segredos, Muitos de nds ainda nio entendem isso,
mesmao nos dias de hoje. Dor que dar as costas no desting ¢
escolher uma vida de trabalho arduo e ignorineia? Essa foi
a traiciio definitiva aos olhos de muitos de nossos
legiomidrios, algo pelo que a humanidade obteve o perdao

L I(_': JHICON.

O ADVENTO DO 1M

Aexpericncia falhara e, apesar de todo o nosso poderio,

nada conscguiria restaurar o devocio  irrestrita da
humanidade. Os morrais j4 nio nos enxerpavam ¢ fomos
privados da ¢ a qual nos acostumédramos. Haviamos esque-
cido a Hosre ne caos da Cisio, mas o Céu niio se esquecera
de nos. Em nosso momento mais sombrio, a Hosre se pre-
cipiton sohre nos. Os malrhins sitiaram Dadéel, Tahd’er ¢
Kasdeja, ¢ destruiram rodas as nossas obras.,

Miguel ¢ sua Hosre se revmiram em Gen-hinnom ¢ uma
terrivel hatalha foi travada, Disseram-me que, mesmo no

fim, Lucifer jamais falou em rendicio. As Legines
Carmesim e Férrea luraram até o fim de suas forcas ¢
defenderam s muralhas durante quarenta dias e quarenta
noires antes que os portoes linalmenre cedessem e a Estrela
da Manha fosse acorrentada com grilhaes de fogo.

Os olanins, os anjos de justica do Criador, desceram do
Céu cercados pelos malrhins e pela Hoste de Mignel, Eles
recolheram nossas legites e impuseram seu castivo. Muitos
de nds esperavam empreender a longa marcha de volta ao
Céu para enfrentar a destruigio, mas o Todo-poderoso
tinha um desting muito mais terrivel reservado para nos.

Z1el

Ele nos condenou i escuridio crterna, uma existéncia v

e sem [im, destituida de propésito ou valor. Apesar de todo
o horror que testemunhed durante a Idade da Tra, nada e
comparava a atrocidade perperrada pelo Céu

Os ofanins pronunciaram a sentenga, ¢ rodos ficaram
em siléncio por um momento. Acho que esperavam que
implordsserios misericordia ¢ uma destruicio ripida ao
invds da eternidade no Poco. Mas nossos olhos se volraram
para nosso principe, a Lstrela da Manha, ajoelhado ¢ de

cabega erguida, Ele parecia vasculhar os céus, desafiando o

Todo-poderoso a enfrenti-lo uma Gliima vez. A visio me
comoveu, fiquei sem palavras ¢ compreendi entio que
preferiria enfrentar a escuridiio de pé a dobrar os joelhos um
segundo mais diante de um Deus indiferente.

Levantei-me, desafiando  os  ofanins o objerar.
Lembro-me do siléncio que pairou sobre o grande plani-
cie e dos inconriveis olhos que me seguitam quando
marchei resolutamente em direcio an portio do Inferno.
No limiar, volrei-me para meu principe ¢ juro que havia
ldgrimas em seus olhos. Com uma saudacio orgulhosa,
lancei-me no Ahismo,

Nio vou mentir para vocé ¢ dizer que ndo tive medo,
mas lutei para refrear o pinico na inanidade do Poco.
Esperavi que meu Principe nos acompanhasse no exilio, e
entio eu seria o primeiro o me ajoelhar e a jurar fidelidade
mais uma vez. Pois, na planicie do julgamento, percebi que,
enguanto ele estivesse conosco, nenhuma prisio criada
pelo Céu serin capaz de nos conrer. Nio cederfamos 3 rira-
nia de Deos, nem na Terra nem no Inferno. Nao nos sub-
meteriamos. A justica um dia seria nossa.

Nio sei quanto rempo esperei, mantendo acesas as
chamas da rebeliao, Os condenados se apinhavam a mey
redor, mas eu perseverava. A escuridio ¢ o frio devoravam
minha alma, mas eu ainda perseverava, Qs aritos dos
abandonados me cortavam como facas, mas eu nio me
cntregaria,

Entao, os purtdes do Infermo se fecharam com estrondo
¢ percehi, nugquele momento, que haviamos sido realmenre
abandonados. Lucifer nfio estava entre nos.
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A noite havia sivo probeitosa para Pat. © Sr. Mackay he pedira que fi3es8e um exemplo de wm certo
idiota atrasabo nog pagamentos. Nao vemorouw muito para encontrda-lo, e ndo foi vificil lebd-lo a unr lugar
avenuado ¢ calmo para gue Pat pudesse agiv. Na ultima meia hora, ele winha lenta e constantemente sur-
rando o panaca, apesar de mante-lo consciente o bagtante para o golpe de misericordia. Puts, como ele eva
bom nisso.

€le chutou o traficante na cava e recuoun wn passo. Pois ¢, estaba quase na hora de terminar o serbigo.

— &, filho da puta, o Sr. Mackay s0 gueria que ‘cf soubesse que nao se deve dar o calote nele duas
beses sequidas. Ele também quer que ‘te figue sabendo que ‘cf nunca mais vai ter a chance ve faser isso de
nobo.

— Por gue vort esta fasendo isto? — perguntou uma vos femining, forte e claca.

Pat veu ag costag ao pobre patife no chio. o fim vo beco, uma mulbhersinha de apartncia indiana tinha
0s olhog fixos nele. Mliida ¢ morena, ela se portava com uma confianca surpeeenvente. Bonitinha, pra uma
cadela mbtana, Pat pensou. Ela nao pavecia perturbada nem assustada com o gue ele estaba fazendo ao
malbito arcenedo de homent a geus pes, o gue o surpreendell.

— Que ¢ que ‘et tem com iss0, princesa?

— @b, s0 estou curioga.

€1, talbes fosse mesmo sua noite de sorte. Algumas gatinhas gostabam de biolencia, pelo menos era o
que 08 outros carag visiam. Ele bem que podia curtiv um analsinho com uma paki naguela noite.

— @spera ai, docinho, §d bou te contar tude. @i a gente bai se dibertiv. Deixa 86 eu acabar com este
patife.

Anila evoueu uma sobrancelba.

— Ao, obrigaba. Sou casada. Agora, ja perguntei duas veses: o que estd fasendo?

Pat nae deixou de notar o tom de ameaga na vos dela. BHabia alguma coisa errada. Ele enfion a mao
pot dentro da jagueta.

— ‘T4, ¢ que ¢ que ‘cf bai faser se eu ndo vegponder, mocinha? — ele qrunbin, ¢ uma faca cntiloy be
vepente sob a tluminagao paliva e alaranjada dos postes e [us no fim do bero,

Anila fitou o homem ¢ a faca por um instante.

— Poce vai matd-lo, ndo £ Sabe, o esfaqueamento ¢ um feito bem dolovoso de morrer, €u... Anila...
teria Detestano.

Cla fe3 uma peguena pausa, oMo se Pensasse.

— {Hle pacece gue, ao escolber tivar a vida de outra pessoa, boce se privou do direita d propria existéncia.

€ foi entao que ela mudou.

Pouco vestaba de Pat para a policia empacotar o etiguetar guando o encontraram algumas horas depois,
® outro cava, um conbecido traficante local, balbuciaba ung absurdos sobre espivitos malignos que teviam
bindo pegd-lo, mag o fate foi atvibuide 3 alucinacdo indusida por drogas.

Do outro lado da tua, Anila Kaul obserbaba-os remober o restos de sua bitima e imaginava se fizera
a oiga cerfa.
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E divse a minha’alma, fioa rangiiila, ¢ espera sem esperanga

Pois a esperanca seria experar pelo equivoco; conticdo amda hd ¢

Muas a f7, o amor ¢ a esperanga peymanecen todos d espera.

—T.S. Elior, fast Coker®

=N do To: Tradugio de Ivan Jungueira,

ENCaRCERAMENTO

Meu nome ¢ Magdiel e sou um anjo caido. Sou um dos
escolhidos de Liciter ¢ estou livre no mumdo mais uma vez.
ks

quando tor destruido.

wi aqui quando este Tugar foi eriado ¢ hei de estar aqui

Niio sou Anila Kaul, apesar de que me convém sé-la acé
que eu consiga compreender este mundo ¢ enconrrar meu
lugar. Apesar de parccer humana, sou muito mais que isso.
Este corpo contém 6 uma de minhas facetas, uma simples
extrusio de aleo muito mator. Existo desde o inicio dos
rempos € viocoisas que um mero cérebro humano jamais

compreenderin. As vezes, niio consigo acreditar na
pequenes da porgio de realidade que eles sio capazes de
perceher, Como sohrevivem com tio pouco entendimento?

No entanto, para minha grande surpresi, os prazeres sin-
ples de suns vidas exercem uma certa fuscinagio. Nio posso
sucumbir a ela, Nio gosto do poder Je sedugio dos senti-
mentos e das lemhrangas de Anila. Nio gosto de sug paigio

pelo marido ou das causas que ela abracava, Sou um Anjo da
Morte ¢ serer mais que humana, Sei que preciso continuar
neste corpo para permanceer neste mundo, mas suas limi-
tagoes sio frustrantes. Bstr mente nfo consegue Lidar com as
lembrangas que renho e bs vezes luto para maneé-las,
Coloco-as no papel e espero que estas notas me permitam
conservar mais do que este crfinio ¢ capaz de conrer,

Admiro gque o vida de Anila e suas cmoghes siin uma
tentaciio. Sao diferentes de tudo o gue ji experimented
antes. Depois de milénios no vazio gelado do Inferno, qual-
quer expericéncia ¢ bem-vinda, mas nio deixarer minha
identidade ser levada por ety patérica mulher humana cujo
espirite foi violado num apartamento imundo qualguer.
Sou um demdnio. Anila niio existe mais.

TREVAS SEM 1M

Lembro-me muiro hem da suern. As coisas que nio

melhor esquecer. Fiz

consigo lembrar provavelmente ¢
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cofsas naquela Gpoca das quais me arrependo ainda hoje,
Mas niio quero esquecer jamais meu encarceramento. Nao
quers esquecer jamais o que Deus me fez porque, se e o
fizer, pode ser que nunca venha a entender o que acontece.

Nagueln época, en desconhiecia o coneeiro de encarce-
ramento. Tados nés desconheciamos. Foi sé depois de per-
dermos a hatalha final e sermos acorrentados em cadeins de
toga que compreendemos o verdadeiro sioniticado Ja
impotencia. Estdviimos preparados para suportar a dor ¢ a
indienidade nas mios de nossos inimigos, mas a vinganca
do Céu foi muiro mais cruel do que podiamoes imaginar,
Deviamos ser esygrecrdos, condenados o uma jaula de rrevas
até o fim Jos tempos. Embora fossemos ainda capazes de
perceler vagamenre o ourro mundo ¢ sentir o safrimento da
hurmanidade, nio tihamoes comoe inrervir, Anila niio tem
palavras para descrever o horror ¢ o medo que sentimos
L]LL-H']L[U 0% 41108 do Cén nos ariraram na noite eterng.

O Inferno era um nada gelado ¢ vazio, completamente
estéril, wonio ser por nessa presenca. Nada podiames fazer
paraaliviar nossi prisio, pois nio havin materiais com que
pudéssemos trabalhar, Estavamos ahsoluramente sozinhos.
As ndens coisas que nos restavam eram lembrangas e arre-
pendimentos. Talvez Dens rivesse nos aprisionadu para gue
nos arrependéssemos darebeliio. Se foi case Seu ohjetivo,
Sen fracasso nfio poderia er sido mais completo. Sem qual-
quer outra coisa além de nossa proprin dor e frusteacio por
companhia, sepultidos num limbo sem vida nem esperanci
de libertagio, acé mesmo oz mais fortes entre nds se rende-

ram as imagens da (ria e aos sonhos de terrfvel vinganea,

Mesmo entio, nosso declinio e 3 loucura poderia
ter sido evirado, Com o rempo, poderfamos ter aceitaco
nosser destine. Mas o dnico espirito capaz de nos arrancar
desse pesadelo ¢ nos inspirar o encontear unma maneiea de
perseverar mio estava e luear nenhun.

O MISTERIO DA ESTRELA
DA MANHA

Lacifer for o maior Jde nds. Marre de mim, provavel-
mente a parte contaminada por Anila, deseja chami-lo de
oomais helo, mas nao estd cerro. Ela s pndel‘in cntender o
amor ent Lermos humanos, Amavamoes Licifer pela purezn
de sun missio e Jde seu propasito. Ele era capaz de articular
Nossos senlimentos com uma clarezn que poucos con-
sepuiriam oualar. Quando ele pds vs pés no campo de
Fatallha, nunca acreditamos ser possivel a derrota, Sua
calern ¢ sua misericordia cram incompardvers, ¢ todos nas
aspirdvamaos a ser dignoes Jde sua lideranea,

Juntei-me a rebelido em nome de Licifer anto quamto
e nome de minhas pridprias necessidades. Ele me foz sen-
rir que minlias esperangas para o homanidade eram o
nportantes quanto as stas; o, quando ele disse que junros
vencerimmuos, acredirel. Mesmo quando a suerra teve infcio

— O HOEES h LT Ces L‘LH]IL‘(}’:H'}HII ol INEErel: —; !ninl\l?i E.\{' (A1
Esrrela din Manhii ndo vacilou. Ele era um principe entre
o no final. Mesmo depois da euer-

nos, e Deos the Jaria o

ray quando os anjos do Céu nos candenaram, minha [¢ nio
vacilou, Se algum mado tive, foi por nosso principe. QJuio

pior seria o castigo de Lacifer!

Sem ele, duvido sfi-

ar o Todo-poderoso. Quando os muros do Inferno se

que terfamos tido a coragem de des

fecharam v nossa volia, cncontramo-nos sozinhos usto
quando mais precisdvamos dele.

DESAPARECIDO

Lembro-me de nosso medo. As trevas baixaram sobre
nos como uma mortalha, ¢, quando nos voltamoes para o
Estrela da Munha em busca de sua sabedoria e confianga,
nada encontramos, Nunca procuramos outro Lider, Nunea
nos  ocorrera que  poderia precisar de un.
Acreditdvamos que Licifer era o tnico copaz de desalid-La.

A principio, seus comandantes, aqueles que haviam
lutado a seu lado e comandado suas legioes duranre o guer-
ta, presumiram gue ele se juntaria a nds em rempo. Pareci
dbvio que Deus tinha outros castigos reservados parn
Lacifer; =65 mais tarde ele serin encarcerado conosco.

N sei quanto tempo se passou ard comecarem os mur-
miirios. E se Ele tivesse destruido Licifer? Viramos anjos
destrutdos durante o suerric nenhum de nés rinha o ilusio
deque nossas vidas fossem sacrossantas, Alguns acredi-
tavam que Liecifer (sendo nosso lider) havia sido especial-
mente condenado A destruicao, Outros sugeriram que cle
recebern uma prisio especial, separado de seus
dos por medo de que ele enconrrasse uma maneira de nos
conduzir @ liberdade. Ourros winda acreditavam que o
Estreln Jda Manha talves tivesse se sacrificado Para angarer
a misericordia do Senhor e garanrir nossa subscqiiente li-
hertacao. Ninguém sabia no certo, E, por isso, asuardamos,

enis solda-

Nio sei onde u idéia se originou, mas sel que, uma vez
proferida, nio pdde mais ser silenciada. Talvez tenha sido
nos conselhos dos grandes poderes; talvez renlia vindo da
base da hierarquia; sua origem ¢ irrelevante, O que impor-
fa ¢ gque o pensamento se espallion enrre nds como um
cincer e, quando um dos comandantes de Licifer deu voz a
iddéia, foram plantadas as sementes do que eu comsidero
nada menos que uma seeunda rehelifio,

— Liciter nos abandonou.

Foi Belial, o maior denire os comandantes da Estrela
Manhi, quem o disse pela primeir vez Alguns Jos erandes
dugues concordaram e declararam que deviomos renrar
scapar ¢ nos vingar sem Lacifer — ou, talves, apesar dele,
Ahadom, aquele saqueador de coracio negro, atreveu-se
mesimo i dizer que Lidcifer er responsidvel por nossa derra-

ta. Outros ainda ergueram suas vozes em protesto, pois s
£ em nosso principe continuava inabalada.

Muiros se digladinram com swas crencas ¢ reniaram evi-
tar tomar partido. Fiquei com os lesalistas, Doucos tinbiam
tanta 1¢ em Licifer quanto cu, e minba vor trouxe muitos
anjos cafdos dos escaldes mais haixos de volta @ razas. U

nimero igual de demdinios, se nfio mais, deixou-se consumir
pela raiva, ¢ eles vociferaram contra nosso principe com «

mesina firia que divigiam a Deus,

ASFACCORS

Sem Licifer para nos unir, os murmiirios

e discordia L
lraviam comecado nos dlrimos diss Ja cuerra sémanliram
lorea. O conflito se tomou inevirdvel, puis cada F:'u‘:g.'?m R
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entrincheirava em suas crengas € procurava converrer s
demais: a5 vezes pela palavia, ourras vezes pela tforga.

Clom roda a cerreza, a primeira e a maior dessas facgdes
eram os assim chamados Verdadeiros Crentes, os anjos cai-
dos gque haviam participado da Grande Cruzada de Licifer
e que acreditavam na humanidade como a chave para der-
rotar u vontade do Céu. Nosso terrivel exflio pouco fez para
abalar as convicgdes da seita, quando muito. A respusta
turiosa do Céu, logo depois do Tempoe das Atrocidades, 6
fez conlirmar aquilo ne que eles acreditavam. Entretanto,
com o passar Jo tempo ¢ o alargar da ferida, sua 16 na glaria
da humanidade asswmiv um tom mais sombrio. Em vez de
liberar o potencial da humanidade, os Verdadeiros Crentes
declararam gque os anjos cafdos deveriam té-lo aproveitado,
como uma lanca apontada para o coragao impiedoso de
Dieus. Agora que os portdes do Abismo racharam, pergun-
to-me quantos Crentes estio por ai, circulando entre as
mulriddes e aprisionando as almas da humanidade com
novas correntes, Eles se aurodenominavam os Guardites de
Bahel durante o exilio; agora estou certa de que se abstém
de guatsquer titnlos que possam Tornecer pistas sobre seus
verdadeiros planos. Anila tem uma palavra para csses
maguinadores, um nome retirado da lireratura humana,
sindnime de almas roubadas: Faustianaos,
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esforgaram para permanecer longe dos conflitos de poder ¢
PrOCUrAram Fespostas para as muitas perguntas gue nos afli-
giam. Tentaram entender melhor nossa derrora e nosso
exilio anres de romar alpuma decizao com respeito
Lacifer, Opraram por duvidar de tudo e questionar sempre,
Eximiram-se dos conflitos de poder que desrrogavam nossa

prisia, Em vez disso, conversaram com aqueles mais préxi-

mos a Licifer durante o guerra ¢ com aqueles que o viram
ace

ntado ans pés de Deus, Questionaram os que haviam
trabalhado com ele antes que a idéin chamada rebelifio se
originasse e ganhasse forma, Perceberam essencialmente
que, enquanto estivessem aprisionados no Ahismo, a ver-
dade nunca seria conhecida, mas elaboraram muitas reorias
assim mesmo. Com o rempe, passamos a chamda-los os
Ocultos, os investigadores dos mistérios.

Alouns, como eu, resistiram A idéia que caluniava a
Estrela da Manha. Comperiamaos consrantemente com os
que duvidavam e com as heréricos, lutdvamos para manter
vivio o sonho de Licifer. Ele era nosso campeao, nosso lider
e nossa esperanca, Se ele ainda vivia, era nosso dever nos
liberrarmos e enconerd-lo para que pudéssemos recomegar a
luta. Enquanto um de nds ainda acreditasse no sonho de
Licifer, a gucrra nio estaria realmente perdida. Muitos
zombavam de nds ¢ nos chamavam de Luciteranos, mas
portivamos o titulo com orgulho.

Outros aimnda, almas mais fracas, sucumbiram ao deses-
pero. Eles consideravam a auséncia de Lacifer um sinal de
sua destruigiio ou traicio e acreditavam que estavamos con-
denados por tada a erernidade. Sua raiva era vivida e feroz,
¢ eles a direcionaram contra rodas as obras de Deus.
Juraram gue um dia se liberrariam ¢ destruiriam rudo o que
Lle fizera. Se Deus queria nos negar o cosmo que haviamos
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crindu ¢ as pessoas que amdvames, entio Ele tampouco os
reria. Eram os Rapinantes, ¢, aflita, cu presencied as eras de
agonia enprossarem cada vez mais suas Hleiras.

Outros anjos caidos volraram sua atengio para v mundo
cxterior. Embora niio fossemos capazes de interferir no
mundo que perdéramos, faziamos idéia do que ocorria por
I3, por meio da dor excrucianre vu dos pensamentos apenas
vislumbrados dos seres bumanos que 14 viviam, A principio,
pensamos que fosse wm sinal da misericdrdin de Deus, uma
diidiva que nos permitirin aleum contato com o mundo
conhecido. No entante, com o passar do rempo, acalamos
por constderd-la o maior dos castigos divinos. Lssa faceio se
estorcou para contatar seus alindos humanos da rebeliao,
Achei

esse Olrimo grupo o mais dificil de enrender. Nada lizeram,

para hes gurantir que niao haviam sido esquecidos,

Apds mil anos Je Tura, tornarame-se passivos, Era como se o
derrota diante de Dews tivesse Thes tirado rodo o ardor.
smente pguardaram.
Aceitaram o castign de Deus ¢ esperaram pelo momento em

Llma vez no Inferno, eles simple

que Ele nos lihertaria para mais uma vez agir em Seu nome.
Diziam que chegaria o oportunidade de conserrar o que
fizéramios ¢ de recuperar a graga de Deus, Eles ze aurade-
nomiam os Reconciliadores, mas eram escarnecidos
comao idiotas ¢ ate mesmo traidores, e de pauco adiantarnm
suas convicgoes ¢ seu compromisso para resguarda-los na
cternidade que se seeuiu. Ox séeulos se acumularam comao
arein na prada, e eles tanbém sucumbiram i dor e tornaram-
SETA0 DTONSITLON0N (.lui_lllt(\ 0 resto ij(_‘ Hi’)‘\.

Nio comsigo mais lembrar os pormenores do que acon-

tecen. Nio recordo tudo o que fiz em nome de Licifer,
Contudo, nfio consigo csquecer que a guerra travada no
Inferno nunca teve fim. Os Drincipes do Inferno passaram
a lutar enrre si desde o instante em que a mentira sobre a
traigio Je Licifer ganhou voz, Estou certa de que laram aié
hoje para conseguir toda ¢ qualguer vantagem.

RECORDACAD

Acabei de ler o que escrevi, e parte de mim — o parre
que ¢ Anila, ncho eu — rem vonrade de eir, Percorro com
us olhos o sala de estar da pequena casa que co chime Jde
Lar, 1 zona lesre de Londres, ¢ me pergunto se isso pode ser
verdade, Eu vivi tudo isso. Tem mais a ver comigo Jdo que
este lugar, do que estas cadeiras ou o cacrivaninha sohre a
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esta escrivaninha parece mais real. maiy inteligivel ¢ mais
importante que os contlitos dos Principes do Inferno.

Nio posso mie dar ao luxo de pensar dessa maneira,
Ainda estou v servico deles e, apesar de nio mais com-
preender este mundo, tenho deveres o cumprie, 56 nfio sei
a quem devo lealdade, Devo continuar a servir o meu
mestre ¢ conquistar sua likerdade, como ele ordenou? Devo

arrizcar sua desaprovacio e procurar Licifer! Devo procurar

Dews ¢ implorar perdio?

Manterei este didrio para me lembrar do que cu era
antes de tomar o corpo de Anila. Vou enché-lo com
minhas memdariag do Inferno ¢ com os pensamentos que eu
possa realmente dizer que sio origindrios dessa parre de

mim que & demdnio ou anjo, mas certamente nao ¢
humana. Desse modo, consign lembrar o que sou e e o que
¢ Anila. Preciso de seu corpo, Serid que preciso do que
restou de seus sentimentos e de suas recordagaes! Sin. Se
cu dispensar Anila inteinunente, torno-me o que era antes.
Torno-me um ser tomado pela célera e pelo desespero. Nao
quero mais ser assim. Euoernoum anjor servo de Deus ¢
arauto da morre, Serd que ainda resta um pouco disso den-
trode mim? Serei de nove o que fui um dia?

PECLINI
&

Discuti com meu marido — com o maride de Anila,
Teny — haje pela manha, Ele me acusa de ser rispida e
rerrafda. Diz que cu sé o ohserva e nio converso com ele
nem o amo mais como antes. Ele tem raziio, ¢ claro, mas
coma posso fazer o que ele quer? Nao sou Anila. Nio posso
sera pessoa que ele precisa que eu seja. Estou ne corpo dela
¢ tenho suas lembrancas, mas cla estd mortay ¢ mesmo eu,
um Anjo da Morte, ndo sei dizer o que isso significa.

E, no entanto, quero toci-lo, puxd-lo para perto ¢ sen-

tir o calor de seu corpo contra o men. Quero descansar sua
cabeca em men peito e livrd-lo das preceupagdes. Eeses sen-
timentos devem ser de Anila, pois nunea confortei
ninguém antes em toda o minha existéncin. No entanto,
cles parecem uma parte de mim tanto quanto meu poder
sohre este mundo, e talvez mais ainda que as lembrangas de
minha temporada no Inferno.
Nio gosto de pensar nessa épocn, Meus desejos entin
eram menos consoladores. Duranre o guerra, criamos un
retigio para as almas dog mortos, um lugar de esperanga que
lopo se tornou a anre-sala de nossa terrivel prisao. Deus nos
atormentava com os espiritos dos morros, deisando-nos
toci-los cnguanto a humanidade viva continuavi vedada o
nos. Pois quando, ainda encarcerados, rocivamaos os espiri-
tas humanos, nio cra para rangiilizi-los, ¢ sim para silen-
cid-los, ou para nos deleitainmes com seu rormento caso néo
0 conseguissemos. Esrivamos 1o imersos no ddio que sim-
plesmente nfio nos mportdvamos, A dor e o culpa nos
deturparam e, por finn, tentdvamos aracar as mesmas coisas
que antes amaviunos: as almas da humanidade,

N as lizemos sofrer. Avora fago Tony sofrer ¢ nio
teniho certeza se posso pagar por qualquer um dos dods
crimes. Como posso pagar pelas almas que destruimos ao
longo dos séeulos quands nem mesmo consigo dizer as
coisas certas para fuzer este dnico homem deixar Je se
magoar!

Sl por que o estou magoando, [ mais dificil lembrar
por que acabed ferindo todas aquelas alimas no decorrer da
Histdria. Em rerrospectiva, parece estrunho que tivéssemos
cmpreendido o jornada desde encidades que desejavam
desesperadamente aliviar a dor dos seres humanos aré cria-
turas que nada mais anelavam além dua dor ¢ do sofrimento
da humanidade ¢, em dleima instineia, sua total destruicio,

v estrada ainda sao claros

[, contudo, os passos ao loneo de
s mim, mesmo o cendrio sendo um pouco vaga, A culpa
rransformou-se em dor. A dor rransformou-se ¢ raiva. A




raiva ransformou-se em Gdice O Gdio serou o sofrimentao.
Foram esses 0 quatro pequenos passos CRmre o anjo ¢ o
demdnio. Estas palavras 530 o inadequadas para dar uma

idéin das mudangas que esses passos nos impuseram,

Talvez eu esteja errada. Antes cu queria aliviar a dor dos
seres humanos, e [oi esse o primeiro passe da jornada gque
me trouxe aré agqui. O desejo levou i rebeliio. A rebeliao
levou ao castizo, O castico levou i culpa,

Culpa. E o que estou sentindo agora. Cada movimento
¢ gesta da parte de Tony, a rristeza que vejo nele, tudo me
enche de culpa, Odeio o faro de o estar magoando, ¢ me
adeio por nao ser capaz de consertar tudo com uma palavra.

Nao da mais para pensar nisso, Quanto mais me odeio,

mais sinto os vestigios do Inferno dentro de mim, ¢ isso eatd
anuviando meu cérebro. Deva ser Anila por enquanto ¢ dar
i este homem o conforto gue eu desejava levar a 1oda a
humanidade rempos atrds. Nao consigo mais suporiar esta
dur. Encontrarci uma mancira de acahar com ela,

Don

Meu marido esed dormindo. Ea deverin dormir com ele
¢oser Aniln um pouco mais, mas nio consigo. Devo con-
centrar minha mente mais tma vez ¢ recordar como passei
aodiar a humanidade, ¢ como a “dadiva” de Deus se tornou
o mais agudo tormento que ume dia jd suportamos. Acho
que o coisa mais cruel que Ele fez quando nos atirou no
[nferno foi ndo nos vedar total acesso ao mundo que cria-
Mo em .:.";L‘ll TTEOITIE H\'.‘ i.‘..“:[i\'(:.ﬁhi'”]l'].‘i L:()I]1]_3'[_'.L-;.]]nl_‘.l'lt(_‘ j.":f_)].;'l'
dos douniverso, incapacitados de senti-lo ou tocd-lo, teria
sido mais Ficil. As lembrangas teriam desaparecido com o
tempa, terfamos criado uma nova vida para nds mesmos no
lugar que nos coubera, Poderiater sido um lugar de célera,
didio ¢ frustraciio, mas quanto tempo essas Cmocdes rerinm
durado sem nada para alimenti-las? Terfamos encontrado
alivin e conrentamento em nossa prisio com o passar Jo
tempo, ou assim prefivo acreditar,

Mas Ele nio nos permitiu isso. Nio, Fle nos aprisionou
num lugar onde ainda conseguiamos sentir a humanidade a
nessa volta, Suas almas viventes nos chamavam por meio
do espelho nebuloso de nossa prisio, e estendiamos nossos
Bragos, incapazes de tocd-las. A prinefpio, elas se lem-
brivam Jde nos, ¢ era grande sua dor por nosso desapareci-
mento, Os servas Jeais de Dens continmavam distanees da
henvanidade; portanto, parccia aos seres humanos sobre-
viventes que a divindade deixara o mundo. A morte. o
arande miscérin, acorn acomelia o tados, sem e nenhum
espirito estivesse ali parn orientd-los, sem uma palavrea
incguiveca sequer sabre o significado daquilo. O medao e a
perda sio os pais da dor, e sen rebento se fortaleceu nos
coragdes da humanidade. Choramos no Inferno, pois sen-
tamos o dor daqueles que haviameos detendido, ¢ nos
enfurecemos com o Céu por nos deixar impotentes para
liddar com isso.

Conforme o sentiamos que
humanidade lenramente se esquecia de nds, o sentimento
de vinganga se mransformou em irresivitn. A
humanidade, por gquem renuncidramos o mais Jdo que

rempo passava ¢

raiva
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poderiamos imaginar, renunciara a nds. Fomos ahandona-
dos por aqueles que tentdramos salvar,

Foi entiio gque os anjos se tornaram demonios. Fol enrao
que e, Magdiel, tormei-me um monstreo,

JOGOS b PODER

Alouma coiza mudou no Interno nesse rempo rodo.
Sempre houve uma hierarquia entre nds, mesmo antes Jda
rebelido. Ninguém jamais cogitou guestiond-la. Nossos
lugares e postos eram assim como Deus ordenara que [os-
sem, e nunca nos ocorren que eles devessem ser diferentes
do que eram. bFomos crindos para ocupar agueln posicio,
entio par que questionariamos nosso luear! Mesmo quandao
nos rebelamos, um des primeiros atos de Licifer (o criar
uma nova ordem para nos manter unidos.

No entanto, quanta mais (empo Passdvamos no circere,
WCN0s Parceium importar as antigas reeras, Talves nossa
rehelifio contra Deus rivesse preparado o caminho para que
selissemos contra todo e qualguer aspecto de nossa
existéneia: primeiro, contra g auséncia de Liciter; ¢, depois,
CUntTa Nosscs PIOpriog superiores nas tropas do Inferno. Foi
a terceira rebelido, As facedes do Infemo lutavam entre s
aU MICKTO TEmMpPa em que =& voltavim contra sl mesmas,
Nossus Hderes tornaram-se riranetes ¢ pussaram a dicar nos-
sas agdes om o nome de seus proprios interesscs.

ThOS T

Antes os principes nos orientavam. agora ¢les nos domi-
navam, f‘l‘}l'l{il\-"?llﬂ']'10-‘.‘. ol L‘J]“Cd(.‘(t\.]' el il‘l\'[]i:.':'ll' [RTRLEIS NUI“L‘."-
Verdadeiros. Eles nos envolveram em seus conflitos, quer o
quiséssemos ou nio. O poder de nossos Nomes era tamanlio
que nao demorou muito para que sequer questondssemos
nossas motivicoes: sO fazfamos o que nos mandaviom. Antes
Eramos camaradas lueando por uma causa, agora éramos se-
nhores ¢ servos, em busea do proveito de poucos, ¢ nio da

liberdade de muitos. Agora éramos escravos,
4 i e . Tyt 5 SR Bl T o
O GOSTO AMARGY DA LIBERDADT,

Ninguém duvidava da invielabili

de de nossa }‘-‘J'i?-iﬁn, a
prova de qualquer poderio que conseguissemos reunir. O
Criador decretou que ficdssemos no escuro até o fim dos
tempaos, ¢ acreditavamos nisso. No entanto, justo quando
Laviamos nos resienado a uma eternidade de escravidio e
rancor, s cinco Arquidugues do Interno, os antigos
comandantes de Lidciter e senhores de suas levides, desa-
parceeram  repentinamente. £ susto foi tio grande que
todos os conflitos flreis se exringuirmn, ¢ isso nos encheu
de asmombro ¢ apreensao. Sentiamos as estrelas ainda bri-
lhando no céu, o8 mundes giravam em suas Srhitas, ¢ a
humanidade passava seus ding imersa na ignorancia ¢ no
medo; portanto, as arcios do tempo ainda nao haviam se
acabado, Duorante aleum tempo, atrevi-me o sonhar que
Liciler fora o responsdvel; que a Esrrela da Manha escapara
de suas algemas ¢ vinha nos liberrar, Mas as muralhas de
nossa prisiio ndo caitam ¢ o8 arquidogues onea retor-
. A esperangi ceden ao desespero. Os Rapinantes ale-
garan gque o Céu nos tirava os comandantes de Licifer para
que eles pudessem sofrer o mesmo castico da Bstrela da
Manha. Os Ocultos discordaram, ¢ recomecaram os confli-

tos entre as fcgoes,
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Foi entio que Zaforiel desaparecen. Ele ndo pertencia
ao alro escaldo dos anjos cafdos, nem era muito renomadao
por seus feitos conra a Hosre. Seu desaparecimento nos
espantou, mas o assombro foi ainda maior quando ele
retornou abrapramente, Alesou ter sido invocado nio por
Us anjos, mas por uim damem. Zatoricl
disse que ele aparecera num eircolo midgico, mantido por

Deus, nem por

unt poderoso ritoal ¢ confinado por palaveas de poder que
crepitavam nos libios daquele ser humane, Enrdo o bomem
exigin coisas de Zaloriel, ordenou que ele revelasse os segre-
dos da douering Je sua Casal Ficamos estupelatos, ] era
ruim 1 humanidade cer esquecido os suerificios que fizemos
€M sl ROME, My 4gora os mortais aclavam ter a autori-
dade do proprio: Crindor! Zatoricel, impotente, vociferou
contra o homem ¢, por tim, foi novamente hanido ¢
FCTOTTILE b T0sa0 e,

Onde o humanidade consecnira tamanho poder? Ok
lisnens teriam também libertado os arguidugues? Se assim
toi, por que eles ndo retomaram? Com o tempe, um ndmero
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velar o gue sabia, ou g realizar atos soboas ordens doinv-
cador. Foi wma humilhagio que marcou nossas almas ainda
mitls que i escravidio imposta por nossa propria raga, mas,
a0 mesino rempo, Hagramo-nos ansiosos para que [Gssemos

o provximos. Os mais poderosos entre nds ordenaram a seus

visaalos que entregassem seus Nomes Celestinis aos magos
limanas, para que eles pudessem ser ateidos de volta &
Lerre,

Almns dos invocados nao retornaram. Como no caso
dos arquidugues, sen desting era ignorado, As invocacoes
continuarmm ¢ lornaran-se mais freqiientes duranre virios
milenias; mas, conforme o munsdo mudava, parecia que o
nimero de magos dintimufi, e perdermn-se oz segredos para
alrir nossa AEHIES S nds N esquecemes, Muito menos
os Oolros, que se permmeam come a1 humanidade reria
descoberto esse conhecimento e compreendido o poder de

realizar seus desejos,

O TUurBILHAO

As vezes parccia gque as muralhas de nossa prisio
rombariam. Dor cinco vezes desde nosso encarceramento,
wma tempestade de rerrfvel forca grassou pelo reing espiri-
il e fusticou os lacres do Abismo, Os mais estridences
entre nos declararam o cada vez que o hora de nossa liber-
ragiio estava proxin, que s Cringlio chegava ao lim, ¢ gue
e brese todo o nosso solrimento cessaria, Todas as vezes,
eles se enganaram. Banhavamo-nos durante algum tempo
o ddio, no medo e na dor dos morros que sofriam nos

cerertores Jdo Turbillide. T seeuida, encolerizivama-nos
comt 4 el que se estubelecin em sua esteira, furiosos por
nada ter mudade, Oy porties do Abizmo continuavam tio
fortes quanto antes ¢ nossa liherdade nio passava de um
sonho evanescente numa mente cheia de Gdio.

[ entdio, num instante, tudo mudou. Sentimos o pico de
i, dundo ¢ ineandescente, gque marcava ourra convul-

o, e s os encheu de dor e éxrase. Acorremos a harreira




entre o lnderne e o reino dos morros, avidos P aumentar
o sofrimento das almas gue conseguissemos tocar e dividir
o prazer que collieriamos, E engquanto nos concentrivamos
noquelas almas. percehemos que conseguinmos senti-las
com o larezn que nos fora negada desde o dia de nosso
encarcernmento, Corremos em direcio dgueles ponros de
nitidez, Forcames o prdprio limite externo do Inferno e,
chilfo, festemunbamos o gue Jamdis esperaramos ver.
Sentimos as rachaduras aberras pela tempestade,

E impossivel deserever coma nos sentimos. As rachi-

el Ql’ill"ll.{t_‘.‘: o bastanre Pera (U s INEnores dentre
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nos cseapassem, Apesar de esperarmos que as lissuras Jdesi-

parccessem e se fechassemn diante de nossos olhos a«ual-
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A palavra de Deus nio as fechou, Os anjus nio as defende-
pant. Nos as contemplivamos e alimentivamos a esperanca,
o temor e o adio ao mesmo rempo. As portas do Inferne
estavam abertas. Podinmos retormar ao mundao. Serin o fim

de nosso castigo!

#
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No fim, o dedisio de partir ndo ol nossa. Nossos
principes, vendo ali sua oportunidade, mas sabendo que as
rachaduras nao eram grandes o hastunte para permitir que
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mandarans — zey mandaram
ra tempestade do outro lado. Deixamos o Inferno levando o

voar em direciio o violen-

medo ¢ a esperngen em nossos coracoes, e a ordem de liber-
Far nossos senlores percorri nossos proprios seres. Libersa-
nos. Liberta-nos, e a vimgange seved nossa.

A partir do momenro em que as murallias de nossa
prisdo comegaran a se destazor, nfio consegul pensar em
miis nadi g nio ser escapar; contudo, engquanto deisava o
Abismo, lancando-me adiante com o intuito de servir
el principe, nao pude evitar cerras especulagctes. Deus
estaria csperando por nés! Chegara o hora de um novo jul-

gamento!

Prestariamos contas por nossa milénio de Gdio?

Rlas os anjos nde vieram me buscar.

Fuome atirel na rempestade, indiferente a sua fiiria. A
meu redor, voavam as alimas descruidas daqueles que aror-
mentivamos: ¢ eu as fzia e pedagos, dando voz o minha
alearin ¢ a men Gdio pelos espiritos paréticos que tentavam
obstruir meu ciminhe, Atravesset g tempestade, partindo-a
dianre de mim, ascendi do Abisimo para o mundo dos vivos,
Ow mortos me arranhovam, o tempestade rentava me con-
ter, mas eles niao teriam éxito, pois eu ern um demdnio ¢
estava livee,

Mesme assim, os anjos ndo vieram me huscar,

Atravessei todos us obsticulos ¢ tented tocar o mundo
que conhecera, o mundo do qual eu tora banida havia ranto
tempe que fi perdera a conta dos anos, Entdo, com a espe-
FANgi, o medo, o raiva ¢ o ddio a arder dentro de mim, vi
aparceer ao longe a Terra, o mundo pelo qual en lurara. Eu
facitset, uma refugiada de um Inferno gque

sl \'Uh:'ll‘ldi) |-"-\
s ez sozinho. Nooinjcio, o mundo ern cinzento, uma
imagern distorcida de st praprio ¢ percebida com oy olhios

DEmONIO: A QUEDA

do adiog depois, estiva bem a minha frente, exatamente
como eu me lembrava deler vibrante, vivo, o auge da
Cringio de Deus. Por uim instante, exulrel, sorvendo w
slarin do mundo havia muito esquecida. Por um instante,
esqueci tudo o nac ser o beleza da Criagio,

E mest enliin os anjos nic vieram me huscar.,

Flavia seres humanos por toda o parte, muiio mais do
que eu jamais poderia ter imaginado. Euoarormentara
incontavers almas humanas durante meu encarceramento,
mas isso jiondo hastovae Nio, cu procurel os anjos para
deid-los sentir o poder de meu adie. Mas nfio consegui
encontri-los,

Eles haviam desaparecido. Procuret onde as eriaturas
subsistiom 2 beira Jda morte, mas nenhum anjo persistira
para hes aliviar o dor. Minha firia aumenron. Procured os
anjos vipilantes dooar, ouas musas que infesravam o azul
profundo, o os anjos da naturezn que coidavam de suas
maras Imponentes, s nio encontrel um gue fosse. Terium
ahandonado seus postos! Estariam eles se escondendo! Eu
sentia meus companhiciros demdnios, mas nenhum mem-
bro da Hosre Clelestial.

Fui tomada pela contusio. B uma sensaciio desco-
nhecida para uma crincura que bavia tanto rempo sucumbi-
raac Odio, Como o munde funcionava sem nossa genre!

Serd que Deus nio se importava mais com o mundo?

INVESTIGACAD

Pairei sobre o mundo, protesendo-me do vento, destru-
pando da liberdade gque cu perdera rempos arvds. Mesmo
([l]ﬂﬁll('? [urava contra o tempestade que prassava pelo Véu,
notei que mens sentidos ganhavam vida com a Fascinagio
dov dever. As coisas vivas por todo o momdo imploravam o
fim. No infeio, foi revigorante, foi como voliar para casa
depais e uma lonea ¢ drdun jomadn; mas entio eu me
CXS 10 Ch':’l”"l:’ld” 62 'Ll[_'fnL.l_]]‘-l'i LU =L ]'n':'l_‘_{[')ir“\..lt\ (S ] [Tl:-liU['
do que eu poderia imaginar, Era como se o mundo ineeiro
oritasse de dor, implorando para que sua agonia tivesse Him
e a roda voltasse a girar,

A firia do Turbilhdo era inacredirivel. Eu ndo sabia se
era o resultado ou o causa de nossa fugn do Inferno, ou um
sinal da edlern de Dens, mas o tempestade esfolava s almas
dos mortos. Suas aflicoes cecoaram por 1ado o meu corpo
engquanto permaneci ali. O pior, porém, era o gemido cons-
tane das almas dos vivos, Nao eram os seres humanos de
que eu me lembrava, Eram coisas pdlidas e fracas, ¢ a luz Jde
suas almas fora reduzida o um britho débil.

Inerédula, aproximei-me de um lugar onde oy grites
AUV SO ["r”‘]i(.fllld]‘ 'r'lli'_’_’(}l'].li'l- El‘i’l CUM 50O [\1'{3]1ri[] :‘-Ul()
implorasse o adventa do fim. Ele havia sido forgade além
dos limites, além do propasite estabelecido por Deus, ¢
implorava pelo finn de sua exisiéncia, Deixed nquele chama-
do me atrair, cedi
mal recordava. O que vi me deizou chocada. O mundo era

sensacio de cumprir um dever que cu

diferenre de tado o que conhect um dia. A beleza da
Criacao parecia ter sido substiruida por uma menotonia de
tormas. Grandes lajes de rocha perfuravam o céug luzes pi-
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lidas e sem vida ardiam dentro delas. Onde antes existiram
jardins de beleza incomparivel e grandes colinas cheias de

rodas as formas de vida, agora havia blocos cinzentos de

pedra ¢ ago que pareciam nao rer outro propdsito além de
canagar o espirito dos que deneo deles viviam,

Ag pessons se moviam por entre aqueles desfiladeiros
estérels, mas niv eram seres humanos no meu entender. As
eriaturas pelas quais renuncidramos ao servigo do Céu, oy
setes gue jurdramos consolar, proteger ¢ cducar haviam des-
perdicado a propria divindade. Pareciam ver a si mesmos ¢
a suas ohras como algo distinto do resto do mundo.

Foi esse o castico que Deus [hes reservou! Estariam
"

agarido o préprio preco por nosso hihris?

A ATRACAO DO ABISMO

Enguanto cu apreciava a vista, mal compreendendo o
que vine o Ahisme continuava a me puxar, tentando me
arrastar de volta a seu horrivel abrago, Eu o sentia a arra-
pilar mew proprio ser; ele me dizia que ali ndo era meu
lugar, que cu pertencia ao Inferno, Cada segundo no
mundo real s¢ tornava uma luta conrea o impulso de desis-
tir e ser novamente tragada pelas trevas, Mas meu principe
me dera ordens wsando meu Nomes logo, eu nfio poderia
fu__L{iJ'. Era preciso ficar ¢ enconerar um modo de liberta-lo.

INa entanto, mais do que tudo, ex ndo queria ir. Havia
muito o s¢over, muito a entender, muito a _;(c-i‘f'c'?', A Unica
maneira inlalivel de sobreviver comao um ser espiricual num
mundo material era unirsse 8 maréria, Eu 20 precisava
CHCONLEAT UM COPO <]ie Me Aceirasse.

Abri minha mente e senti mil almas despedacadas,

bruxuleando como velas ao venro. Um desses espiritos

alquebrados gritou por min Ele fora traido, e essa traigio

D custura tudo o que amavas Meus colegas deménios
ToCavam (‘H]_]I’I']‘L{JH lllllmln{]h I.I'.-ILUH (11 LI‘.\..'EHII|]‘]I\'{{‘H' \l(*.[']']i.'liﬁ
para resistir 4 nds e reclamavam os corpos. Um a um,
encontramos almas feridas e afeitas a nossas proprias
naturezas, e esperamos (ue essa ressonfincia facilitasse nossa
UIIAG com A matéria.

Aproximei-me de uma das torres de pedra que vim
antes, atraida por um misto de raiva, frustragio, compaixio
¢ pesar, ¢ encontrel o pequena corpo de mulher esrendidao
sabre unna poga de sangue no chdo, Senti o vazio no inte-
rior do caddver, o espago onde a alma se ligava 3 coisa de
matiério carmal, ¢ eu me despejei dentro dele. Naguele
momerita, en, Magdiel, a Alpoz, rornei-me algo simultane-
amente maior e menor do que aquile que en fora,

RENSISCIMENTO

Tio logo mergulhei naquela carme refrescante, o mundo
fisico estendeu seus bracos ¢ me puxou. Quando ordenei
QUE O COMPO S¢ TECUPCTRAE, JUE O SANEUE COITEAC ¢ 05 Mitls-
culos se contratssent, ful acomerida por imagens que ainda
permanceiam ne cérebro da mortal. Deixei que essas lem-
i‘-l';lll{;em T p{:11L‘.t1"¢1:1'!.~L‘|1'1 COLOnCentTe-me no lff._!]'}'_“._]_. cim
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resistiv a4 atragio do Abismao,

Fui soterrada. Nunca imaginara como os seres humanos
sentiam o mundo. Eu levara uma existéncia distanciada da
matéria e da carne. Trahal
parre dela, nunca a experimentara direramente. Agora eu

wara com ela, mas nunca fizera

era parre da matéria e nao tinha idéia de como lidar com as
sensacoes que experimentava. Eu sabia apenas que queria
mais. Entreguci-me avidamente a essas impressdes, tao dife-
rentes daguelas que me foram negadas no Abismo. A sen-
sacio da carne, o ar que rogava el Corpoe, o sangue ¢m
meu peito, o movimento de meus cabelos, os pulmaes que
se inflavain dentro de mim, v coragfio a barer, o estdmago a
reclumar, o luz em meus olhos ¢ a vibragio em meus tim-
panos. Era tudo novo. O mundo parecia completamente
diferente daquilo que cu esperavi; os sons que aracaram
meus ouvidos eram quase incompreensiveis para mim.

Mereulhei tundo na mente de Anila, 2 procura de expli-
cagdes ¢ orientagdes, em busca de suas lembrangas e do
sabor persistente de suas emogdes, e me perdi numa nova
torrente de sensagdes. As lembrancas que constitufam a
pessoa chamada Anila Kaul passaram ruginde por mim
como uma onda gigantesca de experiéncia humana,

A doraguda de um corte provocado por papel deu lugar
ao calor do sol em meu rosto ¢ 4 deua fresca a envolver meu
corpo na piscina. Experimentei a sensacio cilida do caril
Senti o

preparado por minha mie, ¢ o pesar por sua morte
alegria de dancar, ¢ o riomo da masica que conduozia a danga

Senti o sabor do primeiro beijo hesitante de Anila num
waroto que, seis meses depois, zombava dela por ser uma
pedkd. Sentioa chuva de uma frin manha londrina a acoirar
minha pele enquanto Anila corria para um compromissa.
Senti sua aleeria quando ela salvou uma crianga de um pai
violento.

Senti a ardéncia do tapa de seu pai em meu rosto quan-
do os dois brigaran por causa do marido escolhido por
Anila, Experimentei o comato fisico, o afago de pai e mae
. Llma sensacio humana,
o primitiva se comparada & uniao dos anjos, mas tio ahso-

ou as carfcias dos namorados

[iamente tocante, tho compleramente devastadora.

L entiio me perdi compleramente ao encontrar as lem-
brangas de Anila em relagio ao marido: o gosto da pele
SCTISCAD Jde seu hidlito sobre mimg a noite Ltnmprirlﬁ

dele:
¢ preguicosa, enroscados um nos bragos do ourro, Nada se
comparava aquilo, a ndo ser estar na presenga de Deus.
Minhas lembrangas em relacio a Ele eram de cdlera e cas-
tizo, nio o amor ¢ a paixio de meu marido.

Ab, Senhor, por que destes isso a eles, ¢ nilo a nds!

& S e
UNIDAS

Nio sei quanto tempo passei ali, vivendo alternada-
mente o passado de Anila e enrdo simplesmente experi-
mentando as sensagdes que o corpo dela me oferecia. Por
fim, caf cim mim mesma ¢ gentei-me no chao, em pranto, A
principio, chorei de alepria. Bsrava livee depois de tanro
tempo, mas, principalmente, eu estava vivi, exultante com
as experiéneins que jamais ousara conceber antes ou depois
de me rebelar. Nunca antes imaginara como era ser um




deles. Trainconcebivel para mim que eles fossem capazes
Jde nos enstnar aleo, Avora cu descobria que sim.

Pela primeira ver em muito mais tempo do que Anila
poderin imaginar, gritei de alegria e juibiles para um Criador
que eu odinva com patxio desde que fora acorrentada a Seus
pés. Lovimred-me com dificuldade e girei, ¢ a alegria enchen
meu coraeac. Cambaleei ¢ cai, machucande a perna, e ado-
rerasensacao de dor no ponte que atingin o chio.

Mais rarde, derramei Farimas Je ansdstia porgue a vida
que cu amava nao era minha, A verdadeira Anila se fora, ¢

e, um dos Alsozes de Licifer, nio sabia dizer parn onde.
Ela tivera um pai que aamava apesar das escolhas que fize-
fa, um marido que queria estie com el apesar das dife-
rencas entre ox duis ¢ do tempo que eram obrigados o pas-
sar lomge um do ouero. B, agorn, agueles homens seriam pri-
vados Jas didivas de Anila porque cu roubara a vida dela.
[mpeli seu espivito em diregio a tempestade para que e
pudesse ser livre mais v vez. Como posso compensi-los
peli que fiz!

REALIDADI

N aleeria nem o dor perduraram. Por mais que eu
Guisesse mie agarrar fs duas coisas, nio consegun, Elas se
ereapulitam enguanta cu atnda tentava entender o que
s undo nEo era como eu o havia

deveria fazer o seguir. Eat

inarinacdo. A coaxa niio, a sala — dentro Jaqual eu me

cncontrva nio fazin o menor sentido para mim sem as lem-
Francas de Anilie Usei suas lembrangas Jurante algum
tempo e experimentel aquele lugar comuo ela o reria teito.
Depois de uma hora, entrei em panico. Serd que estava
deixando miinha identidade e rudo o que eu e serem leva-
Jdos por esse invéluero bumano no qual encontrara abrigo!
Tentet me concentrar no Inferno, em meu Gdio, em minha

queda, minha rebelifo. Mas eu ndo queria aquilo. Minha
mente cstava lacida. O adio foi enrervado bem fundo den-
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¢ min, @ el pensava livremente miis uma vez
maneird que eu ndo experimentara desde os primeiros dias
de meu encarecramento. Bu queriaisto: este mundo ¢ esta
vida, E queria ser en ¢ Anili. As recordagdes do tormenro
i |'|.']i?:l-]_lri_ll_:llﬂ :\lf) ](_"”'Il‘]'.‘l]'](_{ili‘f l_I\" LTy ]]E_‘il\‘ m h;_l!'. ]ill
Lebin no ludo de demonios e torturava as almas dos mortos

com colegas de faculdade, Men singue se misturava av de

Anile, O corpo me moldava ainda enquanto eu rentava

suhmeté-lo o minha vontade.

MNio renho palaveas parn descrever o que acontecen em
seotid, Como a linguagem humana pode encontrar uma
mancir de descrever o que um demonio sente quando se
torma, de certo modo, humano! Eo poderia compregar
palavras como conlusio, loucura, dor, ¢élera, édio e amor,
pas nenhoma delas realmente descreve o gue acontecen. O
Gulio do demonio ¢ as paixdes dooser humano e encon-
v, ¢ oleo do anjo que fui ourcora descobriv vida nova

reaguela fusao.

Durnnre aloum tempo, enlouquect. O demdnio naw
SUPOTTIYVE A CXPETTENC il himana, ¢ o corpo humano nio

suportava o demdiio interior, Perdi o que Anila chamava

DEMONIO: A QUEDA

Je sanddade ¢ mergulhel numa massa sem sentido de sen-
sacdes e lembrangas. Por fim, encontrei clareza porgue
encontrei algo no que me concentrar: o agressor de Anila,
«, Hle
tentara e matar, ¢ eu nao entendin por qué. Eu precisava

Senti o [aca se enterrar em meu ventre reperidas ves

entender, Devia lver uma razie, aleum motive que um
mero ser humano como Anila nunea compreenderia. Eu
tinha de saber por gud,

Entretanto, eu sahia gque primeiro precisavi proteger «
existéncin de Anila. Precisava de sua vida aré resolver o gue
deseiava Gizer em scuuida, Apanhei o teletone ¢, usanda as
-lhes

lembrancas de Anila, liguei para o repartigio. Dis
que eu havia sido arucada e estava abalada, por isso estava
indo para casa. Lles me perguntaram como estavam i
mulher ¢ a criomea que cu fora visicar. Uma lembrangy
surgin e minha menre:s Anila dizendo-Thes para correr,
Um homem enfurccide gue a aticoun com uma (nea, um
expeticulo de violéncia,

Disse-lhes que as duas sumiram, que deviam cstar o
caminho Jdo abrico para mulheres vitimadas pela violéneia

domesticn. Pareceram preocupados no dizer que minha voz

estava estranha, Quase gargalhed, mas mantive a voz firme,
Minha chefe me disse para tomar coidade. Disse que se
cncarregaria de contatar o ahrigo ¢ relatar o atague, mas
que eu precisaria apresentar um relardrio completo pela
manha, s¢ o policia nao me fizesse uma visitinha antes
dissa, Fu nito estava bem certa quanto ao que ela quis dizer
¢ o tive tempo de sondar as lembrangas de Anila para

e

ohrir; loge, eu sa fiz agradecer.

Entio ela me perountou se eu estava bem e se havia algo

que el pudesse fazer. Eu existia desde a aurora dos tempos.
Travei batalhas com criaturas cujn prapria existéncia ¢ s6
UM mite para as pessoas que se amontoavam no edificio a
meu redor, Mas quase fui as lderimas com um ato simples de
preocupacio humana, Era diferente de tudo o que eu havia

experimentado antes.

Eu apradeci e disse-he que ficaria bem. Depois, devalyi
o fone ao paneho ¢ saf 3 procura do homem que tentara me

miatal,

A MAO DA MORTL

Encontrei o arrentedo de assassino num beco arrids do
refdgio, atocaiado ¢ vigibmre. Seu nome era David; havia
Jois anos era viciado em erack e costumava biter na esposa,
Ele mandira a esposa para o hospital duas vezes, ¢ Anila
fora desionada para ajudid-la oosair daguela situagao.

Anila chegara ao apartamento naquela manhi para
lizer & mulber gue haviam preparado um lugar para cla ¢

Al
sua filha no abrigpo. Enquanto faziam as malas, o marido
chegou, turiosa e recém-safdo de uma viagem de enack,
Anila tentou acalmi-lo, Ela nem chegou a ver a faca,
Entrando pelo beco, gritando o nome dele, vi o rerror ¢
aincompreensido em seu rosto. Ele pensou que eu era uma
alucinacio provocada pelas drogas, € reve medo, o gue era
bom. Sou um Anjo da Morte, Ele deverie mesmo ter medo,
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Ele tentou correr. Fui mais rdpida. Ele rentou se desven-
cilhar, Fui muis forte. Preguei-u no mura do heco e olhei bem
no fundo de scus olhos,

— Por qud!

— Por que o qué? — ele olegou.

— Por que vocd tentou me matar?

*Ce ‘rava levando minha mulher embora. Eu niio podia
deixar. Ela ¢ minha.

Ele estava furioso de novo, o ddio atropelava seu hom
senso. Vi nele um pouco de mim, um puuco de meu proprio &
Gdiv. Ri na cara dele, ¢ isso 56 o deixou ainda mais apavorndo.

— Vocé ¢ patético. Estava prejudicando algo que achou
ser sew, Reclamou direitos que niio eram seus, e depuois abusou
deles, s6 para resguardar sua prapria visao distorcida do
mundo. Vocé quis acabar com minha vida por nada mais que
uma fulsa sensacio de poder. Voo niio merece vive

Enrio mostret a ele o que eu realmente era — o que me
fez sentir forte novamente —, ¢ eu o matei, Nfio sei se cu o
matei por Anila ou porgue ele me Tzin recordar o8 seres
humanos que nes rejeitaram depois de nosso encarceramen-
to, ou porgue ele me fazia recordar o que fui anres, ou porque
ele simplesmente mierecin. Mas eu o macei assim mesmo.

Foi mais ficil do gue cu me lembrava. O homem sinples-
mente desabou amen togue, o alma foi lihero e arremessada
atempestade que grassava além do Véu. lsso fez com que cu
me sentisse viziade certo modo. Devin me alegrar com o fato
de o agressor de Anila estar morto. Ela tinha palaveas para
Bise — Justigu, VInganco —, mas cu 5 me senti vazi

2w
1 e rriste, %; %
Nenhuoma crombera soou das alouras, nenhum raio cain do 8
céu azul para punir minha transeressao. Depois de aloum
tempe, levanred o colarinho para me proteger da chuva
e ul para casa. ¥

SORREVIVENCIA

Durante aloum rempo, escondi-me arrds das

lembrangas da mulher que eu fora, Lidei com a
policin e voltet ao trahalho, Eu me levantava a
cada manha e embrulhava meu almoco, ¢
também o de meu marido, engquanto ele

preparava o desjejum. Falivamos sohre as
mesmas coisdas todas as manhas antes de
sair para trabalhar, Depois de todo

aguele tempo de dor, célern e loucura, a

roting absoluta me proporcionou uma
dricara para lentar entender o que eu me
lornard.

scnempepsrasens 10T

A tnica coisa que cu odiava acima de tudo era o percurso
atd areparticiio, Todas as manhas, eu nguardava na melancdli-
va e cinzenta platatorma ferrovidria ¢ csperava o trem entrar
lentamente na estagio, atrasado e lotado. Ld dentro, as pessons
cram egoistas ¢ cstavam irritadas ¢ fruseeadas, dispuravam o
cotoveladas cada diminuto pedaco de espago @ conflorto que |
pudessem conscguir. As necessidades do vizinho nada signifi-
cavant. Apenas sun propria jornada parg o rabalho e rele-
vante. Nao havin o menor nociio de ordem, hierrquin ou
responsabilidade, A idéia de comunidade lhes parecia com-




pletamente estranha. S0 se iMportavam consigo mesmos.
Empurravam-s¢ uns aos outros por uma fatia de poder, e
todes morriam de medo de perder o pouco staties que
rinham.

Parece ridiculo, mas em todas cssas viagens cu via um
pouco de nosso encarceramento no Ahismo, como se nosso
rormento se reflerisse nelas. Talvez haja nisso mais verdade
do que eu mesma tenha percebido. Enquanto estava no
Inferno, lembro-me de investir com violéncia e dor toda
vez que sentia a prusr-n;n de uma ourra alma. Meus irmiios
aindn encarcerados de alpum modo rransmitem ao mundo a
dor e o raiva que sentem. Essas pessoas atacam toda vez que
alguém chega muito perto. Mesmo no confinamento mais
opressivo, parecem isoladas umas das outras,

CIDADES

S¢ o percurso era raim, o destino cra mil vezes pior,
Ourrora, construfmos um mundo glorioso para a huma-
nidade, mas cla parecia ter desprezado completamente as
dadivas do Criador ¢ nosso trabalho, A humanidade cani-
balizou as ruinas da antiga gldria e construiu essas favelas
cinzentas et seu lugar. Seos edificios nunca estiveram nem
jamais pareceriio vivos, Nao vou dizer que essas cidades sio
“mortas” porque a morte implica a existéncia de uma vida
anterior, ¢ nio acredito que tenha sido assim um dia.
Apesar de haver uma certa beleza e vestigios de espirituali-
dade num ou noutro edificio, a maioria parcce ter sido pro-
jetada para subverter o espirirual sob a qualidade {fsica e
terrena do mundo. Eles espremem a humanidade e privam-
na de seu potencial com ramanha talta de aspiracéo.

Os edificios fazem vulto, enormes ¢ proximos, privam
da Loz solar as eriaturas que correm 14 embaixo. Os ventos
uivam por esses desfiladeiros construidos pelo homem,
enregelam o corpo e a alma de um jeito que nenhum des-
filadeira consrruido por nés jamais faria. Enchiem os edifi-
cios de caixas; as nhelhas aperdrias sao separadas da colméia
por parcdes arrificinis. Depois, clas volram para casa, para
sUAS CAIXES UNT pOUCG INAIOTES, SCNl Nem mesmo tentar
cumprimentar os vizinhos ou conversar com eles, Cada
alma parece ter encontrado uma maneira de sc isolar de
seus semelhantes,

RELACIONAMENTOS

Percebo agora que meu casamento ¢ algo raro neste
mundo. Anila escolhieu se abrir a um outro ser humane,
confiar nele e améd-lo. Lembro-me desse amor, de certo
maodo, no companheirismo dos dias da rebelido. A maior

Mo dese u\ce for ey +er que me rnmlur mas as outrag

Lrancas na escola Jrz:rnom a moha vaa muto J'rlsi'e

Desde qie viemos para este pas, elas ficam me Kingar -

do 1o fenho amiqos A escola e dficl porgae meu inges o

o ko bom Mog eu me esforco Dexo voce e momde tristas

porque ey sou frise o pOs50 Mas Lzer sso I spero que

. . n
vores sejam mos telizes sem mm
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parte dos seres humanos parece tanto deseji-lo quanto
remd-lo, €, por isso, isolam-se cadi vez mais das pessons o
seu redor, Volro a estudar minhas lembrangas. Lembro-me
da comunidade em que Anila crescew, um grupo fechadao de
imigrantes paquistaneses no fas fad. Ela nunca mais
vivenciou uma comunidade como aquela. Seu pai acredira-
v que i sociedade esrava se deslazendo, e ela parecia ineli-
nada a concordar. Foi por isso que ela escolheu sen traba-
[ho: era assistente social ¢ fazia o possivel para ajudar as pes-
sons mais necessitadas. Para ela, o casamento era um
pequeno simbolo da necessidade de se aproximar do outre,
¢ nao de se distanciar cada vez mais.

Na verdade, havia pequenos vestigios de reheliao no
casamento. Bscolhemos defender o que querfamos em face
de imensa oposicio. O pai de Anili se opds a0 casamento,
e as pais de Tony nao ficaram muito felizes com a idéia de
rer o filho casado com uma ks, Por alguma razio, a abre-
viatura do nome o tornava olensivo. Parece que a cor de
minha pele me discingue nesta cidade, ¢ algumas pessoas
nao sostam das coisas que sao diferentes. Mas seres
Fumanos Jde rodas as cores andam por cssas ruas, e suas
almas me parccem pouco diferentes umas das outras, Parece
ser st mats uma maneira de ge solarem uns dos outros por
escolha prapria.

O amor parece ser um artigo quase 1o raro oo Term
quanto nas profundezas do Inferno. As mensagens na tele-
VISAO PrOMOVEm conslantemente o egoismo. Compre isto e

seja feliz. Compre isto para ser capaz de manipular melhor
as pessoas asua volra, Compre isto para fazer mais sexo.
Ah, sim, o sexo. O sexo ¢ um dos erandes benelicios de
se ter um corpo. Eu o aprecio em todos os sentidos. Apesar
de Ihe faltar a proximidade das unides angelicais, cerra-
mente hd nele um prazer que nunea esperel encontrar.
Contudo, ndo ¢ a mesma coisa que o amor, embora a
sociedade parcea ter decidido que o sexo & um substituro

adequada. As pessoas optam pelo sexo em vez do amor,
pelo individualismo em ve
mente o que Ele precendial

mundo a isto!

[ isz0 real-

da comunidade.
4 que nossa rehelifio levou o

VIOLENCIA

Lutamos porgue fomes obrigados a lutar, Desatiamos o
Céu porque sentimos que nio havia escolha quando Ele nos
chamou de rraidores. A Hostre se abateu sobre nis, e luto-
mos durante mil anos porque acreditavamos na senda gue
haviamos escalhido. Os seres humanos sio diferences. Néo
sei se € porque aguela batatha subsizre nacultura humana,
¢ a lembranca daqueles contlitos ¢ passada de uma geragiio
a ourra, ou porque eles simplesmente foram feitos assim.,
Fscolheram a violéncia como o primeiro e nio o dltimo
FECULSO.

Mas, principalmente, eles matam. Geralmente maram a
csmo e de mancira imprevisivel, Atacam agqueles que sGo
diferentes, aqueles que os ameacam de algum modo, ou
mesmo agueles que so os impedem de

obrer o poder que
consideram seu por direiro. Li num dos jornais gque nunea
existin uma ¢poca em que nfio houvesse guerra ¢m alguma
parte do munido. As criangas trocam socos nos purcuinhos.
Os homens Tutam nas entradas dos bares ou nos eventos
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espartivos. Os maridos agridem as esposas, os [1lhos surram
o pats, As pessoas seomatam sem gqualquer motivo, o ndo
ser privar suas vitimas Jde bens mareriais,

A violéncia tomou-se parre Jdessas pessons, sua moti-
VICAO CINCenseguente ¢ ¢ T suas conseqiéncins serem
levadas em consideragio. Acho que, se todos os demonios
do Abizmo deixassem de Lado sua sede de vinganca,
homanidade acabaria se destruindo.

AUTORIDADE,

Existe violéncia até mesmo nos auroridades Lomianas.
Na Haste Celestial, conhectamos nosso lugar, Fomos cria-
dos para servir o oma dererminada funcao e nunca renta-
mas fazer nada diterente, Mas, assim como sucumbimos Hs
luras internas no Inferno, os seres humanos também Jutam
encre sioparn ganhar poder. Tao logo o obtém, fazem o pos-
sivel pirn maneer seus inferiores no devide lugar, Desde que
estou agul, enconrrel poucas pessoas gue desejassem ge-
nuiumente o poder para ajucdar o proxime. Elas aparecem
ainda em menor ndmers na memdria de Anila, Lembro-me

de sun frustracio com as (eeis autoridades locais, com o
palicin indiferenre que pouce fazia para facilitr seu trala-
e, ¢ menos amda para ajudar o evitar que os prollemas
surgissem anres de mais nada,

v palaveas nobres sobre sovernar para o hem do povo,
eovejo imagens Je homens e mulheres sadios passcanda em
automdvers caros ¢ fzendo o possivel par garantir suas
postcies de poder. Emseus discursos, eles promerem melho-
raras vickis das pessoas que governam, e isso parece bastar
para muitas delius, O pove aceira que essas pessods fardo s
Culsds U prometen, ¢ dc'[‘.-ui\ se disteai com comida, bebida,

sexo e oueras formas de diversiio, O que acontecen com os
seres humanos brilhanres e coriosos que cu ohservava com
tmanho desejo? Como se tormarim esses seres tirnizados e
‘ submissos, i insulto agueles que os crinram!

| A policia, por exemplo. Hid uma frase que vi na tele-
\']Ih‘:_l[.‘, um (.:.H\'r]] 1orte '?_II]H_‘.I'if_‘l:l[‘lL). £ i’lChi‘]: I-]'r.lr'rl SCTVIT 5

proteger. Sim, mas servir ¢ proteger a quem?! Com certes:
nie sioas vitimas Jooerime, que parceem se mulriplicar
tocdn semana, Tampouco siio as pessoas comuns que ainda
nao mereceram g atencio dos criminosos. Elas estiio a salvo
simplesmente por ndo terem ateaido ainda a atencio das

pesseas erradas, A massas gquerem acreditar que estiio

‘ securs, entdao um bandido enfindo num uniforme vai con-

vence-las de que esse ¢ o caso.

Ailusio e a lraude tormarame-se nossos principais pro-
duros de exporracao duranie o temporada gue passamos no
Inferne. Parece que a humanidade aprendeu o licao o
bem quanto nds mesmos,

A CONDICAO MTumAN

Hit uma cera esperanca, uma certa hondade em meio 3

dor deste mundo aruinado. A mulher que ocupava este
corpor antes e mim dedicava sua vida o melhorar o
condicio do praxime. Ela foil um dos poucos a perceber o
tamanha do mal gue a humanidade inflige a s mesma. Ela
traballiava para mitigar esse sofrimento, apesar da indite-

De:
Departame
Para:
Assunto: [
Goataria e

srmite

denun

dos &

am Ze g

Aooum Bem oac aoullar

renca das autoridades. A lista dos problemas com os quais
cla lidava diacinmente ultrapassa os produtos mais cruéis de
minha imaginagio: estupro, violéncia conrra a crianca,
pobreza, violéncin conrra o mulher, doenca mental sem
tratmmento ¢ vielénci racial. A lista parece nio ter fim,
O poder parece ser tudo o que imporra para hoa parte da
humanidade, tanto é que os seres humanos estiio dispostos
a camurrar aqueles que juram amar, Passei meses lurando
pari proteger mulheres cujos martdos pensann ser seu direi-
to- intligir tedo e qualquer tipo de madzon o suas CHPOREE € A
de ral mado

seos filhos: Alguns deixaram o poder disioree
sua sexualidade que desejam criangas e obrigamenas o fazer
o que eles querem.

Outros violentam seus corpos com produros quinticas.
procuram nos estados alrerados de consciéncia uma esca-
pardria para o horror de sua realidade. Vi corpos a bera da

ruina, destruidos pelas drogas que corriam em suas veias ¢

pela negligtnein i necessidades basicas provocada por es-

sis substincias. As vezes, eu nfio enxergava mais nada den-
rron deles além da necessidade de morrer; e @ nesses mo-
mentos que minha verdadeira narureza — o papel que cu
desempenhava nos primeiros dins do mundo — rorma-se
minha mais oma vez. Quando isso acontece, trago alfvio o
essas almas,
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Nada posso [azer além de culpar Deus pela condighio

L]R’.ﬁ.\'.lﬁ [‘i_][_‘]'l‘."- l‘]'ii.l[.l]r':‘l.‘:. S['a h{‘ll\-“( ﬂ'i'r']ll.‘\. l‘]'[‘]\-‘}'i."- \.ii.’ 'S”'{I
existenein, ou wma prova gue fosse du agio dos anjos junco
a humanidade, talvez essas pessons niie procurassem
aleamear o divindade por meio de produtos quinicos.
Poderiam satisfazer essas necessidades na adoraciio, como
foram criadas para fzer. Talve:z nisso enconrremos algum
stenificado para nossas novags existéncias, Podemos, enfim,
conquistar o respeito e a adoragio que buscivamos rempos
arrds ao finalmenre nos revelarmos para os seres humanos,
Podemas introduzie propdsito e devogho nas vidas vaziag
levadas por eles.

No entanto, algo dentra de mim se revolia com isso.
Nier sei dizer se sou en ou se € alguma contaminagiio per-
ststente Je Anila que me Tz pensar assimn, mas, de algnn
oo, parece ercado submerer os seres humanos a minha
vontade, De certo moda, isso faria com que en gostasse dos
homens gue usam seus punhos ¢ sua torca superior conrra as
mulberes que juram amar. Embarcamos nessa jornada
porgUe QUErfiimos gie as Pessoas [os  amassem  como
amavam o Deus. Nunca rentamos domind-las, simples-
mente rentamaos fizer com que nos Vissem e nos presrassem
adevids adoracio. A tdalaria forgada & realmente o gque
buscamos? Seria isso mais legitmo que o “amor” forcado

que vi tantas vezes em meu teahalho?

Q= IRDIGNOS

As vezes, sinto como se cu tivesse saido do trem em
MUVITICIT UE LT INET CArCere ¢ s
o munda como cle realmente ¢ Coma ¢ simples odiar
quando se estd isolada dos objetos de seu desprezo por har-
reiras gue nem mesimo os mais forres de nos poderiam so-
nhar romper, Quiio mais dificil ¢ fazer isso quando se vé o
softimento no rosto da pessoa o sua frente,

el CCHTRCO ASSC L VeT

Achu que aloumas pessoas me Irritam com seu compor-
ramento, ¢ entio posso odiar. Tantas pessoas sio fiitets,
cgoistas o ro absolutamente desprovidas de qualguer nogio
do momdo fora das fromeiras de suas vidas insignificanres
dque o mais merccemn adddiva Jda vidas Ooeras, no entan-
Lo, Prssdl por tanta coisa ¢ sofreram tanto nas maos Je
seus semelhantes que sua angdstia comove aguela parte de
mim que desejava aliviar o sotrimento da humanidade
antes de nos rehelarmos. Achei que essa parte estava morta
¢ esquecida. Enganei-me.

Aleumas vezes, cu me pergunte se voltamos realmente
O TSI H)UHL]U dll l_iL]U' |..l_][HU.‘\. 1‘.}1]1ii!“ﬁ [i_‘lTl}){)S :_]]_‘Tﬂ[‘u S(_‘.r?’l
quie Dets, mesmio et Sua laria por causa de nossa rebelifio,

deixaria realmente o mundo chegar o isto! Serd que nas,

meramente um terco da Hoste Celestial, tivemos o poder
de rebaixar e o mundo? Ou existem {orgas que nio
L"\)]T'll_'!r[.'.[.‘lll,lﬂ 11 Hgﬁ[] l'.‘ﬂl' }1£llli:’ I:\."}U ]‘L"r“l”ll‘nl(‘. 10 L{l‘\'i‘.['i:]
me surpreender. Nio entendo mais aquile que ourrora foi
H!il]]’hl \'[?i‘i]l_&'ijl]: doImnoree,

AROM T
A Montr

A morte foi a maldiciio que Deus lancou sobre o
Bnanidade por rer se alindo o nossa rebeliiio. Seri que Ele

DEMONIO: A QUEDA

teve mesmo g intencio de Thes cansar tanta dor! A morte
acomere os seres humanos de ranas maneiras, O flerte de
Anila com a morte, por exemplo. As vezes ¢ o dificil me
distinguir de suas memdrias, Talvez seja porgue as dores que
elasofreu na vida fossemn compensadas pela alegria que sen-

Lin em suae expericncias. A sensacio que tenho quando

men — perdio, seu —— marido me abraga € indescritivel, se
comparada ao que experimentel nagueles longos milénios
isalada da Criagio,

Estou perdendo o fio da meada de novo. Nio posso me
perder nas memdrias de Anilia, por mais seduraras que ve-
nham a ser. Os seres humanos ainda remem a morre depois
de experimentd-la duranre milénios. Poncos ¢ raros sio os
que possuem 16 suficiente para acreditar que existe vida
apos o morte, mas mesimo eles sio contaminados pela divi-
ca. Conversei durante algum tempo com um padre que 1ra-
halhava com um de meos casos. Ele foi procurado por uma
crianga com problemas ¢ depois nos chamou. Esse padre,
um dos poucos € raros que ainda tinham 18, agora se acha-
va perturbado pela davida, Ele via o sofrimento de seus
PAFGGUIATIGS ¢ s¢ perginiava comao Deus poc

erin permitir
aquilo. Cineo anos traballiando numa parte degradada da
cidade haviom abalado sua f& mas ainda ndo o haviam

destruido. Ele via o morte come uma béncio algumas vezes,
e geralmente encontrava mais paz na extingio do gque no
sofrimento dos vivas, Concordo, As vezes, o oblivio &
melhor que o sofrimento ¢, com certeza, huuve ocasioes no
Abismo em gue desejei o fim de minha exisiéneia. No
entanto, nac compartilho inteiramente de son (8, pois sei,
sem sombricde divida, que a vida pode continuar depois da
morte, So nio sel o gque Deus faz com as almas que toma.
Elas herdam o vazio? Ou serd que Deus tem algum ourro
desting para elas!

No entanto, nem isso parece 1o certo, O mecanismo da
morre se quebrou, Os Ceileiros nito estio mais em seus pos-
tos, ¢ us MOrtos se apegam i vida com uma tenacidade gue
me surpreende. E lastimavel ver uma alma humani tenran-
do desesperadamente agarrar-se a alouns vestivios da vida
que levava outrora, incapaz de se afastar mais que alouns
passos de uma coisa marerial que se tornou seu elo com o
mundo. Era nosso dever outrora separar o espiritual do
meramente fisico e liberri-lo, mas o8 Ceileiros que nio
seguiram a Eserela da Manbi ndo parecem mais desempe-
nhar essa funcao,

C que restou? Almas penadas que aricam ainda mais o
medo din morte nos vivos, Alouns desses especrros Jdeses-
perados até mesmo encontraram forga de vontade sufi-
ciente para se arrastar deovolea nos corpos dos martos em
resoluto desafio ao plano de Deus. Como Ele pode permirir

iss0! Serd que Ele ndo se importa mais!

RELIGIAQ

A condigiio deste lugar e das pessoas tanto vivas quan-
to mortas gue o habitam me faz pensar se Ele ainda zela
pelo mundo. Oy seres humanas sempre foram Suas criaturas

preferidas, aquelas cujas preocupacoces Ele colocava acima
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de nossos desejos. No entanro, parcce que Ele os ahando-
nou guande eles nos abandonaran.

Eari terra e que Anila cresceu se diz cristdi: acredita
que Dens desceu 2 terra num corpo humano para entender
ador das pessoas eriadas por Ele. Acho diffeil acreditar que
Ele, cuja firia restemunhel, serin capaz de se mosirar (7o
Familde quanto afirmam essas histérias,

No entanto, em minha mente, essa € parece estar e
conllito com as crengas da tribo de Anila, que vivia a milha-
de quilometros dagqui num lugar chamado Paguistio.
Essas crencas hindus, as quais o pai dela continua fiel, pare-

Tes

cent retratar uma multiplicidade de deuses que sio, de certo
modo, todos o mesmo deas. WNas, demdnios, estamos pre-
senites nas duas histdrias, mas nenhuma delas apreende real-
mente o essencia do gque somos ou o motivo pelo qual nos
rehelamos. Quando penso a res
que me preenchia no Pogo se agita no fundo de meu corag

fito, A antiga raiva, o Gdio
A0

Fles nos esqueceram! Esqueceram pelo que Juraumos ¢ calu-
niam os nomes daqueles que morreram pela humanidade,
chamando-nos de monstros e tentadores. E iss0 o que nos
oM, mas Nao fol assime que comegamos. Assim pro-
ceddemas por amor, mas as histdrias s6 nos acribuem o Gdio.
D fato, a crueldade de Deus nio tem limire.

Do certa modo, acho apropriado que o resultado dessa
falta Je verdade renha sido um declinio na €, A sociedade
parcce valorizar o ceticismo ¢ o marerialisimo mais gue
qualguer forma de exploragio espiritual. O resulrado disso,
e da confusio entre as duas crengas, foi que Anila abando-
non toralmente a 6 Quande confrontada com a cacollia
entre as duas relivides, ela nao escolheu nem woa nem
ourra. Poucos dentre seus amigos mostravam inreresse real

em qualquer igreja ou religiio. Talvez isso seja outro sinal
de que Ele abandonou o mundo: sem um deus para adorar,
a ¢ niio poderia se manter.

Sem divida, o padre que mencionei anres também per-
disa esperanca na lgreja as vezes, Ele visitava outras igrojas
gquando rinha o oportunidade e observava as pessoas
respeitdveis desfilarem em suas roupas domingueiras, mas
sentin nelas uma tatal falea de fé0 A fgreja era um programa
de domingo porque os vizinhos rambém o faziam e porque
eraoa coisa woser feitan, Bra um ricual vazio ¢ sem sentido.

Observel de Tonge uma dessas igrejus certo domingo.
Havia £é suficiente em Deus dentro de suas paredes, tanto &
que e sentia o dor de Sua firia percorrer meu corpo guan-
10 mais perto chegava da igreja, Nao ousei passar do outro
lado da rua. A dor era muito intensa. Se eu precisava de um

i L

‘enhia descobrir a verdade do eristianismo
“Chato, irre
Uma palestra com o Rev. Jaumes Andrews

evante ¢ lalso?”

Descubra o sentido da vida
lareja de Sao Pedro
Quarta-leira, 20h

Luxuosa Vida de Executivo

Seis apartamentos modernos e lindamente projeta-
dos a venda.

0 apartamento ideal para o jovem homem de neg6-
cios que deseja causar boa impresséo. Todos os aparta-
mentos nesta antiga igreja foram projetados pela
Cityscape, lider no mercado de decoracao de interiores.
Lacalizados no centro da cidade, os vitrais das janelas
foram mantidos para dar aos apartamentos um ar real-
mente wnico. Todos os acabamentos empregam as
melhores madeiras e carpetes de luxo. 0s apartamentos
sdo vendidos inteiramente mobiliados.

*Seguranca e servicos 24 horas.* Uma vaga por
apartamento.

Agende uma visita hoje mesmao.

Corretores exclusivos:

Hartnell, Kaye e McGuire

Visitas somente com hora marcada.

sinal de que nossa liberracio nio se devia a Dews ¢ de que
Ele ainda nao nos perdoara, foi aquila. A ¢ no interior du
edificio era forte, mas o das pessoas que nele entravam e
desprezivel. A £ desapuarceeu. S restou o ritual,

Vi mesma coisa entre minha proprin genre, Eles se
vestiam como hindus, scouiam os rituais ¢ comemoravam
o8 dias santos dareligifio, mas nao acreditavam de faro, E
como se a adoracio exigidu por Deus fosse lembrada, mas
nao mais oferecida. As pessons seguem os rituais do passado
com a mesma falra de compreensio Jdus criangas que mera-
mente imiram seus pais antes de conbecer as razdes parn
Fazé-la,

T
AT TTY
O F'ardno
Mas cu so arranbei o superficie deste mundo. E um lugar

novo para mim, ¢ preciso das lembrancas de alguém gque o
entendia para fazer parte da sociedade, Eu consegniria viver

fora dela, mas serd que realmente entenderia este mundo se
assim procedesse! Nio, cu niio conseguiria sobreviver neste
mundo sem usar Anila, o que significa deixar Anila ser
parte de mim. Ou serei cu uma parte de Anila!

Nao importa. Estou livee do Inferno e vivencio a
Cris

o de um maodo que jamais concebi antes Jde minha
fuga. Entendo a realidade com uma protundidade que

numca compreendi quando a carne era ainda wn mistério
para mint [ alvez eu veja uma oportunidade Jde redengio.
Fui um anjo outrora. Renunciei o isso para aliviar a
ignorineia ¢ o medo da humanidade. Agora, vivo entre os
seres humanos como mais uma pessoa, e vejo que hi mais
mistérios do que eu jamais teria imaginado. Parce disso
pode ser culpa minha e de minha genre, Parte disso pode ser
obra de Deus, Boa parte disso, sem ddvida, ¢ obra dos
proprios seres humanos. Ainda nao entendo muita coisa
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neste munda, mas, com as lembrangas de Anila a me guiar,
aprendered. E, tio logo renha aprendido o suliciente, agired.

Diesde nosso encarceramento, o mundo mudou muito
mais do que cu teria considerado possivel. Os seres
humanes sio uma raca inventiva, A teenologin continui i
me desconcertar. Ainda nio me acostumed aos telefones,
N, o8 dembnios, nunca precisamaos Je

s brinquedos para

nus comunicar, nao importava a distincia que nos separa-

. Os computadates uos poucos estiio se tornancdo. maiy
dnm mas cssa 1al Tnternel € um conceito estranho, £ um
Jugar cheio de pensamentos acessados nio com a mente,
mas com os olhos ¢ os dedos. As pessoas pegaram as idéi:]_\
e lhes conferiram camadas da maneira mais inesperada, £
como so, na auséncin de Deos, a humanidade assumisse o
respunisabilidade pela Criagéo.

Preciso entender este mundo antes de poder decidir o
que lazer em sepuida. Estou livee ha semanas, mas nao estou
mais perte agora de entender como fui libertada do que
quando deixei o Pogo. Minha preocupacio ¢ se minha mis-
sao de libertar os Principes da Inferne nfio seria a coisa erra-
da a fazer, Lembro como eu eraantes de me tomar Anila,
como o ddio, araiva e u dor evam tudo o que me preenchia.
Se criaturas assim fossem liberadas no mundo agora, sem os
anjus do Céu para enfrenti-las, esrremecn Ao pensar no que
aconteceria s pessoas do mundo. A vinganga dos demdnios
weria terrivel. Lembro como derurpamos e atormentamos os
espiritos dos mortos. O gue mais nao farfamos aos vivos!

Nio, por enquanto continuarei como Anila e viverei
sua vidae Vou destrutar do amer Jde seu marido e procurar
) trabalho de

colocn em contam Com muitas Pessoas @ Posso

entender os mistérios Jo mundo moderno.
Anila me
CHCONLTAT 4 mere virias vezes, Talvez eu volee a entender

comu ela funciona, E possivel que cu tenha de muotar mais
weres humanos para estudd-la, mas tenho de me centificar de
que aqueles que maro merecem a morte gue e Thes conce-
do. As lembrangas de Anila exigem isso de mim, Considero
LI TROCA Justa por sua vida, sei corpo e seu amaor,

Os TERRESTRES

Nio estamos sos. Oy demonios que escaparam do
[nferng antes de nds, aqueles que desaparcceram eras atris,
extiio agui conosco. Estou escrevendo agora o que consigo
A mente e
armazenar lembrancas tio hem quanto cu era capaz de fazer

lemhrar. Anila ndo possui o capacidade de
antes e assumir esta forma, Espera que isto me permita
reter os pormenores gue cu acabarta perdendo.

A visitagio nio foi dramdrica. Um demdnio nio me
aparecen envolto em chamas sobrenaturais com uma espa-
da de adio nas mios, Aparcceu-me num calé, na esquing da
tua da reparticio. vestindo um rerno harato e calgando
sapatos sujos. De certa modo, foi pior assim, Ele caminha-
hunmanidade
seetidores ¢ titeres ¢ fazia v que hem queria com cles.

prear enfre s =er I1l_J|'rll!-'!, LISVl SeLs

Fu vinha sentindo uma estranha pontada de dor na
cabeca durante horas. Anila teria dito gue se rratava de
Parecia.. Bem,

VI ENNAQUeSH, Mas NAO PArecin ser s,
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parccin o Interno, e cu fiz o possivel para jgnorar asensacio.
Pensar demais no Inferno reaz o raiva de volra e confunde
meus pensamentos. Eu ndo queria que isso acontecesse.

— Magdiel. Que bom vé-la em pessua.
Nome
desde

O choque percarren meu corpa. Era meu

Celesrial, pronuneiado em voz alia pela primeira ves

que eu escapara. O homem a minha frente cra indefinivel.
Jovem, com um terno mal-ajustado a pender de seu corpo
magro, O brinco ¢ o cabelo & escovinha eram as dnieas
Ele me
pedin que cu o acompanhasse num pequeno passeico.

cotsas que se destacavam nele como diferentes.
Por fim, perguntei-lhe se era um demonio como eu.

— Ah, ndo. Sou humano, mas talo em nome de alguém
que um dia foi como vocé, Meu corpo e minha mente niio
passam de um meio que o Mestre emprega para facilitar a
comunicacio. Aprendi com outros de sua espéeie que, as
vezes, vocos 1em dificuldade para lembrar onde suas identi-
dades rerminam e onde comeca o mortal. Meu Mesrre nio
tem essas restricies. E ele ¢ a fonte de meu poder. Lembre-
e disso — ele disse, olhando-me de soslaio.

Era i titere, obviamente, mas a forga por tris dele, o
cristhuta gue o controlava, era muito mais poderosa que eu,
ou que qualquer um de nés, recém-chegados do Inferno, Eu
sentia o ahsoluta maldade da colsa mesmo por meio dagque-
le fragil instrumento mortal, Perguntei o que ele ganhava
Ele tinha

Perguntei o que ele gqueria dizer, e ele parecen entender isso

servindo o tal mestre. s uma respostas poder.
como uma Jesculpa para uma demonseragio. Ele indicou
i sem-reto que mendigiva na calgada.
Fle vai morrer. Dagui o dois minutos, ele vai se ati-
rar ma trente de um carro.
— Como vocé sabe! perguntel, pois nio sentia a
iminéncin da morte ao redor dele,

— Porque cu desejo que assim seja,

minha _
]‘Qli‘”ll".’i("ll 15 U“‘]Uh CoOITrImLraLl E']Iﬂllnli'l C(‘ih’:l il 111[."[”’\-'(‘]2,
it
mesmo tempo em que algo meedava. O homem ¢

Ouando passamos pelo homem,

ura da realidade se detormar ligeiramente ao
ambaleou

Sent o e

em direcio i avenida, com uma esrranha expressio em seu
rosto. Fiz mencio de impedi-lo.

— Nio, Magdiel — murmurou o ritere. Eu me detive,
Nio tive escolba. Senti o vontade de sen mestre ame
machucar. — Obwerve e escute — cle disse.

O homem ficou parado ao lado da avenida movimenta-
du, ¢ enrao, com uma economia de movimentos que me
surprecnden, atirousse ao chaio em frente a um carro em
velocidade, A morte. A destruicio do corpo ndo me inco-
modou. Era apenas came espalhando-se por toda o rua. No
entante, seiti o espirito que se lihertava, o momenta em
que este se separou da carne quando o eérebro foi esmaga-
do soh os pneus do carro. E depois... nada. Nenbum anjo.
Soa partida de uma alima, € eu nio fazia idéia para onde cla
rinlw ido. Senti a raiva erescer dentro de mim.

— Culpa. Inerivel o gue ela obriga as pessoas a fazer —
riu minha visitagio.

— O que voed fez! — pergunted,
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— Uma simples amostra do poder de meu Mestre.
Sabe, aurros seres humanos o adoram, Descijam ardenre-
mente se livear das inguietagoes do mundo. E rao mais facil
fazer s quanda o Mestre nos concede o poder. Ele estd
livre hd milhares de anos, e vocé nao acreditaria no poder
que ele adyguiriu. Esea cidade nem sempre teve a apartncia
que tem hoje.

Ele apontou com desprezo as ruas imundas,

— E preciso muito grabalho para criar algo (Ao desolado
assim. F seu maior oroulho; as vezes, ¢le me mostra, enche
meus alhos de visdes. Um dia, a nossa volra, havia drvores,
o tio era limpo e corria livee, Chegaram as invisores de
além-mar, ¢ sua forga era maior do que o povo primitivo
dlaqui paderia suporrar,

“Urn dos narivos derrotados tinha nele uma centella Jo
pader. Ele tentou invocar os espiritas do rio para ajudi-lo
Contra o invasor e vingar seus irmidos mortos. Cego de
chlera e ddio, ele acabou invocando o Mestre, Sua raiva o
tornou suscetivel & manipulacao, No fim, meu Mestre se
liberrau dos erilhées ¢ o druida tormousse seu eseravo.
Assim como a familia do druida, de geragio em geraciio, até
o dia de hoje. Por meio deles, esta cidade tormou-se pro-
pricdade de meu Mestre, digamos assim. Al, ndao no fitil
sentido marral. Ele nido disse as pessoss o que fazer, mas
muita vente importante estava lisada o ele, Logo, minha
familia passou a servi-lo voluntariamente, Meu pai me ini-
ciou nadevogiio ao Mestre, assim como a mie dele fizera
Foi o melhor coisa que ele i fez par mim. Fu vene-

com e
o men Mestre, e ele me Jdi forea,

"D para imaginar? Deus rentou aprisiona-lo, mas ele
desafion Deus. Ele escapou e conguistou a adoracio que lhe
¢devida, Sun remporada no Inferno s6 o rornou um soberi-
no mais forte,”

Arisada do homem perturbou outeas pessoas na rua,
como se ouvissermn aluuma coisa mas nito soubessem dizer de
onde provinha o som. Daois deles olharam visivelmente
conrtariados para o burburinho. Tentei silencid-lo com um
psitl, o que 56 fez com que ele risse ainda mais,

- Tao humano de sua parre, “Anila”. Voot ¢ um
cante. Nao s¢ rehaixe

demdnio, nao um mortal insigni
iirando oz modos deles.

Caminhamos em siléneio durante algum tempo. Por
fim, ele me levou o uma casa numa rua desmazelada que
desembocava na avenidas Algons desraus levavanm a um
pario escuro, e ali havia um alcapio que se abria para uma
escada de madeira gue descia ainda mais fundo. Esta, por
st vez, levava o um tinel dmidoe que devia ter centenas de
anos, mas era iluminado por lampadas clérricas que pen-
Jiam do rero dmido. O cheiro era rerrivel, o que me levou
asuspeitar de que estavamos em algum lugar perto dos anti-
BOS CReO0s VIEGMANOs. A pressio que eu sentia aumentou.
Parecia um de nds, s que milhares de vezes mais poderaso
¢, de certo modo, dilerente. Alienigena. Conhego a sen-
sgio provocada por demdnios e anjos, e isto era diferente.
Eew estava sendo levada a seu covil,

— Enrag, por que voct ¢ sua gente ndao dominaram esra
cidade ainda? — perountet, ansiosa para romper o siléncio.

— Por que nio ouvi falar de seu mestre desde que escapei

SETENNE Alrds!
— 'C& ¢ espertinha, Magdiel. Ele nos disse que era. —
stoso, — Deus pode ter dado as

Ele resmungou, dese
costas a0 mundo, mas o peso de Sua terrivel intluénein
persiste. Nfio enfrentamos um exército de anjos nem mil
anes de guerra. S6 um punhado de seres humanos perdi-
dos demais na prépria adoragio a Deus, ansiosos demais
para derramar sangue para Sua maior gléria, Nio con-
seguiam ferir nosso Mestre, entdo voltaram sun atenciio
para nde, seus seguidores. Eles nos queimaram, torturaram
e mataram. Mataram nossos filhos, mararam nossas
xterminaram familias inteiras para que pudessem

BRSNS,
SE Iaginar santos.

— E v que uconteceu depois?

Deus estd MORTO! Deus era uma
MENTIRA!

Venha e descubra a VERDADE nas
antigas tradicdes!

A magia estd VIVA e os espiritos da
terra querem que VOCE tome parte
nisto!

Todos os interessados em compreen-
der seu potencial mistico, venham aos
ENCconLros no pargue nas noires de sexta-
feita. Tragam bebida e descubram a ver-
= dade na satisfacio!

Vocé é mais PODEROSO!! do que

imagina!!

)L

* o0 %

AT Lt A~
[ ENTACAO
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Ele pareceu desconfortivel por um instante, depois
ajustou rapidamente sua miscara de confianga,
— Os poucos seguidores do Mesire que restaram
levaram seu relicdrio sagrado ¢ o esconderam das fosueiras

assassinas da lgreja. E... ele adormecen. Ele esperou. Nossos

ancestrais também se esconderam, transmiriam seus riros
religiosos de uma geragio a ourra, ¢ e troca, o Mestre nos
abengoou com poder ¢ prosperidade. Sem inimigos o
enfrentar, foi s6 uma questio de tempo anres que a loreja
abandonasse o vigilancia, ¢ em dltima instincia, @ /¢ num
Céu inditerente. E cle estava certo. Voce viu por si mesiia.
O préprio fato de vocg estar aqui, Madgicl, ¢ prova disso.
Apora, meu Mestre despertou novamente ¢ convocou scus
adoradores,

Ele me levou a uma cmant vasta que parecia ter sido
esculpida d mio na prépria rocha, Como o tinel, ern ilumi-
ssuas trabalhavam

nada por mpadas elérricas. Muiras po
ali. Trabalbavam com dispositivos elétricos que eu nao
compreendia, liam, escreviam, planejavam. Havin 1oda
cles tocados de aleum modo

umi seita [ embaixo, rodos
pela cotsa gue um dia havia sido um de nos.
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O ritere indicou que eu devia me sentar. Em seguida, ele
se sentou o minha frenre e debrucou-se para olhar bem no
furido de meus olhos,

— A humanidade se perdeu. Os seres humanos
desprezam os atavios da rehgifio, mas, no fundo do vazio de
suas almas. anseiam por alguém em quem acreditar,
Alsuém como vocd Magdiel. Junro com meu Mestre, vocd
pode fazer as pessoas desta cidade voltarem o acreditar ¢
ofertar sua € ¢ suas almas. Exaramente como vocé sempre
quis. Pense nisso. A vitdria definitiva estd o seu aleance.
Vocé pode pensar que a rebelido rerminou quande Ele a
lancou no Abisme, mas o guerra continua. Meu Mestre
quer que voce saiba disso, Magdiel. Deus retirou-se do

campo. Junre-se a nos, e rodo o mundo serd nosso no tinal,
Por um instante, tornei-me agquele homem. Imaginei-
me varrendo a imundicie da cidade 14 em cima e refazendo-

8 noss imagem, como antes, quando o mundo era jovem,
Imagined o rerorno da justica, o extirpagio do sofrimento que
15, Imagined séculos

de castizo para o fracos ¢ os infidis que me abandonaram,

bl

CTESCIL COME L pustula cuire as pes

[maginei meu pai. depois de ver a gléria do que eu havia
me tornado, implorando perdio, debulhandeo suas angdstias
a0 pensar que ele me rejeitara. Imaginei meu marido acor-
rentado g mens pés, 1o mais capaz de me deixar, ou de me
magoar, aprisionado eternamente em sua veneragio.

E, dentro de mim, uma parte de mim que era tanto
Anila quanto Magdiel antes da queda rebelon-ze mais uma
vez. Diante daquele horror, o ddio dentro de mim recuou.
Fiquei sentada em siléncio duranie um bom tempo, com o
deménio ¢ o anjo a guerrcar dentro de mim. O anjo reria
perdido, ndo fosse Anila. Ela se foi, mas cu era o herdeirn de
sua forea, de sua dererminacio ¢ de seus valores. Ela nio me
detaria perder,

— Nio.

— Acho que nio ouvi direito, Vocd estd recusando a
oferta de mew Mesere!?

— Dstan, Nao somos demdnios, niio importa no gue a
homemidade acredite, Somos ampos, Nio vamos vencer
eseravizando a humanidade, Jamais  desejamos  isso.
Queriamos ser amados, nao idelareados, Seu mestre, ao que
PAreee, Cauecetn Eso,

Por um instante, pensei que cle me atacaria, Entio sua
raiva cedeu wo pAnico. Nio preciser ler sua mente para
saber o que ele estava pensandor ele decepcionara o

mestre. [ntdo, um sorviso dividiu sen rosto, Nao foi uma
cois nuradivel,

— Pobre criarura iludida — disse ele, mas a voz mudara.
Ecoava o vazio do nada, e a garganta do titere emanava
fimaca, — Vocé vai aprender. E. quando aprender, estarei
esperando.

Corri. Havia rempos nac sabia o que era o medo, mas en
o senti naguele momento. Encontrei uma saida no tinel
que levava ao depdsito de uma ferrovia, Um dos empreoa-
dos da ferravia tenrou me deter, e eu o abati sem hesitacio,
indiferente a rudo, excero escapar dquela coisa no subsolo.
Soagora me dei conta de que me deixaram escapar. Ele
parecia ter certeza de que cu voltaria.
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O que mais me assusta ¢ quio tentadora foi de fato sua
aferta,

CANTIGO

Vi aguele rosto novamente, aguele que o demdnio
tomara cmprestado, alguns dins depois. Estava no mais
recente holetim de pessoas desapareciclas que circulava pela
reparticio. Receio que o homem no retrato nunca serd
encontrado, pelo menos nio numa forma que seus amigos
reconheceriam.
DECISOrRS

P esperava ter algum tempo para compreender esre
mundo anres de me decidir quanto ao que fazer em seguida.
Niiu estou et certa se ainda posso me dar o esse luxo, As
linhas de baralha estiio sendo tracadas. Qs demémios que
desapareceram do Alismo eras arrds estiio aqui, esconden-
do-se nos lugares escuros da terra, ¢ eles se tornaram mais
terriveis que qualquer Principe do Inferno, Querem nos
eseravizar ¢ moldar o mundo a sua imagem, enquanto meus
immios renram libertar os senhores do Abismo e promaover
os prdprios planos discrepantes.

Nig posso permitir isso. O mundo ja estd i beira da
rufna, A humanidade 3 sofren hastante por seus pecados,

Minha dnica esperanga € gue existam aulros como eu,
ourtes decaidos que renham se lembrado de que foram
anjos outrord. Se eu tiver que me encarregar sozinha
dagueles leais ao [nferno, entio frac
ourtes como en gue se lembram do que foram um dia,
entio eu talver tenha uma chance. Os anjos nao mais ca-
minham pela terra, mas os demdnios, sim. Um demdnio

ssarei. Mas, se houver

pode se redimir? Todas as noites, ao voltar para casa ¢
esquecer Magdicl nos prazeres rerrenos do lar afetuoso de
Anila, num beijo carinhoso e na conversa liada do dia,
eapera que s,

Maz, se estd por vir, a redengiio se dard com agdes ¢ nio
com palavras. Ainda temos tempo para agir, enquanto os
Principes do Inferno ainda se encontram em sua prisio e os
Terrestres retinem suas forcas. Sei que niio estou s0. Deve
haver outros como ew, outros gue se lembram dos anjos que
foram outrora em vez dos demdnios em que se transfor-
maram. Juntos, podemos consertar o mundo, nfo importa a
(qiie custo,

Due os Terrestres se agitern em seus esconderijos. Que
os senhores do Ahismo se levantem com suas correntes de
m Cumo 1o

escravidiv. Nfo vou mais temé-los, assi
femerio aqueles que estiverem comigo. Sou Magdiel, a
Alooz, o Apanhadora de Almas. Mudarei este mundo.

GaroTa DESAPARECTDA

SEITE SOB SUSEREITA

Da reportagem lecal

Os pais da jovem Sandra Donaldson
relataram: seu desaparscimento ha uma
semana. Ela ndo Lol vista desde entaoc.

Sandra, 17, envolveu-se com um gru-

po ‘religicso local gue ale

1
tradiges” de

as

folhetos encontrades no guarto da

vem e divulgades pesla policizs. Sand
& & terceira adolescente londrina a
desaparecer em glrcunstancias seme-—
lhantes no Altime més.

“Temps - relatos de wvaries grupoes

dessa natureza =m am Londres

a
& nos arredores”, disse o Delegado

Gordon Lawrences, na colelkiva de

Varizs roupas de Sandra foram en-

a
contradas rasgadas e ensanglientadas
num ‘parque local. A policia confirmou
eatar tratande o desaparecimentc come
suspeito.

“Zandra & uma menina quieta”, disse

w F

z mie, Elaine Donaldscon, 42. oas—

sava a malor parte do tempe em casa,
lendo; ou ia ao cinema com 0s amigos.
Nado é do feitic dela se envolver em
algoc assim.”

& Sra. Deonaldson ilrrompeu em lagri-
mas e preciscu de uma pauza ante
continuar. “So gueria dizer 2 gquem

minha fj.,'l.hi'r_xha e quero ela de volka.”
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© Investigador Serhard Liehner odbiaba o8 moradores dos subiichios de Lerlim, principalimente o
rices. @ bairro deles — o munbo deles — cra um lugar especial, o ceime nao passava de wm problema
ba cidabe grande ¢ todog e conheciam dos cafés ou das cewnioes be pais ¢ mestres. Quando algo rompia
o mito dilico dos subiivbios abastadoes, ag pessoas se juntabam nas ruag, empoleitabam-ge nos terragos
bos apartamentns ¢ cochichabam com aguela bos em falsete: ““Ce ficou sabendo...?”

Lichner queria percorrer todos og subivbiog cone um avauto a despedagar aguela realidade placida com
bisluntbres dag granbes ¢ antigas engrenagens gue wobiam o cosmo. Queria lheg mostrar o bagto pre-
tipitio do Fbisimo onde o tempe ge mobie como uma lesma no melado, e o8 gritog sao como navalbas afia-
vag. Naguela noite, porém, ele ndo precisaba fazer isso. Os tipicos crimes de colavinho branco ¢ ag tra-
brssuras dos abolescentes entediados dos subirbios deram lugar a um egpetaculo de bioltncia.

Liehner quase saboreaba og olhares horrorizabos dos moradores da bizinhanca, ceunidog do outro lado
ba tua ou bisbilhotando através vas janelas semi-cervadas. Ninguem sabia o que estaba acontecendo; s0
podiam imaginat o que fasia o policiais uniformisados corvereim até o jardim da frente para bomitar,

Wm fotografo va pericia enchia a caga ve visparos brilhantes de lu3, deixando imagens residuais brebes
¢ bercantes bas paredes respingadas be sangue e dag manchas negras no piso escuro de moano. O3 dois
cabdveres, o Sr. ¢ a Sra. List, estabam expestos ao munbde em toda a sua gldvia brutalizada, © Sr. List
ge achaba na sala ve estar. @ pele fora arvancada do rogto vo pobre coitado, Seu torso foi escabado ¢ 08
orpaos bitais esmagavos, dlguma coisa o atravessou com o punho quando ele jd estaba prostrado...
Licbner notou ag fraturas do impacto 1o cacpete de mabdeita que irtadiabam de gob o cadaver. Desconfiou
que a espinha também estibesse pavtiva.

A Sra. List estava na cosinha. Aloguma coisa vasgara-lhe a pele ¢ artancara grandes nacos de seus
bracos, da garganta e das coxas. Ruta Seiben, a patologista criminal, {aszia suas obgerbagoes enquanto o
FInvestigador Licbner engacaba ¢ etiquetaba uma faca ve cosinha coberta de Sangue.

— € entan? — Liebner pecgunton, mosteando-Lhe a faca.

Seiben deu de onthros,

— e couto guando chegar ao (aboratorvio, mag estes fevimentog horriveis parecem... coiga de um
tarniboro,

Lichner grunbin... MWefinittbamente, algo sobrenatural. Foi quando ele noton um policial uniformizado
tentando atrair sua atengdo no alto da escada que lebaba ao poras. o se aproximar, Lichner veparou gue
0 nobato patecia distintamente beroe.

— ® gue 87 — perpuntou Licbner.

— 3La embaixo — ele bigse,

FLicbner sequin o guarda egeaba abaixe. @ salao de jogos do pordc fora conbertido num guarto para o
inico filho dos List. Cartazes de bandag de que Lichner nunca oubira falac cobriam as paredes, ¢ roupas
sujas, libros sobre magia e embalagens ve fast-food atulhabam o piso e o sofd. & baguncada mesa de cen-
fro estava cheia de bitucag e cigarro, rebistag e tubos basios de rola para modelismo. Entalbados na
madeiva achabam-se palabras ¢ desenbos.

— Suba — visse Lichner —, ¢ viga a Investigadora Weiner para vasculbar o resto da casa. Ya!

@ palirial uniformizabo disparou escava acima. $Sosinho, Licbner andou até a mesa e corven o dedog
por um entalhe vecente ¢ profundo na madeiva, preenchido com sangue coagulabo como se fosse um mimis-
culo fosgo. Cram cavacteres cursivos antigos, mais velhos gue a memdria humana. Os gimbolos formavam
um nome gue Licbner esperara jamais oubiv de nobo. Golgohasit.
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Vede, wm especeoro de foveor surpin

N eternidace! ncdmito, inférdd,

Ensimesmadis, vepuenante: gue demdnio

D forma a esse vazi abomindguel.

A exse vdeno gue arrepia a atma?

William Blake, The Book of Urizen

O GoLrE pa CORRENTE

— Nio entendo... por gue cu!

Olho com ferocidade para Hannah Klein, csperando
silencii-la cam o susto, mas nio posso deixar de me pergun-
tar se estou cometendo um erro terrivel. Vi os corpos.
Ciolgohashi banquereou-se deles. Posso expd-la tanto assim!

— Preciso de sua ajuda. 'Cé € a tnica que sabe o que cu
sou. Além do mais — digo —, ¢@ ¢ uma bruxa.

— Wiccana.., sim.

— Que sejn A questio ¢ que el 'l curiosa, ‘U8 quer
me fazer algumas pereunas,

z, mas duvido que ‘¢d vid me conrar tudo

— Com cerre
0 que guero saber.

— Nio — eu digo. — Tudo, nao.

— Entio o qué!

— Vou re contar o suficiente... o suficiente pra saber
no que ‘¢t se metendo, Vamos comegar com o que ‘cé

quer saber, depois passamos aquilo que talvez ‘¢f nio
QuUeira ouvir.

— Otimo — ela diz. — Vamos comegar com o que esti
te preocupando tanto,

— Acabel de chegar do local de um assassinato na
Represa Templehoter. Um adaolescenre chamado Jeremy
List matou os proprios pais comn selvageria ¢, 1o momento,
estd solto por al. 36 que ndo acredito que Jeremy tenha
cometida o crime. Acho que ele 't possuido por um demé-
nio conhecido como Golgohashr, Se for isso mesmao, todas
as almas desta cidade, sejam demdnios ou mortais, correm
um perigo terrivel.

Hanmah franze o cenheo.

— O que faz desse Golgohashr pior do gue, digamos...

Eu, por exemplo! Porque cle era um monstro muito
antes de ser arremessado no Ahismo. Ele nio exulia apenas
com a dor ¢ a camificing, ele se hanquereia das almas
daqueles que destréi. Ele as devora para obrer sua energia ¢
suas lembrangas. Se cu ndo o encontrar e destruir seu corpo
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hospedeire lovo, ele vai cagar e se fartar aré que nao exista
forca na terra capaz de impedi-lo,

A POSSESSAO

— Cerro. Proxina perounta: o gque € um corpa hos-
pedeira! — Hannaly indaga,

— Agsumimos uma forma mortal possuindo pessons,
tomando de empréstimo suas lembrancas e seus maneiris-
s, [sso ajuda nossa adaptagdo o este mundo ¢ nos devolve
o quiza. Geralmente, procuramoes os corpos dos que tém
vantade Traca ou aqueles cujos espiritos foram abatidos.

U8 no corpo de um policial de vonrade fraca?

Vamos dizer que a vontade de Liebner foi esmagada
depois de muiros anos testemunhando a violéncia e a cor-
rupeio. Deixou na mente e na alma dele um buraco no qual
conseaul me insinuar, J4 vou chegar nesse ponto.

— Tudo hem — ela diz. — ‘'Cé disse que as lembrangas
Jevolvem o juizo a vocés. Como!

— Um efeiro colareral inesperado di possessiio & nos
arraigarmos profundamente nas lembrancas da outra pes-
soue As lembrancas particularmente fortes siw imperativos
enocionais, o que faz com que recordemos os aconreci-
mentos como eles foram percehidos. Se a pessoa sofreu uma
dessas emogdes que alreram sua vida, como um amor perdi-
da, uma decepciio extremn ou uma raiva implacivel, isso
nos traz aleuma recordacio. Se essa pesson também tem um
sinal incorruptivel de nobreza, algo que ndo pode ser
suprimido, sso nos afeta. Reconhecemos o emogio ¢ o
nobreza porque as sentimos eras arrds, quando Deus nos
abandonou, Pela primeira vez em séeulos, nos associamos a
aleuma coisa diferente de nossa prapria angistia, ¢ isso nos
faz recordar os seres que fomos um dia.

— Ok, — ela diz — | entio qual ¢ o problema com
ease... hi.

— Cinlgohashr. O problema ¢ que esse.. retorno a mzio
é mais excegio do que regrne As emocdes ¢ a forea de
cariter devem ser fortes o bastante para nos arrancar de
nosse milénio de tormento,

— Foi 50 que te acontecen! — ela pergunta,

Fu.. — Buome interrompo, A pergunta me pega
desprevenido e estou desarmado. Consegui o salvacio fs
custas de ourra pessoa. Como se pode expressar algo assim
em termos simples! Volto a discutir Jeremy, — As lem-
brancas do menino & forneceram o Goleohashe as
instrucdies sobre o luncionamento desre novo mundo, mas
ndo hd qualguer indicio de gue Jeremy seja mais do que um
pirralho mimado.

— Por qué?

Sorrio.

— Gerhard tinha bastante experiéncia com gente como

Jeremy, O menino era um uswdrio de drogas, cheirava cola

e solvente de tinta. Seus pais tentaram ajuda-lo, mas desis-
tirn antes dele. Acabaram lavando as maos e deixaram ele
se destruir. Foi assim que Golgohasht encontrou um jeito

Je entrar,
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— Entdio, vocés possuem pessous vivas que perderam
suas almas?

— Metaloricamente, sim. Somos atrafdos por pessoas
cujos espiritos foram corroidos pelo desespera, pela raiva,
pelo vicio: mortais que perderam a centelha essencial da
humanidade que a diterencia de todas as autras coisas vivas,
Quando encontramos pessoas assim, entramos a forca em
seus corpos, expulsando-as para enfrentirem sozinhas o
ohlivie, ou enterrando-as bem fundo nos recessos escuros
de suas prépring mentes, onde sio incapazes de interferir,

— Foi iss0 que aconrteceu com Jeremy!

— E possivel que o vicio de Jeremy tenha secado sua
alma, mas € 56 conjectura aré aqui — eu digo, — Se Jeremy
sofreu uma overdose, entio & provivel gue seu dliimo ato
renha sido de puro comodisme; hedonismo lascivo, sem
qualquer outra preocupacio que nio o proprin tissura, E
boem provitvel que ele nao sentisse o menor arrependimen-
to a0 alimenrar seu vicio, apesar do custo tisico € mental, o
que Ao deixou rracos de humanidac
cura e o Gdio de Galeohashr,

¢ para conrrolar a lou-

— E pura especulaciio — Hannah iz,

— DBem, a scounda opean ¢ que a cverdose de Jeremy foi
suicidio.

— [, nesse easo, a vida dele era s6 arrependimento
diz Hannah —, e Golgohashe poderia ter recuperado o
juizon,

L-:!Tr-l[.-:f'rﬂll-][] il C'r-il\ef;':",

— & nio viu a cena do erime. O dnico arrependi-
mento de Golgohasht foi nio ter vitimas suficientes para
saciar sua fome.

— Existe alguma outra possibilidade? — cla pergunta,
OS DESALMADOS

— DBem, sempre temos o morte cerehral. Jeremy, por
exemplo, corroen lentamente suas faculdades mcionais e
destruiu o préprio cérebro. Em esséncia, ele se privou do
livre-arbitrio e do esforco consciente, Qurras  pessoas
podem ser vitimas do acaso que se fornaram vegerais gracas
a uma pancada na cabegn ou na espinha..,

— LA uma \.ll‘](".n[;':'l L.]Ul':‘. [il."‘..‘.“g}‘l (8] L.isl't.’}?r(‘, LCOMIr &
meningite hacrerianal — Hannah diz. — 'C& nio pode
dizer que essas pessoas nao tém mais alma.

— Sinto muito. A dura verdade € gue, nesse ponto, a
alma ainda estd ligada ao corpo, mas <& por um fio de reia.
Quando o ¢frebro fica tio compromerido que precisa de
outra pessoa para sobreviver, nds simplesmente enrramas e
corfamos a dltima dncora da alma sem o menor estoreo
consciente.

— T4 hrincando — ela diz, horrorizada,

— Pense sa. "Ce 't encarcerada numa prisio de carne
que vai levar semanas para morrer... ralvez anos. A alma
quer partir ¢, para todos os efeitos, Ji se foi. A possessao,

nesse caso, ¢ uma mera tormalidade. Eoa croca do suarda.




Vejo o rosto de THannah se anuviar enquanto ela escara-
funcha a pilha de livros sobre a escrivaninha 4 procura de
um cigarro, lsso me faz imaginar se ela nfio perdeu um ente
queride dessa maneira: doenca ou cona.

— Uma outra possibilidade ¢ o simples desgaste da
identidade hunana
Chame 1sso de eeo ou de vontade de viver:

cu digo, tentando dar continuidade
A CONVers.
ag pessoas podem perder a gana de viver depois de anos de
terrivel tensio, problemas emocionais, ou, no caso de
Jeremy, uso de drogas, — Aponro meu peito. — Olhe para
min. Gerliard 56 tinha 29 anos quando sucumbio: seu idea-
lismo foi esmagado pela corrupgan e pela hipocrisia na
Polizere pela inutilidade dorabalho policial, Ele se tornou
um alcodlatra ¢ caiv numa profunda depressio. No fim,
tudo isso o abaten a1é que pouco resrasse de sua alma. Em
certo sentido, ele era pouco melhor que um caddver nmbu-
[amite, @ existem muitos outros como cle por af.

Os [NSANOS

— E quanto acs doentes mentais? — pergunta Hannah.

Concordo com a cabega.

— Ay instabilidades mentais, como o autismo severo,
tornam os hospedeiros incapazes de exercer de fato seu
livee-arhitrio, o gue os deixa vulneriveis.

— Mas e quanto as almas deles! Também estio... por
um fio?

— Nao ¢ tanto uma questiio de estarem por um fio, mas

» simplesmernite incapuzes de fazer valer sua vontade em
oposicio A nossa. Quanto ao que acontece com eles.. ho-

nestamente, depende. Alguns sdo expulsos do corpo, rumo
ao desting que os aguarda, scja 13 qual Tor; outros, acho en,
sao empurrados para os recessos de seus cérebros, incapazes
de interferir com os descjos do demdnio. Portanto, sim,
possuimos os insanos. Nés os encontramos nos becos de
(hopisstady, com tantas marcas de picadas que suas veias
colapsaram ¢ deixaram longas fendas emosens bragos, Nés
08 enCantramos nos quartos mais recdndiros e escuros do
[nvalidehaies, ou nas casas de repouso para os idosos, que
infmeras vezes s30 muito piores que qualquer asilo. No
fundo, no funde — cu admito -, somos demdnios, muiras
vezes mesmo depois de encontrarmos um hospedeiro.

— (& 'rd sempre falando de livre-arbitrio. — Hanoah
comeca A perguntar, e uma idéia stbita iluming seu rosto.
— E se Jeremy deivor Golgohasht entrar!

]4"‘1“!1—-\;‘":\”I."JIJ[\I)II(’
— Mauldig¢io!
ainda ndo havia considerado seriamente.

-eu digo. Ela se lembrou de algo que eu
Encontramos
aleuns livios de vcultismo na hiblioteca de Jeremy, mas eu
achel que fossem fantasias adolescenres.

— Que livros ele tinha?

Folheio rapidamente meu caderninho de bolso,

— Vamos ver.. ele tinha o Neaonomicon...

Bahoscira — ela diz, descarrando a hiporese,

— A Goed...
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Tem algo de daril, mas nio é o suliciente — ela diz.
— .. O ivo da Awrova Dowada...

— Pode ser,

— . A Bvocacdo de espiitos...

— Esse — ela diz.

— T hrincando? — eu digo. — Eu o folheel, mas nio
{sti-
cos ¢ goctianos. Tudo bem, tinha aloumas pérolus, mas

passa de mna confusio de principios enoguianos, caha

havia muitas falhas.

[ o caso de muiros livros, mas muitos pagios hoje
usam a Internet para preencher as lacunas,

Alguém cstd colocando rituais Jde invocacdo na
Interner!

— Fa Internet. O que ¢ que ‘ed acha! — Hannah diz.

— Mas ndio encontrei nenhum acessario de ocultismo.
Nenhuma vela, nenhum alrar,..

— Cuando celebro um ritual, conto com um circulo de
apoio. O altar poderia estar na casa de uma ourra pessoa.

Agarro o pulso de Hannah ¢ o arrasto pela porea arris
de mim.

— Achei que Jeremy nio fosse inteligente o hasranre
para convidar Golgohasht, mas, se ele receheu a infor-
macio de ourra pessoa deliberndamente, enrio € possivel
que Jeremy rtenha se oferecido como hospedeiro, e
Golgohashr sairia do negdeio muito mais forte. Essa ¢ a
vartagem da possessio voluntiria. Permite que o demdnio
se adapre logo e desenvolva suas habilidades mais ripido. A
Jesvantagemn das possessoes voluntdrias, do ponto de vista
do demdéniv, ¢ que muitos mortais fazem isso em troca de
recompensas ou de um pacto. Se Jeremy fez
Giolgohashr...

LT Pe1ciey Com

Entio '¢é precisa saber quais foram os termos
I Tannal diz.
— Exatamente — eu digo numa pressa desvairada esca-
da abaixo aré o carro.

— E ai? — Hannah pereunta, — Para onde!?

9
O RASTRODA TR,
— Primeiro, precizo falar com os amigos de Jeremy.
Por qué! — Hannaly pergunta.

— Giolgahasht vé o mundo pelos olbos de Jeremy, Os
vinculos que Jeremy tinha com seus amigos sio os tnicos
que a demdnio agora pode explorar para ohrer a fé de que
precisa para sobreviver. — Olho de soslaio para Hannah.

Assim como eu preciso de voce.
— Tem muita genre que acredita em demdonios — diz
Hannah.

— Nito estou falando de crenca. Estou falando de fif E
uma propriedade rangivel para nds, invisivel, mas sempre
presente, como o ar que agora respiramos. E o comhustivel
que alimenra nossas almas. Sem ela, somos impotentes,

— A fé ¢ aignoriincia — Hannah diz.

— Esqueca toda essa bobagem tilosética. A £¢ ¢ fechar
(W5 (_)“1[].‘\ iz ."}}I]lzlr (BIN] \-"HZ]IU |n]rql|[‘. \-"ﬂ['.i'\‘. .T.’HII)‘(.’ (]l]l.‘ :]lgl!\_{'iﬂ
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estard |4 para re pegar. [ acreditar naquilo que niio se vé, ¢
entregar wa parte de i mesmo a uma idéia ou a um sonho,
e desse modo rornar esse sonho real. Na sociedade de hoje,
esse Hpo de generosidade Jde cspirite & diffcil de achar, e &
melhor nueri-la por um hom tempo do que arrancd-la da
alma de uma pessoa.

— Entio, o que isso tema ver com os amigos de Jeremy!
Golgohashe provavelmente ird arras das pessoas que
Jeremy conbiece. Pense =0, “C@ acabou de chegar neste
mundo ¢ sua tnica incora é o que seu hospedeiro sabe, 'CC
vl ahordar as pessoas que ji4 re conhecem ¢ confiam e
vocd ou val tentar criae um vineculo com um completo
estranlio!
— Faz sentido
VAMOs commegar!

- diz Hannah. — Entio, com guem

Pll:"hll il L‘]}I et [.'C]ll]'r‘“'.
Voot tecla, Vou re dar o namero.
Aconnrrrapn e
[ annaly ¢ cu atravessamos os corredores brancos da Ala
[nfantil do Sedfune Newtempelhof, passamuos por portas aber-
tis ¢ crinngas chorando. O pai de Michael Havis espera em

frente 4 porta do quarto de seu filho, Jeremy visitou
Michael pouco depois dos assassinaros,

— Como cle estd? — eu pergunro, apertando-lhe a
mag.
Ainda fraco. Os médicos dizem que toi um derrame
[ branda,

— O que aconteceu?

— Como en disse ao relefone, Jeremy deu um jeito de
entrar no quarte de meu filho. ¢ eles conversaram.

— Sobre o qué?

— Nio sei. O som estava abafado. Minha mulher ligou
para o nimero de emergéncia e eu irrompi gquarto adenrro
para pegi-lo, 56 gue...

56 que o gqué!

— Michael estava rendo convulsies, ¢ Jeremy estava
saindo pela janels com um malditg sorriso na cara ¢ o nariz
ensangiientado, Corri para Michael..,

Havis. Gostarfomos Je {a
Michael a sds. Tudo hem?

— Enrendo, Sr. ar Com
For qué!
I mais provivel gue ele queira se abrir se nfio estiver
preocupado em dizer o coisa errada na lrente do pat,

— Michael € um hom menino.

— E claro. Ele nao ‘rd encrencado. Mas sabe como sio
B55E5 SATOTOS.

O Sr. Havis enfim consente. Hannah ¢ cu entramos
sozinhos no quarto escura.

Michael ¢ um menino oheso, de cabelos escuros, no
mein da adolescéncia, Seus olhos estio embaciados. e o
moniror de seus batimentos cardiacos pulsa num: ritmo
indolente. Os médicos dizem que foi um derrame. Eu sei o
que realmente aconteceu.
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— Golpohashr se manifestou na frente de Michael, ¢
ndo era nada honiro

— eu murmuro para Hannah, — Nosso
rormento faz isso. Erumos helos antes da Queda, mas os
milénios de atlicie romaram nossa aparéncia monstruosa.
Se - desejarmos, conseguimos transtormar temporariamente
nosso corpo hospedeiro numa imagem do que fomos um dia.

Entie, o que acontecen! — Hannah pergunta.

— Giolgohashr deixon eair a miscara de Jeremy List ¢
manitestou sun verdadeira ¢ terrivel gldria. Imagine como
Michael deve ter se sentido, encarando uma fera do Paco,
sabendo naguele instance que Deus e oo demdnios sio
reais, Mum dnico e terrivel seeundo, st vida rormou-se
una colecio de antigos pecados ¢ transeressoes. E ele ficou
}’!i“'r‘{\-"ﬂ]"r‘]\.l(].

Ouando voeds.. colhem a ¢ pergunta Hannah
—, € sempre assim?

A colheita ndo ¢ s6 dor ¢ sofrimento.. apesar de que,
no caso de Goleohiasht, provavelmente seja. Pode ser ven-
til, como no nos manitestarmos a uma crinnea que chora e
deixd-la saber que omide morta agora estd no Céu e a ama
muito. A colheitn ¢ aquilo que fard com que os mortais
acrediremn na gldria do que nao se pode ver. Muitos demd-
0N TECOITEI i emoches pPrimitivis como o pavor ou i dor.
(.)i”]‘ﬂ."._. COMTIY e, \"}]lﬂfi11’ﬁff L'JH [..”\l“."["r‘l[)[i‘.:l Ll Li{] (.'(')]]SL'PIL'r
porque tudo o gue fazemos tambhém deixa uma marca em
OS5 i'!]]'n'r'l.‘s‘ f"‘\['] [-}'IZL-'_'Y Hl,';[(ll'n I‘lt\[]'l A esle ][‘H!l‘h’l[], I'U]]]ITL’.II]L}S
o ciclo de dor em nds mesmos. Revertemos aos poucos para
g angos que fomos um din em ovez Jdeovoliar aos velhos
hikiros Ja loucura e do adio,

“Tenho pena de Michael. Golgohashr o fez sofrer ranto
pelo equivalente a uns trocados, Coller o (¢ das pessoas =6
proporciona um beneficio imedinro, A€ nao vem da con-
vicgio, ¢ sim Jo medo ¢ doassombro, o que desaparece
Com o rempo e, €m altima instincia, é devastador, Voo so
pode calher a fé de uma pessaa até ela se esgotar. E por isso
fue e A [é por meio de um pacto & muito mais eli-
ciente. Eomais um investimento, ¢ os ganhos nio sao o
ripidos, mas rende um luxo constante de 1€ com o qual
podemos conrar diariamentre.”

Hannah pensa a respeito, mas depots chacoalha a
cabega,

— Tem um probleminha ai.

Qual!

— Se Golgohashr procuron Michael para colber o 1@
dele, por que parar af! Por que ndo pegar os pais dele tam-
bém? — Ela examing o garoro adormecido, — Um pacto
precisa ser voluntdrio?

— t';iTn — & ]'L'S[?l’]”(i[] LI{‘\-‘”(]_E;{LH'_. HH!EH]L_{U ].D_Ir:'_l |T\]‘|’ll‘ll:h
serva com um misto de respeito e caurela, — Mas, como no
caso de qualguer acordo, pode ser feito sob coagio.

Ando ard a beirada da cama,

— Michnel — eu sussurro delicadamente para o menino,

Seus olhos se agitam ligeiramente, Sei que ndo vou
arrancar muita coisa deles mas imagino que ele nao € o

unico envolvido, Talves ele possa me apontar outra pessoa.

DEMONIO: A QUEDA

— Michael — eu murmure —, quem mais tem um
pacto com Jeremy! — Caloco minha mio sobre o peira
dele, aliviando a dor ¢ o panico. Ele ndo precisa de um
derrame de verdade. Michael crava os olhos em mim, e eu
SOTTIL
— Puosso liberi-lo do pacro, Michacl, mas preciso

impedir Jeremy antes que ele faca a mesma coisa cont outras
pessons. Quem mais tem um pacto com cle!

Os olhos do mening se arregalam de horeor, Ele murnu-
ra “Rickie Merzger”, mais para si mesmo do que para mim.

Pacros

Deixo o nimero de mew celular na escola de Jeremy ¢

uma mensagem para Richard Metzger me relefonar.
Estamos em meu carro, esperando pelo relefonema de
Richard, ¢ enquanto isso, explico um pouco mais saobre
pactos. | lannah vai precisar saber tudo ja que cla vai me
ajudar.
— Buasicmente, os pacros s3o contratos que nos
obrigam a prestar servicos em troca Ja té de alguém.
Semipre achei que envolvessem pergaminhos escriros
com sangue ou selados com cera.
E exotico, mas nio. Nossos pactos sio acordos ver-
Lais se mortal,
Olerecemos um servico, como a realizicio de um certo

ados voluntariamente  entre nas ¢oum

nimero de desejos, ¢, em troca, vocés abrem um canal pelo
qual exeraimos sua lorga espiritual, Na verdade, o canal
transcende o espago, Vai existir nao importa o distincia
enfre nos.

B por isso que os pactos $io o importantes para nos.
Significa que o convicgio de uma pessoa em nosso poder é
1o foree que ela estard disposta a entregar uma porcio de g
mesma para conseeuir o gque guer. Naoverdade, oferceer
esperanga o alguém ¢ muito ficil. As malditas consuleas
mediinicas por telefone ¢ as dietas da moda sio populares
porgue dio fs pessons o que elas querem auvir: solucdes
faceis sem trabalbo drduo. A dnica parre dificil € fazer com
gue elas se abram e adhmitam que querem alguma coisa em
primeiro lugar”

— Parece que deveria ser ficil, enrio — diz Hannaly.

— O pactos sao complicados porgue significam seduzir
as pessons com metas-verdades. AT € que o coisa pegi.
Muitos demonios levam os moreais o acreditar neles sem
assusta-los nem revelar coisas demais sobre si mesmos. Se o
maortal tiver a menor divida, gralgrer wma, 1sso rompera o
pacto se nao tivermos realizado seu descjo. Mas, assim que
vocds compleram sua parte no negacio, fica esrabelecido o
vinculo.

— Foi isso que ‘cé fez comivo!

— Niio. Nunca menti nem escondi a verdade de voci,
Nosso pacto nfio estipula que cu nio posso e ferir!

Hannah concorda, mas agora i um qué de desconlian-
gaem seus olhos, Um risco ealeulado, mas € um risco que
estou disposto a correr,

‘CE rem sorte. Alpuns demdnios o manifestam fla-
pranteniente pard gue ni reste Juivida quanto aosua ver-
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dadeira narureza, E como colocar rodas ag cartas nn mesa,
s que e vez de aterrorizar a virima, eles usam seu poder
de alguma mancira. Pode ser livii-los
de vma divida, enfraquecer o cancer do irmiao ou acalbar

para ajudar o morta

temporarinmente com g sindrome de absrinéncia provoca-
da pelas drogas e pelo dlcool. Depois disso, deixam vocé
voltar quando estiver pronta, Ow rraficantes usam o mesmo
trugue para viciar as pessoas. 1D so deixar elas experimenra-
rem um pouco de oportunidade ¢ esperanca e elas tardo o
reston B o livre-arbitrio agindo a favor deles,

— b quanto a nosso pacto! — Hannah perounta,

— O nossa leva mais tempo, s6 que cria um nivel
importante de conlianga. Trata-se de  discutir suas
intenchics com alguém que precisa de sua ajuda. Veja, nao
inporta nossa habilidade de manipular as pessous, elas
acabam nos decifrando do mesmo jeiro que estoun expondo
Gulgohashi, Manifestar seu poder ¢ oferecer uma harbada é
manipular algudm. As pessoas sabem que foram encanadas,
¢ tltima coisa que “¢é precisa & entrar num pacto com
alEudm que auoara QUer acertar as coritis.

Amiaos L VizisHos

Meu celular roca e os dois se sobressalram.,

— lnvestigador Lichner falando.

— H#, oi. [ o Rickie — diz uma voz ansiosa.

— Old, Richard. *Ce pode falar numa boa!?

Sim. Tou no celular de um amivo,

Richard, ‘c& nio ‘td encrencado — cu diso. — S84
quero e ajudar.
Ok
I'reciso de informagdes sobre Golpahashe,
L longo siléncio se estende pela linha anres Je
Richard murmurear:
Como ¢ que ‘¢ siube sobre ele?
— Nio se preocupe — eu digo. — Eu lido com ease ripo
de coisa.

— Mesime!

— Acredite ou niv, ajudo pessoas como vocé o tempo

cle diz, apavorado,

rodo,
— Lomo!
— Detendo criaturas como Golgohashit, Niao posso
fazer isso i menos gque saiba mais sobre o que aconteceu.
— Do vai fazer as vozes pararem’ — ele perounea,

quase solugmide.

— Nao tenho cerreza, Richard, mas vai impedir que
fquenn mais forres.,

s minutes seouintes transformame-se numa confissio
desconexa, mas € bem o que eu esperava, Ainda assim,
ouvir Richard contar tudo me proporciona uma imagem
mes nitida de Golgohasht e do que preciso fazer. Tomo
notas antes de finalmenre desligar o reletone.

— Parece que Jeremy e os amigos estavam brincando
com magia. Richard disse que encontraram o marerial em
algo chamado um dominio flurwante, um webseee que muda
constantemente de endereco. Supostamente, continha ri-

IAGS [ura o INVOCAcao ¢ a sujeicio de seu proprio escravo

demoniaco. Sem didvida, esses garotos ndo tinham a expe-
riéncia nem o conhecimenro necessdrivs para executar uma
verdadeira invoecagio, mas hastou o ritual para atrair a
atengan de Gulgohasht. Acho que ele tinha escapado como
o resto de nds ¢ tinha acabado de arravessar o Véu, Richard
disse que sentiram uma presenca na sala ¢, num rompante,
Jeremy ofereceu seu corpo ao Jdemdnio.
- O que acontecen depois! — Hannah perounta,

— Richard ¢ seus amigos fugiram, mas Jeremv visitoun
todos eles, impondo-Thes pactos por coisas estipidas como
boa apartncia e corpos mais forres, Ele rinha de dar algu-
ma coisa em rroca da € dos meninos para fechar o newd-
cio. A realizogao de um descjo gatantiu o vineulo entre
Golegohasht ¢ os garotos, mas ai o demonio mudou de
idéin. Desde entiio, ele vem explaranda os meninos, toreuy-
rando-os, abatendo-Thes o moral ¢ infligindo estiemas, ou
o que eu chamo de leridas de pacto.

Vocés podem nos ferit? — Hunnah peraunta. Vejo o
medo em seus olhos.

— Eu promeri nio te machucar, lembra? Se niio tivesse,
eu paderia tirar 1€ suliciente para abalar sua vontade, ¢
depais comecar a rouhar a £é b custas de sua satde ¢ de sus
sanidade.

— Mas cu estou a salvo!

— Juro pelo meu Nome — eu digo, pousando gentil-
mente minha mao sobre o dela. — Mas Goleohasln nio
rem as mesmos escripulos. — Dou partida no carro ¢ enero
na Cnessenare Serasse. Ele vai continuar extramdo o fé
dos meninos A forga até exaurir suas vonrades, ¢ cle estd
daniticando as menres deles com isso. [Lichard esed ouvin-
do vozes porque Golgohashe jd exauriu sua vonrade anres.

O qué? Como isso ¢ possivel!

Escaurir a vonrade de um servo ¢ uma hoa maneira de
enlouguecé-lo ¢ secar seu reservardrio de convicgao, Se
Golgohasht continuar com isso, acabarda com verdadeiros
zumbis, incapozes de fornecer ¢ suficiente parn acender
uma vela, B por isso que muitos de nés fazemos pactos ¢
zelamos por nossos servos. E um geande invesrimento de
rempo ¢ cnergia, mas ¢ compensador a longo prazo.

Esses voltar
Golaohashie!

marotus Ao podem se CONTT

— Claro gue sim, O servo pode nos trair a qualquer
momento e revelar nossos segredos, caso conheca algum.
Na verdade, eada segredinho que deixamos escapar revela

uma pista viral sobre nossas possiveis fraquezas, E por isso

que muiros anjos caidoy sio cautelosos em relacio as pes-

soas nas quars confiam. Precisa ser aloucm confidvel,
alguém que ndo se volre conera eles mais rarde. Forcar as
pessoas o selarem pactos ¢ depots viold-los s nos torma vul-
nerdveis a longo prazo. Precisamos ser Jiscreros.

— E se Giolgohashr tiver outro plano em mente? — iz
[Hannah.

— Praticamente tado deminio tem como primeiro alvo
o cfreulo de amigos e a familia do hospedeiro. Sao os que

conhecemos melhor ¢ os que mats confinm em nds, Alem

do s, s Pressoas tendem o Procurar Ourras Com ds mes-




s crengas ¢ oy mesimos interesses. Hia uma hon chanee de
que agquilo que nosso hospedero morral desejava taimbém
seja o desejo de seus amigos, U fisiculturista rentando
obter o (isico perfeito provavehnente rem amigos da acade-
min, gente que ele ve todos os dias. Um jogador 3 espera da
sorte grande conhece os cassinos locais. Um peddfilo que
Atdcd Criangas provavelmente conra seus casos a amigos na
[nternet. Todos temos um conhecido com quem dividimaos
nossas histdrias porgue gueremos amicos relacionados a
nossos interesses, Depots disso, ¢ bem Gicil ahordd-los ¢ usar
provas de Exito pessoal para atraf-los. Quando “eé comeca,
de una hora para outra, a levanrar o dobra de peso na aca-

demia, as pessoas comecam a perguntar como ‘¢ con-

sepuin, Quando 'cé comeca a dar sorte com s buokanalors
da cidade, as pessons querem saber seu seoredu.
— Somos assim tio faceis de apanhar! Dou de ombros,

As pessods cstdo sempre a fim Jde uma harkada, Pense
s Aloudm perde cingiienta quilos ¢ todo o mundo quer
saber como ele conseguin, Mio sio estipidos — sahem que
foi fazendo dieta —, mas o que esperam ouvir & “Foi a coisa
mais facil que eu ji fiz! B uma nova dieta que queima calo-
rias enquanto vocd assiste 3 TV e come bolo™ I isso o que
s Pessoas querem, e £ isso o que oferecemaos,

Suponho que o trugue, entio, seja fzer as pessons
acreditarem em vocd.

— Ekxatamente! E quando o jogo de sutileza enrra em

cenn. Muitos demdnios fracassam nas primeitas rentarivas
de selar um pacto porgue acham que podem simplesmente
revelar sua verdadeira naturezn ¢ acabar com rodas as divi-
chag. Mas o que tende a acontecer ¢ que o mortal nito con-
segue lidar com o que v Ele simplesmenre foge ¢ raciona-
||:<"1 ¥ 'r‘i[.Z[‘]l"‘(‘.Ci[]]i.’l“() DS [':I['lIL".

— Enrio, como vocés fazem!

Em doses homeopiricas — eu respondo. — Vocé
descobre do que o mortal precisa, ¢ quanto mais vocé pare-
cel ter a resposta para os problemas dele, mais cedo ele
pedird sua ajuda, Muiros demdinios se revelam nesse ponio,
quande o mortal pede ajuda, mas mesmo entao € arriscado,
S porque aleudm faz uma persunca nao sienifica que esti
pronto para A resposta. Alguns demdnios armam um acon-
tecimento parn revelar indiretamente seu poder, suposta-
mente sem que o demdnio saiba que tem uma plaréia. Fica
parecendn que o mortal sube alguma coisa que o demonio
desconhece, o que lhe dd uma falsa nociio de seguranga
quando ele aborda o anjo caido com as praprias condicées.

— E foi assim que ‘e me seduziu?

— Nio, Alpuns anjos caidos, entre os quais me incluo,
niao se interessam por joguinhes mentais. Acho que as
acoes falim mais alro que as palavras, e fago o possivel para
aconselhar os que me procuram e ajudi-los o sair da sitoa-
¢io usando a cabeca, se possivel. Se ndo, entio chegamos o
um acordo mutuamenre benéfico. lsso exige um esforgo
maior Je minha parte, mas ¢ melhor o que se entregar o
formas mais vis de manipulacio. No final, isso me rende
quanse tudo de que preciso.
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TOS NA MAULTIDAD

— Entdo, cu sou uma excecio! — perounta | lannah. —

A maioria dos demonios 56 tem como alvo conbecidos ¢
Camiliares?

De nowvo, os hihitos, os passarempos e os empregos de
nossos hospedeiros mortais ditam quem encontramos na
vidi. A maioria dos anjos caidos s¢ aferra s antigas rotinas
de seus hospedeiros tnto quanto possivel porque estas sao
conhecidis e 0 nos angdiliza. Também nos propor-
clonam conearos no mundo dos mortais moreal, além dos
amigos ¢ parentes. Por ser um investieador da Ko, por

e_\:t‘]‘nplu, L'.('}!']i'](’.L_I'H ]\{][it_fiui.‘.‘- em varias deleeacias, tenho con-

liaria-

LAtOs Nios FUas € inferrogo suspeitos ¢ testemunhas
mente. Por meto dessa rede, tico sabendo quem precisa do
que ¢ por qué. Posso investigar a pessoa com calma e derer-
minar rudo que preciso saber sobre ela anres de abordid-la,
“Weji, nossos empregos oy proporcionam am  certo
CONLILO COTN as pessoas € um pequena erau de controle, mas
as melhores fungdes i vida siio agqueles em que as pessoans
e necessidade nos procuram pedindo ajuda. Pode ser um
Bangueira com acessa acs registrios financeiros de alguém,
um  harment que ouve os problemas das pessoas, ou um
operdrio de fibrica cujoinico passatempo na linha de mon-
ragem ¢ ouvir 2 fotoca didria. Dode ser um irabalho ilegal,
como um traficante que conhece os drogados Locais, uma
prostituea com uma lista de clientes pervertidos, wm pook-
matker, um neo-nazista.. qualquer coisa. A vida € feira de
contutos ¢ relacionamentos. Nas, os anjos caidos, nos
aproveilmmos desses contaros e Jdescobrimes quem ¢ gue
mais preciza de alpmma coisn. Depois disse, € tudo uma

guestio de convencer a pessoa Je que temes algo a oferecer.

“Alpuns demdmios cheeam o fazer rabalho voluntirio
porque isso implica lidar com pessons em necessidade. Os
albergues ¢ as diversas centrais relefénicas — suicidio, fugi-
tivos, mulheres espancadas, violtncia sexual, DSTs —
trazem dezenas de pessoas necessitadas aré nds. E, geral-

i

mente, essas pessons estiio o desesperadas por ajuda ou
companhia que aceitario ambas de qualquer um que as
ofereca. Dar esperanca a essas pessons € muita ficil, princi-

palmente por que suas necessidades sio o dbvias.”

PN TR s e ot
Q= BoxadepiNHos pA I

Entio, o gue vocés ganbam com essas oferras? —
Hannuh peraunta.

A fé tem
mesmo o poder de mover montanhas, s¢ vocd souber o que

— Poder - cu respondo simplesmente.
lazer com ela. Eu tenho o conhecimento, ¢ vocé, Hannah,
me dd o combustivel para realizar prodigios.

- Tipo! — Hannah pergunta, com um sorriso largo ¢
UL,

Bem, curar, por exemplo — cu responda, apontando
aloumas Jde nossas habilidades, — Se cu tiver um reser-
virtdrio disponivel de £6, posso cicarrizar praricamente gual-
quer ferimento que venha asofrer. Além do mais, apesar de
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ainda precisar comer ¢ dormir come qualguer outro mortal,
i fico doente. Este corpo ainda envelhece — & impossi-
vel superar essa terrivel maldicio, aré mesmo com nosso
poder —, mas consivo manté-lo furre ¢ vigoroso até o fim.

“E existem os melhoramentos isicos. Para matar os pals
de Jeremy, Golgohasht provave
giarate a limites sobre-humanos. Seos melhoramentos (isi-
s sia todos reflexos de seu ser demonfaco. Ele empregoy
fé para manifestar sua forma verdadeira durante alguns

mente levou o corpo do

minutes, sobrepondo’ parres de si mesmo A torma mortal.

De fato, o corpo humana consegue realizar cssas coisas com

facilidinde porque a came ji € um reservatdrio maleavel de
6. E por mso que os mortais podem passar por clrurging
psiyuicas, caminhar sobre carvao em brasa ou manifestar
estigmas. O corpo ¢ um canal de fé. Nao exige tmto
estorge, portanto, ¢ os demdanios conscoucm elevar essa
capacidade a0 nivel seguinre ¢ produzir alteractes fisicas,
como fez Golgohasht, Havia marcas profundas de ArTs
nos corpos dos pais de Jeremy, e o demonio exibiu forga
descomunal ao infligir alguns dos ferimentos mais terriveis.,
Tumbém presumo que ele renha deixado a cena com
velocidade sobrenarural "

— O que mais! - Hannah pergunta.

— Fascinacio sohrenatural, o que permire 2 nossa
natureza celestial extravasar pela pele. £ uma imagem de
nossy forma verdadeira ¢ de nosso esiado de graca atual.
Guolgohasht usou-a com Michael ¢ Richard, mas nem era
necessdario. Golgohasht nfio precisava estar 1 para colher a
& o pacto ¢ tio forte que cle poderia estar e qualquer
lugar do mundo. Desconfio que ele provavelmente gosra de

ver s pessoas tremerem de medo diante de seu poderio.

Wi, Cspelre agul,

For qué! — Hanmah pereunta, entio se did conra de
que parei na frente de uma hoate de serip-recse. — Deixa pra
4. Wao quera saber,

= ~ .
CSTADOS DE GRACA

Ingrid Deirz ¢ uma Lamimasy, ¢ ela oosta de dificulrar
minhi Concenrigio CnquAnTe Conversamos.

— Newdeios ou prazer? cla diz, envolvendo meus
quaddris com as pernas.

— Golgohashr esta aqui. Bm carne e osso.

E o que isso tem a ver comigo? — ela perounta,
cnfinnda em meu rosto o8 seios brancos como leire.

— Preciso que ‘cé me ajude a encontrar ele,

— Vaocd ¢ o tira, Abrimal — ela ronrona, correndo as
mdos por meu peitn, — Esse tipo de coisa ndo € minha
linha Jde rrahalho.

Sern chanee — en digo, e afasio sua mao com um
tapa quando cla renra desfazer o nd de minha gravara, —
Posse negociar, Tenho informagiies.

Ela piira de se mexer e me olha direto nos olhios. Seu
lacdo mortal estd dizendo para nunca confiar num tira que
oferece wm acordo, ¢ ele tem razao,

— Qe informucoes! — ela pergunra.

— A Polized vai dar uma batida neste lugar num futuro
muito proximo, procurando drogas, Pode ser amanha, ou
pode ser na semana que vem, Quer os detalhes?

Ingrid se levanra, amuada, ¢ se senta a meu lado,

— Merda. Mas que seja ripido — ela diz, de repente
toda profissional. — O que € que *¢& ‘td procurindo?

AS ORIGENS DO TORMENTO
— Vuct serviu na mesma legiio que Golgohashr
durante a guerra. O que tez ele pirar?

el pergunto.

E uma pergunta bastante simples. Quando a guerrs
comegou, éramos todos idealistas ¢ cstavamos determinados
a convencer Deus da jusricn de nossa causa, Mas, durante
mil longos anos, nunca O entrentamos dirctamentie.
Combaremos a Hoste Celestial, nossos antigos irmios e
irmiis, ¢ a cada golpe desterido, tada ver que a rerr estreme-
ci ou oz ccus eram devastados pelo fogo, sentfamos aquela
dor em nossas almas, Ainda ndo consico olhar para a face

cheia de cicatrizes da lua sem me sentir oco por dentro.

— Pirar! — diz Ingrid, com uma risada sem graga. —
Quem disse que ele pirou!

Nio conseguinmos entender por que Deus ¢ os anjos
ainda leais a Ele continuavam a nos combarer. Serd que nao
viam que tinhamos razio? Serd que cstavam cegos! A con-
fusio ¢ o medo se transformaram em frustracio ¢ raiva,
Quanto mais 05 OUITOs Tesistinm, mais estivamos determi-
nados a mostrar-Thes seu erro. Esse foi nosso primeiro con-
taro cont as emogoes que Deus jamais plancjou para nds.
Essa firia ¢ cssa hostilidade crescentes nos atetaram fisica-
mente porque niio faramos criados para lidar com elas. Era
COMO UM CANCEr €M Nossos Amagos, um tumor maligno gue

50 Cresceu com o rempo,

— Mas, os anjos que ele consumiu...!

A hostilidade crescente nos assustava, mas também
parecia confortivel. A guerra se voltava contra s
Estd
Depois de algum rempo, sd a raiva nos sustentava,

TUTIOS exalstos e ChL‘];‘,l-HTHJti a4 NOs TOrnar rancorosos.

Portanto, permitimos que esse (Umor crescesse,

— Golgohashr sempre seguiv ordens Jdireitinho,
Ahrimal, nfo importava a que custo.

— Alguém ordenon que ele devorasse as almas de ourros
anjos!

— Estivamos perdendo a suerra — diz Ingrid. — Nasso
rancor ¢ nossa raiva estavam afastando os morrais, custan-
do-nos té preciosa. Foi entio que alguém teve o idéin de
rouhar o poder de nossos inimigos consumindo suas almas.

Fomos conraminados antes do Abismo, e nosso deses-
pero s piorou as coisas. Quando Deus nos arremessou
naquele precipicio de trevas, tinhamos perdido a guerra ¢ a
contianca dos mortais que rentivamos proteger. A raiva e o

medo grassaram furiosamente, assim como as acus COes.
Sem Lidcifer, culpivamos uns aos ourros por nossa ruina.
Essa pequena semente de ddio, nossa angdstia particular,
uma ervie daninha e alimenrou

cresceu cormo

parandia e nossas suspeitas, Tambdm nos fez esquecer quem

JRESL LA

fumaos ¢ por que estdvamos ali.
]



AS MAKINACOES DA ALMA
— Merda — cu digo, — lsso significa que Golgohash

ainda estd cumprindo ordens. A quem ele serve!

A, nio — Inerid diz, com um sorriso. — 8 jd gas-

tou seu crédito, Ahrimal. Se quiser miats, val ter que pagar,
Quando fugimos Jo Ahismo ¢ chegamos aqui, nossa
ratva ern um milhio de vezes mais inrensa do que guando
Deus nos trancafiou. Muitos de nos pensamos que
chegariames aqui, arrasariamos a homanidade por ter nos
e Deus.

esquecidon e aproveitarfamos para mijar na rerra ¢
Nio nos Jdemos conta de que nossos hospedeiros morrais
poderiam ser um dique a harrar nossa firia, Para alguns
afurtunados como Ingrid ¢ eu, nossos hospedeiros possufam
compaivio, coragem e alrruismo suficientes para nos decer.
[esitamos e avaliamos de onde tinhamos vindo e o que ti-
nhiamos feito aré entiio.

— Mha, Ingrid. Fico re devendo essa.

— Fica me devendo? E o melhor que ‘cd pode fazer?
Enrao ‘perai que cu re levo até a porra,

No meu case, Gerhaed queria se sobressair como poli-
cial, mas o mundo levou a melhor, No caso de ourros anjuos
caidos, ¢ o amor perdido, sdo as ambigoes fracassadas, as
esperancas esquecidas ou, simplesmente, uma vida injusta-
mente ahreviada que estimula neles a pena. Nao sei bem
por gue, mas essas lembringas nos forgam a pensar em outra
COISH A TG SCF 118 Mesmos por um instante, o gque ja hasea
para nos arrancar Je nossa fancasia,

— Clerro cu cedo. — Posso aliviar sua barra com a
Podezet, se o que ¢ tiver a me dizer valer a pena.

— Al vale sim - ela dizc — Jd ouviu falar do golpe da
corrente!

Esse ripo de h;1|\';u_;:"m nao lunciona com todo o mundo,
mas sou graro por ser um deles, Gracas ao filiro das lem-
hrancis Jde Gerhard, consegui dominar minha cdlera, Foi
uma coisa hoa porque A angustia demoniaca se perpetua
quando magoamos outras pessoas. Naoverdade, quanto
maior o tormento gerado por vocd imesino, mais vocé guer
masoar ¢ punit os outros, Quanto menos vocé river, mais
provivel serd que vocd ajude as pessous e personifigue a

influéncin positiva. Infelizmente, ¢ muito mais feil infligie
dor e sofrimento do que inspivar e oferecer esperang,

— O jue isso tem o ver com Guolgohuashi?

Bem, admito gue nio ¢ o mesma coist que mandar
uma corrente pelo correio — cla dizo — Mas tem um grupo
de Rapinantes que bolou um tipo de golpe da corrente, ©
Ciolgohashr trabalha pra cles.

Nosso tormento nos afeta de viring maneiras, desde
nOss aparéneia a nossas agoes, A anglstia gera mais angus-
Ll POrque, (QUANTO Maior Nossa [OFrnento, mais este s¢
reflere cm nossos pactos & evocagoes. Nossos pactos apelam

mais a0 lado sombrio e negativo das pessoas, Recompensam
O vicio ¢oos desefos puramente nrateriais, ranstormando

HOSSOS SEIVOs em caricaruras ignobeis

A corrupgio adora

comtribuir para o fracisso ¢ . \lug;{l'm'hlqﬂu dos muorrais, ¢
muitos pactos oriundos Je demdnios atormentados refletem
esaa (ilosofin, Nossos ]:n_h_]-._‘.11‘~. também sio daninhos, nio

DEMONIO: A QUEDA

devido a um esforco conscienre, mas porque cssa ¢ a energia
que externamos: a4 forca para machucar as pessoas, 0 co-
nhecimento para enlouquecé-las, o dor em vez da cura ou de
um agrado e o remor das vitimas em vez de sua csperanga.
Alinda mais dhvia, nossa aparencia ¢ distorcida ¢ demonia-
ca porque parccemos agquilo que sentimos. Somos magens
de nosso rancor ¢ de nossa rejeicio. Somos os elementos
manifestos do calor eauterizante e do frio que racha os ossos.
Principalmente, somas reflexos de rudo o que vimos e senri-
mos nos ultimos milénios: milhares de anos de angusta e
hrutalidade embalados numa forma aterrorizante,

— O que estio fazendo! — eu perpunio, sabendo que
hoa coisa nio &

— E simples, se vocé pensar bem, Um Rapinante chega
A terra ¢ comega a forgar as vitimas o selarem pactos destru-
tivos. Ele as exaure sem piedade aré ficarem rao deturpadas
¢ degradadas...

— Ah, merda.

— .que se tornam candidaros ideais para a possessio da
proxima leva de Rapinantes, que depois comtinuam com o
o I_iilg.fll'l l'IL' 1"‘}1(:]‘{‘!‘1'.

Fu ‘tava analisando tudo errado. Que Licifer nos
proteja. Ingrid, renho que ir.

— Espera. — Inerid me puxa para perto dela ¢ sussurra
em meu ouvido. Ela muemura rapido demais, silabas antigas

que me deixam sem falego. — Agora tu me deves — ela diz,

e sel que levarei muito tempo para saldar minha divida,

A esperanca revoluciona tudo. Se um demonio con-
secuir se libertar du ciclo de colera ¢ Gdio e, de alguma
maneirn, ajudar as pessoas, entio cssa esperanga resplan-
dece em suas acoes ¢ em sua aparéncia. Naturahnente, nio
¢ 1o simples assim, mas cada fragiio de hondade impulsiona
a acio sepuinee, tornando muito mais facil ajudar mais pes-
soms. Looo, nossos poderes refletem nosso estado ¢ causam
mais bem do que mal. Somos capazes de wocar alguém e
curd-lo porgue agora sabemos a diferenga entre os dois. Aré
nussa gz readquire um pouco de sua antiga gloria, Aos
poucos, as imnperfeighes pervertidas viio desaparecendo e
vislumbramos 03 indicios de alguém que esquecemos
milénios atras. E uma sensaciio estranha, € como ver o
proprio. retrato quando vocé tinha centenas de quilos o
menos e era mais feliz na vida. Tudo o que vocd faz e & se
nurre dessa sensacio de beme-cstar. A colera ainda esid 14,
esperando gque vocd cometa um deslize com atos de cruel-
dade e beligerincia, mas ndo ¢ mais sua nica companheira,

=,
Qs TRUAUES DA BESTA
— Entio cle estd rentando enlouguecer aqueles garoros
para que os amigos dele possuam seus corpos! — Hannah
pergunta,
Aceno afirmativamente com a cabega,

— A ndo ser que cu consiga impedi-lo,

FXORCISMOS
— Como! Encontrande um padre para exorcizi-lo? —
ela diz.
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A prineipio, acho que ela estd brincando, mas depois
dou v boa ollada e seu rosto.

Niao ¢ como nos filmes, 1 Tannal, Niao hasea rezur ¢
clwcoallr o Biblin e nossa carne Para ser honesto,
nenhum rito sagrado ¢ necessdrio para expulsar om dema-
o, Se vocd conseguir aprisionar o demdanio nom lugar ¢
vancé-lo com forgn Jde vontade e 1€, seri capaz Jde expulsi-
[, O guie, por falar nisso, & muiro mais dificil do que parece.

— E quante ao solo consagrado! — Hannah pergunra

— O jogar Agua benra na cara dele?

— A rerra ouadgua s ém o poder que o (8 dos mor-

tais Thes comlere, Qll;'ll']] s e

soas ainda vio a4 iereja o real-

mente e entrecan i adoracio de Deus? Ml anos arrds, cu

teria concordade com vocd, mas, nas dias de hoje, encone-
trar solo corsaeeado de verdade oo uma Tonre de doua benia
&, infelizmente, muiro raro, Nao — eu diso —, nenhum

plana de filme e rerrar vai prender Giolgohasht, Tenho
oo em mente ¢, como 'cé disse antes, voce € minha rede
de seguringi

Msso o ela um papel tomado por om diagrama e por li-
nhas de caracteres esmerados,

— =el gque nio ¢ assim que ‘cé normalmente Tz ama

Ao, mas € a tnica maneia infalivel de me conjurar
de volr do Abismo no caso de Goleohashe me marar. Lu
precisavi que vocd entendesse gquem ¢ o que sou antes Je re
I

trazer e volta,

-

o ritdal. Diesse jeiro, € mais provivel que ‘cé consign me

I Lnaly sorrd com tristezn.

Fotendi Ok, como isto funciona?

AINvocncio

stou me arriscando com Hanmaly, mas acredico que ela
vil e trazer Je volras O ritaal de invocacio rem precisio
suficiente para me resgatar. Tamhem em informagiios
erradas sulicientes pura impedir que um ritial de sujeicio
me transtorme em seu escravo. Estou certo de gue annah
ndo val me iy, mas nao posso conlior em alouém o has-
rante para revelar nossas maiores fraquezas.

O ritual de invocacio — eu explico — ¢ um encan-
tamento comum como os milhares que ja estdo por ai. Cada
uin usa seus proprios métodos, desde voeds, wiccanos, que
convidam os espiritos a entrar aos pagios que usam A
Choerre, aos numerdlogos da Cabalag aos cavalos dos Loas..
A verdade nao esti em questiio. Nio significa merda
nerthuma. O que importa num ritual € o intengio ¢ a von-
rade do conjurador,

“Tuda no universo tem uma ressondncin harmonica,
v et vibracoria g qual eada cotsa responde, [ viu as
futos i ponte suspensa se retorcendo ao venro! A ponte
pode ser feita de aco, mas o vento chega i fregiéneia certa
e coisa toda se tmslorma em puxa-puxa. E oo mesmo
principio no caso dos ritaais de invocacio,”

Coma! — Hannaly perounea,

— Crritual em si & unn lente focal que em como alvo
uma entidade especitica ou um grupo de entidades,
Queimar ineenso, tracar um circulo, entoar cinticos... tudo
isso ajudi o aponoar o voneade do usedrio para o demonio
em questiao, e isso nos proporciona uma zona de s
dentro da qual nos manifestar.,

auranci




— Foma de sesuranga?

— Muito importanre. Os anjos caidos estiio ligados an
Abisino, o gue sienifica que, quando cstumos fora deowm
receptaculo, como um hospedeiro mortal oo um objero, o
Pocer tenta nos puxar Jde volias O circulo ritualistico,
porém, € umi zona-tampiao, ume drea de seguranga onde o
Ahismo nao tem poder sobre nos ¢ podemos interagic com
o conjurador o seu bel-prazer,

“Os verdadeiros ritunis de invocagio sdo raros porque

cobrir quem se deseia

demandam tempo ¢ estorgo até se des
encontrar. E como tentar encontrar uma Hannah qualquer
pelo reletone, discando a esmo, sem a ajuda de uma lisea
teletdmica onJde ura telelonista, Os cituais exizem pesquisa
intensiva par se descobrir o protocolo correto ¢ estahele-
cer contato. Alauns conjuradores recorrem o uma investi-
eacdn breve, tendo como alve uma Casa infernal inteira

nun tipe de abordagem que eu chamo de “cartucheira’. Se¢
eu aritar num bando de pidssaros, com certeza vou aeertar
alouna eoisa, 0o ¢ mesmao! Também € o melbor jeito de se
MCTCr G enerenca, e vocd nao € muito exigente guanto
aquemn vl aparecer, pode ser que 'cé figue com a pior maca
Jdo Bareil.. ou s mais venenosa,”

— Ok — ela diz

!\111.'\‘ QCI'L]IIHL‘IH\_‘, Bk ('()11|lll"rIL|l\J't'.\ Cpume LEm Como }'Il\'[]

-, entendi,

v Csa intedrs lazem is=o porque nao tém informagoes
suficientes pina escolher um alvo especifico. Falta-Thes um
nome.

"Orverdaderros conjuradores dedicam mais tempo g
al de um demonio. Desse muodo,
geralmente sabem no que cotdo semetendo. Veja, os

encontrar o Nome Celes

nomes sio cruginis para wm ritoal, o que divide os rituais

em duas grandes categorias ¢ nunma infinidade de outras

menores, tantas gque ¢ bom nem pensar, A primeira care-
corin € a mais ampla porque tem come alvo Casas inteiras.
O secundo tipo de ricual ecmprega o titulo de um demanio,
E o chamado nome de invocagio porque tamhém ¢ o que

muitos conjuradores urilizam quando estiio amrds de um
demdnio especifica.”

[ Lmalh acena com a cabega, Sinto-me culpado por niaa
revelar o tereeins tpo de ritual, mas nao possa, O rerceira
ritual geralmente € o dominio dos ocultistas sérios que
pesquisaram bastante ducanre décadas paca descobrir nossos
Nomes Verdadeiros. O Nome Verd
exata de vibracoes o romlidade de nosso sers B onossa

adeiru ¢ a seqiicnein

ressonancia, nossa regiiénenn, Recorrer o ele stenifica que o

conjurador tem acesso direto o nossa peigue ¢ ¢ capaz de nos
fazer dangar como marionetes. O conjurador pode nos suls-

meter i servidio,

O UL TIMO GRANDE SEGREDO

[annah voltou para casa ¢ eu estou nos relhados dos
prédios residencinis Jdo Sedling Newwempefhof, em frente ao
hospital de Michael, Tmaging que ele corra grande perigo
AgoT, Ji que estd to perto da morte, Possa estar enganado,
mas, =0 Goloohashn precisa Jde alindos capidamente,
Michael & o boly da ver, Se Golgohasht aparecer, estarei
promito para ele, Podesse dizer que eu tenho seu ndmero, ou
pelo menos parre dele,

DemoNio: A QUEDA

Tudo o gue ele fez aré agora Mol deixar pistas que s0 nds,

o anjos caid

5, counscguimos caprars Cada pista € uma
Ao digiral  vibrardria, uma consoante dentre

Hmpress
numeroses segmentos gue constituem o Nome Verdadeiro
do Goluohashr, Basicimente, cada acio entrega nossa
narureza ¢ condicao existencial, A maiorin

L pLssOis Ve

os Tracos de personalidade, mas somos mais sensiveds s
quncias que compaem nossos semelbantes. Com relagiao o
issoy o terme “Nome Verdadeire™ € inaproprindo porque
implica um tiulo. Nao & F lireralmente CUCTTT SOTTIS.
Nosso Nome Verdadeiro ¢ uma série de palavias que corres-
ponde As vihraghes que ressoam em nossas fornias,
Verbalizao o nome dispara uma série de fechadoras
paiquicas que nos abre como a nom colre, Tsso quer dizer que.
para descobrir o Nome Verdadeire de alguém, voct precisa
primeiro entendé-lo, ¢ isso significn aprender tudo o gue
puder sobre ele. Tudo o que € manuseado e rrarado por ele,
rodos com quem ele conversa ou todas as coisas nas quais
cle concentra seus poderes revelam aleum scoredo de sen
proprio ser. As manifestacoes de grande poder e violéncia
Jebcm ume cco vibratdrio no oar, uma ardencia que traz
parre de seu nome. Esse € o principal motivo por que nas,
demanios, precizamos tomar cuidado. Todas as nossas acioes
CNTICEAM Nossa fatureza ¢ possivels fraguezas. Felizmente,
Ciolgohashn néo estava esperando atrair o arengio de um

anjo catdo, por isso foi descuidado. Deixou uma verdadeira

erilhue de pistas deeis. O modo como matou os List deixon
vibracoes fortes onde ele empregou seus poderes. Tao logo
percebi que estavames Tidando com wm demdnio, soube o

que procurar. Tamhém o modo como Golaahnsht selon

pactas com Michael ¢ Richard ¢ maneira come ele os

privou da fé — revelou ainda mais searedos sobre sua iden-

Hdade, O melhor doi que Ingrid me fez compreender

Goleohashe ao revelar seu propasito nesre mundo. Mais do

que isso, eln me deu duas silabas do Nome Verdadeiro de
Golgohashr, recolhidas ao longo dos anos em que Tutou av
lado dele durante o guerra.

Infelizmente, apesar de cu ter uma colecio impressio-

nante de palavras, ndo fol o bastante para dar a annah o
poder de invocar vu sujeirar Golgohashr, A maioria dos ri-
tuais de invocagio constitui apenas merade da equacao,
pois poucos conjuradores conclamam um demanio ¢ par

barer papo. A maioria deseja seoredos ou poder, engquanto
outros querem escravizar o demonio. De qualquer maneira,
todos eles incorporam um ritual de sujeicio no processo por
vin das diavidas, caso o demdnio se recuse a ajudar ou a se
submeter i escravidio,

Usando 56 o Noame Celestinl de Goluohashi, eu poderia
ter arriscado a vida de Hannah noum enoal, mas, se a
sujeicho falhasse, ele se liberaria ¢ irin atrds dela, Pior
ar L]U[' i’I['l \-ih‘al’ |Hj11|1i|h eIk, ¢ -'.'-L"]-ill
o da proxima ver. Nao, minha
melhor chance era esperar alé que cu tivesse o nome com-

ainda, seria como ded

muito mais dificil Tocaliz

pleto do canalha antes de usi-lo conera ele

E, entio, sinto uma perturbacio na ressitura do espaco-
tempo que se propaga como uma onda a partir do hospical
do outro lado da rua. Goleohashr chegou,

W
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Colgohasht estd no quarto Je hospiral de Micluael,
provavelmente tentando enlouguecer o varoro de medao.
Possor senti-lo: & mais um aspecto de minhas hahilidades
naturais, Todos nds, demdnios, conseuimos sentir umt ao
outro guando usamoes nossas doutrinas ou quando nes ma-
nifestamas et nossas formas infernais. Neste caso, Golgo-
lasht aparece como uma ondulagio na daua Fu capro alau-
mas vibraches do uso que ele faz
fnte para aorescentar inais uma silaha a seu Nome.

le sen poder, mas ndo o huis-

Revejo rapidamente minhas opeies, tentando imaginar
o que fazer. Estou improvisando porque ndo quero lurar
dentro do hospital. Preciso arrastar Golgohashr para fora,
para o 1ellhado, onde ¢ menos provivel que cle machuque
alguém. Infelizmenre, ele tem as mesmas habilidades naty-
rais Jque ey portanto, sel que minhas opedes sio limicadas.

se eu revelar minha forma apocaliprica, ele vai senti-l
imediatamente, Somos crinturas cerritoriais Por natureza,
principalmente agora que temos de investir mmto em nos-

s possessoes muortais, e acho que Goleohasht & mais rerri-
twrial ue o normal. Ele virg arrds Je mim princiro, pois cu
sl uma ameaga, depois voltard para Michael quando bem
entender, O problema ¢ que isso sienitica mostrar minhas
cartas,.. N e eu renha aloumn escolha.

Mas, em vez disso, volto-me par meu eu inrerior, um
momente intemporal no qual as Grbics frasmentadas das
estrelas jazem espalhadas por todo o firmamento. Abro meus

alhas para o mirfade de permutacoes o Grande Plano e
perscruto o fururo despedacado. Ele se desdobr ricabeante;
¢ comus vislumbrar reflexos num espelho parrido.

O gque vejo nfio ¢ nada encorajador. Golpohashe ¢ uim
Rabisu, um monstro remivel mesmo no seio de ama Cosa Je
fortes puerreiros. Toda vez que chesamos i vias de faro, ele
me faz em pedacos com facilidade, Entio, s¢ ndo posso der-
roti-la, rerd de ser uma haralha de inceligticia. Os Rabisu
w0 corajosos, mas demasiadamente impetuosas. Tenho de
provocd-lo, forgd-lo a reagir sem pensar,

Eu me revelo — meu cu vendudero — o este mundo
arruinado,

Asns cerileas abremese em minhas costas ¢ sou envolyi-
do por imacauréola de Tuz fraco. A imagem da lua, cheia de
crateras, aparcce nas sombras ¢, como num velho mapa
maritime, os paralelos ¢ os meridianes de luz omarela
cohrem meu corpo. Golgohasht vai perceher. Nio vai
demaorar muite para chegar agui,

Submeto a1 luz 1 minha vonrade ¢ criv quimeras a parlir
dos nada. Devo ser suril. Nio posso combaté-lo o desequili-
bri-lo s com pesadelos. Parte de nossa habilidade nacural ¢
uma imunidade acefeitos que alreram a mente. [sso é obra de
Deus. Nae nos queria aferados pelos mesmos truques que Ele
wsava para intimidar os mortais; por dsso Ble nos deu a
capacidade de ver dentro da canola do midvico. Somuos
imunes a0 medo induzido, mas isso rambém se deve ao lato
de termos visto ¢ viveneiado terrares que nenhuma ilusao ¢
capuz de igualar. Golgohasht provavelmenre vai ienorar
minhas tenracivas de assusti-lo ¢ voar direto para minha ear-

ganta. Que seja Ele vai perceber mimlis ilusoes ¢ achar que
jif estou derrotado, ¢ isso fard com que cle haixe a guarnda.

Sinto outra explosio de poder vinda du hospical:
Golgohasht provavelmente estd usando seu dominio sobre
A CATHC ¢ 08 0808 AT se mover mais nipido. No me resta
DTG tempo, mas nio posso deissi-lo planejar o arague.
Precizo levi-lo 3 imprudéncia. Encho meus pulmoes ¢ erito
a primeira silaba do Nome Verdadeiro de Goleohashr,

Emalgum lugar dentro do hospital, um guincho de
panico faz estremecer os corredores. Goluohasht nio rem
escotha, a ndo ser me aracar logo. Ele acredira QU s
prapria natureza depende disso. Entdo o seounda silaba,

O demdnio vai se langar contra mim, o que sionifica
que Golgohasht vai usar sua forma apocaliprica para alterar
o corpo de Jeremy ¢ rransformid-lo numa MAGuing assassing
feita de misculos, dentes e garrs. Cada Casa tem sem-
blantes diterentes que alreram a forma de nossos COrmos
mottais. B um espectro de nossa forma verdadeira, ANLes
que Deus nos despojasse de boa parte de nosso ser. Foi o que
quis dizer quando contei o Hannah que o corpo humano ¢
capaz de manifestar quase qualquer coisa com & suliciente.

Isses melhuramentos fisicos sfio aspectos de nossa esstnein
que podemes impor i came ¢ oaos ossos, impregnando
tendoes ¢ musculos com poder suficiente para moldi-los de
acordo com nossa vontade,

Golgahashe escala o prédio aré o rellado como se fosse
uma aranha. Ele resplindece numa auréola de lis Lear,
com martelos de carne ¢ dedos laminados no Tugar dos pu-
nhos, dentes como sabres nrevestiv sua mandibula disren-
dida ¢ inseerdide. Brasas andentes brilham no fundo de seus
alhos muliifacerados. Mas eu tenhao 13 os meus trugues. Ji
desenvolvi asas laminadas quando Golgohashr me ve, Ele
salta, mas eu mterpreto a meada do desting o dou um [sso
para o lado um segundo anres do oolpe faral,

Ciolgohasht debare-se ¢ logo fica de pé. Minhas asas
aringem o vazio guando Golgohasht se abaisa ¢ evira o
volpe. Ele ¢

culoso. Recuo em p

i1 e acertd meu peico com um antehraco mus-

eno vou, Inteiramente clente Je e
cle estd pronto para se langar sohre mim onde quer que cu
caia, Dita e leito, choco-me contra o ¢hio e Ciolpohashi
estd sobre meu peite, herrando como uma fera ensandecida
e entiando as gareas cm mim. Subjugo as forgas aelurimanres
do cosmo, municiono a aceleracio com minha forea de
vonrade ¢ o arremesso dezenas de metros lonee, Ele il
momentancamente em pleno ar, manipulando tambeén s
torgas Tundamentais, antes de se chocar com o relhado.
Tenho s6 um segundo para colocar meu plaro em agao,

Mesmo assim, hesiro. Estudar o Grande Pline me per-
mite compreender o fuluro, me mostra os virios resultidos
possivels deste acontecimento, Jd & ditieil oroanizar o ror
rente de |n|1:r1|1:-1_c;'(",~tr;~. CIn cmuiig_’ncs propicias, com amplas
oportunidades para reflexio, mas asora,.. Tenho de tomar 4
decisiio correta, escolher 2 agio que enviari Goleohash de
volta av Pogo. O tinico jeito de encontrar essa finfssima
agulha de esperanga neste palheiro de possibilidades ¢
recorrer & escuridao trmcatiada no fundo Je meu cérebro,
E impressionante como o adio ant igo ¢ cnpaz de concentrar
2 menre.
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deixard sun marca em mim, perderei um pouca da
humanidade que tano Tucei para mancer. Tudo pelo bem
de um punhado de criangas mortais que nada serao além
de po dagui o uma cenrena de anos, E claro que, se eu per-
mirirque sejam destrocasdas por Golgohasht, o quante nao
perderei de minha ulma!

Parcee que estamos fadados a nos sacrificar pelos seres
|‘ll.l|T|Hﬂ(1>&. l)i'].\\.‘;l'] 'r'II-‘(f[-I'r:I.‘i rezar }']a‘lm l‘]ilt‘ elff.\\ Al ]T][‘I'['[;.-‘HTI.

A escuridio ¢ doce ¢ jorra para dentro de meu cérebro
quando meus Libios formam as palavreas de poder e as 1i-
nhas de cavsalidade se espalham dianre de meus olhos.
Vejo Golgohashr ficar de pé num salro, vejo-lhe as com-
prickey garas negras ¢ estendidas quando ele salea sobre
min. Cenrenas de possibilidades passam rapidamenre por
mim, mas ey as atravesso inlalivelmente, impc]idu }':v];l
{Uria, o ProcuraD Jda dnica chanee quie trard Tuina g o
adversario. Quando a enconrro, meus Libios se recraem
num rosnado assassino.

Main palavras de poder crepitam no ar quando dou
forma A luz entre nds, e um simulacro ]'wrr'-t’.iln Jde mim
mesimo corre pelo telhado ¢ investe contra Golgohashe,
brandindo uma espada de fooo elementar, Ao mesmao
tempo, corro para a beirada do tellado ¢ abro minlas asas
I?IH’I-I LIIELII_ \'l‘]f_!,

Goleohashe i, um som terrivel como o de ossos se
partindo. Ele percebe o ilusiio de imediaro e salia sobre
mim come wm lefio, suas sarras compridas tocam minha
garganti,

Vejo o cena se desdobrar con minha mente. Se cu me
mover cedo demais ou um instante muito tarde, isto vai
acabar com Giolgohashn segurando minha cabega decepa-
du. Flagro-me rezando para o Estrela da Manha ao me
virar e saltar do relhado com as costas para o chio.

Ciolgohashn colide comigo. Suas presas amareladas
eatdo g centimetros de meus olhos, scu fedor de carnign
penerra minhas narinas 4 forca, Caimos, mas o Rabisu &
.\\.lll‘lfili_:'rh]“ }‘L‘l?l Ht‘\.l(f \h..' Ll 8 FEAE (S 'r”‘]"c]l\l]i_l’[ﬂ(_‘ (Bh] ”i:].]l{_-{)h (SRS LY
brigcos com suas garras sertilhadas. A agonia € indescriti-
vel, ¢ sinte o quio perto estou da morte. Assim como
(]Ulgu]‘ul.‘;hl', mas sua renehrosa ml'iﬁi'-;lgfm el impvdu e
t‘.llx&.‘.rg;l!' %] lli.fl'jgl},

Fecho minhag asas, ¢ nds dois giramos nooar, o que
coloca Golgohasht entre mim e a terra cada vez mais
proxima. Enguanto trocamos de posicio, apelo as forcas
Jdo fundamento mais uma vez, ¢ mergulhamos ainda mais
rpido, alcancamos e ultrapassamos a velocidade terminal,
Os olhos leoninos de Golgohashn se arreealam quando cle
comega a perceber que foi ensanado, mas, nesse momen-
Loy, euabro minhas wsas novamente ¢ o Rabisu, bent mais
pesado, cai sozinhao, nao anres de suas garms retalbarem
mens hracos e meu peito até os ossos.

O mure alto do lade de fora do prédio é encimado por
pontas de ferro — mais decorativas do que qualguer ourra

coisi, mas servem muito bem a men proposito, CGolgo-
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hashr as aringe com forca suticiente para estilhacar o pedra
que as mantem no lugar e desaparece numa nuvem de alve-
navia pulverizada,

Nio aterrisso. Despenco. Nog, demdnios, somos capazes
Jdo usar a6 para cicalrizar o maioria dos [erimentos, mas o
dana intligido por Golgohashr passou dos limires, Ohservo
uma chuva de gotas de sangue se espalhar pelas pedras do
caleamento, e me pergunto se sangrarel aré a morte antes
que possa teverrer para a forma de Liehner e cambalent
aqueles poucos metros aré o hospital.

Gulgohasht nio juz em meio aos cscombros ao pé do
muro. 56 o corpo despedacado ¢ arrebentado de Jeremy
List, perturade por meia diizin de pontas de ferro, Nem
mesme o temivel Rabisu conseguivia reparar o dano imen-
s provocado pela queda. Parre de mim espera que ele amda
estej caindo, puinchando de dor ¢ flria, enguanto o
Abismo o aguarda 13 embaixo,

Abandono minha forma apocaliptica quando os
primeiros enfermeiros emergem do hospiral e correm em
minha direcio. A dor ¢ imensa e vai se intensificando até
abarcar o mundo inteire. Bu a receho de bom prado, rezo
para que seu calor canrerizante expurgue o negror gue aco-
[hi novamente em meu coragio. Sei que nio vou rer tanta
sorte, assim coma sei que o batlha com Golgohashr nao
terminou de faro, Ele escapou do Pago uma vez ¢ o fard
novanmente. E w6 uma questao de rempo aié ele conseeuir
rommper o Turhilhio ¢ volrar a esre mundo oprimido ¢ mal-
rrafido. Quande isso acontecer, pode ser que eu jid tenha
conseouido remover a macula de minha alma, mas, s¢ cu

river que ceder i escuridio mats uma vesz para evitar um mal

maior, gue assim seja. Para nds, o Céu estd perdido para
sempre ¢ o Inferno niio é mais capaz de nos conter.

Tudv o que remos € este mundo e o que decidivmos tazer

deles Na minha opimniio, vale a pena,







s dotg honiens nao poderiam ser mais viferentes.

© mais velho vog ois parecia o mais fobem — vesultado da saide, da trangiilidade ¢ va confianga.
€le tinha uma belesa tude ¢ consequia faser um terwo prét-a-porter pavecer seda coctada sob mediva.
Quando bestia seda (como Hoje), sua aparencia era aimda melhor. Seu nome era Jonathan Yuoto, mas,
para seng asseclas e colegas, ele eva Johnny Browco,

— Entdo boce precisa de um grande favor men — visse Johnny Bronro. — Nao vai saiv bacate.

© suplicante eva [ivido, atavracado e baixo. Parecia desmaselado mesnm depois de se barbear ¢ con-
geqia faser gualgquer traje parecer barato ¢ amarvotabo. Yestia um cagaco egporte xadres que, no corpo
bele, ficaba amda pior que no cabive. Tinha uma cicatris horrivel no costo e usava dculos escuros, mesno
dentro do edificio. Seu nome eva Barbey Ciullo.

— €u set — ele disge. — Nao quero falar disso agui, ‘td Ligabo, ¢, tipo assim, particulac,

FJobuny sorrm afetadamente ¢ olhou para seus rapases, gue rebicabam os olhos. Ciullo eva um indtil,
uma piada, um sé-ninguem. Em ton ve mofa, Johnnp vdisse:

— Claro, Yanog pro meu escritorio.

1Ld dentro, BHarbey disse:

— ¢ o Sal, ‘td ligado.

— “@C¢ ‘ta tendo problemas com o Sal.

— Com certesa. A coisa pove ficar fein, ‘td ligado?

— € ‘¢ quer minba ajuda? — Johmp chacoalhou a cabega. — FHarvep, ‘b ‘t7 guase biranvo o calo-
teiro mais famoso ve Jersep. Por gue eu 1 fe emprestar vinbeiro?

— o gueto dinbeire. $0 quero que ‘c¢ Eique de fora ge a coisa ficar feia.

Johnnp re. Riu tanto que comegon a tossir.

— Jfeta? Jfeia pra quem?

— Pro Sal, clavo,

Jss0 provocou aimda mais gargalhavas.

— “C¢ bai engrogsar pra cima do Sal? Essa ¢ boa, Ciullo. ‘€ me mata de riv,

fMais uma ves, o riso transformou-ge em tosse, maig prolongada ¢ mais dolorosa.

@os poucos, Johmp Bronco comecon a notar que havia algo erravo. FHarbep ndao estaba nervoso.
Harbey nao estaba rindo como o adulador que sempre foi. Harbep havia tivado os oculos escuros ¢ rebe-
lava agora um olho mijetado de sangue ¢ pus. Harvep parccia sévio ¢ ficme.

— Fobunp, ‘et foi a0 médico recentemente?

— QAtestado de saide pecfeita — disse o homenm mais velho, com a bos entrecottada.

— Cntdo ¢ melhor ‘c¢ trocar de médico pormue esse deixou passar uns bois tumores ent sen pulmio
esquerbo. Tm deles ¢ do tamanbho ve uma maldita bola de golfe!

— ‘T maluco... — Johnuy ofegou,

Harvey ge mclinon.

— Posso ver certas coisas agora, Johmny. ‘Wou bendo essa merda em seus pulmoes. ‘Tou bendo seu
futuvo e, a wenog que ‘e comece a ge cuidar, ele bai ser breve. ‘Tou vendo o futuro do Sal também, ¢ ndo
¢ muito melhor,

Jobhunp erguen o8 olbos, confuso e amedrontavo.

— Aronselho voct a procurar um tratamento pra valer, ¢ capivo. Jronselho Yot a ndo se meter s
algumas toisag comecarem a acontecer com o Sal ¢ a turma dele, sacou? ‘CE ndo bai querer acabar como
o Johnup Bronguite, ne?

Harvep estendeu a mao e tocou de lebe a face de Johnup, depois se ecrgueu ¢ escancaron a porta do
egcritorio. Fingindo panic, gritou:

— @i... cavag! Cavas, chamem um médico! Chamem uma ambulancia! Acho que tem algo ervadbo com o
Jabnnp!
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. Em mer principier exed mew fim. {Umas apds ourras
As s se levantam ¢ rombam, desmoronam, sdo anpliadas,

Remowvickas, desermlas, vestaroracas (...)

— T. 5. Eliot, Ease Coker®

N do To: Tradugio de Ivan Jungueira,
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teni clows

demonios foram encarcerados nas trevas Jo
Abismo. Com o desaparecimento de Licifer,

Arauioe PoTtavan o estimdarre Jo Senbor ¢ traziam

Vo outros demdnios virnram-se [uriosos con-
fraseus antisos i

distarcar a propria didvida —. os Diabaos usaram

St Tuz para tluminar toda o cringdo. Qs maiores dentre

os anjos erne os ideres ¢ principes Jdos Celestiais, eres, o se detender ¢

excmplos resplandecentes de tudo o que era glo-

rivso e cartelo aos olhos de Deus. os poderes docarisma e da ilusao para virar ox

ety
o

oulros demdnios nns cantra os ourros.

Acima de rudo, o dever da Primeira
o era transmicir a vontade Jdo Cén s
Casas da Hoste e instrui-bos quanta o

Mas agor as barreiras ao redor do
Interne foram E‘L}ﬂii\hi;l.\', ¢omuitos Dialaos

rastejaram e volta vo mundo dos mor-
tais, Parn os Dinbos ainda dedicados ao

sett papel seqiiencial na criagio do
cosmo. Para os Dinhos, arcar com
easit imensa responsabilidade era
motive Je oroulho, e eles se faziam
conthecer entre seus semelhantes =0
quando absoluramenre necessario.
Masa liberdode de alrerar o rumo do

Inlerno, avora ¢ o momento de fazer o

Lumanidade recordar as glérins pas-

sadus ¢ curvar-se aoservico da raca

dos demdnios, Os Diakos decaidos
que buscam o redencio e uma
o U[".H]'1L|]']]‘dé‘\.|v: \'r‘l\"r]]' i [Hllﬂ:l”‘i'
dude dos males que ameacam desirui-la,
criar wma nova Uropia parm os moriaes ¢ os

cosme de acorda com a pripria vone-

|(l\1t_' tornot-se una fonte de |’!l’|h[‘|h’

que contriluin para a Queda,

Ouando o Grande Plano finalmente celestiais, ¢ talver provar gque a cruzada de

culminou no nascimento da homanida- Lacifer em sua esséncin ern justa.

Facedes: O Dinbos s30 crinturas intensi-
mente politicas — manipuladores gue vivem
para controlar ¢ intfluenciar os outros.
Formam oy escaloes superiores de virims das

dicos Celestinns surpreenderam-se com a

vrdem e Crindor parn que permane-

CORSCTIE ITIVIETVEDE @ permilissem que a

buonmanidade descobrisse sozinha o priprio
potencial. Sun sanisfacio encontron voz
nomaior denrre seus membros: Lucifer, o
Estrela da Manha. No fim, quase metade
Jus Arauros decidiu se aliar 3 Basrrela Ja
Manhi Uma porcentagent maior Je

principais facgoes. lderando outros demdénios
assim comoe antes haviom feiro no Cén.

Nao ¢ surpresa que muitos Diabos sejam
Luciteranos. ainda leais 7 visio do primeiro ¢
maior dos rebeldes. Eles ainda se dedicam ao so-
nho de ¢
humianos a um futueo glorioso.

desertores do que em qualquer outra Casa estronar o Criador ¢ conduzir o seres
Celestal,

Avoramaldicondos como os Diabos,

Depoiz dos Lucileranos, muires Dinhos

ceaes reheldes  tormaramese generais, acham-se atraidos ptlus Faustianos. .-"i\[“k“-ill' de

autrerd as Arautos anelarem o ammor ¢ o respeito
Jda humanidade, esses Diabos decidiram que o ado-
ragio ¢ a fé dos mortais constituem uma recom-
pensa ioualmente doce, Com o poder da homi-
nidade por s deles, o5 Faustianos se estorcam par
erighr um império na Terra, sendo os Diabos os
primeirss enire 1wiss.

[Fderes o herdis Joreleliao. Muomideos Jde

ponderes impressionantes Jde lideranea e

inspiragio, ox Diabos tinham a inencio

LJL' ]L‘\'\E[ il h‘llﬂlll'lil.l.il.it' @Uma nova era e
COCONAT o8 IMOTTls 0 renunciar ao
Criador Mas, com o armstar da guerra,
v Disdhos foram se distanciando dos
seres hummnes que outrors amaram. De
herds ¢ pracetores, ox Dinbos passaram a
demagooos e diradores gue manipulavam
rirceres humanes com palavras doces ¢
mentiras chvenenidas.

O mistéria do desaparecimento de Liciter pesa
sobre ns Diabos mas do que sobre os ourres
demanios. Adinal, o Fstrela da Manha foi o

maior deles, e seu desaparccimento langou

s Diabos na ddvidh e nooanedstia, Por esea
raziio, muitos Dinhos rormame-se Ooulios,

Chieios Jde oreallio ¢ rebeldin, os Dia-

l‘{\H FUCTISATIT =50 2 'rIL'I'(‘L“[il[' it [‘[“\'Hil‘-ili- \1L'?-il‘H]“_‘!'.-_Il_]\'.‘\ [RHAR -..ii.'?‘itl"!hl'il' | \'t’I'Llill]L' L]'l[-.l[ﬂ{\ il

Jdade de Fracasso ard que o céu criunfou ¢ os

_Quu\h'l. seu mentor ¢ o verdadeira causa e sua Llunng{lu.
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Os Arautos realmente amavam o humanidade, ¢ alguns
Diabos ainda sentem um vestizio daguele amor. Esses
Diabos sio minoria em sua Casa ¢ deixam-se atrair pela
taccao dos Reconcilindores. Se conseguirern reconseruir o
Eden, pensam eles, pode ser que venham a merecer o
perdio de Deus — e, sobretudo, o perdio ¢ o amor da
hunanidade.

Poucos Diabos pertencem i facgao dos Rapinantes.
Aceitar o fracaszo Ju guerra ¢ acolher 2 Jdestruicio serin
admitic que @ rebelifio de Liciler toi um erro, ¢ a maioria
dos Diabos € argulhosa ¢ arrogante demais para aceitar uma
catsi dessas, Mag alouns Diabos sucumbiram 3 divida e a0

arrependimento, ¢ eles nada mais desejam além Je desiruir

o mundo, um lembrere de sun insensarez e de seu fracasso.

Preladio: Ox Diabos siio criaturas sociais; sio sedurores
¢ ampostores. Tao loga chegam & Terra, sao atraidos por
mortais que também apresentam essa aptidio ¢ perderam
suas almas em husen de poder e inlluéneia. Uma cerra

tendéncin para usar outras pessoas, controlar agueles que o
cercam e cultivar seguidores ¢ sequazes também chamard o
ateneio de um Diabo, Como bons exemplos desse tipo de
gente remos ox politicos, os executivos, os misicos, os
atores e os pregadores carismiricos.

Quer tenham sido os cavaleiros resplindecentes do Céy
ou os paladinos negros do Inferno, os Diabos sempre foram
herdis: exemplos de coragem em lutn contra dificuldudes
esmagadoras, Na alma maculada de um Diabo, nio impor-
ta quio decurpada esta sefa, resta um nicleo de lierofsmo ¢
nobreza, ¢ eles respondem aos mortais que possuem essas
qualidades. Um Diaho poderia possuir um policial conde-
corado que perdeu sua alma em virtude da corrupeiio ou da
violéneia desumana; o mae que protege os filhos do marido
agressive com o corpo e a alma; ou um politico antes idea-
listn comacado pelo peso do escindalo e da Galsidade.

Fé: Os Diabos 530 os mestres da manipulagiio, capazes
de avalior vs Jesejos ¢ as fragquezas de um mortal com um
anico alluar, ou divigir uma muliidao de seonidores com um
-.jfﬂp]tfh movimento do dedo. Pode-se PeRsAr QU os [ahos
achartam Ficil colerar a (¢ dos mortais ¢ ¢ verdade que
on Dlinbos geralmente tém mais sucesso o adquirir ¢ do
que aurres demonios. O processo de aquisicio Ja fé
humana nunea ¢ ficil, ¢ mesmo os grandes impostores do
Interno precisam lutar por sua preciosa energin espiritual,

O rermuo “culro de personalidade” descreve perfeita-
mente o séqiiito de servos de um Diabo. A formagiio de uma
seita de adoradores normalmente € uma das grandes priori-
dades dos Diahos, ¢ eles fazen uso de seu recurso mais abun-
dante: seguidores mortais, A seita de um Diabo pode lem-
brar uma corrente de vendas, na qual cada devoto procura
¢orecruta novos membros, alvos Foecis para o carisma do
Diaka, Logo o Diaho se veri cercado par fandticos que o
adoram como a um deus: a posicao que ele desejava arden-
remente desde a Queda.

Criagiio de Personagens: Nio ¢ surpresa que os Diahos
apresentem uma certit tendéncia o salientar seus Arriburos
Sociais, principalmente Manipulagio ¢ Carisma, devido »
sua posicio de Tideres guerrciros e paladinos. Os Atributos
Mentais nfio sdo tio inportantes para os Diahos, embora
muitos possuam niveis elevados de Raciociio, pois mentir
com cficiéneia exige o talento de pensar rdpido.

Nenhuma habilidade ¢ tao il a um Diaho guanto
Libia, e quase todos os membros desta Casa (& niveds ele-
vados nesse Talento, Muitos Diabos tém fortes [ Tabilidades
fisicas e de combare, o que reflete seu papel como coman-
danres e herdis em tempos idos. Esportes, Briga ¢ Armoas
Brancas sio opedes hastante comuns.

Tormento Inicial: 4.

Doutrinas da Casa: Doutrina dos Celestinis, Doutrina
da Chama ¢ Doutrina do Esplendor,

Fraquezas: A recordagiio de sua anriga nobreza ¢ alow
que todo Diabo luta para csquecer, mas nunca conseete, Os
Diahos sabem que Toram um dia os principes perfeiros do
Céu, mas, nio importa o quanto tentem fingir o contririo,
suaexisténcia arual ¢ um simulacro indigno dessa perfeiciio.
O encarceramento infinddvel no Inferno timbém encheu
muitos Diahos de duvida, arrependimento e versonha —
emogtes que nunca conseguem expressar. Devastados por
esses sentimentos, os Diabas s3o atraidos por aras de hravue
A NSCISATA @ Coragem quixolesci,

Esrprporiros

Flagelos: Os demdnios da cura e da doenca sio has-
tante respeirados pelos Diabos. Os Flagelos sito eapnzes
de curar os merecedores ou infectar os insolentes, o que
fornece e Diabos mais instrumentos para o manipula-
cio dos mortais.

Malfeitores: Os Diabos tendem a tratar com supe-
riovidade o5 artesiios e inventores do Inferno. Os
Malleitores também manipulam os mortais, operando
de longe por meio de seus artefutos amaldicondos, ¢ os

Diabos se ressentem dessa incursio em sua drea de espe-

cializagio.

Infestos: As primeiras estrelas foram os Arautos,
conduzidas pelos anjos que se 1omaram os [nfestos. Os
Diabos ¢ s Infestos cooperam hi tempos. Os Diabos
contam cont os Infestos para oferecer sdbios conselhos,
derectar defeitos nos planos de batalla ¢ fornecer novos
pontos de vista com relacio as Mragquezas humanas.

Protanadores: Se, por um lado, os Diahos se ressen-
tem dos Malfettores, que rambém manipulinn os seres
humanos, o Primeira Casa tem muito menos problemas
com os Profanadores. Se cooperarem, um Dinho ¢ um

Profanador conseguem  aringir todas as fraquezas

humanas. Ocasionalmente rivais, as duas O - normal -
mente sio alindas,

Devoradores: Por serem os ex-lideres da Guerra, os
Diahos respeitavam a forca combariva dos Devoradores.
Mas, agora, a maiorin dos Dinhos encara os Devoradores
como reliquias violentas ¢ imprevisives.

Algozes: Os Diabos sempre tratimam com superior-
dade o8 Alsozes, os dltimos ¢ mais insignificantes anjos

criados por Deus. Os Dinbos considerimi-se principes,
enquanto os Aloozes nfio passam Jde aburres ¢ agentes
tunerdrios.
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"N 7 capas de protegor vocd para sempre. Inido, ndo se preocupe com a erornidade. Proocupe-se com o fresente.”

Antes da Idade da Tray os Anjos da Guarda rinham um

mundo governado pelos Fanstianos ou arruinado pelos Rapi-
papel invepivel no Parafso Incumbidos de transmicie o sagra-

nantes,
dos Soprosda Vida, seus deveres colocavame-nos em intimo

contato com sue amada lurmanidade. Melhor ainda, eram
encarresndos de proteper continumente cada crintura ani-
macln por eles, Engquanto um outro anjo poderia se sentir
culpado por chegar to perto de violar o proibicao da ineer-
feréncn, vs .*\Hjm do Vento estavam em sua eslera de agdao
quimdo respeitosamente ohservavam os seres humanos, que
cles secrctnmente considernvam seus préprios Tillus,
st come tilhos de Deus.

Mas, mesmo sentindo intensamente o
prazer pela presenca da humanidade, eles
sentin com intensidade ainda maior a dor

de st trustragio, A proximidade dos seres /
[

Timsnos ern fanto um tormento guanto
wime alegrin, ©oa tensac entre os dods
extremnas acahou levanda muiros desses
anjos as raias da lovcora, Quanda so-
hreveio o re

seliio, Lociler encontron
muitos seomdores entusinsmados no Fir-
oamento. De g, além da prapria Casa
da Estrela da Manhia, o Casa do Venro As-
cendente gerou os anjos de mais alto esea

aua
LlUL‘.liJ'.

N uerra, os Flaselos foram puerreiros enpe-
nhados. A condenacio do Céu nio Thes sujeiton
a vontade: longe dlisso, o peso do castigo que
recaiu sobre o humanidade muito fez para empe-
derniv os Flagelos e sua oposicio a Deus e a
Hoste DPivina, Visto que, em haralha no mundo
[sico, nio se comparavam aos Anjos do Funda-
mento eda Natureza, o velocidade e os poderes Jde
disstmulag o dos Flagelos fiz

zeram deles excelentes
infiliradores, batedores o espidies.

Noera da fuga do Alismo, os Flagelos siio bas-
rante respeitados, Seus [eitas conrjoseos durante a
guerra angariaram-lhes a merecida reputaciio de sol-
dados leals mesmo o eagremis, Todas as lacgoes
entre oy anjos caidos que acabaram de escapar do
Inferno descjam defensores leais, principalmente
acqueles capazes de curar com a mio Jdireita ¢ ferir
com a esquerda,

Fac
s

Ges: s Flagelos

CHPCTUI 050

geral- =
mente procuram o partido
dos Reconcilindores, Oy con-
ceiter de um mundo sadio &

mats tentador que o idéia de g -

Chutros Flagelos continuam a jurar fdelidade

a Lidcifer e acreditam que, de algum maodo, ele
escapou A fdria dos anjos verdugos. Se ele con-
seguinl evitar o castipo eras atris, talvez ele sepna
Deliave para salvar a humanidade agora. Com
certezt & quase uninime considerar que o husea
peloinico anjo eafdo que vaga pelo mundo desde
o infcio dos rempos € uma maneira hem mads
eliciente de obrer respostas concretas do
que se unir a sociedade meditabunda dos
Oculros.
O Fanstianos tém Flagelos em suas
fleiras, A Sceunda Casa estava ¢
de certo modo, ainda estd — essen-
cialmente preocupada com o sepu-
ranca da humanidade. Eles
capazes de abengoar ou amaldicoar,

2 \

A0

mas nio € Fcil usar as pessoas fria-
mente,

Preladio: Almas receosas clamam
por defensores ¢, mesmo em
a5, 0w oantigos Anjos

Proterores acham diflicil resisriv o esse
clamor. Os Flagelos foram outrorn os pais
dar raca humana

a vi

SL

Cnn\:.lit"i-_li'.‘ de decait

— ¢, na verdade, Jde toda

a—, ¢ o pedido de socorro de um de
seus {ilhos ninda chama sua atencio,

Mas este mundo Ok
Iaraiso

L"-Enl'l'||‘-1'(}h d['l
estid cheio de temores reais ¢
imagindrios. [0 possivel que um Flagelo

sej arraido pelo medo genuing apenas
para descobrir que se rarava de um sen-
timento epaista. Oy Flagelos sem sore
encontram-se aprisionados nos corpos
daqueles que teminm as conseqiiéncias
das decisoes erradas, ou daqueles que
recenvam os efeitos dos problemas que
nada fizeram para resolver ou evirar,

Fé: Na pririca, adquiric o Fé dos
mortiais ¢ um trabalho el par os
Flagelos. A sadde € um hem precioso

para o humanidade. Alpons paga-
riam qualguer preco por uma cura
lora do

alcance  da med

i,
Fundar uma dgreja ou o
seita com hase nos “Espiri-

tos o Inrearidade™ nao é
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um desalio para seres realmente capases de curar 1 AIDS,
eparar uma cspinha partida, ou corrigir as deformidades de
e reccm-nascido com espinha Bifida. O principal desafio
dessas esirunégias peralmente € érico, pois esses arranjos pro-
metem, mesmio que implicitamente, gue o benleitor demo-
niace & capaz de proteger o fiel para todo o sempre. Dot outro
istirm da raga humana simples-

lado, ox Flagelos que de

mente agem com honestidade e se apresentan como espiri-

ros oo satide @ Jdo mal.

Ok Flagelos cradis (ou simplesmente despdticos) rendem
A maldig
cinuda Casa atineiu duramente seus membiros, ¢ o incdmo-

da consciénein de que tados os seres humanos estdo conde-

Joser destmanos com  seus servos, o divina da

nados a morrer de qualquer jeito pode levar rapidamente ao

spero e i insensibilidade. Do ponto de vista de um ser

e

finiro, que diferenca faz alouém morrer aos quinze ou aos

cingiicntn anos!

s hapelos de baixo Tormento sao o8 que mais provavel-
mente compreendem o tentagio de reassumir um papel pro-
tetor. Portanto, € mais provavel que tomem como servos
agueles que julgam dienos Je sua protecao. E claro que os
mortais “dignos" ¢ dispostos a vender suas almas veralmente
s diliceds de encontrar, imas o recompensa esti no fto de

que suas qualidades morais permirem oo Flagelo resistir mais
facilmente & vonuade desumana de eauri-los,

Criacdo de Personagens: As pessons que atraem os
Flagelos ceralmente possuem Atributos Sociais em niveds
Faixos: uma vida controlada pelo medo normalmenre limita
s oportunidades de fazer nmieos. Ulin hipocondriaco ansioso
ponde ter carmcreristicas Fisicas surpreendentemente altas,
particularmente o Vigor, como resulrado de uma vida passa-
Jana ncademia de gindstica, vnde ele sempre se forgava am
ponce além da contn sd para tentar alastar o Ceibador
hplacivel. Entre as caracteristicas Mentais, o Percepein
vernhmente ¢ alta, exagerada por uma vida inteira de solwes-
saltos ¢ ansiosa vigilincia na escuridao de uma casa vazia,

O mede constmre também pode se traduzir em niveis
acima da médin na Habilidade Faquiva, Geralmente, os hos-
pedeiros possuem wina Pericin ou um Conhecimento de
nivel baixo gue rellete o naturezi de seu hicho-papdo parti-
cular. P'or exemplo, € comum aqueles que se preocupavam
constantemente com a satde apresenrarem uma peguena
pontuacio na Habilidade Medicing, apesar de nao rerem
sido profisstonais dadren médica, Aleucém mais despreocupa-
doem relagio ds entermidades, mas que convivia com o
pavar de ama agressio Hsica, poderia ter um ou dois pontos
em Armas de Foco, Quiros temores mais discreros — o medo
dainadequacao intelectual oo socinl — poderiam levar a
aquisiciio de Eriquera ou Instrucio.

Ul Antecedentes variam hastante, mas muitos [os-
pedeiros, vitimas Jde um medo cgoista, foram em vida ava-
rentos com nivels elevados de Recursos. No caso daqueles
cojos medos sio mais justificados — por viverem numa sdrea
onsitcio pertsosa ., Conraros o Alindos sio comumns,

Tormento Inicial: 3.

Doutrinas da Casa: Dourring dos Venros, Dourrina
Despertar ¢ Doutring do Firmamento

L

Fraquezas: U problema que oz ourras Casas t8m com os
¢ nuna difi-

¢ oos Flagelos tém com si mesmos
e lidar com s mortais. Os Guardioes decaidas 1en-

dem o apresentar pontos de vista extremistas sobre os seres
humanos., que 5o vistos como tesouros preciosos que deven
ser protegidos ¢ auxiliados o tempo todo, oo entao suas vidas
breves e essencialmente limitrofes sio consideradas sem sen-
ticdo, sem valor ¢ definitivamente absurdns. Os mortais sio o
faror central da existéncin Jde um Flagelo e, de v jeito oy de
outra, ¢ dificil equilibrar suas atitudes.

Ll dos efeitos desse problems ¢ oma cerea tendéncia o
julgar as coisas colerivamente. Os Flagelos raramente tomam
decistes cago o casor tentam levar suas vidas seounda priner-
pios ahsolutos e inflexiveis, Poranto, aleans Flagelos conde-
nam Ciandhi ¢ Martin Luther King juntamente com o resto
da humanidade, enguanto ourros detendem Hitler e Suailin
como parte integrante da raga humana. Comie consideram «
houmanidade uma lavoura, para cles ¢ dificil se concencrar
em sementes individuais.

Esrerporiros

Diabos: Ourrora os Anjos Ja Luz comunicavam
vonlade vivificante de Deus. Mas agorn a vontade di-
vina estd francada o sete chuaves, incognoscivel, ¢ os
Diabos ndo rém funcio. Podem continuar matraguean-
do com suas proprins vozes, mas o maldicao divinag que
recain sobre eles € chrfssima: eles se tornaram indres,

Malfeitores: Os seres humanos adoram cofsas, e os
Malfeitores
aloum valor, O pragmatisme desses demdnios ¢ um hom

s fornecem. Lsso por siosdjd Thes confere
formento para o ubstracio de um Flagelo — se for pos-
stvel convencé-los de que tém tanto o canhar quanto
qualquer outra pessoa.

Infestos: O mundo pode se achar revolto ¢ arcuing-
do, e os antigos Fados tuda véem arravés de uma lente
escurd, may Ao estio otlmente cesos, Emovez de

desprezi-los pelo que perderam, os Flagelos tendem
respeitar os vestizios andrajosos de discernimento que os
Infestos ainda possue.

Profanadores: Eles foram outrora am oceano a ser
explorado pela homanidade. Agora, tamnslormaram-se
num recife que provoca o naufigio dos homens. Na
privica, seous poderes rém [ osen mérito, mas rodos
podem ser asacdos.

Devoradores: Enguanto os outros tendem o repudiar
os Devoradores como selvagens irracionais, os Flagelos
crcergam mais fundo, Os Flagelos furiosos encaram os
Devoradares como o castigo adequado para un civili

¢io humana rebaixada ao mesmo nivel. Os Flagelos mais

cquilibrudos especulam se os Devoradores poderiam ser a

chuve para curar a natureza, © nac mals feri-la.

Algozes: Embora os Alovzes rendam a0 ver seu

dominio sobre o morie como aloo exrremamente impor-

tanre ¢ ahsarvente, ¢ preciso dizer que o mumdo moder-
no oferece excelentes justificativas para essy crenga
Comu perrencem a Casa que apresenta a melhor relagio
(apesar de ténued com o desting das almas dos morios,
sficr alindos Tmportantes o se culiivar,




DEMONIO: A QUEDA

"Fr sed que magoaram vocd. Tenho aloo agued gue pode metheray sua vida.”

No rerceiro din, Deus separou os mares Jda rerra, e Ele
deu o intendéncia da rerea o oum grupo selero de anjos,
Denominados os Artilices, esses Celestiats covernavam
e amavam — a terra e tudo o mais contido em seu

interior. Foram presentcados com uma atinidade pe
solo, pelas pedras preciosas ¢ pela rocha, pelas chamas

que ardem sob acsuperficie da e e, principalmenie,

l'.\t'IiJ metal,

s Artifices também receberam a responsabilidade

de ajudar o raca humana 2 usar a rerra: a lavrar os

campos, minerar os metais ¢ fabricar as ferramen- =

tas de que precisariam para dar forma ao mundo.
O anjos entregarame-se 1 tarefa de bom erado,
ansiosos por dividie o amor pelarerra com seus
proregidos,

Mirs s seres hinmanos niia estavam pre-
parados para lidar com ramanha responsahi-
lidade. Eles tentaram usar as ferramentas
miraculosas dos anjos, mas cram incapazes de
fazer com que estas funcionassem corretamente

o quinde consegutom fuzé-las funcionar,
A humanidade melindron-se com seus preceprores
secretos ¢ passou o temer-lhes o perfeicio, enguan-
to as Artifices se quedavam contusos ¢ porplesos,
iﬂL'r]I"r]Zt‘..‘i l{t‘. R TLf]LIL']‘[]]ILI[' COMTY 0% [ETeS ]1[|]1|:!|]l‘\
i.il] LREESTTIY |T1L}l](] LU w2 l‘\’:.’['r‘CiUl]'rl‘,":lln COMm O L'.‘l‘.."
mentos previsiveis da terra e do fopo,

Quando o guerra irompen entre os anjos
reheldes ¢ as forgas do Céu, muitos Arrifices pen-
deram para o lado Je Laciler. Sentiamese rejeit-
Jdow pela homandade que tentaram amar ¢
estavam [urioses com o Criador, que atarm suas
mios ao proibic os angos de ajudar diretamente os
seres humanos, Além disso, aliaram-se aos rebeldes
Jrearig e '\’f.‘]”i}i!” l'{lll.' Hl‘t.‘]‘]'r‘{_‘i SN ‘sl'_‘]‘l'lt'.‘”‘lﬂ]-”t'.‘s CIalm
capazes de compreendé-los e nmid-los jd que os seres
humanos simplesmente se recusavam a fazer o
mesmu.

Ouando os rebeldes perderam o guerra ¢ foram
encarcerados no Inferna, os Malleitores acharam dili-
cil talera-lo, pois foram separados da rerrn e do Toea
que eram sua razao de ser. Bssa solidao terrivel rormou
muitos Malfeitores frios ¢ distantes, incapazes Jde
interagir muito bem até mesmo com seus compan-
hetros demdnios, Eles se tornaram astutos e medi-
tabundos, e preferiam o planejamento meticuloso e
A pacitnein as convulsbes emocionais da raiva ¢
dov imediatisma.

Acorn, lvres do Inlerne, os Malleitores se
SConiram N I'IWLIH(J(J ll"r-ln.‘i[\}rrﬂi-l\ll‘. \
humanidade finalmente adotou o usa de fer-

as e ormousse umea g de construtores
[azé-lo, devastou a terra ¢ deixou-a ferida e fetn. Os
Malfeitores ninda o servico do Inferno reprimem
ador e procuram novas oportunidades de causar
devasrac
anjos cafdos, o mundo € uma ferida aberta ¢, as
vezes, o desejo de simplesmente sucumbir ¢
chorar & drresistivel. Mus, se o mundo deve ser

o

ey, e

o nooseio da homemidade. Para os

curndlo, entio ox Malfeirores precisam
suportar o dor e entregar-se ao trabalho,
assim coma o lizermm milénios arris.

Facgoes: A maioria dos Malteirores
pertence aos Faustionos, ¢ assim ¢ desde
as dlrimos dins da guerra, Com sen pen-
dor para a manipulagio dos seres
humanos por meio de cilices envenena-

Jdos ¢ presentes amaldicoados, e sen desejo

de dorcar o reromo da bumanidade @ uma
posicin servil e respeilosa, cssa Facgio ¢
uma escolha natueal parn o Casa do Funda-
Mmento.

O Reconcilindores formam o segundo

vrande hloco de Malteitores, principalmente
entre os anjos catdos. Apesar de todas as

rentativas de deixar de se importar com o
mundo, csses demanios jamats conseguen
Jde fato romper seu vinculo com a rera e
A naturezn, :"-‘.l']h{\\' it [Hl_]lh_i[l, ani[US
Malfeitores sao .‘illl\_iLI.LZ"!l.Jl“w PoT i sunor
esquecido, deixam de [ado as antgas
madgons ¢ tentam se redimir,

Os Malteitores entre os Oculros
Jdirigem sua asticia ¢ inceligéneia naturais
i revelngiio dos mistérios da guerra e da
Queda. Para muitos Malfeitores, esta
Facciio Thes proporciona o ohjcrivo de que
precisam com tanta urgéneta, além de
dificilmente coloci-os em comrato com

vs seres humanos.

s Malfeitores entre os Luciferanos
nio =A0 muito comuns. A Queda
machucou muitos deles ¢ deisou raneas
seqiielas emocionais que esses anjos cal-
dos perderam o ¢ emoseu lider desapare-
cide, Entretanto, o esperanga custa a
marrer mesimo nos demaonios, ¢ existem
alouns Luciferanos nesta Casa. Esses
demOnios tendem o tratar o causa
lucitferana como wma vocaciao sagrada ¢
dedicam-se 4 mesma com  grande
paixio.
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Can vista de sen amor pela terra e pelas lerramentos —
Colsas ue, and serem oriadas, exigem tempo e grmde
cuidado o 1|L'hl'i(\ de dew SRy abwoluin & ;ll_;u CAGIe e
experimentado por esses demdnios. Os poucos que de faro
pertencem a faccao dos Rapinances sao terrivels, geralmenie
e als destrotivos e violentos Jda faccio.

Preludio: Tao Towo escapam do Tiderno, os Maltenores
werthnente sio atmidos por alnes o feridas emocional-
mente quanta eles propros, Os Malfeirores sdo, em muiios
aspectos, criaturs solitiras ¢ mseeuras, separados do terra
que auttorn mantinham junre oo peito. Seus hospedciros
tendem aser individucs semelhintes: pessoas mhrm e
catentes que sempre sentiram como se fule e i
em st vidag, algumn cotsa que as e completado. Bons
exempios desses individuos sio os dependentes guimicos,
tetos o dcr&ﬂ;‘L:l':l.l_lm, PCEsUAS (UC SU A Pemam i CONnjuges vio-
Jeritos, ou adolescentes que tentam modilicar seus corpos

L

[RES

COMTREens ¢ T,

Lim ourre orupo de fortes candidatos ¢ o das pessaas que
se afistam de ourros seres lumanos ¢ se sentem mais i von-
rade com as mdquinas ouoa ferras iso cambinag perieita-
mente com i psigue dos Malteitores. T ama caregoria aipla
gue poderin meluir qualquer corsa desde v ciberpirata gque
s ose sente A vontade endie aoum sociopata que v& outras
Pesstids Mermente como coisas, o ambientalista que

despreza os seres binnanos por espoliarem o planeta,

Fé: O Maltenores ceralmente achiam dificil colerar a Feé
dos martass, devido a dois farores, rimeiro, obvinmenee,
e ditficuldade parn entender o seres humanos ¢ rela-
clonar-se cont cles. Lumvanidade ndo ¢ @0 previsivel ¢
confidvel quanto o rochas Como 3o incapazes de vers
dudemramente cofecer o seres humanos, os Malleitores
acham difterl inspira-los senn eslircao,

U obsidcalo ainda maior ¢ a0 dependéncia dos
Walleitores cimn I'L‘li]g Ao seus nelrumentos e arrelitos meagi-

e Ll mortal semn duvida ficaria mudo e estupetato dinte
dos poderes de um espelho magico, mas isso nao signiticn
que el assoctn ardomeaicamende o capelho ao demdnio que
o ez ou presenteon. A menos que o ser humano estabelecn
it forre heacio entre o objero o o Malleitor, o FE simples-
menle desaparece naesfera erérea

Ao colher o Fé dos mortas, o Malfeitor precisa ucilizar
any cljeto crindo por ele, Pode ser um item rerreno — como
i faca de preata usada parn estolar o pele de oma vitimn —
cou i criacao muraculosa — como um espelho gue
mestra a heleza interior de um mortal. O demanio pode usar
imstrumentos diferentes em distineas enracivas de u~|hc
[é; o importante € gue o artetato sejaaleo criado por ele
mesmi, ¢ o mortal deve se concentrar nu .ah]u FO T
sun Fé ¢ recalhnda.

Ox Malferrores se aproximam do mesmo tipo de pessoas

que os atrain quando precisaram escalher um hospedeing: os
idis, os carentes ¢oos teridos. Parricularmente,
teneéncin dos Malfeitores ¢ visar s pessons que buscam
sleuma colsa que possa consertar suas vidas, dar fim aseus
problemas — uma solugio coneretd, ndo mme conceitn
metafisicn, O CDEF que Jdeseja ser belo, o eseritor que sotre
um hlogueio no mcio da composicao de seu nova livea, o
paraplécico YUE uer as pernas de valrns essas sdo as pessons
que podermn ser “ausilindas” por om Malleitor, capaz Je cons-
[T L \.lﬂl]l\lH.ILll]l Jrtr l]1‘wp|!<t[ cl ||1']\ ]LL[LJ(‘.' L L |’|-\|:15'
cari para Larnan o uswirio um Adonis.

Criacao de Personagens: O« Malfeirores rendem o
Adributos Mentats, particularmente o Racioc-
i, gue soverna o eriniividade ¢ ansoicia Como sao mine-
e operrios, também rendem o apresennar bons
nivers de Vicor e Foroa U Arriluros Socins seralmente
sekiy ]W.H.\'ir.\, i_lL'\'iltU a l.li[’ll_'i.ll\.i:li_lif \.il].‘\ ?\];1||l‘lit'.‘!'l.':.‘~. \h' HEY 1'\‘|;]--
cionar com oy seres humanos — apesar de daren Sntase 3
Manpulaciao, pois ceses demanios @m um certo talento

Finsil l 1ar s

I a'u]\ es

Par usar o8 seres hunanos,

Parn reflerir sua condicio de inventores demuonifacos,
guase todos os Malfeirores tém nivers elevados de Oficios.
Muitos também apresentam niveis excelentes de Pesqguisa.
Lihin & bustante comum. Apesar ¢
sutrem o propensio narural dos Diabos para a manipulagio,

e os Malleitores nfio pos-

cles se estorgam para superar essa deficiéncia,
Tormento Inicial: 3
Doutrinas da Casa: Doutrina da Terra, Doutrina da
Forja e Dieutrn dos Caminhios,

Fraquezas: A principal fraqueza desta Casa @ umi certa
diticuldade Je cncender a raca humana. humanos
AOCECTLALITS TINPIeyisivers ¢ contusas, ¢ os demonios acham
Jditteil contronmi-los, mesmo depois de pilhar as lembrangas
seus hospedeiros. Qs Jdemdnios
chicsaom o e um ponco Jdemedo da humanidade, Os
Mallenores ficaram confusos ¢ extremamente magoados
com a rejeiciao da humaonedade, ¢ o temor de uma nowva
rejeiciio pode inconscientemente subwverter confluencinr os
planos € as agdes de um demanio.

O seres

¢oan personahidades Je

EsTEREOTIPOS
Dhabos: Os Malleitores geralmente invejam csses
Fali mansa, que tivam proveito da fra-
Para os Maltei-

tores, 1sso exige esforgo e concentracio; portanto, eles

]T']}'Illi]fl I|;1L|[']I'L'.‘h' l]l.‘

LEAS Lae} l'!ill'l1}'ll\}1 com |:1H'1HH[]:1 ';l(']‘l!‘[l;idL‘.

se ressentem das habilidades dos Diabos,

Flagelos: O ar ¢ rerra nfo se musturm, nem i peste
¢ capaz de debilitar o rochae Os Malferrores encaram os
Flagelos comu inconsegtentes, na melhor das hiporeses;
inconvenicntes, na pior delas.

Infestos: A profeciu, vs pressdgios ¢ os movimenios
das esrrelns — o que tsso importa no grande plano das
coisas? Ok Malfeirores sio demanios pragmiticos ¢ con-
sideram os Infestos innreds,

Profanadores: [a mesma maneira gque os Malleito-
res, vs Profanadores compreendem a crinciao. O demd-
nios da terea respertam os Profunadores, mas nio neces
sartamente confiom neles,

Devoradores: O Malleitores mie entendem a timae
lichade Jda breve ¢ desordenada vida animal. Os Malfeiro-
rex preferem manter os Devoradores & distinens, mas
respeitam sua torg,

Algozes: A vida o ou morte humanas sio tnes mis-
teriogas quamto razoavelmente rrelevantes para os hMal-
feitores, que preleren o compabia Jda rocha imorral.

Eles tespeitam esta Casa, mas he Jio pooea arencio.




DEMONIO: A QUEDA

Ve e porgienicas, e annigo. mes sevd gue esidd preparace pari as respostas?”

No principio, Deus crion os grandes mecanizmes du Cén
para resular oo cosmo. Toddas as drbias das estrelas ¢ dos
planctas estivinm conlitmdis to maio de uma roda Jdentada,
wn volante celestial que lioava ooy dessas enorenneens
num mecanismo imenso e intendependente, s céus
[ornm dispostos numa rapecarin intrincada de drbiras,
elipses, perfodos ¢ constantes, um padrio impos-
stvelmente viseo que desatiavi a compreensio total.

O protetas comandavam essas orandes Grbitas o
esses imensos circuitos. Subinm quanda ¢ onde
tude estaria, daf o um dia o em coisa de um
milénio, Reculavanm o modo como os céus
afetavam o Terra, dirigiam o cheia das
mards por meio Jdatrajerdria Ju lua o
f"{]fl‘lﬂl i TL_‘|-|-'\] COIMOVETY lh_l.ril i‘l'l]\-'ﬂ[ ir

a modanga das estigdes. Dentre rodos

on o anjos, contudo, estivam entre os
s Jistanres o humanidade. Ama-
VAN e irmacs e irmis de bz-u'rn'. I HE
ern seu Jdestine viver acima Jo Eden ¢
interagic com os mortais por meio Jos
mistérios entrerecidos na akahada estre-
|.IL1:‘.

Quando sobreveio o rebeliio, um faror
central Jdividiu os proferas, Fol um deles,
v profera chamado Ahrimal,  quem
PIIICIre VI os [errivels pressagios (ue se

revelariam como o Queda, Nao dpocn,
Alrimal ¢ seus companhiciros acredi-
CArain que o catistrle iminenie gcorre-
Fia s os anjos dervessem de neivy porian-
to, cles estavinn entre o8 proponentes
mais sinceros daorebeliio. De Lao, a
Queda for a iz da cardstrofe prevista
por Ahrimal, ¢ ndo hdoum Infesio

sequer, atd as ding de hoje, que nila

sefn assomibrado pelo e colerive Je
st Clasas

Licifer exrimava ox Infestos como
conselbeiros ¢ CRITaledsTisy, ]‘Hih SRR !
cidade desses demanios de adivinhar o
it conguistou-The viarias virdrias rapicdas,
NG enranro, @ guern mosrou-se Csiosa,
pois os Infestos nio anteciparam sua deseru-
tvidide. For um sinal de hidbris rerem consi-
ado que o grande plano ndo seria pertur-
Tisclor por suis g e,

\_'] e

Cor fim, Deus langou os rebeledes conde-
nados no Abismeg o gque mereulhon os Infes-

tos numinlero proprio todo especial. Anres, eles haviam

sido criaturas Ja ordem e daexisréncin disciplinada, mas o

Albisno nio podia ser compilado, nem mapeado ¢ muita

menos conduzido. Sem oy arandes mecanismos Jo

Cd o PrOPOTCIONAr Wma 1etin calculada, eles
enlougueceram.

Qoo os mnros Jo Abismo toram arrasa-
dos pelo Turbilbiio, os Infestos senriram novas
mente o presenca dos erandes mecanismoes ¢
vitam as rachadoras que Tevavam o liberdade.
A FESSUTZITEm, entretanio,. Cncontraran os

céus ahandonados e sem direcio, ¢ o orande

mecanismao proprinmente Jire moviasse
cam enferrujada deselegdnein, Oy In-
foston haviam recuperido sua pedra de
rogue, mas ela esrava rachada e gasia,
Mas o mesmo
podin e dizer dos priprios Infestos.

I |\'l_'.7'. SN CONSCITO.

il > Faccoes: O Infestos prezam a
busca por conhecimento acima de
tdo. Emeseus coragaes combalidos jaz

uma necessidade genuii de recaprur

aquela clarezn absolura do rempo em gque

o nverso ocullava poucos sceredos, Aleuns

e fragmentos de

congruéncin nao passa de uma distragio que

L|[;vm LU S ]‘-llh{'il [ror e

on afasta do mevicivel aoc-exame que leva
muitos Infesros nos Rapinantes. No entanio,
praticamente nenbum Infe
destruir os grandes mecanismos da Criagio
et aloo além de condenar todos o anjos
caidos o um oklivio ainds mais renebroso
gque o Abismo. Tor maztes dhvias, muiles

o acreditg que

[nfestos preferem os Oculios ¢ sua busca
pela verdade.

Poucos Infestos sio amaidos pelos Re-
simplesmenre porque o3
[nfestas viviam sempre tio distantes do

concilindores,

Eden antes Ja guerrn, O Paraiso nunca foi
realmenre seu lar, entio por que SUSITAr por
Ui coist gue eles nunea tveram? Nio, a
seounda faccao mais popular entre os Infestos
¢ addos Luciferanos, Talves porque Liciter
renhn poupado os Infestos Ja recriminagio
gquando g guerm estava em seos plores
moment
Cor fim, existem aleuns Infestos que se
acham armndos pelos Faustinnos, Algung
Infestos acreditam que controlar o desti-
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no da humanidade € s6 mais um trajero a ser mapeado e
dirigido. Ourros véem a humanidade moderna como um
organisme tlo imensamente complexo quanto o préprio
cosmo e digno sucessor de suas habilidades.

Preladio: Os Infestos rém uma certa simpatin pelos que
buscam pacientemente o conhecimento, aqueles — como
eles proprios — que questionam o universo, cspicacam-no
am-s¢ a0 wabalho ¢ rareiam no
ESCUIY SCIN SC Preacupar com o corpo nem a alma. Seja um
jornalista que sacrifica os lacos com a familia ¢ os amigos

L'.(31'}'I_i(‘.‘.‘;}!]Tl[_‘.].'ll"L’, entreo

em husca da maréria de sua vida, ou um ocultista disposto a
ahrir-se aos espiricos fora de seu aleance, os Infestos sio
atraidos por individuos que trocam suas almas por ilumi-
nacio. A verdade importante para o Infesto nio € o per-
SUITEL em & mesma, mas o husca pela resposta ¢ a lura para
obié-la, Quanto mais alguém se esforcar para descobrir o
canhecimento gue foi esquecido ou os mistérios Jo univer-
su — e quanta s Jde si mesmos perderem com isso —,
maior a fascinagio dos Infestos,

Té: Todas tém suas pergunras, mas poucas pessoas se
dispoem a encontrar as respostas. Os Infestos contam com
s dualidade para se reabastecerem. De fato, como os

L5
[nfestos se lazem passar por ouvintes dvidos, as pessoas
acham mais ficil confiar neles, principalmente ji que esses
demdnios se colocam em posicoes de auraridade ¢ conhe-
Clmento,

A maioria dos Intestos de baixo Tormento estimula a
busca por conhecimento, ¢ nio sua aquisicio. Visam aque-
les que procuram o iluminagio, apresentam-se como dis-
semmadores de idéias o fuzem perguntas suficientes para
impelir o mortal na direciio correra, Tao Jogo ganham «

confianca do morral, oferecem pacros para encorajar a jor-
nada em vez de simplesmente leva-lo ao objetivo final.

Do mesmo modo, os Infestos também desprezam oy
mortais que buscam apenas respostas ripidas na vida, Em
geral, ¢ dessa gente que colhem a Fé, mostrando-lhes vis-
lumbres dos terriveis destinos que o aguardam. Colhem
para se reabastecer ranta quanto pars castear, mas correm
o risco de se expor ao proprio Tormento ao conjurar suns
apavarantes ilusoes,

Por ourro lado, os lufestos de alra Tormento dependem
dus mesmissimas pessoas dvidas por solugoes rempordrias
pari que possam selar pactos. Usam ilusdes para corromper
05 mortats ¢ prometem-lhes ganhos marteriais, separando os
gue preferem o aquisiciio ripida daqueles que se dedicam a
atividades esotdricas. Tamhém colhem a fé daqueles que
honestamente procuram o conhecimento, torturando-os
com melas-verdades ¢ informagoes falsas, ¢ arranhando-
Ihes o sanidade com segredos obscenos que seria melhor
nao revelar.

Criaciio de Personagens: Os Infestos acreditam que o
conhecimento ¢ sindnimo de poder; portanto, diao prefe-
réncia o Arriburos Mentaiz de niveis elevados. Qutros con-
ram com o controle que exercem sohre as pesscas por meio
de sua clarividéncia, o que torma os Arriburos Sociais o
principal preteréneia.

No rocmite as ahilidades, os Infestos valorizam os

Conhecimentos acima de tudo, sendo de principal inre-
resser Investigacio, Instrucio e Religiao, Sio também ver-

sados nos mistérios da Lingtifstica, Jdo Ocultismeo o da
Pesquisa,

Com respeito aos Antecedentes, as Juas escollins fun-
damentais sio Aliados e Conratos. O maortal que busea
conhecimento geralmente estabelece uma rede de alindos
humanos para facilitar sua jornada. Nao & incomum um
Infesto rer Menrores mortais, principalmenre s scu hos-
pedeiro estivesse se aprofundando em assuntos misteriosos,

Tormento Inicial: 3.

Doutrinas da Casa: Dourrina da Luz, Doutring Jos
Padrdes e Doutrina dos Portais,

Fraquezas: A curiosidade talvez seja o caleanhar-de-
aquiles dos Intestos. Foi a curiosidade em relaciio ao desco-
nhecido que os levou & ruing, ¢ o que oy aflige agara ¢ uma
necessidade de investigar mistérios quando confromiados por

paradoxos. Essa curiosidade seralmenre € derivada de uma

cadeia imprevista de aconrecimentos que surue com o desen-
rolar de suas agoes. Um individuo pode fazer ou dizer algo sie-
nificative nao previsto na cadeia de pcontecimentos cuidi-
dosamenre orquestrados Jdo Infesra. A maiorin dos Infestos
vai querer saher por que isso aconteceu e concentrard suas
hahilidades analiticas para encontrar a fonre da anomalia,
Ao fazé-lo, perdem de visra a tarefa mais imedinta.

Esrerporires

Diabos: Os Infestos sabem que, engquanto possuirem
a visiio, os Dishos siio os que se enconrram mais bem
equipados para transformar essa visio em realidade. O
Infestos também tém uma certa afinidade com os
Diabos, que compreendem a importincia do planeja-
mento ¢ das metas de longo alcance,

Flagelos: Os Infestos invejam cm segredo os Flagelos
e os lagos de intimidade que esses demonios estahelecen
com os seres humanos. Os Infestos cobicam a facilidade
com que os Flagelos lidam com os mortais, mas sua inve-
ja raramente se manilesta em piblico.

Malfeitores: Os Infestos acusam os Malfeitores Je
apresentar um conhecimento perve
que desde entio se espalliou pela Terra ¢ a devastou.

rso A humanidade.

Dificilmente perdoam esta Casa, a ndo ser os poucos
Reconcilindores gue tentam corrigir us erros do passado.

Profanadores: Os volaveis e ardilosos Profanadores
confundem os Infestos assim como os [ifestos os
desconcertam. Os profetas acham os Profanadores
apressados ¢ preocupados demais com o agora™ para
MEreCerein seu inreresse.

Devoradores: Oy Infestos respeitam a lealdade dos
Devoradores o Licifer e sua compertneia como solda-
L tem visio muiro curti
Precisam de um lider, mas os Infestos niio desejam cusa
fungio frustrante.

dos, mas a Casa da Narure:

Algozes: Os Infesios apreciam a paciencin dos Aloo-
zes ¢ geralmente os procuram em busca de aconselha-
mento ¢oauxilios Alguns Infestos acredinam gue os
Anjos da Morre serao cruciais para a redencio final dos
anjus caidos e se esforcam para fortalecer os lacos entre
as Juas Casas,




Antes da existéncia do menor
sinal de terra, s grandes oceanos
aharcavam o mundo, Os anjos

a quem [oi ourorgado o
dominio sobre esse
vasto e poderoso
TN Crim

7 chamados
Nereidas e
Cstavaim entre as
mais belas cria-

)\

Y\

coes de Deus.
Lram as

NAsCENes e as
INsas, & sews
poderes repercuti-
am as paixdes gue
levavam & arte ¢ @
busca por discerni-
mente ¢ verdade,
As Nereidas fo-
ram criadas pari
inspirar a humanida-
de, entreté-la com
mistérios ¢ incitd-la a

se aventurar pelo

mundo ¢ descobrir-lhe
us pradipios secreros.
Lram a personificacio
do espirito do desejo;
sempre rentadoras, mas
eternamente fora de
alcance. Seu poder con-
feria-lhes a mais profun-
da compreensio dos
desejos humanos, mas o
plano de Deus garantia
que o vasto abismo do
mir sempre se colocaria
entre eles, Logo pas-
saram @ lamentar a
obediéneia ao Céue o
amor pela humanidade,
Em retrospecto, muiros
Protanadores acrediram
que, se Licifer nfo
tivesse tomado a frente ¢
levantado a bandeira da
revolta, teria sido

“Posso the mostrar cotsas gquee o deixardo meravilhado.
E'sel sepevar minha mdo, ¢ en mudarer sua vida para sempre.’

DEMONIO: A QUEDA

apenas uma questiio de tempo aré que uma Nereidu fizesse
O eSO,

A Queda galvanizou os Profanadores, que usaram seus
poderes para inspirar tanto os mortais quanto os anjos
rebeldes no conflito com o Céu. Tornaram-se os simbolos
vivos do conflito, pois refletiam as melhores virtudes da
resisténcia e estimulavam os demais a fazer o mesmo,
Sobrerudo, eles sustentaram o moral dos rebeldes, mesma
nos dias mais renehrosos da guerra, fechando as feridas
espirituais que nenhum Flagelo ou Devorador serin capaz de
curar. A devogio inspirada por esses anjos cafdos levou a
algumas das faganhas mais herdicas da guerra e se transtor-
mou na origem dos épicos romanticos que ainda ecoam nas
almas de rodos os seres humanos.

A derrota na guerra foi um golpe terrivel p
Profanadores, que jamais vacilaram em sua convicgio de
que a rebelido era justa, Apesar de mais acostumados ao iso-
lamento que a maioria dos anjos cafdos, os Protanadores
estavant entre os primeiros a sucumbir as agonias do
Abismo ¢ a amputar a dor de sua perda com as liminas
incandescentes do Gdio.

ATed ks

Agora que os portdes do Abismo se romperam e os
Protanadores estiio livres novamente, eles podem colocar
em aclio seus estratagemas em meio a uma civilizago que
preza a aparéncia acima de tudo. Podem levar homens e
mulheres a atos de obsessio, ciime e desejo que arruinam
familiag, pdem fim a carreiras e derrubam governos inteiros.
Mas também podem encorajar a compreensio humana da
filosofia, do companheirismo e da arte, e proporeionar uma
visio bela em meio A realidade estéril do mundo moderno.
Foram criados como mistérios vivos, perigosos ¢ enganado-
res, com a fungdo de inspirar os atos de coragem e forga que
nurrem o crescimento da alma humana.

Facgdes: Os Profunadores muito provavelmente tor-
nam-se Fausrianos ou Rapinantes. No primeiro caso, foram
cativados pela humanidade: reagem com prazer — ou, no
minimo, respeito — a sua relagio com os seres humanos
renovada. Os Rapinantes agem como amantes desprezados
¢ exigem retribuicio (geralmente discretn, mas sempre
inesquecivel) daqueles que perpetraram wma traicio tio
terrivel. Eles despedagam coragdes e mentes e espalham a
discérdin de maneira que possam assistir i desinregragio de
grupos sociaiz sob o peso de recriminagdes rancorosas e da

violéncia.

Ourros Profanadaores se decepcionam com a civilizugio
humana, mas romam-se Faustianos mesmo assim. Anseiam
pela bela visdo que tinham antes da guerra e reconhecem
que os seres humanos sio uma parte essencial da mesma.




r
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Almms Profanadores tambént podem se deixar fascinar
pelas demandas dos Luciteranos ou dos Ocultos, dependen-
Jode suas alinncas e experi@ncias na guerra. Mas pouquis-
simos tormam-se Reconciliadores. Mesmo que o desejassem,
muitos Profanadores sabem que nio hd como retornar ao
parafso e, agora que as velhas harreiras ruiram, estas nao

P

Preladio: Os Profanadores sio atrafdos pelos vaidosos e
wmsciveis. Bmovida, seus hospedeiros dificilmente foram
fildsofon espirituais ou lGgicos, ¢ sim pessoas que se de-
leiravanm com tudo o que fosse fisico ¢ imedinto. Nao eram
necessariamente promiscucs, mas muito provavelmente
sastvim tudo o que tinham com a dleima moda ou s brin-
guedinhes mais extravagantes. Emo geral, tinham
Jadeira obsessiio pelas coisas triviais ¢ ajustavam-se cons-
rntemente ao presente para ignorar o ritmo acelerado das

V-
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O idealistas que atraem um Profanador ndo se interes-
sam por reorias abstratas e realidades priiticas, ¢ sim pela
acin imediata para mudar o mundo. Os candidatos mais
sapazes 0 os artistas que tentam reflerir grandes porgoes da
realidade em suas obras, cerros de que conseguirio caprurar
as complexidades do mundo que os cerca.

Ourros candidaros podem rer sido aferados mais profun-
damente pelas questdes da carne. Aqueles que amaram
infensamente, ou com lreqgii@ncia, e foram rejeirados; aque-
|L‘~ L Jl‘(” ATHIN LM Causa € t\‘] Al o |d l]r]l(i[]\ Ly %
pessoas tamhém podem estar encarceradas no presente,

onde aanropiedade ¢ ag idéiag de vinganga banal tomam o
lugar do pesar e da colera.

LUma outra categoria de hospedeiro provivel é a dos que
solreram em nome de sua arte num sentido lireral: artistas
famintos, escrirores fracassados e musicos marginais que
Liveram seus espiritos alguebrados pela rejeicio, pela duvi-
dae pelo vicio.

Fé: Colher a fé ¢ complicado para muitos Profanadores,
puis eles ndo eatdo acostumados ao conrato intimeo com os
seres humanos, Atraie o arenciio das pessoas ¢ ficil; o dificil
¢ focalizi-la. Com o uso indiseriminado de suas dourrinas,
o Prolanador consegue reunir um grande grupo de seguido-
res muito rapidamente (¢ ralvez provocar alguns cumulos
com isso ), mas essa multidao ¢ de o ulilidade. A adu-
lagiio ceva e o desejo aurodestrucivo ndio se comparam i fé,
apesar de que, com um pouco de paciéncia, podem propor-
cionar uma hase sobre a qual crid-la. Emo esséncia, um
Profanador precisa convencer scus scauidores de que sio
l“_i_"nnh das diadivas [EIEIS cle Thes concede.

Muitas dessas diddivas envolvem a expansio da per-
cepedn para além do demdnio e a abertura da mente ao
vasto mundo. Permitem aos servos desenvolver seu conhe-
cimento ¢, sobretudo, uma compreensio intuitiva do
Trata-se, talvez, de um senlimento

munde que os cerca,
eeral de tluminagio, ou um foco mais especitico num deter-
minado tipice. Geralmenre isso se manitesta em obras de
arte ou i expressio por meto de formas mais diretas, como
o arivismo politico ou social, Essa compreensiio, em geral,
ramihem ¢ acompanhada por uma confianga renovada capaz
de resistir o1é mesmo ao medo ou a coercio sohrenarural,
Criagao de Personagens: Os Arributos Sociais prevale-

cem, Tados sao importantes ¢, nio importa a condicio do

corpa do hospedeiro, a Aparéncin deve ser de pelo menos
trés pontos. Talenros como Empartia, Intuicio e Libia sio
instintivos, assim como Schrevivéncia. A origem dos
Profanadores como espiritos da deua confere-lhes uma certa
flexibilidade que normalmente se traduz em Destreza eleva-
da, além de b(ms niveis em Esquiva ¢ Furtividade, ¢ talves
rambdéim Brica. A maioria ndio se preocupa com o conheci-
mento Jetalhado Jda erudigio moderna e assuntos corre-
latos, além de considerar vulear a politica humana.

Tormento Inicial:

Doutrinas da Casa: Dourrina do Desejo, Doutrina das
Tempestades e Doutrina da Transfiguragio.

Fraquezas: Os Profanadores podem ser criaturas frus-
rrantes e caprichosas, capazes de divagar e arrastar consigo
todo o grupo num atoleire voraginoso de trivialidades. Po-
dem continuar com uma farsa mesmo quando esta jd ndo ¢
mais il ¢ forname-se petulantes ¢ intempestivos 2 menor
provocagio, Para evitar isso, geralmente 56 precisam de um
pouco de espaco. Quanta mais ordenada e clausrrofédbica
uma situacio se fornar, mais provavel serd gue eles se
muostrem na]miu\ com os companheiros, facam algo insen-
sato ou simplesmente tomem uma direcio d]rPrenre Mas
esse comportamento é dificil de prever e pode aré mesmo se
manifestar — se € que o lard — L'I]"&:"i apds o estopin,

Esrerporiros

Diabos: s Profanadores seralmente desconfiam
dos Diabos, pois parece que estes ainda estio rentando
impor sua visio de mundo apesar de milhares de anos
de tragédia. Ourrora, eles foram a voz de Deus, agora
sua (nica mensagem € uma demagogia abomindvel.

Flagelos: Existemn muitas semelhangas entre as duas
£
cos ¢ os mistérios da vida. Isso facilita 2 amizade com os
Anjos do Venro e a propensio a confiar nos mesmos,
uma tendéncia que ocasionalmente leva a tragédia.

as, pois ambas se preocupam com os elementos fisi-

Malfeitores: Esta Casa ¢ u que mais interessa ¢ atral
os Profanadores porque os Malfeitores parecem real-
mente entender a interseccio da beleza, do mistério ¢
da funciio, mesmo que 6 nos objeros manimados.

Infestos: O Drofanadores nio entendem real-
mente esta Casa nem as dreas sob seu dominio. Os
Infestos preferem a intuicio a razio fria, o que os
Profanadores consideram o andrema de uma percepeiio
do verdadeiro assomhbro ¢ da genuina inspiragio.

Devoradores: Existe uma estranha afinidade entre
os Profanadores ¢ o8 Devoradores, ou assim acreditam
os primeiros. As duas Casas 18m o dominio sobre a
natureza ¢, de certa modo, preocupam-se com  as
questoes da carne.

Algozes: Em grande medida, os Profanadares con-
sideram os Algozes espiritos afins que compreendem a
Jdor da verdadeira solidio e do iselamento, embora a
rahugice dos Algozes ¢ sua tendéncia i introspecgio
duas Casas um

rornem O 'J'Q]}:l(1‘0]1}'[1!1(.’[]1(3 entre as

prouco LTy,
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“Hd mto tempao ndo sind o gosto do sangrie nevento. D noiee, vorlteremuos a cacar,”

A Casa da Narareza foi outoreado o dominio sobre todas— de sun célera e de sun dor, cles reverteram cada vez mais o
a5 COISAS VIV GUe FASTEavin, COMTiam, o voavinn por fodiac sua narureza feroz, tcocando arazio ¢ o culpa pelo instineo
' bava pelarerm, os irracional.

a terra. Conforme o vida selvagem se esy

Anjor da Naturezo teciam as incontivels meadas Jda vida Ouande de sua fuga do Abismo, vs Devoradores assus-
Tl 1'<I|‘i_‘k;"<l|'i‘l imtrincada de |‘!t"]t"::l, ma'l_]'t“s‘l'ilxik‘ 62 raram-se ao Jdescobrir o quance. o mutdo mudara, Os
pader. Os Anjos da Narureza cumpriam suis humanos por quem Totaram e sofreram haviam esquecido
ohrigacties com orgulho solene ¢ um lorte ST tudo que aprenderam depois da Queda, pilharam os recur-

senso de honre pessonl e governavam seu sos escassos do munde e provacaram a extingiio de espé-
cies mreiras, Foi o golpe de mizericardin para muitos
Devaradores, que s¢ entregaram completamente o seus
impulsos monstraosos, movidos pelo desejo de fazer a
houmanidade pagar pelos crimes comeridos
contra a naroreza. Parn os demais, bastou ape-
nas o dot da rerra agonizante para arrancd-
los de sua utopin e estimulid-los a restaurar
a ternn e levar o humanidade o beirn da
anivuilag e,

relne cont justica ¢ compaisio.

(] [EAsCIment l.|'<l !H_Hn'r'll'lii. }1L|L' *f)i 1
fonte ranto de assombro gquanto de
consternacio para os Anjos da Na-
rurez, Apesar de Deus deixar claro
gue o humanidade havia sido criada
para dominar a natreza ¢ fodas as

TR \'i\,.l.\'. (R L G ]\llﬂ!}'lrﬂ']ﬁ \.JL‘\‘:'
conheciom  completamente  seu
funcionamento.  lsso apresentou Faccoes: O Devoradores ten-
Jdem ase encaixar em uma de duas
faccoes, dependendo e como
s Convicgoes resistirnm. s
agonias do Abismo. Muitos
Devoradores ainda acredi-
tam que sua lealdade o Li-
cifer e i causa dos anjos cai-
dos devem ser respeitadas,
A liberdade recém-desco-
Lerta ¢ acompanhada por
umi obrigagio de reformar
as lileiras das legioes infer-
H'r]ll.“ CrefoHTEr a GUeTT von-
triv o Céu Agqueles que nio se
ili[-”-i'l]-l'] (95 ] \_lL_'.i'{"(‘T'r]]l\_Js |L’1]\i0n'] b |
setornar Rapinantes, pois a sensacho
de rraicio depois da guerra e a destrui-
civ da natureza pela humanidade os im-
pelem a procurar a vinganca sangrenti con-
tra os adorados filhos de Deus,

tm paraduxo aos anjos: seu dever
era Profeger ¢ Prescrvar o natu-
Fez, mas a maior ameaca 4 ordem
natural eri a tenorincia da
homanidade, ¢ cles nao tinham
permissio para interferir,

Apesar da reputacio de feras
fmpetuosas ¢ mstintivas, os Anjos da
Nitureza foram os membros da Hosee
que mabs relumrmm o aceite a rebeliio
contra o vontade do Céu, No fim, pordm,
aqueles gque se juntaram as
fileiras Jos anjos cafdos
acreditavam que nao ha-
Vi ourro jeito de seoman-
terem Hés g suas ordens.,

a7

No entanto, depois e se
comprometerem, os De-
\o'i‘]]'i‘l\lL)rC‘\ 1"{”'”]['] S5 ITia-lj:-i -
rajosos ¢ dedicados; preencheram as fileiras
das legices rebeldes e, sem misericardia,
combareram seus antigos companheiros por
tonda aextensio do Parafso. Qs Devaradores
eram remidus o respeirados de ambos os Lados,
¢ eles nunca perderam sua crenga na virdria
firad, mesmo no fin.

Além dessay duas faccdes, um aurre grupo
grande Jde Devoradores pode ser encontrado
entre os Reconciliadores, Os Devoradores em suas
fileiras rendem a ser aqueles cansados de puerra ¢
carnificina, us (que sentem gue o dnico jeito Je expiar
PO seus antigos crimes € reconstruir os jardins destrai-
dos pelo remipo.

A principio, os Devoradores aceitarm o
exiliv estoicamente, mas o separacio do mundo
dos vives acobou exigindo seu rributo. Pior
aindn, o desaparecimento de Licifer foi um
polpe terrivel no espirito da Casa comao um todo,
aoguie levou muitos deles o experimentarent aima
arensa sensaciio de rigio. Com o crescimento

Menos comuns sio os Devoradores Oculios, ape-
sar de um mimero significative desses demdnios
procurar respostas para o Jdesaparecimento Je Lu-
ciler, sejn em consideragiio i propria honra ou por
respeita ao lider perdido. Esses Devoradores gozam
de mais sucesso du que ze poderin esperar, pois
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outros anjos caidos ceralmente subestimam sua inteligéncin
e ustlicia,

De mais raros de todos os Devoradores sio os que
secuem o vocacio dos Faustianos, simplesenre porgque a
lraude ¢ demasiado estranha a sua nacures cles nio téin
a0 paciencia para a elaboracao de inerigas,
Agueles leals i facgio agem assim porgue acreditam que o
dnico jeito de restaurar o terrn & subjugando o humanidade,

NeCessaria

Preladio:s buperticialmente, poderin parecer gque os
Devorndores seriam ateaidos por pessoas como soldados,
tralicanres, membros de gungues e policiais: mdividuos que
corroeram suas almas levando vidas violenas. Mas sio ram-
hém atraidos por corretores da Bolsa, vendedaores, homber-
pos ¢ ativistas polivicos: individuos que enfrentam diticud-
dades imensas ¢ geralmente saem dessa experiéneia com
ceqiielas cmocionas.

N ¢ surpresa que os Devoradores sejam igualmente
atraidos por hospedeiros que rambém apresentam e certa
absessiiy por proteger — ou explorar — os animais ¢ 2
Um ambienialisia cujas eruzadas
tenham The custado a praprin hum: e ou um cagador
de roléus  insensivel  sio possibilidades  icualmente
proviveds, dependendo da personalidade do demanio.

Trnrein, Z-I]'l_l{_ll'{_]ﬁi_l.\

Feé: O Devoradores sao os mestres du arte de colher a
fé. De fato, sua natoreza impulsiva fuz com que se simeam
mais i vontade em relacio aos ganhos de curto prazo do que
praticamente gqualguer outre demanio.

Os Devoradores de baixo Tormento eeralmente tomam
o cnidado de restringir a colheita u criminosos ou indivi-
dios que. com suas acdes, estejam Jdestruindo arivamente ¢
meic-amhbiente. Mesmo assim, evitam macar o individuo se
possivel, preferindo adquirir f¢ por meio de acoes dolorosas
auarerrorizantes, pois assim Csperam que a vitima rome a
experiéncin como um aviso e venha a se corrigir.

Ox Devoradores de alto Tormento sdo menos seletivos
an escolher sups vitimas, Qualguer um, mesmo os mortais
soliddrios & causa do demanio, pode se tornar um alvo. [é ¢
(¢, e esses demdmios nio hesitario em tomd-la, o gue nor-
malmente leva i morte da vitima,

O Devoradores siao ateaidos por individuos fortes ¢ agres-
sivas o que diz respeita aos servos. Podem ser individuos que
conhecem a violéncia de perra, como membros de gangues,
suldados ou policiais. Por outro lado, podem ser intelectuais
ativistas politicos, tubardes empresariais ou
empreendedores. No tocante aos servos, os Devoradores niio
rérn utilidade para os fracos nem para os tmidos,

ohsgssivos,

.}

Criacdo de Personagens: Nio & surpresa que os leroz
Devoradores déem preferéncia aos Arributos Fisicos acima
de tudo, mas os Arriburos Menrais vém logo em seguida,
Muitos Devoradores apresentam pelo menos dois pontos
em rontidio, Empatia com Animais, Briga, Esquiva,
Intimidacio, Sobrevivéncia e Furrividade. Também podem
herdar ponros em Armas de Fogo e Armas Brancas de seus
hospedeiros,

Devoradores com mma orientagio mais
[\m‘ﬁui]' as Hahilidades Intimidagio e
Lideranca em mlm bem comae o conhedimento
rll‘lliplluidt) a4 sua pm . Hahilidades geralmente
sio balanceadas com mma certa medida de Esportes, mas as

Habkilidades relucionadas ao combare sdo menos comuns,
pelo menos no infcio.

Ul Incomuns
social tendem i

Os Devoradores trazem consigo uma variedade de An-
recedenres, E comum escollicrem Seguidores: um bando de
servos que o demdnio convoca quando necessirio. Alem
disso. tambem podem rer Alindos ¢ Coneares para ajudi-
Lose normalmente herdados do hospedeiro, Os Devaradores
nris sociais podem ter carreiras e exercer Intluénc, além
Jde apresentar niveis elevados de Recursos,

Tormento lnii.‘i'dl' .

Doutrinas da Casa: Doutring da
Carne e Dourrina da Natureza.

Fera, Doutring da

Fraquezas: Ox Devoradores 530 tamosos pela falta de
tatoy, ¢ muitos nunca sabem guando manrer suas erandes
bocas fechadas, Em situactes nas quais a Jdiplomacia ¢
essencial, os Devoradores podem ser bruralmente honestos,
enfurecer-se com facilidade ¢ mostrarem-se¢ propensos a
comegar uma briga it menor provocacao. Fomuita comum
um Devorador prorar uma situacao delicada simp
por aparecer no local.

Devido a sua falta de habilidades sociais, muitos
Devoradores podem ser facilmenre manipulados. Alguns
demdnios convencem-nos a servir como guarda-costas ou
assassinos, tirando proveiro de seu senso de honra e dever.,
Noentanto, cssas manipulagdes sio wmo mnto quanto
arriscadas, pois, s um dia perceher que for enganado, o
Devorador ndao hesitard em procurar vinganca sangrenta ¢
imediata.

EsSTEREOTIPOS
Diahos: Durante a guerra, o» Devoradores respeiri-
que Tanto sacri-
ficaram pela causa. Seus contatos entre os mortais sio

ann s Dliabos como os lideres nobres

respeitados, ¢ cles sempre parecem oferecer oportu-
nidades de combare.

Flagelos: No campo de baralha,
prederiviam lutar ao lado dos Flagelos a combaté-los. No
entanto, o sofrimento infligido pelo poder
nios afasta todos com excegdo do mais Atormentado
Devorador.

Devoradores

desses demo-

Malfeitores: Os Devorndores ¢ vs Malfeitores dos-
frucam de uma intima afinidude que dara dos dias em
que as duas Casas trabalhavam juntas antes da Queda
s Devoradores respeitam e admiram os demdnios da
terra e consideram-nos amigos até prova cim contrario,

Infestos: Os Devoradores tém pouca paciéncia com
o5 Infestos e suas arividades misteriosas. Tampouco
compreendem o Casa s Esferas. O movimento dos
planetas ¢ as constelagdes parecem Iriviais se compari-
das a alegria visceral da cagada,

Profanadores: Os Devoradores adoram a paixdo e a
inspiraciio dos Profanadores, mas o natureza vohivel des-
ses demanios exaspern os Devoradores seguros ¢ obsti-
nados,

Algozes: Ox Devoradores tratam oz Aloozes com
medidas iguais de respeita o pena, além de admirar a
dedicagio desses demdnios a uma vocagio incomoda ¢

l_i! !]c SR
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Vi pode me amar ow odiar como bem entender, meas vive,

Viva agora ¢ aed sew siltimo suspiro. Deixe o tempo passar. Haveremos de nos enconoar novamenze”

ST T
Representantes da vlrima Casa

Celestial, os Anjos da Morte receberam a

zer todos os prodigios

o5 Algozes poderiam finalmentre merecer o paz e o
compreensia da humanidade pelas quais anseiam

rarefa lagubre de dest: b tanno tempo.

gue seus colegas criavam, pondo Tim a vidas, Facgoes: Ponguissimos Algozes <o Lucifera-

apagandeo as grandes obras para que outras
pudessem substitui-las, Era uma fungio solene

entre as muitas glérias do cosmo, mas o

oS, pois nunca lorm end ;1|'nig.;_ld:lmcnrc
ar. Ele era o cen-
tro da rebelido, e eles estavam na perife-

lenis o Licifer pura comee

ceifeiros estavam o satisteitos com seu traballio
quanto qualguer anjo... Até que a humanidade
1ascet.

ria, concentracdos mais e salvar os seres
humanos ¢ e subverter os planos do
inimigo do que em vencer batalhas,
Como os outros Celestinis, os Ceiteiros
amavam a humanidade e dedicavam-se a manter
o Eden vibrante ¢ dinamico; mas a raga humana,
em sua ignotincia, chservava a morte de animais e
planms com medo e tristeza. A reacho dos seres

Existem mais Algozes enore oy Faus-
tiaros, mas muitos membros desta Casa
gue se concentram no potencial da hu-
manidade tormam-se Reconcilindores,
rransformam  sua paixao numa de-

humanos assustou ¢ afligio os Ceifeiros, que dese-
javam ardentemente aplacar os temores da hunia-
nidade, mas foram proibidos pelos mandamenros
de Deus, Quando Lacifer levanoou a handeira da
rebelifio, muitos Ceifeiros participaram da Que-

manda por Dens ¢ se esforgam para
recrinr o mundo Ccomo este fol outro-
ra, antes da revogacio da imoriali-
dade. Nao véem utilidade no encora-
jamento da aontoconfianca da raca

da zomente em [ungio do desejo desesperado de humana, pois acreditim que a protecio
serem amados, ¢ ndo temidos. contra g morte pode ser concedida

Foi entao que sobreveio o rerrivel contra- somente por Deus em pessoa. Se nfio for

ataque do Céue A pena pela desobeditneia assim, rrata-se de v sistema fechado, ¢ nio
dos seres humanos toi o maldicio da mortali- i confianga, evolugio nem purificacao que
dade, Asora os Algozes eram forcados a dar venlia a hastar.
v (i s vidas das pessons que amavam, e a Os Ocultos atraem um ndmero cotiside-
dor que sentian s6 fez afustd-los ainda mais ravel de Algozes porque o natureza abstraca e
tanto da humanidade quanto dos anjos cai- investigativa da tacgio condiz com muiros inte-

grantes da Casa Derradeira. O Rapinantes
atraem também seu justo quinhao, £ possivel

dos. Apesar Je muitos servirem como guer-
reiros ¢ campedes na Guerra da Ira — quan-
do conquistaram repuragdes terrivels —, a que os membros listemn virias razies: estio
maior parte dos Algozes se encontrava as
margens Jdo conflito e dedicava-se a suavizar

cumptindo seus deveres seeundo as ordens

de Deus; ou estio forralecendo os excrei-

as mortes doy seres humanos em vez de cone- tos espirituals para sitinr o C0u; o, na

cribuir ainda mais para a camificing, auséncia de Deus, cles se tornaram os

Apora, na esteira de sua misteriosa liber- juizes Jda homanidac

raciio, os Alpozes se encontram num mundo

] e. Mas, em geral, ¢
s uma grande inveja dos vives o que

LU solren l_l\’.iTl}liﬁ oI Ausencia L'I?I(']l[[’.]f.’ﬁ Cri- (S5 Ir.‘\";] Aoenconlirar JPTAZCT 1A l_l(‘-.\'l'['l.li-

ados para reger os processos do envelheci- GO constante.

mento ¢ da morte. A dificil situagio do Preladio: Oy Aloozes sio atrai-
mundo ¢ da humanidade convence dos por aqueles que potco se impor-
muitos Alpozes de que o imico recurso tam com a vida, Emorelagio as outras
(3

Anjos da Moree encontrem hospe-

que Thes resta ¢ conclamar o noite
tfinal e conceder ao mundo uma morte
misericordinsa, Aleuns poucos de grande determi-

as, ¢ muito mais provivel que os

Jdeiros que tenham desiruido os pro-
|12i‘3'5{‘, no cntanro, Snxergam o ]]]'r]l L]ll(‘. rem Hid{_)
infligido ¢ acreditam gue, ao restaurar o equilibrio,

prios espiritos rentando o suicidio.
As pessoas controntadas dimriamente
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com o crime ou a vieléncia também sdo particularmente
suscetiveis; policiais, soldados e viciados, por exemplo. A
cada polpe, dirigido a si mesmos ou aos outros, eles se
desintegram um pouco mais por dentro. Refugiados ou
vitimas de rortura ¢ violéneia rambém sio hons can-
didatos. E hd aqueles cujas almas foram reduzidas a nada
pela banalidade e pela negligéneia, aqueles que ferem a
pripria pele com laminas simplesmente para experimentar
qualquer sensagao.

No entanto, existem mais razoes para a aparia que para
o desespero, Alguém que tenha passado a vida ajudando
ourras pesseas, renunciando a toda ¢ qualquer recompensa,
pode arrair um Algoz. Também sio adequadas as pessoas gue
se dedicam de verdade a uma religio ou filosofia focadu na
préxima vida, Bs custas de sua existéncia atual; ou os que
defendem que a experiéneia fisica e o desejo sio mera ilusio.

Fé: Filosoficamente, csta Casa se encontra numa
posicio difici] quande se rrata de ganhar seguidores e colher
Fé. A humanidade ndo foi criada para morrer, de maneira
que os Algozes que rentam restaurar o Parafso (principal-
mente os Reconciliadores e os Ocultos) devem de algum
modo fazer com que os seres humanos relevem a propria
mortalidade ¢ o papel do deménio em suas vidas. Para aque-
les que pregam a rebelidio contra Deus, a morte € o lembrete
definitivo do fracassa,

Aleuns Algozes rentam se desviar compleramente
dessas questdes. Eles se esforcam para coletar a Fé nao coma
anjos da morre, mas simplesmente como anjos. A mancira
mais tacil de fazer isso € imitar um membro de uma Casa
diferenre, Os Diabos (usando argulho) ¢ os Intestos (usan-
do sepredos) sio as duas mais abvias. Uma outra solugio ¢
formar uma scita genérica, como a “lgreja de Todos os
Anjos', a “lgreja do Deus Unico” ou A Humanidade em
Ascensaa”. Outros tornam a morte o principio central do
relacionamento com scus servos. Os Rapinantes siio os que
tém menes dificuldades: podem simplesmente criar uma
ceita de assassinio, e pronto. E possivel que os Algozes de
alro Tormento nido tenham outea escolha.

Devido a sua fascinagiio por todas as facetas da vida, os
Alsozes procuram um grupo diversificado de seguidores,
mesmo quando estabelecem uma seita centrada na morte.
Siio propensos a escolhas um tanto quanto arbiredrias: sele-
clonam a primeira opgio passivel, ou entdo exterminam
todos que os procuram. Alguns chegam a fixar um rosto a
esmo na multidio ¢ se empenham inteiramente na inicia-
v daguela pesson, daguels alma.

Cria¢io de Personagens: Niio existe nenhum grupo de
Atributos que seja importante enfatizar, apesar de os
Mentais serem comuns (principalmente Percepgio). A
Forga e o Carisma geralmente diminuem em relagio aos
pardmetros do hospedeiro original, mas o Vigor aumenta. A
Manipulagio pode ser alta, mas o uso da mesma pode pare-
cer um tanito quanto acanhado.

A Presciéncia, a Intuigio e a Furrividade sao Habilidades
preferenciais. A Intimidacio ¢ a Investigagiao tamhém sao
boas opcdes, ¢ os membros da Casa parccem aprender has-
rante rapido com o mundo que os cerca, Je muncira que
qualquer Conhecimento seria apropriado. Certas Habilida-

des como Lideranga e Empatia nio sao naturais, mas coisas
estranhas poderiam ter ncontecido duranre a puerra,

Tormento Inicial: 4.

Doutrinas da Casa: Dourrina da Morre, Doutrina dos
Reinos e Doutrina do Espirito.

Fraquezas: Antes da guerra, os Ceileiros eram geral-
mente evitados por outros anjos, o que Thes erpresta um ar
de indiferenca que muitas vezes distarca uma atengiio
exrrema ao mundo dos vivos. Mesmo as lembrancas de seus
hospedeiros parecem mais estranhas a cles do que a ourros
demanios. Podem ser peritos em desenredar fraudes intrin-
cadas, mas coisas mais simples — particularmente as moti-

vagoes humanas — podem ludibrid-los, E, apesar de se man-
terem abertos e atentos, o logo tomam uma decisio, acham
muito dificil admitic que podem ter se enganado. Com o
aumento de seu Tormento, passam a perceber o mundo com
maior clareza mesmo que, paradoxalmente, se sintam cada
vez mais alasrados dele, Boa parte do mal causado por um
Algoz de alto Tormento esta ligada a um descjo obsessivo de
deixar sun marca numa realidade em exrincao.

EsTEREOTIPOS
Diabos: Quando exorrados a dar uma opinido, os
Algozes, em geral, parecem cstrunhamente ter pena

dos Dinbos. As mentiras e as ambigiies desses deménios
ronho e con-

podem ser recebidas com uin sorriso rri;
descendentre.

Flagelos: Havia muita inimizade entre cssas duas
Casas durante a guerra. Agora os Alpozes alegam que os

Flagelos sao seus irmiaos mais chegados e desconsidernm
todo o rancor de anres.

Malfeitores: Os Algozes alegam que os artetaros —
na verdade, todos os Objcm:i IMALCTTTS — D0 Passam de
brinquedinhos, meras distragdes para se fugir das ver-
dadeiras preocupagaes do mundo. Apesar disso, aparen-
remente sao capazes de cooperar com os Malfeitores, ¢ a
companhia desses demédnios lhes parece agradavel.

Infestos: Alguns Algozes dizem que, na austéneia de
Deus, sf0 ns mortos que agora dirigem os sonhos ¢ dio
forma aos padrdes das estrelas. Porranto, os [ntestos
constituem mais uma Casa com a qual eles rém intima
atinidade.

Profanadores: Os Protanadores rranspuseram o ahis-
mo entre eles mesmos ¢ o humanidade, um abismo @Ho
profundo, de certo modo, quanto o dos proprios Algo-
zes. Mas, diante de suas novas oportunidades, 50 fizeram
agir como moleques mimados e mulheres devassas (o
menos essa ¢ a opinido de um Algoz).

Devoradores: Os Alpozes repreendem a violéncia
irrelletida dos Devoradores ¢ o desperdicio de vidas.
Apesar disso, gostam de se associar a esta Casa ¢ tam-
Lém oferecem conselhos e indmeros ourros (apicos,
Alguns alegam que isso parece manipulacio, pots os
Devoradores acabam assumindo o papel Je guarda-
costas. Mas oz Algozes discordam, obviamente,
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s Favstiimos examinaram o poder da Fé humana e
concluiram que, mesmo aprisionados num mundo dnico e
nio-tacetado, os Filhos de Adido t@m poder de narurez:
cquivalente o de Deus. Hid que se admirir que o grar de
poder € mindsculo, mas toda crianga ao nascer carrega uma
centelha da chama divina, Se vocé reunir centelhas sufi-
cientes, o lowo ]'u'u]rri;l v din ofuscar o sol.

O Fastianos consideram o condicio geral da humani-
dade extremamente degradada em relaciio a época do Fden.
Coomo avas rabogentos, eles estio convencidos de que as

pessaas hoje em dia o mais fracas, mais estdpidas, mais
idioras, menos rzodveis, menos respeitosas... Simplesmen-
e um retrocesso geral desde os rempos da memoria, Mas, ao
mesimo tempo, a capacidade coletiva dos seres bumanos de
detinir o realidade a seu redor €, no minimo, mais forre do
gue guando era possivel contda-los aos milhdes, ¢ nao aos
bilhdes, Mas a humanidade cstd usando boa parte de sua
muaiol forga para se reprimia! Sua maior f¢ ¢ depositada na
evidéncia: atnica caisa que niio precise da £ para ser ver-
dadeirn. Conseqgiientemente, apesar de tormar-se mais forre
seu dominio sobre o mundo, esse mesmo dominio cons-
tringe ¢ constrange a realidade dentro de instAncias cada
ver mais apertadas ¢ estreitas. E possivel que, caso os seres
bumanos continuem nesse rumo, a fé desapareca, deixando
pare tris um mundo frio de certeza absoluta e mecanica.

Apesar de um mundo assim ndio rer lugar para Deus,
rampouco teria um nicho para os deminios ¢, portanto, é
intolerdvel avs Faustianos.

A humanidade, como esra se encontra no mundo decai-
do, ¢ um ine@nddio que comega a escapar ao controle, esgota
ripidamente as fonres dhvine de combustivel e ameaca
espalliar brasas. A filosofia fansriana basela-se no aproveira-
mento ¢ niadministragio desse poder: controlar a queima,
renovar o combustivel ¢ construir motores que possam
canalizar s CHergiis divinas da humanidade para fora, e ndo
para dentro. B claro que algo assim exigird dir
e lideranga, mas, no fim, a £ humana constitui por si sé 4
melhor csperanga de libertar o mundo do jugo de Deus.

-0 caurelosa

Rivais: Os Foustiunos demonstram uma tolerfineia bes-
tificacda com os Reconciliadores. E verdade que os Reconci-
liadores se apegam i crenga tola de que podem fazer as pazes
com o Todo-poderoso, mas, tio logo superem esse otimis-
mo adolescenre, poderio crescer ¢ voltar-se para objetivos
mais maduros (isto &€ faustianos). Os ].i_m_'ifL'l‘;U']m weral-
mente recehem o mesmo tratamento. B opossivel que
renham romado a estrada errada para chegar a vitéria sobre
o Céu, mas ao menos eles nio fazem segredo do mapa,

A ambicio dos Faustianos de consumar a rebelizio
humana contra Deus (ou, dependendo 2 que Faustiano
voct perguntar, de eseravizar a humanidade para uma rebe-
liiio espirvitual conrra Deus) vai direramente de enconrro i
politica dos Rapinantes de devastar tudo ¢ matar rodo o

DeMONIO: A QUEDA

mundo. Conseqiientemente, os demdénios Rapinantes sio

vigorosamente encorajados a deixar de lado sua i ivea-
cional e recuperar a esperanca. Se isso niio der certo, os
Faustianos rendem a aracd-los com os seres humanos gue
hes sio fiéis,

Exisre uma oposigio mais discreta em relagio aos
Oculios. O Faustianos estiio bastante confiantes de que ji
enrenderam tudo, ¢ indagadores incodmodos sio mais do

que simples pestes: podem ameagar o determinacao dos
anjos coidos gque empreendem a grande obra de consteair o
fururo, Pior ainda, eles podem semear dividas nos coracaes
dos seguidores morrais,

Apesar de os Faustianos desprezarem os Rapinantes
COn illL{L‘]ItCS L‘]U CANs e L'L'*‘ [IC.H[:I'LUI(;-;:-].U, SEL ALTAvO ¢mm
relacio aos Ocultos € mais sério ¢ fatigante, pois estes sio
muito resistentes 4 persuasio. Para um Faustiano dedicado,
uma persunta inconveniente é pior que as garras de um
Rapinante em volra da sareanca.

Casas: A grindiosidade e o aleance do plane dos
Fausrianos agradam a muitos demonios ambiciosos. Ohrigar
os seres humanos a tazer boa parte do rrabalho dure
restringe esse apelo, limitando-o aqueles que se senrem i
vontade fazendo com que outras pessoas cuidem do servica
sujo. Mas, para aqueles que se encaixam nas duas carego-
rias, o faustianismo ¢ uma filosofia perleira,

Os Diabos, por serem os antigos comandantes do
Universo, sao sem diivida usados para garantir que os
demais obedecam as ordens ¢, ja que formam a Primeira
Casa, tém a confianca necessiria para tamanha ousadia, Os
Profanadores rambém sempre tiveram grandes esperancas
em relagiio ao poder colerivo da humanidade: inspiri-la a
ascender & aporeose parcce uma aventura lascinante. Por
ultimo, existem muitos Faustinnos entee o5 Malfeitores.
Para eles, o apelo nio estd tanto no aleance do plano, mas
et seu pragmatismo. Os Faustianos tém um plano com
ohjetivos conereros que podem ser alcancados agone A
impressionante hahilidade dos Malfeirores de seduzir ¢
manipular os seres humanos ¢ 36 a cobertura do bolo.

A dnica Casa notavelmente ausente do edificio faus-
tiano ¢ a Segunda. Os Flagelos 1ém aguda — e talvez mar-
bida — consciéncia da narureza frigil, assustadica e com-
balida da humanidade. Depender desses elos fracos parece
(2 cles) uma receita para o fracasso.

Lideres: O Diaba Be
fortes que ji rerornou i Terra, ¢ ele voltou com o hrinde
adicional de um corpo atraente e vigoroso. Belfigor loga se
insinuou na hicrarquia de uma das religides esotéricas dos
Esrados Unidos ¢ langou sua propria versio. Operando den-
rroy dlessa estrutura, Beltigor espera livear o mundo da inter-
feréncia divina antes que se passem duas geragoes.

ligor ¢ um dos anjos caidos mais

O Profanador Senivel, o primeiro cimbaixador de sua
Casa junto & humanidade, também ¢ um Faustiano, mas
apresenta uma inclinacio mais hununista, Enquanto
Belfigor v u revolucdo faustiana como a melhor esperanca
dos demdnios, Senivel espera que ela represente a saris-
taciao plena tanto dos mortais guaneo dos Elaliim (dos mor-
tais, ao permirir que estes tomem o lugar de Deus, seu Pai,
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ne leme do universo; dos espiritos, ao oferceer-lhes um
LUV Mestre ),

Objetivos: e modo geral, os Fanstioamos sido a favor Jda

puz mundial ¢ se opdem i CONIACeeao — Ndo por razoes
caridosas, mas =3 porgue Jdesejam mis seres lhumanos em
circulagiio.

U Faostionos infestaram Roma ¢ Jerusalém, onde eape-
ram encontrar o aproveirar) populagoes com alrms concen-
tracdes Je 'éo No entanto, sea principal posta avangado

fica nos Eatados Unidos fparece ¢ laro nos Faustianos LU O
Estades Unidos sdo a nacio mais poderosa da aroalidade ¢,
portanto, perteitos candidatos @ submissao). A “lareja da
Eapiritualidade Cientifica” de Belfigor comprou um srande
fore de deserto nos arredores de Flaostaff, Arvizona, A mi-
s e qualquer oureo centro populacional, pretendem
criar v cidade a partir do zero ¢ encorajar as pessoas “do
tipn certa” @ se estubelecerem por L.

O anjos cafdos mais atenros descontiam L & Pros i -
dade do local o uma sigantesca cratera ndo seja acidental,
Ulma das primeiras virdrias dos anjos reheldes na Guerra da
Ira foi abater o grande Vejovis, um anjo do Firmamento.
Muitos desconfiam que o “metcora” no fundo Jda cratera ¢
nada menos que o antieo cadidver de Vejovis,

- e 3 g
Qcdr1os

Passar eras incontiveis encatcerndo num viicuo despro-
vidis de luz, som e sensacds ¢ um castign bastante severo, mas
de faro proporciona uma coisa: muita rempo para pensar.

Depois do choque inicial da derrora — depois do horror
¢ diasonia do Infemo, ¢ mesmo depois do desespera de
rediosas eras infinddveis —, alguns anjos caidos retrocede-
FAM N passo e reconsideraram  suas suposicoes iniciais,
Alouns refletiram, avaliatam e rentaram entender o que
Si:liLi Lo l!i'_’\'r‘:\.l [ARERTR TN SA KA ‘-\_‘|'|"\-"Idl).

Esses Elohim curivsos chegaram a algumas conclusdes
alarmantes.

Em primeira lugar, o perspectiva de Deus é onisciente,
o tho remota ¢ difusa a ponto de ser grase onisciente, prin-
cipalmente em comparacio a criaturas tao lmicdas quan-
o os seres humanes e até mesmo os anjos. Se wna luz
r o prohlema

humilde como Ahrimal foi capaz de enxe

et formaciio, Deus certamente o previra ers antes.
Seeundo, Deus € perteito ou (de nove) esid o perto da
perleivio que tsso nio faz g menor diferenca, Portanto, os

anjos criadus por Ele devem ter sido um modelo perteiro de
Seus deseijon, ou chegaram o perto desse modelo GUANTO 2@
realidade seria capaz de rolerar, Embora seju possivel que a
matéria hrata do mundo fisico fosse muito fraca para supor-
rr servos perfeitos, ¢ impraricivel imaginar que Deos per-
mitiria a e
it a menos gice a rebelido ndo fosse wmea imperfeicde.

i imperfeicao manifestar-se como desobedién-

Terceire, Liciter — como o primeiro entre os anjos ¢
nomats proximo de Deus em poder — deve, em virtude Je
seu poer ¢ posicao, estar mais proximao do ideal de Deus

do que qualquer vurro. O faro ohservado de gque ele foi o

primeira e o melhor dos rebeldes ¢ o argumento decisive
de que o rebeliio — com a conseqiiente deterioraciao da
realidade ¢ o castivo wmedonho mposto a0 homens ¢
Elohim — toi na verdade, o cumprimente do plane de
Dens, e nao um desvioe,

Agora que ostdo livees de sun prisio, esses Olculios
tolmaAram sis premissas [Ogicas ¢ usaramenas come funda-
INETEACTO PR DOVAS PETSLITLIS.

Se Deus sabia da rebelido, cerramente tamhém previo
inevitivel fuga dos demonios do Absmo, Qual, entio, ¢ o
nove plana de Deus para Seus servos invaluntirios!

i que Lidcifer nido for encarcerado, e ele nao arende a
nenhom clmado, '\|1[;|| terd sido o desting do Eserela Ja
Manhii! A destruiciio, ji que assumira o papel de lider?
Algum ouno rormento, quemn sabe ainda pior que o
[nferno? Ou — muito provavelmenre — retia ele escapado
a0 castizo porque conhecin o plane de Deus o tempo todao?

Pon dlrimo, ¢ mais imporianie: se os anjos caidos fornm
os tireres e Deus rodo esse rempo, existe aleum jeito Je
escapar a esse desting na furare!

Serid gque devermn sequer tentar?

Rivais: O Ocultos nio gostam muiro dos Rapinanres

gostar do que? —, mas considerant basicanmenie sem sen
rido o fmpeto ensundecido e irracional dessa faccio, Coma
ws formigas Je um formiguera destruido, eles correm para L
¢ para ¢, Jesvairados, mas nada realizam,

Os Reconcilindores sdo idealistas demais, mas ao menos
questionam em vez de proclamar respostas capeiosas. Nio,
as facedes que realmente incomodam os Oculros sio a dos
Luciteranos ¢ o dos Faustianos. Os dois grupos t6m os mes-
mos problemas, Falam ¢ nfo escuram. Fazem declaragtes
revelam as Talbas de

orgulliosas que, na maioria das vezes,
sua ldgica. Fecharam os olhos ¢ as mentes, e eles se com-
,P’.W.fl‘(’('('}?! de rodos Uk ue nao L'_'(J]I1]1:-il'[i“‘lei!1'1 de seu senso de
dever cepo e desorientado,

Se os Rapinanres andam caoticamente em eireulos, ¢ os

Reconciliadores se perdem e listimas confusas, os

Luciferanas ¢ os Faustianos constroen . isentemente o
mesmo formigueiro destruido Ja dlioma ves, ou i ourro
inteiramente novo, Nenhum deles se deeém para perauntar
quais deveriam ser rednens seus ohjerivos.

Casas: Muitos Malleitores entram para a roda dos inda-
gadores. Esta se sjusta nuturalmenre asuas tendéncins equi-
libradas ¢ metadicas. Consritnindo, tilver, a mais prao-
malica de todas as Cisas, os anjos do Fundamento paricem
exl T:-]t]]'LliT]i‘”‘iilﬂ'lenl[' l‘:.l[_“i:'l:k_".“- L{E' CRATINAT SCLS }‘f'(.".":.‘illl‘ll'\rl )
fundamentais sem repreender a0 si mesmos pelos crros
cometidos. Quase se pode vé los dando de ombros ¢ mure-
murando: “*Nio funcionou. O que podemas rentar agoral”

Ui Casa mais ardorosamenre inguisiciva ¢ o dos
Algozes. Apesar de fazerem s meamas perguntas que os

Malfeitores, eles tém um interesse pessoal e contundente

nas respostaz. Nacuerra, foram obrigados a levar aoamroci-
dade da morte a sun adorada humanidade, ¢ o culpa ¢ o

pesar que annda senrem exivem TesPOSTas.
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Lideres: Ahrimal, o humilde Fado a primeiro prever
[dade da ra, surzio caomo um dos Oculros mais ativos e
influcntes, No entanta, sua posicao entre os anjos caidos é
estranhia, Famoso (oo Tamigerado) como um dos arquireros
Jdarevolucio € o anjo mais humilde a ser nomeado prinei-
pe por Liciter, ele agora ¢ um dos indagadores mais insis-
rentes, Ele contrapae muiras das presstes que assolam a
sociedade demoniaca: us patentes da criagiio contra a mer-
itocrack Jdoorebeliion o lealdade contra g autonomiag a
esperanga contra o desespero. Admirado, respeitado ou
simplesmente desprezado, mencionar seu nome ¢ geral-
mente uma boa maneira de dar inicio a discussoes acalo-

radas entre os anjos caidos,

Guipontel, um Fundamento ¢ ourrora Arcanjo, repre-
senta uma facgio mais acessivel da Inguisicao. Um auto-
proclamado tforjador de coalizoes, ele estimula o Oculros u
estabelecer tréguas ¢ ard mesmo aliangas com outras faceoes
afim de observar, entender o, quem sabe, até mesmo apren-

der. Se us contribuigdes dos Ocultos estimulam uma atirude

mals ahertit e curiosa nos demais, sso seria algo ruim?

Objetivos: O acesso ainformagio — demoniaca, cien-
tifica, histarica humana, miteldgica ou “de outro tipo” — ¢
um anseio geral dos Oculros, Qualquer dado em particular
poderia conter uma pista vital.

Oy Ocultos estabeleceram seu principal bastido em
Atlanta, no estado norre-americano da Gedrgia, ¢ estio
rapidamente anmentando bases de operagdes subsididriag
eme Dallas, Chicago ¢ Washingion, nos Esrados Unidos.,
Basicamente, (ém como objetivo estabelecer uma célula

forte e todas os pringipais eixos de roras aéreas. Esiiio se
cxpandindo de maneira similar na Europa, comecando com
[eachrow, em Londres. Células menores foram designadas
para Taquio, Fequim ¢ Rio de Juneiro.

A finahidode de fortes posicties defensivas perto de gran-
des aeroportos & preservar sua mohilidade e sua capacidade
de monitorar as viagens de ourros anjos caidos. Scu objetivo
imediato € gerar um inventirio de todos os anjos caidos que
camnham pela Terra. A descoberra dos Terrestres ramhém
Tomon priorititio encontrar esses demaonios,

Fssas listas — o Seedesamnomicen (O fvre dos rebeldes) para
os anjos caidos, e o Crucianomicon (O Sere dos atormenta-
dlos) para os Terrestres — a principio 16m o intengdo de for-
e o e leo de uma rede de informactes para 1odos os
anjus eafdos, Com o crescimento da facgio dos Ocultos, o

s dessas listas pode se tormar mais definido ou menos livre,

LACIFERANOS

U anjos sio criaturas imortais €, considerando-se a
duragio de uma vida infinita, qualguer revés, com excegiio
da destruicio, ¢ algo remporirio.

Nem todos os espititos aprisionados no Inferno perde-
ran i fé, Nem todos os anjos caidos abandonaram o espe-
range. Mesmo derrotados, alguns permaneceram [iéis aos
principios que as levaram # rebelido. O amor pela humani-
dade, A lealdade a Lucifer. O compromisso de acredivar que
U s et justa e gque o Céu e a Hoste obediente esravam

crrados.

DEMONTO: A QUEDA

Os Luciferanos se encontram hoje o preparados para
lurar pelo que acreditam quanto eras atrds, quando foram
arremessados em sua sombria prisao ainda vociferando
rebeldia. Apesar de muitos se sentirem prostrados, ran-
carosos e arormentados, cles continuam indomados. De
fato, muitos encontram bastante coragem em suas novas
condicoes.

O mundo pode estar arruinade, pode ser dnico ¢
Mesmao  rempo, que nio
restaram anjos para controlar as coisas. Até mesmo um

MeCANICista, Mmas, ao parece
exdéreito extremamente enfraquecido ¢ capaz de triunfar se
LOMAr O CANPO sem oposiciio.

Acrescente a 1ss0 o fato encorajador de que eles con-
seguiram escapar do cdrcere em primeiro Jugar. Se real-
mente sio andtemas para Deus, odiados a Seus olhos e,
eter-
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scoundo as palavras de Seu mensageiro, condenados i

na tortura, como foi possivel que rantos reentrasse
mundo dos homens? Os Oculros podem cochichar sobre s
estratugemas divinos, mas nio € mais ficil pensar que o
poder de Deus esta simplesmenre desaparecendo? E que os
demonios do Inferno encontram liberdade porque as jaulas
de Deus perderam sua forcal

Sohretudo, eles apontam triunfanres para a auséneia de
Licifer do Inferno. Os Luciferanes nido acreditam que ¢le
tenhu merecido um castigo exclusivo, e sim que ele renha
cscapado inteiramente ao castigo. Talver o mais force dos
seus tenha permanceido livee porque os inimigos nio con-
seguiram confing-lo! Talvez o Adversdrio esteja i espreita,

esperando para ver quem ainda estd preparado para lurar...
e quem se revelard fraco demais.

Rivais: Os Luciferanos sio surpreendentemente role-
rantes em relagio aos Rapinantes. Ja que os Rapinantes
mantém sua inclinacio milicar, os Luciferanos rendem
considerd-los como soldados com um enrusiasmo admiri-
vel. 56 precisam de um pouco de disciplina para se rorna-
rem Iit(’.ih DHOVaIme e,

O mesmo tipo de condescendéncia ¢ boa-vontade
ambigua estende-se nos Faustianos, 6 que ao contrdrio.
Para um Luciferano, os Faustianos 1ém disciplina suficiente
e a idéia gerad correta; 36 precisam lembrar quem € que
manda.

Niio, as facetes que merccem a ira dos Luciferanos sao
as hesitantes, as covardes, as desnorreadas e indecisas: os
Ocultos ¢ os Reconciliadores.

Os Oculios siio como para-quedistas que questionam o
aro em plena queda. Bstio tio obcecados com a classifi-
cacio de mirfades de possibilidades que consideram super-
ficialmente os Taros ardindrios € o agud ¢ azoea. O ensimes-
mamento neurasténico ofende a dignidade de qualguer
Elohim, mas essa €, apesar de tudo, a principal preocu-
pacao dos Oculros, Para os Luciferanos mais afeitos a
agio, os indagadores contemplativos 530 essencialmente
indleis ¢ fracos.

A Unica coisa pior que a fraqueza ¢ atraigio. Porranto,
A Unica coisa pior que mn Oculto hesitante ¢ um
Reconciliador lambe-horas. Esses Elohim patéricos e
trustrados a0 como pdra-quedistas que se viram em pleno
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ar e tenram volrar so v ifio! Aparentemente, nilo cstavam

coes da rebelino

prestando arencio quande todas as implic:
foram discuridas, nem quando o Hoste Celestinl condenou-
o5 o Abismo. Seria plassivel pensar que uma temporada
no Inferno mostraria o eles a verdade sobre o perdao divi-
ne, mas 1o, Eles se agaream como lampreias & idcéia de se
reconciliar com Deus,

Casas: Liciter regin a Primeira Casa, ¢ o lealdade ange-

lical ndio se extingue com facilidade, Muitos Diabos ainda
e rednem sols o estandarte de seu antigo (e tuturo!) senhor,
Alguns poden simplesmente acredicar que. como sio os
Espiritos o Auror, terfio posicoes de importangia no nove
munde da Eserela da Manha, Ouiras — embora jamais ve-
nham o admiti-lo — voltam-se para Lacifer a fim de
precncher o vazio Jeixado pela rejeicio de Deus. Eles
anseiom por ordens o comprie, e o Adversirio sempre souhe
com distribui-las,

Alauns dos Devoradores que Tutaram bem na guerra
continiuam leais, entusingmados pelas lembrangas de gléria
¢ pela expectativa de vinganga, Em geral, esses Devorado-

I

Ao menes oprimidos pelo Tormento que scus compa-
theires no partido dos Rapinantes. Ao conrririo dos niilis-
ras, o8 Devoradores entre os Luciferanos ainda tém espe-
ranca de que ulguma coisa pode ser constrnida neste mundo
— o loeo todo o entulho seja removido, ¢ claro.

O Flagelos também sdo arraidos pela cousa lucilerana
por mailas das mesmas razoes que os Diahos, Coma per-
fazern o segundo escalio da nobreza, hid um certo apelo em
sealiar ao antigo Anjo Excelso. Mais do que isso. hd um
profundo apelo em acredirar que a oste Profana nio estd
simplestnenie se reerguendo, mas que cla jamas tomhbou,
Se for verdade, entao @ possivel que os castigos impostos
por Deus e dee lrndos por Miguel tambdm sejam revogados,
particularmente adevastadora maldicio gue impoe o deca-
Joncia oo morte aos seres humanos.

Apesnr dessa promessa, poucos Aloozes seguem os
Lucileranos, Come pertencem Ultima Casa, a possibili-
dade de ascensac nao os arrai. Mais do que isso, porém, os
\|'_|\

lante de 1odos — parecem os menos capazes de acreditar

5 — cujo castivo tol plavsivelmente o mais horripi-

gue s primeira guerra representou algo além Je nma derrora

decisiva para os rebeldes,

Lideres: Griliel, o rebelide de mais alra parente da Casa

da Narureza, continua leal o Licifer apesr Jaderrota ede

L8

teda a anwistia que ele rem suportado em nome da Eserela
Ju Manha, Ourrorn um guerreiro nobre ¢ honrado, Grifiel

desfez-se Je sua éricn ¢ de todos os seus escripulos, um o

mi — juntamente com sua belezn sua sandidade ¢ sun
capacidade de amar, Ele sceue o Adversirio nem ranto por
conviccin quanto por louca obsessiio. Newar Licifer serin
come admirir que rudo o que ele perdeu e sofren nio faz
sentiden Ele prefere ser arremessado de volen ae Tnferno ou
reduzido a absalutamente nadaa ahandonar o rebelizo.

Engunto Gefiel derém a asticia ¢ a crueldade necessi-

s oo comandante das linhas de Trenres Nazriel, dos
Flagelos, surgiu como o Hder definitiva dos Luciferanos —

até que acarreln da Manha retornes ¢ claro, Intitulindo-se

MNazathor, Princesa da Libertagio Sublime, ela mancbr sua

faccio com cuidado ¢ cautela: araca com visor, mas loso

retorna 1 seguranca duas rrevas, Supostamente a amante de
Luciter, poucos se arrevem a tazer-The oposicio.

Ohjetivos: O principal objecivo Ja facgio dos Lucitera-
nos ¢, abviamente, o loealizagao de sen Hider, Realizar 1l
coisa envolve um plano eefplice. Drimeiro, os baredores
lucilernnos recebem ordens para vagar pelo planera em
busen de gualguer sinal de atividade demontaca. A princi-
piv, eram enviados individualmenre, mas muicos lohos
sulivarios o abatidos por Terrestres, fnceoes dermoninens
hiostiz ou seres mais misteriosos, Aeorn sio enviados em

Fandos,

Segundo, os Lucileranos extio mantendo vigilincin cer-
rada sobre o midia, Especilicamente, estio rentando inves-
tir dinheiro e conquistar servos influenres a fim de con-
asogue
envolver demonios. Isso também lhes proporciona uma

seguir com exclusividade noticias fres Puissim
vantagem ao acobertar atividades luciteranas, bem como
vt neio Je enviar mensagens veladas, Mas, como no caso
Jos baredores, os Luciferanos tamhém encontraram uma

GPOSICAG Ineomum na miclia,

Terceiro, oz Luciferanos estao montando uma campi-
nha agressiva Jde comunicacin entre 0s anjos caidos. O
priprio Licifer nao respondeu ao chamado, mas cedo ou
tarde, rodo Elohim condenado ao Inferno cujo nome s¢ja
lembrado por um Luciferano pode esperar uma invocacio ¢
uma requisicio de informactes,

e T —————
RAPINANTES

A Tdade da Tea Toi lonea e dificil, Muirs pessoas boas e
Elohim

ilusoes. A honra ceden ao pragmarismo, que. por sua ves,

valentes solreram e morteram. Perderamese as
altmdon saly o peso da vinganca, da colera e do simples
Jdesespero, Os homens descobrivam o mal, € os anjos apren-
devam a acolher o adio. Ao finnl da cuerra, muitos anjos
caiddos haviam se tornado pouco mais que midquinas vivas
de destruicao, e sua alegria pela criagiv fol pervertida ¢
transformada num amor exclusive pela aniquilacio.

Eles enlougueceram, corromperam-se ¢ avilrarame-se
crries de perder a0 guerras Anees de serem despojados da
maior parte de sen poder, Anees de serem condenados a uma
It_‘n1|ml"{u1:1 L ]Hll'l.‘.f_'(.‘ll SLeria, IMesm o =gros i|‘1‘|[1|‘["<‘l]‘\'|
num Inferno enlouquecedar de isolamento ¢ privacio.

Avora, esses amargos e irdos Elohim emergivam Jdo
Abisma depois de eras durante as quais sua inica distracio
foi w dor da préprin sanidade o devorar o s mesmi. ¢
cncontraram um munde flo repuenante ¢ corrompde
quanto eles proprios. Ao contemplar um plancta emporca-
[l uma humanidade aviltada ¢ cruel ¢ um cosmo reduzi-

o v vestioio ressecado de sua antiga gloria, eles vislum-

[yram apenas om ato significarivos desceuir; destruir tudo,
Exterminar esse arremedo cruel do Paraiso que eles um
dia planejaram. Dar i humanidade o siléncio misericordioso
doo rimules Descruir s obras de Deus o todo o gualguer
momento, esperando incitd-Lo a nalmente andgedd-fos,




A virdria & impossivel para os anjos caidos, mas talvez
cles aindi sefam farres o bastante par arrasar o trofén — o
mucdo —, mesimo gquiando este £ arcancado de suas sarras
dvidas.

Rivais: Scndu o ficciio mais radical, os Rapinanres tém
s fnimioos,

Eles adeinm vs Lucitermos por se dercarem enganar. Se¢
fon Liciter quem engendrou o Grande Fuga, onde estd ele!?
F asquerosa ver seres que um dia foram os senhores da eric-
o corrende de um lido para oumro @ procura de um nove
parriarca Jdoe longas barbas para conduzi-los & glorta, punir
o perversos ¢ocolodt-los na ciona i noite. 13 na mesma
caperar Ciodor nu sua preciosa Eserela da Manbi,

Talvez o inico espericuto mais repulsivo que os Elohim
: ¢ Elohim a agir como
pads, O Favstimos deisaram de servir a Deus para se apor

I COne CIIANGIS Sefa a visdo ¢

a Deus, depcarmm de ser bruralizados por Deus... para pensar
que podem sdbsaady Deus! Os Rapinances acham essa linha
de raciocimo risivel, principalmente por que os Faustianos
prensan que efes € que sio os loucos,

O Faustianes ¢ os Luciferanos esrio malucos se pensiam
que aindi a0 capazes deempreender qualguer ripo de
arage stenificarive a Deus, mas ao menos eles compreen-
den que hd nma grerrg em andanmenco, ¢ que ela ndo (o
imterrompida sé porgque um lado foi derrotado ¢ subjugado

Iy L8
veneedores do calorosamente disputado titulo de “Mais
Desprezados pelos Rapinanres™, simplesmente porque cles
SA0 s My Oofinistas.

A Gnien facgdo gue os Rapinantes chegam a tolerar € a
Jos Qculios, simplesmente porgque eles ainda) ndo signifi-
cam muiti coisa. Os Rapinantes acham que um dia eles viio
se encher de ficar perguntando "por quél”, e comegarao a
destrocar as cotsin. E o tnico curso natural para tm realista,
Casas: O Devorador rapace ¢ o esteredopo do Rapinan-
e, e por bons motivos. Oy Devoradores a0, talvez, os
renos propensos 3 retflesdo deliberada, ¢ os Rapinantes sio
a facein o acio, Ao contriirio de todos os ourros grupos, os
Rapinantes nio acalentam o menor esperanga de vitdria
futura, entfio por que se incomodar com planos para dagui
a centenas de anos, oudez, ou mesmao um? Levar umea vida
dura e ser ainda nais dura de se marar =0 metas honradas
para os viris Devoradores,

O Rapinantes mais discreros sao os Protanadores que se
desencanraram com o beleza depois da guerra e do exilio.
Agora dedicados o tornar um mundo feio mais horroroso
ainda, eles sao a luva de pelica, geralmente invisivel, que
encobre o punho de ferre de um Devorador, Se um
Dievorador rapace encontrar vocé, ¢ hem provivel que ele
simplesmente o mate, Um Protanador rapace muiro
provavelmente tormard voed autodestrurive, depois de
minar aos poucos o arrasar de uma <6 vez tudo a que voeé
LRRRY \.“'r] L{L'il \"'r'll{'\]'.

A maioria dos Malfeitores se dispoe conrra os Rapinan-
tes. Tulvez sua sintonia com as profundezas da Term faga

com que o Jdecadéncia da superficie parega-lhes menos

DiMONIO: A QUEDA

ofensiva, Talvez essas narurezas séhrias e cuidadosas, cim-
pr
a vontade com a aparente espontancidade da faccao, Ou

oadis na magnitude do tempo eoldgico, ndo se sintam

ralves cles nado consigam reprimir suns narurezas essencinl-
mente criativas o hastante para se tornarem vassalos da
destruicao.

Lideres: Sauriel, o Liberrador, tem o respeito e a ohe-
diéncia de seus companheiros rapinantes, Um dos raros
Aleozes a adorar a Tilosofia dos Rapmantes. ele € um dos
poucos capazes de dar continuidade 2 vineanca e 4 cruel-
dude mesmo além-ramulo. Ourrora wim dos argquidugues Jde
Licifer, ele lidera por meio de ameacas e intimidacio na

doque pela persuasio,

Sua comtraparte ¢ Suflatus. Ela costumava ser
Dondora das Aguas Correntes, mas agora ¢ a Duguesa Jo
2 et i i i o
I'¢. Ela acredita (¢ proclama em ale ¢ bom som) que o
ruina da reheliio deven-se a traigio interna - especifica-

mente, o traicio do rebelde que s ansentou do Abisma,

"Aquele que traiu uma vez, trairia novamenre”, declara, ¢

ela agora impde a si mesma a rarefa de minar os melhores
estorgos de omens, anjos ¢ demdnios. O adio reciproco de
Suflarus e Nazathor € rao intenso que aquele que se inter-
pioe entre as duas pode ser escaldado pela i

Objetivos: Apesar de serem conhecidos como carni-
celros iracionais, os Rapinantes sio, na verdade, bBastante

L.Llllli_‘_lf.!.‘ﬁti.'i- AN ‘.':.\Zf.'()“]t'l' ili\'ﬁ.‘l U PossaImn ser IS{1I}1[I0.‘% el

cados sem represdlia, O Rapinantes sio particularmente
ativos em regites divididas pela guerra, ¢ a culpa pode ser
arribuida, de um Lado ou de outro {ou, um pelo outra) a sua

depravacas. No enranto, o empreendimenta des;

A% MissOes
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bases dos Rapinantes estio atualmente em construgio no
noree do [rague, na Maceddnia, nas monranhas do México
e na Caxemura, Mais Rapinantes estao sendo enviados ao
veste da Africa, fis montanhas andinas, na América do Sul,
e s dreas enfre os mares de Aral e Ciispio. Os Rapinantes
operam na América do Norte, mas em ndmeros menores ¢

com mais disericiio do que em outros locais.

RECONCILIADORIES

Os anjos sido, por natureza, criaturas vircunosas, Mesmo
oy decaidos recordam sua natureza mcorrupta.

Aloumas virtudes 3o naturais a seres de sabedoria e
poder quase divinos, Como os Oculros, os Reconciliadores
passaram seu tempo no circere meditando sobre questes

profundas. Mas, enguanto oz Ocultos olhavam para o exte-

rior e para o passado, os Reconciliadores olhavam para o
interior.. ¢ para o futuro.

Sua perounta mais essencial eras £ s estdvameos orrvacos?

[Lse! B ose a rehelifio era tio maligna quanto disseram
Miguel ¢ o Hoste legalista? E se o togue punitive de Deus
foi de algum maodo justificado pela desobediéncia de Seus
servos e filhos! Eose Usicl e Lailah estavam certos o tempo
todo? Ao renrar evitar o Idade da Ira, o Hloste Profana s6 a
tormou real!
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Se assim for — seou construgio do Inferno foi necessi-
ria, se o estilhacamento das facetas toi merecido, se a con-

denagio dos rebeldes foi justa —, enrido v que os anjos cai-
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Alouns sereditam que, mesimo no dltimo momento, &
possivel cncontrar o misericdrdin de Deus, Esses Reconci-
liadores vuvem com espermiea as histdrias sobre Jesus,
Maomé e outros proferas ¢ salvadores humanos. Talvez
Deus tenha perdoado a humanidade. B, s¢ Ele & capaz de
perdod-la, serd que Sua misericordin ndo se estenderia tam-
bém avs servos penitentes!

Mesmo que Seu castigo seja cterno, ¢ os Elohim tenham

sido banides eternamente de Sua presencac.. hem, nao seria

possivel comsertar o Terral Talvez nao restaurar o Paradso
de outrora, mas serd gque algo erande, glorioso e, guem sabe,
até mesmo e nio se ergueria das cinzas? Os anjos cafdos
perderam hoa parte de seu poder, ¢ verdade, mas o mondo
rambém & menor. Serd que um tergoJdn Hoste Celestial nao
poderia sinda melhorar o universo, nao poderia aindin wsis
tir ¢ servir i humanidade!

Esta ¢ a esperanga dos Reconciliadores: fazer as pazes
com seu Crindor e carcereiro. Se isso fracassar, ¢los esperam

enlormar ao exilio sem fim.

s

Rivais: Os Reconcilindores sio recatadamenie amis-
rosos para com os Faustionos. Ainal, as duas faccoes tém o
mesmeo objerivo de melhorar o mundo, mesmo que nao
estejam de acordo guanto o como vu por que fazé-lo,
Também a0 ncessiveis aos Ocultos, pois acham que as per-
cuntas levario inevitavelmente s resposias dos Recon-
ciliadores.

Nan, os Reconcilindores consideram seus principais ini-
migos o8 Luciteranos ¢ os Rapinanres. Os Luciferanos,
porgue 4 oposicio o Deus € seu objerivo principal ¢ declara-
Jdo (hd que se admiric gue esse tamhém ¢ o objetivo dos
Faustianos, mas parcee secunddrio ao auto-engrandecimen-
rol. Eesa resisréncia plancjuda e organizada € o tipo de coisa
que tora a reconciliagio muita menos provivel.

Seoos Lucifernnos sio desprezados por sun recusa sis-
temdtica e estipida de encarar os Latos, os Rapinantes sio
aineda piores em fungio de seu desespero ¢ niilismo incon-
seqlientes ¢ cadticos. 3 patético um antipo agente da cria-
cao mae conseguir conceher um objetivo melhor do que:
"Que e dane tudo o que cu fiz.”

Casas: Sendo o t]]ﬁjt‘r['ivu menos destmitivo, a reconcili-
acio oferece pouco apelo aos irrequieros Devoradores, Em-
l'\[']ﬂ'l a i.(iéi'r'l Lh.‘ Tl'.'.'l-'r']_;L'.']‘ 0 l‘l'lllnl'i() l"().\.."}zl JrErecer ll'."!”ill'i()l':]_. (8]
programa favstiano — que tende a ser mais atuante e
menas contemplativa — atrai esses Devoradores que ninda
demonstram aleum interesse em melhorar as coisas,

A norureza abstrara e de longo prazo dos objetives dos
Eeconciliadores tende a arrair demaonios mais pensativos ¢

conceituais, particularmente os do Segunda ¢ Ja Ulrinm
Cusus. O Flagelo ¢ o Alvoz estio intimamenre lgados o
deterioracio e a morte dos seres hunanoes (¢ do cosmo), de
modo gue a promessa de renovagio e remvencio € clar-
mente sedutorn para ambos. Além disso, as duas Casas ren-
dem a se senrir culpadas pela mortalidade e pelo declinio
que infligitam a4 humanidade. De todos os objetivos dos
anjos caidas, 0 Reconailingao oferece a mnior promessa de
COMPEenEICAO.

Lideres: A Diabra Nuriel lidera oz Reconcilindores, ¢
sua reputacio ¢ tal que leva até mesmo o Rapinante mais
desdenhoso a hesitar. Anres da Queds, ela ern o Trono da
Ordem Inexordvel. Durante a reheliio, foi o Suserima da
Liberacio Ousadiy, ¢ muitos Elohim que se opdem & causa
Jde Nuriel ainda devem a prépria existéncin s incursaes de
respare esplendidamenre execuradas por ela durante a
Idade Jda Tra.

Nuriel ¢ umn guerreira cmsada da Tuea ¢ busca um
caminho melhor. Embora el seja porta-vioz (e estrate-
vista) dos Reconcilindores, o verdadeir alma flosofica da
faceio ¢ Ouestucari, dos Flagelos, outrorn Arcanjo do
Vento Quednico. U das poucas rebeldes ase arrepender
sem o menor sinal de raiva, el lidera principalmente pelo
exemplo. Sun trangiilidade ¢ esperanga oferecem aos
demais o espernnca de que eles também podem se adaprar
ao degredo,

Objetivos: O vbjerive imediato dos Reconcilivdores ¢
inventariar o cosmo e aprender tanto quanto possivel solre
sua atual condicao, Isso signilica explorar a0 condicho
Lomana; portanto, muitos Reconcilindores sio viajanies ¢
procuram um ponto de vista equilibrado o respeira da
lH_”I"li:‘lni_l_il]LI(_‘ & LI\"? Iﬂl_]nl_ll‘ L']‘.:'J'\ 11{']“1!‘[]5. T\Il" crtanto, L’IL"H 1170
se detém s margens da experiéneia bumang, Também
extio A procura da verdade quanto aw sobrenntural. Serd
que fodos os anjos leealistas abandonaram realmente o
mundo? Chu restam algumas facetas, mesmo que parcinis!






o fim do beco estreito, o biciado pedin um tempo. @ traficante entregou-Ihe a bolsa ve mocdas com
- um sorrigo escarninho ¢ divigiu-ge A tua mobimentada, mas nao bin o mendigo que, Sentade 4 sombra ve
~uma Lixeira malcheirosa, agsistia ao degenvolar daguela cena tao fanliar,
Sam Ashbury bin o jovem policial se injetar mun canto egeurs do beeo, Solucanbo de bergonba e caren-
tia, ¢ gentiv na alma o conpecivo ¢ indesejabel espasmo de compaixio,
— Hoite boa pra cssas coisas — visge Ashbury,
® policial egtremeceu, tonte por cauga da heroina, mas ainda semi-congricnte, Ele ativou a seringa nas
pilhag de lixo ¢ sacou lentamente a pistola do colbre.
— Policial — @ jobem policial cambaleon sob o efeito duplo das drogas e da adrenaling, ¢ seus olfos
darbdejaram entre as infimeras manchag de sombra do beco. — Beixa eu ver boce!
Ashbury gentiv o cheiro do desespero o homen: desespers suficiente para matar toda ¢ qualguer teste-
. munba de sua bergonba. Ele avaliou o vapas cwidadosamente ¢ ag palabras de poder foram surgindo da
 meméria. @shbury lentamente se pos e pé e aproximou-se do homent. T sumbido baixo ressoaba em sua
o3, tomada pot energias oue titham como finalibade digpersar a raiba e a vergonba do mortal.
— Que ¢ igs0, colega, Pra que piorar as coisas!? Sabe, ‘ta parecendo gue ‘cf precisa mesmo de ajuda.
_ Durante algum tempo, o policial o fes fita-lo, com o0g olhos arregalados ¢ a avma a teemer. Depois,
as lagrimas comegavam a correr por suag faces, ¢ ele escorvegon pela parede até o chio do beco.
— Meus... Jesus, me ajuda — repetiu varias veses.
Sam agachou-se ¢ comegou a tivar seus materiais dog bolsos abarvatadios da jaqueta de faxineiro.
— ifas quanto tenpo, colega? Como € que wm tira se mete numa coisa dessas?
— @Eu $0... g0 fa3 wn ano, Sofri um acivente ve carvo. Eles me devam movfing ¢, quando sai, comecei
a comprar o bagulho agui, todos og dias, entendeu? Todos o5 dias.
- — Continue — Ashbury vigse baixinho. o escuro, seus vedos tateabam rodas be engrenagem, cacog
e bidro, tirag e latdao ¢ outvos pedacos de sucata.
~— {Wetade da malvita policia ‘ta na lista de pagamento. DA pra acceditar? Eles me jogam egsas bol-
ag be dindeivo ¢ me fasem... ‘Tou trabalbando prog malditos fraficantes agora, nao pra policia. — @
policial fechou os alhog e inclinou a cabeca para tvds, encostando-a na pavede swja. — Cristo, por gue ‘tou
te contando iss0?
~ — Porque ‘t8 ndo guer gue sefa agsim — disse Ashbury. — ‘€ cometeu wm ervo terrivel uma ves e
agora ‘e faria qualguer coisa para consertar tudo, €u entendo. Pode acreditar.
® policial ergueu a cabeca, olhou para o mendigo inundo gentado no escurn, brincanbo cont pedagos be
gueata belha.
— QQueria que fosse berdade, Drus sabe gue tentel, mas ndo consigo... i3 tantas coisas tereibels, Nao
~ nerego outra chance.
| Ashbury suspivow. Broga. Agova ele tnfa de ajudar o cara.
— € g eut Digsesse que pogso te dar wma coisa pra te livear do bague? Pra te debolber tua bida ¢ guem
‘gabe te dav uma chance de consertar ag coigag por aqui? — Ele pegou um pequeno tubo e latdo ¢ o (rouxe
- até a lus, mantendo o ton asual da boz, — © gue ‘ce dacia por isto?
. ® policial viu tristemente e chacoalhou a cabega.
— @ que ¢ que ‘c¢ acha? Cu venderia a alma para sair degsa merda.
® anjo caido gque se chamava Sam Ashbury sorviu be Lebe, sentindo-se estranhamente triste.

— Ffechavo.
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Para poear Deménio: a Queda, vocd cria um persanagent,
v papel gue vocd merpreta como se Josse am ator, o que lhe
permite parbicipar Jo histdria Ok personagens de Demdnio sio

safios para aleanenr seus

G8 pPromgonistos eoentren

-:1|'\ir‘r1\.'- FEm ves de criar um nove personagem toda ves ¢|m‘

CEpode e etar o mesme personigent virias ve
Com o desenrolar dis Listoras, seu personagen pode se \]wcn

valver camadurecer, como as personagens de um programa de
TW on et série Jde romances,

Fure capirulo contém todas as informages nec
voce criar um personasem de Demonio, desde o conceito iisi-
cois Jiversis caracteristicns que descrevem as habilidades do
o rode o capirulo com cuidade anres deeriar
Apesar Ja facilidade de criar perso-
¢ melhor consultar seu Noarrador
enquadrar na historia

SATTE para

persanagem, |
SCL PTG Personagen,
HAReTEs Por cont pedpria,
para garanide gue o persopagemn viose
elobal tanto quanto pessivel.

Hey 1y T ST
CARACTERISTICAS

On persanuens de Demdnio possuem qualidades diferen-
eac Alunms sdo fortes, ontros =00 rapidos, outros anuda sdo
< Al dive hahili-

espertos, ¢ it tambem os menos capaze
Jades de nm personasenm sie mensuradas por caracte-
rlsricas: as ponIUQeoes NUMericas que mostram o

[T I"["H.'JI:'E [T Taa

fredvees amedy . o i de arcanfos Mans.

N se fazom demonios de

el

CL5. Lewis, The Grear Dwence

que i personagem ¢ caparz de lazer. Ao criar o personagem
Jde Demonio, vace disiribui ponros enere as diferenres caracte-

TI=EICEES COnno parre Lil) PrroCoss \'.it‘ i.llﬂ'ﬁ(’!'i\_kli'! \_]L‘ SO PETSON eI,

As caracteristicas descrevem o maior parre das qualidades
quamntificivers como foren, conhecimento, pericias ete, A naio-
ria das carpcteristicas varia entre um e cinco ponros. Um ponto
¢ fracos dets ponros, médiop trees, hom, Quatro ponros ¢ muito
barn, e cinco, realmente exrmordingrio: o dpice da realizacio

humana. O demdnios (2m a capacidade de elevar suas carac-
teriiticas alem desse O torma
humanas, apesar de ceralmente urilizarem o mesma escala dos

nivel, o que realmente sobre-
maortais (o menos enguanto possuirem um corpo mortal ),

Algumas caracteristicas  (T¢, Tormento ¢ Forga de
YVontade) apresentam-se numa eseala de um a dez, em vez de

esCritas minuciosamente mais adianre

um o cineo. Elas sio o
neste capitulo. De gualquer mancira, o nivel
reristica geralmenre corresponde ac nimero de dados que voce
o e utilizi-la (consulte o Capirulo Ot paca oiais deralhes ),

STERMOsS CoMuNs;

esenta as

CARACTERISTICAS T

A matoria dos personagens de Deménio ap

caracteristicas a N:;.:Llil', COTTIOY Sbs ITENEs APArceem na

ficha de personagem.




CAPITULO SkIS

Nome: O name o personngem. Observe que s —s—-
demanios possuem Nomes Verdadeiros e Nomes
Celestiais, além dos nomes de seus hospedeiros mor-
tais, e eles padem ter virios ourros pseuddnimos,

Jogador: [L vocd, a p
VIALCTT T e,

Gl U INTCTPRELR 6 PeTao-

Cronica: A cronicn & uma série de hisrarias interli-

wids o qual seu personagem roma parte. como s

. capitulos Jde nm romance ou os liveos de ama série. O
nome au o il do crdniea

pelo Narrador — & eserico agun.

peradmente formecido

‘ Atriburos: s co-
racleristicas mats bisi-
cus e unn personagem,

‘ que descrevem seu po-
tencial bBrito, com o

forgu, a intelivéneia, o o

wail
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Hubilidades: Tonlas
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| sonagem aprende oo
| pravica fmeluindo-se
| certas aptidaes au ra- RS
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lentos noaturas) sao S
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caracteristicas  deno- daa
mitadas Anrecedenres ks
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Jaxa i

QUE 1M persenagen

| G . i
wlouirin e e vidn :
adquiriu em sua vic X N—
Pregressa, oo variam 23

desde amicos ¢ con-

e
X3
tatos o dinheivo e pro- e
[ﬁJ'it‘Liah_JL.‘w, ) g
5335
Forma Apocalipri- 13
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My

HERILIDELEY
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N rvircras
Ucorrisry

—= Nuaturcza: Lim termo que descreve o verdadeir per-
sonalidac

¢,oas mobivigoes, o 1'111|11:Ir~u> secretos ¢S
paixdes de um personagem.

Comportamentor Esta ¢ a atitade on a personalidade
HUe O persanagem apresenta ao mundo, nem senipre jonal
aostn Narurezo (10 que muitas pessoas escordem sua ver-
daderr naru

atrds e diversos comportamentos),
Conceito: Uma breve desericio do papel ou do his

rarico do personagem enten agui. Resuma o coneeiro o

Personaceny em poucas palavras, con ™

A

etetive ¢éricn”
ot Mrevotuciondrio

wealisma ™

Casa: A Chasa de-

monfaca o que o p

SOTICNT pertence. A

{2

influcticrr sua atitude,

s de um demonio

seu ponto de vista e
stas habilidades.

Fac¢io: A focgio a

LUE O PEESGNAgen Per-
rence. A
fnccio de um demdnio

cecolha da

influencia sua opiniio
sobre o humanidade ¢

33 % : ;
s o furure dos anjos cai-
I " . :
330300 dos, além de suas ari-
PO : tudes em relacio o
Foyaaa | s
24323 . outres demanios.

L g Semblunte: Fare ¢
a nome da forma apo-

Yorieny

caliprica do persona.
aemn, determinada por
s daoutring
mental.

fundi-

ik i
caz Para facilicar o con- [P T R . [ Doutrinas: Os an.
sulta, este espago & re- O fos caidos ém acessa
servado para as oiro virios tpos de doutri-
Fahilicdacdes especiais P e 411 1t — o conhecimenro
conteridas peln forma ORI O o luncionamenta in-
' apocalipnica do per- siri E rerno Jo universe e Je
| sOTge, P como controli-lo.
Fé: [ ouma medida - — Virtudes: As vir
Jopoder recolhido pe- l tudes Jda C :mL'lf‘-m'i.l
lo demonio _.'m KN ¢ P 2l % - : da Conviecan e Ja Ca-
‘ quistar a conflang: « o * TR S 1 ravel 1'l.‘|13|'L‘.~'(‘|'ﬂ',|m i
adoracio de um mor- ; ¢ )
| S : compaixio e o alrrnis-
| ral. K empresada como :
a lonte de energia Je \ o sthergentes e o
wirios paderes dos anjos caldos. personagen herda do hospedera hunano ¢ sao

Tormento: Esta carncrerisrica reflete as lembrancas
renmanescentes dos nu

énios que o demdnio passou o
exilio do Abismo. Quanto nmior o Tormento Je um

dembnio, mais detorpado o menos humano ele se
TOFTVAT.

Vitalidade: Como possuem corpos muortais, s
demonios wio vulnerivels o lerimenros ¢ mesno ) e,

IArTe, tanre gquante oy seres humanos, apesar Jde oeral-
mente lerem wines meios Jeooevieor ferimentos ¢
reparar seus carpos. st carncreristica mede o arual
eslado de saide o o condicao fisica Jde um personagem,

empregadis para resistir i influéneia corrupror
do Tormeneo.

\

Forga de Vontade: A Forca de Vonuade mede o im-
peti e ac

Ny \.|L' S0
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cagao de um personagem, a capacida
brepupar obst
hilidades,

Experiénciaz Até mesimo os anjos cafdos <o capazes o

i
aprender com a dura experiéncia, Os personagens vanham
experiénct ao completar histdrias ¢ vencer desafios. Voce
pode nsar os pontes Jde experiéncia parn mellhorar ns carae-

teristicas de seu personagem.




Como Compecar

Accrngao de om persorsgenn de Demdnio se Jdid e cinco

ssees stmpless desorios i g asegun o resuinidos na

23 Tenbucas divetrzes abaixo em mente ao criar um per

LR ERP S s
= U angos caides form dispersos pela abertura dos Abis-

pelo: Turbilhao o aparceem em Tugares direrentes s

redor domondos A necao de disrane, comoan conbecemon,

iz poucosentido natravesss do Alismo para o mando des

wortais. Portanto, os demdnios [ whem ter assunide prarica
menite qualguer o humana, de qualguer lugar do monda,
seu corpo martal pode ser jovem ou velho, mosounding ou fe
MU, @ petbencer d prativamente qualaguer ernia, nacionali-
Jdode o oo A dnien exagtnen ¢ que a sl moertal

Aoy (ude-

catefn e ot st ogadi demats para resistr aposse

-:11'.];-_{IL'l]. L

viddo oo desespero estasador, aoum roma s
(S8 HE FL R A I D R R R L AT R 'rL'[]JL_']|'|'<l]'||-'.:‘h}. LAk |'\t'1'miI.L‘ R
rradi do demonio, Clerton corpos mortads podem exicir deter-
nuinedas coracteristicas ou Antecedentes. Por exemplo, wm

wr toree tem Arnhuros Fisicos respeitdy els, enguanta um

hospedera tico merece uma alhadela no Antecedente
Revtrsos Gupondosse que o demdnio ainda tenhia acesso ao
dinheiro do mortad )y,

e (O wnrema de oo de personggens toi desenvolvido

paari e demanes recemesaidos o Alsmo, agueles que <
recentetnente voltar o muondo marerial © possuieim corpos
mors Apesar de anueamente oz anjos caidos conrrolirem
wi poder eerivel, suas habilidides foram basrance immadas
mites deosen exibio e entragueceram amada mais devide ao

listi

persotiace s denwimeos possant soouma parte de seo verdadeno

CHCArCeT et o e e terrivel ormento, T‘f'll['-l_l\_‘-hL' CjLE s

pocder, T cae pode aumentar we longs da crdnica fpar meio
dvcivestmentosde pontos Jde expericne),

o [ petlenr essns limitactes, vocd recehe tm cerro na-

Mt e pomies pacinvestir enn viras carseteristicis, aém de
aleuns Mporres e Ranes" gqoe vocd pode vsar par melluorar

Jdiversas carcreriaricas o Lzer peguenos ijustes no eshoco de

1 b stnien gue & melhor se concentriar em

S (AT A

PersoTages competentes emoalpimmas dreas especiticas fou

med e e Comperentes cm virtas dreas em vez de renrar
crinr personazens bons em o rodes Talves voed querrs consalrar

et colern oendores quanto as capecilizagoes dos persona-

L PR LATATIE e el personieen ossa comple-

setis Jel

mcn o eoren wm nacho exclusivo no arapo,

e Lombresse de que im ponta & traco; dois pontos, médi

fros. o ¢ mais Jdogque trds 13 chamaaate oo D stemiticn

quic dots potos B cateteristca nin sio i s, s
ot os J estao et i mddin Nic se preacupe caso sen put-
sottzent 1o tenbia paradas o cineo ou mais dados con oo,
Fese tipar de cotsa o & ancomun. Lembre-se também de que
S PEETASe T Cal L apetne cotecindo, e voce poderd mellio:
FAT 15 CATACTETTA NG cotn ponlos de experiencia no decorrer da
CEOTICL

A

" wenir ot seren as crintueas manis sociaveis do fce

Ji T, os ampos caidos gernlente se qunrm por necesst-

Dimoxto: A QUEDa

dode mudtwa particalarmente aquetes que se dedicam o
impedir o retomoe Jdos senhores do Abamo, Cagados pelos
Terrestres Lt queanito por inimigos mortais © sobrenaroris,
cases demomos 18m hoas mzoes para andar emgropos, princ-
paliente para garnnnr protecio ¢ combinar seus rectrsos ¢em

prob de seus ohjetivis. Tenha e mente LUE SELL PeTsenneem

.1l_‘\'l_ LCapal l_'ll_'. 1 !ﬂl’!'ll]]]\‘, AL Coney parte l.l(_‘ LITYD |

L
eorer alguma ourra corsa g oferecer aos Outios persanagens

alem de frustracio.

O PAPEL DO NARRNDOR NA CRINCAO DI
PERSONAGERS

O Narrador desemnpenlia um papel importante na criagio
dos personagens, pois € ele quem estabelece o om da crdren
eorem aovisao do tode Issesignifica que o Narrador pode

arientir os jogadores, certificando-se Jde que seus personapens

e encaivam o bosedrim ceral o crdnica, além de ajustar o

hisrdria contorme a necessidade para acomodar as wWéias ¢ as
descios dos jogndores. O processo do eriacao pode fornecer
intmeras W para historias o parcie do histarico e dos obye-
tivos dos diversas personagens.

Se voce ¢ o Narrador, comece lamiliarizando seus joga-
dores com o processo Jde criaciio de personagens, passo
passo Revise com eles o licha de persomavemn, expligoe as
diversas caracteristicas ¢ o que elas sionificam. Em secuida,
revise o resumo do processo de criagio ¢ explique como os

OUATOEeS CONSTILTITO SULS POrsonase s,
[oeadores construirn I~ personaser

Informe aos jogdores que tipo de crdnica voed desein

conduzo e descubra quais sho s primeiras Wdéins deles paraos
i

que um conceito nac ¢ apropriado & ordnica e Jdé ao jogador

guie viocé achar

rsunagens. Aponte os problemas toda ve

alzuns sugestoes de coma mochlicd-lo. Por exemplo, talves
vore quelnn conduzie uma cronica baseada numa endade

ecitica, de maneira gue voce deseia que todos oz person-

vens vivam naguela cidade, quer jd estepam ali b aleun

tempa au tentham chegado 6 recentemente. Sepa justo mas

b comous conceitos de personasem propostos pelos joea-

k{{"l'l_‘h. I conceito mae S0 ehncalxal naoesrrutur l.];'l

histdrin, ¢ melhor prevenir os joeadores, dando-lhes wma
chance de apresentar um novo personagem.

Talvez vocd deseje separar unma sessiion de oo miein par
o Joundores CRaren Oy Personistne ¢ Pant YOl T os
respectivos preludios (pdgs 1250, o que daraca todos umadén

consistente

quem sl oy personagens ¢ o gque eles sio

capazes de tacer anres de o crdmica ter infcie. Ajude os joga-

Jdores mdividualmente o criar seus personagens, olerecn dicas
¢ sugestaes ¢ encorpje-os o Jar protundidade, personalidade o
12

¢ ser anll Depaois, conduza um preladio para cada perso-

sty

Ao aseus persanagens (alista de perguntas da

[0
masen Cinclomdo, talvez, o0 outros personagens, e aleuns
deles ja tverem se encontrado antes ). Por dlimos vocd pode
conduzir um breve preladio ou “proloce™ para contar coma os
persoragens se reuniran antes da histori comecar ¢ oaocron-

CilLer incio,

J—




Carfruro Seis

O Procrsso PE Criacao PE PRESONAGENS ‘a

e Passo Um: Conceito do Personagem

Escolha o conceito, a Casa, a faecio, o Natureza e o
Comporramento,

® Passo Dois: Selecione os Atributos

Priorize as trés carceorius: Fisica, Social e Menral
(7/3/3). Seu personagem tem aultomaticamente  um
ponito em cada Arriburo.

® Passo Trés: Selecione as Habilidades

Priorize as trés caregorias: Talentos, Pericias ¢ Co-
nhecimentos (13/9/3). Seu personagem, no inicio, nio
tem pontos em nenhuma Habilidade.

Escalhoos Talentos, as Pericias ¢ os Conhecimentos.

® Passo Quatro: Selecione as Vantagens

Fs

bua nivels as Vircudes (3). Seu persumagem rem auroma-

colha os Anrecedentes (5) e as Dourrings (3), ¢ atri-

ticamente um ponto em cada Virtude,
e Passo Cinco: Toques Finais

Anote os valores iniciais de Fé (3), Tormento {de

acordo com a Casa demonfaca) e Forca de Vontade

(ioual & soma das duas Virtudes de maior valor)

Gaste os pontos de honus (19),

EXEMPLOS DE CONCEITOS

& Artista: ator, muisica, comediante, artista plastico
e arrisca de rua,

e Botmio: chdbber, freqiientador de bares/raves, punk
e viciado.

e Criminoso: ex-presididrio, eangsrer, mafioso,
membro da Yakuea, craficante, caleliio, capanen, Iadriio ¢
recepradar.

e Errante: sem-tero, viciado, contrabandista, moto-
QUETTO ¢ vigarist.

® Intelectual: professor universitirio, erudito, cien-
tista, estudante, professor e escritor.

e Investigador: Jeterive, agente do governo, policial
e cacador de monstros.

® Jovem: crinnga, fujio, membro de pangue, Grffio e
herdeiro rico.

® Marginal: imigrante, minorias, tedrica da conspi-
raciio e lnndtico relivioso.

¢ Politico: diretor de campanha, funciondrio de
caren eletivo, juiz, assessor palitico e preparador de dis-
cursos oliciais,

e Profissional: programador, méldico, engenheiro,
corretor de investimentos ¢ advogado,

e Religioso: leiga, esotérico, freira, padre, rbino,
samd e fandtica.

e Repérter: jornalista, fincora de 1elejornal, fotojor-
nalista ¢ repdrter dn imprensa marrom.,

e Socialite: diletanie, herdeiro, phovboy e conuge de
algudm importante.

e Soldado: guardu-costas, oficial de carreira, ja-
HUNCO, METCeATio ¢ soldado,

¢ Trabalhador: sgricultor, operdrio, wabalbador rer-

ceirizado e caminhoneiro,

CASAS

* Diabos: Sedutores e impostores carismiiticos,

capazes de desvirtuar as almas com suas palavras Joces.

® Flagelos: Portadores da doenga ¢ da pesriléncia,
esses demdnios siio capazes de ferir (ou curar) com ape-
s U rogque,

® Mulfeitores: Os artesiios dos anjos eaidos, capazes
de crinr qualquer prodigio pelo preco cerro,

® Infestos: Mestres do desting eseriro nas estrelas,
partaderes de pesadelos e maldicaes.

e Profanadores: Metamarfos encantadores, cap

de se rranstormar em rudo que wma pesson mais deseju.
® Devoradores: Os guerreires dos anjos caidas,
encarregados dos animais ¢ Jdas coisas selvagens,
* Algozes: Os torturadores dos martos, capazes de
sublevar espiritos e arrancar as almas vivenres de seus

COTPOS,

ARQURTIPOS

* Apostador: Vocé estd disposto a arriscar tudo por
uma oportunidade de conseguir aleo melhor,

* Arquiteto: Voce deseja criar algo duradouro.

* Autocrata: Vocé faz, 6 que do seu jeiro,

® Bon Vivant: A vida ¢ um banguete. E o maioria
dos pobires diabos morrendo de fome...

* Cacador de Emogdes: Que demais! E vocd ja esti
a procura de wma nova emogio,

e Competidor: A vidi ¢ uma competicio que vocd
tem a intencio de vencer,

* Conformista: Vocé conhece seu lugar, e ndo quer
sair dele.

® Crianca: Sera que nio hd ninguém que possa
tomar conta de vocé?

* Desgarrado: E vocd sempre em primeiro lugar,
® Diretor: Tudo rem sua pripria ordem,
e Esperto: Para que trabalhar se o5 ourros podem

fa

21 1550 por voe!
® Excéntrico: E gquem ¢ normal?
e Fandtico: Vocé dedica rudo a sua causa.
* Filantropo: Todos precisam de alguém que 1ome
conta deles.
® Galante: Vocé adora ser o centro das arengoes e o
ohjeto de adoracio das massas,




@ Gozador: O humor € :ua espada ¢ seu escudo na
vidi.

e Juiz: Voo se esforca para melhorar o sistema de
dentro para fora.

e Martie: Voot nasceu para sofrer pelos ourros.

e Masoquista: Voce lestn os limites da dor e da
resisléncia.

e Monstro: Um verdudeiro demanio, vocé se dele
com o soffimento e a dor,

® Pedagogo: Vocd sabe todas as repostas e estd
ansicso para compartilhaslas,

s Penitente: Vocé pecou e precisa se redimir.

o Perfeccionistar Vocé espern e exiee nadn menos
que o melhor de si mesmo e dos ourros.

® Ranzinza: Vocd nunca esti contente com nada.

e Rebelde: Abaixo o sistemal A autoridade preciza
ser desalada,

# Sobrevivente: Vocé npitenta tudo o que a vida
mandar canrma vocd,

o Solitirio: Vocé prefere licar sozinho,

e Tradicionalista: Se setupre (ol {eito assim, para que
tndae!

= Valentao: Quem tem poder, tem razio; ¢ vocé tem
SEIMPre razico.

e Viciado: Existe uma coisa que voel precisa ter, niio
IMPOTTH 8 Gue CLato.

= Visiondrio: Vocd vE aw coisas como elas pode-
P 56T,

PODERES CELESTINS
* Doutrina da Carne: Os segredos da restauracio, do
aperleicoamento e da manipulacio da matéria viva,

e Doutrina da Chama: O pader de eriar ¢ conrrolar
o fogo.

= Doutrina da Fera: Os segredos da invocacio, do

controle ¢ di posseszao dos antmais.

® Doutrina da Forja: O poder de moldar o matéria
bruta e translormid-ln em ohjetos prodigiosos.

e Doutrina da Humanidade: O poder de cativar,
influenciar ¢ manipular os mortais.

» Doutrina da Luz: O« segredos da manipulaciio da

Tuz para a cringiio de poderosas ilusdes.
¢ Doutrina da Morte: Os segredos da morte e da

decampr

1cdo.

e Doutrina da Natureza: O poder de controlar as
plantas verdes das forestas e dos campos.

e Doutrina da Terra: Os segredos do contrale sobre
s foreas da rerra,

® Doutrina da Transfiguracio: O poder de se trans-
formar no objero de desejo de algucm.

® Doutrina das Tempestades: Os segredos do con-
trole sobre o poder do mar e das tempestades,

e Doutrina do Desejo:r O poder de manipular os
desejos mais reconditos de um mortal.

DiMoNIo: A QUEDA

® Doutrina do Despertar: Os segredos do aro Jde
conceder a vida & maréria orednica e inorginica,

* Doutrina do Espirito: O poder de invocar, coman-
dar e subjugar s espiritos dos morros,

® Doutrina do Esplendor: O pader de inspirar,
assombrar ¢ aterrorizar o8 mortais.

* Doutrina do Firmamento: O poder de ver as pes-
soms e os acontecinentos distances.

* Doutrina do Fundamento: Os segredos das Torgas
[undamentais subjacentes ao universo.

® Doutrina dos Caminhos: O poder de encontrar,

crinr o selar caminhos entre dois pontas.

e Doutrina dos Celestiais: O poder de realgar s
evacagoes de um outro deminio.

¢ Doutrina dos Padrocs: Os segredos da interpre-
raciio do CGrande Plano e da previsiao do que esrd por vir.

e Doutrina dos Portais: O poder de contralar pas-
Sagens enfre espagos ¢ dimensies,

e Doutrina dos Reinos: Os seoredos das vineens
entre as reinos fisico ¢ espiritual.

® Doutrina dos Ventos: O poder de invocar ¢ con-
trolar o5 ventos.

ANTECEDERTES

e Aliados: Alindos mortais a quem vocé pode pedir
ajuda,

e Celebridades Seu szares entre oz ourros deménios.

e Contatos: Fontes de informagiio a sua disposicio,

® Fama: O quanto seu hospedeiro morral ¢ conheci-
do nasociedade humana,

e Influéncia: O poder no mundo moreal.

¢ Legado: O quanto o personagem recorda de sun
existéncia Jiving antes de possuir um corpo mortal,

e Mentor: Um precepror ou conselheiro experiente
que orients voct.

» Modelo: Voct € particularmente competente num
aspecto da esfera de influéncia de sua Casa.

® Pactos: As fontes mortais de Fé,

® Recursos: Dinheiro ¢ posses materiais,

® Scguidores: Os auxiliares moreais que sio leais o
voce,

PoNTOS bE BONUS

Caracteristica Custo
Arributo 5 por pento
Habilidade 2 por ponto
Doutrina T por ponro
Antecedente | por ponto
Fé 6 por ponto
Virtude 2 pur ponto

Forga de Vantade

1 par ponto




CAPITULO S

Els

PASSO UM
CORCEITO DO PERSONAGEM

oo personagem de Demonio comecn como uma idéic

mente dojoeador, Voot var elaborande essa idéia Basiea aos
potcos, acrescentando detallies, crinndo um personagem o
complexo quanto voce guiser. O Proceso comecd agui ¢ con-

ar o personagen, adicionando

LINULL enguante voce interpre
camadas Je personalidade, hiscona e experiénein a sun idéia
brisica. Neste estigny da criacho do personagem, vocé delineia
seu conceito hdsico, escolle uma Casa e faccio e determing o
Naturezi e o Comportanento Jo mesina,

CONCLITO

O nomerss de concettos Je persanageny para Demonio: a
Queda ¢ | raticamente ilmitado e fica restrito apenas pelacsua
Pense numa imagem on numa déia do npade

imaging

[PPEOTELLL I LI W0 ¢ Lll_'.‘-. '|'1 INCerprerar  rentye l,ll_'hL IL\L"'['J i

poticas palaveass am esteredripo ou -u'n|L|L‘rirn como Mpolitico
“rebaelde pode dur uma olhada

nos exemplos de coneettes da pies L23 coa parti SUas

desamesta™ o ceninsn’”. Vood

proprins iéins, Tulves vocd prefive colocar no papel virias

idéias diferentes ¢ depars escalher o que gostar mass, T

Ao lowo
vooe rcn])-l SOL COlCeiio, L‘|;|J'u\1c-n LM e mais — l;'1|'\ L
i .|\5 Lll_] (RIae

i otduis frases, ou unt parigrato, um esh

e persanaeem gue vace rem e em mente,

Ol persanagens Jdoe Demonio compreendem duss partes dis-
s, apesar de inter-relaconacdas: v espiriio do ango caido e a
mente e o corpo deoseu hospederra morial, O espiro do ango
caide proporc e g personalidadde . s anoades, on abjetivos, as
virttnles ©oos vices doopersonagen; enguanto o hospedeiro
mortal formece as lembranens, as amizades ¢ os vineolos cmao-
Clotiars que pernaiten ao demonie se relaaonar com o mundo
WM

moderno, Ao comecar a desenvolver seu concerto de pe

awenny, voce Jeve visualizar om o antigo espivito imlernad, teste-

b Jdo o da Criacio & veterane de wma guerra contra o
L...l_'l.l, ||‘1".l'||l|l? (R \'!L]:] Lll' LI s ].1[,][-[-3}”.]{5_ _-’\l? |l']|'1u':] \]l'] r'-l": WIS
socde definigio de sen personagem, renba em o monte essaJua-
[idade e perse emcomo o esprrito demoninea encar, accita oo
rejettn ds experéneiag g sed hospedero lomone The impoe,

Fases converros deverdo the serve Jde sain duranre rado o

proces=ode crimcios Aoose deparar com oas onrras decisoes que

o romar, volre o consulrar =en concerro ¢ desculbin

v predls;
- - . I - L - - - . -
por ende seomr, Por exemplo, se vocd canceber o hospederro
mortal deosen personaeen coma i verdadeira arlera amador,
&5 .-'\I!'Il‘ll'l\\.\ Fistcos ¢ooertas [abilidades como F_:>|'I\II'I\‘: AU
unportantes. Por outro lado, ¢ muito mars prosvavel gue um

arrivista social endatize s carneterfsticns DSocinis [so nio sio-

Milica que vocd nao possa ocastonalmente rejeitar o estered-

tipo, dotando seu colundvel, por exemplo, de om certo mre-
resse por alpimisme au tiro ao alve — ou oatleta de um poucao
de intelivéneia —, mas um conceito consistente fcilitn o resto

-.ll] P Esn.

e e
R

Cada demonio perlence @ uma determinada Casa,
Originariomente, o Casade coda anjo era sindnimo de suas

chrigaches ¢ de seu propdsite no grande plano da Crincao.

Avora ns Casas ao as Jdivisoes tundimentns enrre os Jiferen-

res o Cipn demonio, além Jde descrever seus mlentos e

s demanios din mesita Clasa nao necessariamente

VERCTY o mesma Iﬂudn\ mas tendent o APTESCITAE O% TNCsSes
pontos de vise eomteresses, hem coma alotms capacidades
semellanres ¢ as mesmas manciras Jde entender a naturezy da
Cringio.

D6 uma allada nas Jdeserigoes das diversas Casas i Capi-

rule Cineo e veju quais se adapram melbar ao conceiro de seu

personagermn. Dependendo da crdnica, o Narrador pode Timirar

st oseolhin ou proibic demdnios de certas Casas,

["ACCAQ

Antiganente, os anjos caidos tinham a0 mesma opiniio
sabre o hamanidade e oo lues conrrra riranm Jo Céus Mas, con-
forme os sucessos i guerra nll e inesoravelmente con-

tra o exdroino I'(‘ht']Lll_', virios Hderes Hlﬂi.IL'l'l[(_':- COrmeeArm i

questionar os ideais de Lacifer e o propasito da luts em nome

Jinraca humana, Agora que os portdes do Abismo se rompe-
ram, os anjos cnidos sao forcados wromae partido ¢ escollier
i i frecoes rivais que lutam para promover seus abjerivos
no mundo modermao,

An e Cikes
ajtkan o definie o perspecrivi e as motivagoes Je um persona-

S0 recursos demterpretacio o narracio e
sem, Examane as descorigaes dos viarias laecdes no Capitulo
Cinco e vera gqual gropo se adapen melhor ao conceno de seu
persoragen, Ohserve que voes naa & abrisado a escolher uma
tacgion, o que colocarin seu personagem enere os neuarros. Us
personagens tunhém podem adotar o tcedo oo mudar de
Laador durante o joec, o que costinna render bistaras Jramidricas
Jdeinrriga politica.

T\| ATUREZA L (_ﬂo..-"‘\l)t;\l"\'l'"-'\.-"\l".\"I'O
CNpQUTIPOS

Ll]Llll o \l( inil lEL‘Ll\ AL II]\U e l] Mo ¢ sen el
sonagen, 1 Naturezn ¢ o Comporramento descrevem que tipo
Jde pesson ele @ Sao tracos de personabidade conhecidos coma
Anguecripos, pois resumem os complesas mmpulsos e desejos Jde
un indivic

W Copporeamenio ¢ o personalidade ¢ o postura da Tios-

pedeiros mortal do demdmic: o face gue ele apresenta ao
mundos Muntas pessons represenram . papdis on usann s
caras” na vida, portanto, o Comportamente nio precisa set
pevad o Naturezn, Mos

possons aurocontimnies o

anovezes & particularmente no caso
dagquelas que ndn se naportam
TUTLC GO 0 (U On 0TS e s, SN SOMPOTTAMmEN L [‘-uL;\.‘
ard mesmo mudar de tempos em tempos oo e diferentes si-

ruaeoes, enae e guantas pessons agenm de o certo muodo e

traballio, de wm ourro jerro com seus amizos, © de autra e -

raadndia com seus fmihares, Talves voct quea escollier um
Compartamento princpal parn seu personnsom ¢ euiros
quiando ele se encontrar em siroacoes distinras,

A Natreza & o verdadeiro e de seu personagem: nesce
coso, ¢ persanalidade do demdmo que habie o menre do
corpo moreal. Pode ser encendida com os sentmenras nais

reconditos, os mmpulsos ¢ 0 visao de mundo do personagem.

Apesar e os persenagens apresentarem a tendéncia de se

mianterem fdis o auas Naturezas, eles nio precisanm se dedicar




servilimente ds mesmass As pessaas =30 hem mais complexas
e s A NOTOIRCZO MCrImente represcint o gue se enconiei
ne e leos di persanalidade deseu persanagern. A Nadurezn
Panhim determu quanele seu persomagermn pode recuperar
e acords com sun Naturesa €

Forgio de Vontade, pors o
atiemative e agudie o aumentar o confanga.

Ao pensar e Naturezi oonume Comportamento ade-
gquedos par sen personagen, leve emconsideracio coma
porsorvilihnde daanjo caide misturasse o vida do hospedeira
mortal. Se as duas metades sio completnnente diterenmes
arna Dhabro arrogante que possiin uma hibliotecara timida,

par cxemple G inteirmente possivel gque a Natureza do

personagent retrde s erdademrn personalidade do espirivo pos-
sessor. enguanto o Comportaimento denota o lace mortal que
o persoticen teveln ao mondos Por auteo Lade, ¢ possivel que

apersonshidide do demdino eosoadenndadde mormal contun-

dinsse complernmente: mme Alpoz picdoso no corpo de um
aoente fonerario, o oum Devorador imperueso e honrado ne
corpodeoume jovem policial, Ein casos mssim, o Noturezo ¢ o
Comportimento poderian muto Bem ser ois,

Parn uma deserigao complera dos diversos Arquétipos,

cotsnlte as paes. 132217360,

PAasse Dors:
A FSCOLEA DOS ATRIBUTOS

CRIUTEAT TIINCTOS 5 CaOracreristicas

Asor vocd comiced 1
e sen persomagen. As priteras oo mais lundamentais siooos
Artiburos, que defimnem o potencinl Bruta de um personagem,
Informam ooguio forte, imnteliwente, esperto e adorivel seu per-

sonmzermn E U persehagens apreseatam nove Arributos, agru-

poados e ofs srapos de tees, Sheeos Adributos Fisicos {Forca,
Dlestrezn o Vieor), os Acnibutos Socinis (Carisma, Manipo-
e o Apardnen) e os Acributos Mentais (Fereepcio, Inreli-
venci o Raciveinio).

Selecione um dos conunros de Adrilutes coma o grupo

provare Jdeoseu personagem, Jdeacordo comoseu coneeino,
Trvtese o drea eme gue o personngem e sobressai. Depois
escolhi ooorupo secundiare, squele no qual seu personagem ¢
medinao, Tor dltrma, aponte o cropo terccirio, aquele em e
seu petsonnuent e mis fracos Ohwamente, ¢ possivel ser rigo-

rosamernte mediane e osets Arrhutos terciirios: isso nio sia-

nefrc gue sen personaeent sera horrvel nessos caracreristicas,

1

Jl‘\]')\ Uk PICTSONASe R Coamnecam ol [‘t_ll'lli.‘ [ B N T |

Arvthutos sie s apiidoes mimimas absolutaes de qualguer per-

sonapenin, A distnbuncio dos corros ponros dependert das prios

ridades arrihiidas per vocd, Voed pode designar sete pontos a
s 0 sew ernpe preineirios de Adributos, cinco pontos aoscu
crupo secundario e mais 18 0 ey erupo terciang, Vood dis-
trilon essen pontos aciwononis como bem enrender dentro de
cada gropo, desde que nerhum Acriburo tenla mais do que

U Pany s,

PASSO ThiEs:
A LSCOLIA DAS TTABILIDADES

Como os Arrburos, as D labilidhdes sao divididos emowés
aruposs | olent
RO

Brabilidades intaricas, sefm aptidaes s o cols gque seu

vy Pericurs ¢ Combecimenros, U fiadomos <o

personagem adguivio com o prticn e poexperidnen., As Periias

DemoNIo: A QUEDA

s aprendidus por mero de rrcinamento e priadicea resular,
enguante as Comhecinentos representam "o que se aprende nos
livros™ ¢ o conhecimento formal, geralmente adguimido com
estudde ou educagao.

de [ahili

primario de seu personagem. outro comu secundirio e o dli-

Selecione um conjunto ades como o prupo

M COMO LeTeiario, assim com carm as Atriburos. O con-

ceiro do sen personavem ajudari o dererminar o priorizacia Jas
I abilidades. Um eradive, por exemplo, tem Conhecimentos

LTy LTy i“i"[lﬂi]li\h SlUn ey L ar

et ou lutador de i
muiro provavelmente contard com seus Talentos. [ acorise-
Huivel examinar as Hahilidades em e caregoria para ver
SIRATE

se adaptam ao conceiro de seu personagem. A catesorin
com e Haohilidades mats adequadas deve ser o primiiria,
Viwd rem treze

PrinArEs, nove penros para as secundirias ¢ cimeo ponios pars

ponttos parainvestie nas Habihidades
s Lerciirnas, Ohserve que o8 personagens nao comegam com
pontos adiciomais em nenhuma Hahilidade, ao conrririo dos
Arributos. Aldm disso, voc?d niio pode elevar nenhuma

Flahtlidade acimea dos 1rés pontos nes

£ CLapin, 1 Iss0 serd
permitide posteriormente com o uso de poros de Bonus (veja
o piig 1280,

PASSO QUATRO, VANTAGENS

Agora voct pode individualiza ainda mads sen personagem

escolhendo carncreristicas que definam suss capacidades 1ini-
cas e sua histdria, Ay vantagens nio sao priovizadis. Emoves
disso, vacd rem um ndmera pré-dererminado de pontos pars
distribuir entre elass Vocé tubem pode adguieie pontos adi-
Clotttis com as pontos de Banus.

ANTFECEDENT

SEU erson:

Tl
-

wem adauire Angecedenies antes Jeenerar na

crimici. Essa categorian mclon viirias coisas comoe alindos, con-
Llon € FECtrsos arerinis, ASsim COmg s oueras Careerisii-
cas, os Antecedentes devem se adequar ao conceito de seu per-
sonagem. Seria improvivel, por exemplo, que um vagabunda

tivesse muiros Recursos. O Narrador pode exien ou proibir

certos Antecedentes, ou nivers de Antecedentes, dependendo

Jdas necessidades da erdnica.

DOoU 1 RINAS

Anrigamente, vs anjos Caldos possuiam pode

U5 ESPNTLL DAL
que thes permamam: dar formn d Crincdo de acordo com as
exipénois de suns obrigactes. Seus poderes enfraqueceram
consideravelmente desde a Q:JL:\_ a, mas os Jemonios amnda
conseguem usar o poder Ja £E para operar maravilhas, Cada
personagem demdnio conhece cortas dorray que refletem o
dominio de unta Licera da Cringio, Vood pode destinar os pan-

ros incnns de Feé

fe seu persomagem para as doucrings que ele
conhece e adaguinr nxus pontos com os pontes de bans,
Consulte s Capitulos Quatre ¢ Sete para conhecer os dera-

[hes sabre as diversas doutrimas,

NI raprs

A Vargades delinen o ndcleo marral o

¢ personagen de
Demonio, as gualidades a que os anjos caidos se apesam em




Caplrueo Skis

face e seu Tormento, As Virtudes combimam os vestizios Jo narresn
drving e verdadeir de um demonio aos instintos ¢ senrimenros avi-
vados do hospedeirg moreal, Juntos, conferem ao anjo caido o
capacidnde de resistin i ateaciio do Abisno e i reneacio de ceder
ao rerrivel rormenro para busear a0 redencio. As Virmudes
definem com que facilidade vm anjo caido consesue ressir aos

i 5] LiL‘ S RRTUIeTn ¢ o ceder ao T\_]['H]l".']ﬂﬁ.

fpnlsas s air

Exicrem trés Virtudes. A Comadoe ¢ nomedida da nogiio

mornl de certo e ermdo do personugem. A Coariegdn ¢ forca

das crencas Jo personagem, o compresnsio e g aceiracio Jda

eidem dos corass A Comggemn ¢ o capacidade do personagem

oir Je acordo com oo gue ele acredinn ¢ de sobrepajar os
cherdculos que porventurn se cologquem em seu caminho.

Todo personagenn comeca com wm ponto em

W Virtude, e o qosador pode distribuir mais

trés ponros entee elass Ele Gunbém pode usar

romtos de bdnus parm aumentid-las ainda mns,
A Virtudes sao unpartantes na determi-
acio da pontuacio mical e Forgn e
Vimtade doo personaoems partanto, con-

stdere-ms com coidado,

PASSO CINCO:
Toours FiNars

Por altimo, voce pode individuahzar
“ol persanagem investindo quinze pontos
Joe Banns Voed tambeém precisa detern-
mar algimas curmis carcteristicas impor
(RIS

AcfZe alonte do poder de um demonie e s
prdpria esiseénc e Orgnariamente, refleti o 6 em
Pevs e em Sen plano divine, prs agora o 16 de um

demanio ¢ mais wina questio de autoconhange,
e feem si mesmo v ona humanidade do gue o
poder siperior, A B mede o eran Jde influéncia

Jdooome demdne sobre o tessirara Jda Cre

Taém ¢ wn reflexo da confianea ¢ da
certezit Judemdnio gquamto aseu lagar na
Crtagio e medida Jde seu esclarecimenta
code s compreensio douniverso, O perso-
Hgens comecam com tés pontos de B e o
jogidores podem aumenei-la com o investi-

mentende pontos Jde Bonus,

TORMENTO

O contrdrio da Té ¢ o Tomnmena, Oy anjos
caides digladinrame-se com o deci=ao de se rebelar
¢ IR coisis terrivels duranre sua longa enerra.
Eles solreram sinda s e seu exilio no Absma
Jurante millares de anoss Besas experiéneias
assombram todos o demdnios, desvirtumm e
elvenetam suas alnas Aleuns anjos caidos
cedem ao Tormento e tentan disseminar seu
sofrimento, Outros e apesiun 2 intearidade

e conhecernm um din e lutam para sobres

|"H"r La] CHTVRPELET R o O,




A pantoacio wicial de Tormento de um personacem

Jepende de que Casa ele provém, O Tormento pode ammentar

ancdimineir dependendo das acoes o personagen durnite o

il.\l_’l).

Foncn b Yox1ape

A borga de Vontade estd intimamente relacionmda i Fe, ja
que reflete o awtoconrale e adeterminacio de wmn persena-
cem, Tambem € a gualidade que ajuda o Jdemdnin o ndo
cuctmbir o Tormento, Sua Forca de Vonrade inicial € wual 2
sona o doas Virtades mais altas, apesar de que vocd talves
quieten clevar o Forga de Vomade de seu personagem usando os
pontes de hdnus, omi vez que essa caracterstica € o impor-
rante,

PORTOS b BORUS

Aporvoce ILiL‘ usar quinze ponfos de o para indivi-
dualizar as carncteristicas de seu personagem. Esses pontos
podem ser mvestidos em qualquer caracreristicn que vocd
CAracteristicn rem um Custo e
lada pag 124 para determi-
e o custo das diversas caracteristicas. Voce pode usar os pon-

desejar, Cida ponto nama

pontos de hinus, Consulre

Lo de Bonus proaelevar uma Habilidade acima dos orés pon-

tos, ouentao para melhorar as dreas mas quads seu personagem

parece precisar de algum reforgo.

1A DE NI

Depois de resolvidas todas as carnereristicns Jde seu perso-

11EET

b, pense um pouce sobre as outras qualidades deles Orgue

swrdftcaan wodas essas caracteristicas diterentes? Que tipo de

Pussiit € el personavent!

1 wa ollhada vas caracteristicas Jde seu personagenm ¢
acrescente wm ponco de protididade. Qual € o pontuaciao de
Aparinein de sen personagem! Como ele ¢f Aloudny com
Aparéncia 3 nio rem um rasta conm, mas comao ele se desea-
calE o P, O rosr, s expressocs, o cabelo, o estilo ou outra

coisa que contribui para essa Aparféncia armenre? Como ¢ sen

persotagenn) Como as outras pesscas o véem!? De que maneira
A abm demontaca do personagem se revela em seus maneiris-
mos mortais! A Diabe que habi o corpo da Biblioteciria

io Jdo nutocon-

Pk e a0 seu andar uina nova impres:
fates ¢ autoridade

Clomno s vutros Avribitos de seu personagem se manifes-
Je crande ¢ musculoso o

L ! S seu personagem & forme,
mgro e tijo? =e sun Inrelicénein ¢ alrag seriaele um sabe-rudo
QL TP GuIcTa Gue pensa e vez de aer! Suas caracteristicas
Sovts idicam que ele se sente Gvoneade ao Tidar com autras
pessons o ligeirmmente constranada? Comoe issa aleta o gue
cle persa das pessans? Quanto de seu cartsma e de seu relina-
mento o sociedade proven do espicito do demdnio ¢ quanto
e resperta aos hdbiros arrueados do hospedeiro humano!
Clnede o personagem adguirio sues Halnbidades! Elas vieram
docconhecimento tuto e da experiéncia do demonio ou sio
O combinagao de

lembrancas Jo hospedeiro maortal!

ambos! Une Hahilidades o demanio possuia anres da Queda, ¢

oguie ele aprenden durante ¢ apds arehelie! Por acaso o haos-
pedeira mortal possuin Hobihdades que o demdnio parece

DEMoNIo: A QUEDA

desprezar, mas no undo acha deeis? B o que dizer das Habilida-
Jdes mteimmente novas P o Jemonio (comoe (_:Ull'lpuludm‘)_’

L quanto aos Anrecedentes do personagem? Seus aliados e
Loou nda
addguirin

contatos estio cientes Jdeosua verdadeirn narrez:

acreditun que ele € um mortal comom? Como ele

seus seguidores e o que estes acreditam que ele sepa! Se o pers

sonngem ja esrabeleceu Pactos comm aluuns martais, quiis sao os

recisou la

derallies desses acordos ¢ o ue e T
consee-los!

Todos esses detalbes diao vida o seu personugem ¢ geram
vma agem mencal mas complera quando vocd for inter-
prefa-lo, o gque apuda vocd o entrar nn menee Jo personagen.
Quanco mais vocd souber, mais Bicil serd assumir o papel de
Sl PUTROITEALCIN T Jogo,

O PrELUBIO

Asorn gue seu personagen estd pronto, & aconselbivel

testi-lo caom um prelidio. O preladio & uma sessiio breve s
com voct e seu Narrador, na qual voct temacclanee de ence-
nae um pouco dalormagiio e da histdria Jde seu personagem aré

o momento em gque g ordnica tem intcio. lso o apuda vocd .
pezar o jeito de seu personagem e permite-lhe |
apuates” nos clementos dohisedrico, da personalidade, daomot-

RTEHE

1zer tpeguetios

Vacha e e mesimo dos parimerros Jejoso, pois vocd
los antes que o personagent entre 1 crinic,
O preladio @ mais livee que uma sessio normal de jopa,

Trara apenas dos ponros importantes do histérco do persona-

ven, os momentos decisivos que ajudam o definir quem o per-
SOTAECTT C ¢ ogque vt se rornar, O qogador rem o oporrunidade
Je experimentar o personagem, enquanio o N arrador pode ver
cono jogador ¢ personagem mecragem e oem gue medudi o per-
sonaegem ¢ adequado e crdnicas O Lingamenro de dados e o
memaorizicio de parimerros de jogo nio sdo o importantes

durante o prelidi, mas, seoo joeader desconhecer alguns
aspectos do oo, esse ¢ um hom momento parn aprende-los, O
preladio tanbém pode servie como unta oportunidade pora res-
Lar certas caracterfsticas e ver se o persoiiaen ¢ capaz dauile
que o jogador quer que ele sepa capaz Je fazer.

[hirante o coconcerro do persanagern pode mudiar

o deve oferecer oportu-

i potca, Tude bem, pois

nidades para esse tipo de alteragio. Por exemplo, os jogadores

podem descobriv que certos elementos que eles tinhum em

mente funcionam de maneiva diferente quando sio encenados,

introduzindo aluo mesperado no histdrico ou na personafidade

Tulve:

potce tos personagens depois do o prelidios austando-os para

de um persunagen. as Jesadores queinin mexer um
que corresponcdim aos acontectmentos Jdooprelodio, ou cors
rigido problemas percebidos nessa primeira expericneia, Lsso
ajudaca garantir gue todos os jogidores comecenacronica bise

tante Jovontade com seus personagens.

Para os Narradores, o preludio olerece o oportunidade de

VOT 05 POTSOFETZCTES CITE 00 anres da cranica COITegal, além de |
descobrir o gue ve fuz palpitae. Também ¢ uma oportumidade |
petrat langar os alicerces da crdmca na histari dos persanagens. J

O Narradores podent usar o prelddio para plantar as semenres

dos relacionamentos que porventura aparecerio na cromica,
rvars, miees oovelhos amigos, Vood pode
dar pos jogadores win costinho do pano Jde tundo do Mundo das
fa historia dos anjos caidos, fazendo-os passar por

CONTIY TOIT I s,
Ag

T

Trevas o
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alouns de seus maomentos cruciais, tornando-os parce da
historia em vez de siniples observadores passivas, Vocd tam-
bém pode usar o prelidio para prennneiar alsuns aconteci-

mentos da cronica e dar algumas dicas sobre o que estd par vir,

L geral, o prelidio deve abranger o5 aconrecimentos mais
importantes Jda vida de um personagem até o infao da eronica
Paca as sigos eaidos, isso et olve um longo periodo de rempo,
Mas Do € necessdria pormenorizar cuda ane, particularmenre
os milénios de agonia o encarceramenro no Abismao, Fmoves
\]i.‘-:'ﬂf). \.1L‘~t'.'l'u\'r| s ONTON .'l[[L:-S, [BAER ERTRINRTE AR R Lll;‘Ciﬁi\[).%. \,-"m_'{‘
pode comecar com uma vista-d'olhos pelo mundo come csre
era quando Ton criado e oos persotmgens se ocupavam Jesuas

obrigacies como servos de Deus, Emosecuida, voce pode repre-

sentar cenas Ja Queda e da rebeliio, dande aos jogadares a
oportunidade de experimenti-las em primetea mio, Depois
verm o terefvel julsamento do Céa e o exilio no Ahisimo. Voce
pocde encenar os primeiros instantes de liberdade quando os
ALon Ciliuos TessUrgEn em seUs NOVOR Corpos orrais ¢ precisan
encarar um munde que agora Thes ¢ esteanho,

E bem possivel que os persanaeens 4 se conhecan guanda
DETONILA FIveT Inicio, Nesse o

wooprelddio & o momento per-

feito para carabelecer como cles e conheceram, qual era sua

elagio o no gue ela se immsformou. O prelodio pade acom-
panthar daws personagens desde o ¢poca em gue eram amioos,
naaurern da Cringao, possando pela comaradisem da rebelifio
ake o separncio, o exaflio e o reencontio no mundo maderno,
Tambén ¢ uma grande aportnidade para estabelecer relacoes
colm cutros personagens Jda listéria, Talvez um colean da rebe-
ey sepa agora um adversdrio Terresire na CIONICa, Ou U anti-
wor rival seja agora um possivel aliado,

MO se preocupe muiro com as reoris do joso durante o

prelidio. Uilize-as mais durante os aconrecimentos recentes

para dar acs novos jogadores uma nocio da dindmica do jogo,

mas simplilique-as cu ignore-as compleramente ao lidar com o
passaclo distante, pois oz caracrerfsticns do personagem, Jde

qualguer maneira, erom extiemamente diferentes fe mais

poderosas) entio. Se voed guiser, insira algumas situaca

pelo fim do prelidio para que os personagens possam agir ¢ tes-
rarsuas caracteriaticas. Por exemplo, um demdnio recém-zaido
do Infernao poderia rer de lidar com uma saneue de criminosos
maortais gue o tomam por um alvo Ficil, ou ralvez com aleuns

pulicas ou soldados. O modo come os jomadores resolvem a

stuagie feom o Lingamento de dados ere.d pode antecipar

comer e agirdo em sua cronce,

PERGUNTAS £ RESPOSTAS

[l muita coisa a comsiderar ao eriar o histdrico de um per-

sonagen de Demonio. DE unw olhuda nas perguntas o sepuir no
inventar o hisrdrica de seu personagem ¢ pense nas respostas. B
fminimo gue voud vai querer saber sohre seu personasem anees
de comear o mrerprerd-lo. Os Narradores também urilizam
cess perguntas o prelddio para ajudar os jogadores a respan-
derem-nas mats pormenorizadamenre ¢ a conhecerem melhor
SELS [ETAUNICeTIS,

*  Quem cera vocé antes da Queda?

oo hem difi

A ]dl).ﬁ i os L I]l’lll)h COTECATII SOl 2 T
doque se o, Lein o histdeia e o desericao da Casa ¢

Lk

pense cm na funcio de seu personagein antes da Qued;
Casu tinhia certas abrigacdes, mas havia espaco para variacoes

nesse fema comum. Coma o personagem se sentia em relacio a
seus deveres! Que dificuldades o personagem enfrentava? O e

cle achava da humanidade — a eriagiio mais sublime de Deus
naguela época?

e Como foi sua Queda!
A Queda ¢ o momenro decisive para os demonios, quando

eles decidiram se rebelar contra o C

wlor e seouir o bandeis

de Laeifer. O que levou seu personagem a csi decisiio solene?

Foi algo que neanteceu nos poucos ald o personagen se rornar
um dos primeiras o cerrar fileiras com Licifer quando veio o
convacacio! O far alga repentino, u dnico incidenre que
mostrou av persotagem a necessidade Je se rebelar? O que

morivou seu personagem! Aleuns anjos coidos se rebelaram
por amor ¢ compaisio pela humanidade, ¢ o que viram foi a

injustica de Deus. Ourros se rebelaram porgue desejovam o que

nio paderiam rer, fosse acompanhia ou o aderacio dos seres
humanos. Alguns se junearam 3 rebeline porque (oram arre-
hatados por outres ou por se sentirem mseeuros em sua fé.

* O que vocé fez durante a guerra?

A rebelidio durou mil anos rerrfveis, O que seun personagem
LA
wa! O seu
persotngen adaptau-se bem demais ao papel de soldado e exul-

smcio tempo? A ne

fez ne sidade da suerra o repugnava

conseggiiencias Jo conflito deixaram-ne horroriz

v com a hatalhn ¢ g sede de saneue! Ele realizon orndes

proezas {ou cometeu wrandes arrocidades)? O entusinsmo de

muiles rebeldes foi desaparceendo com o andar da rebeliao, e as
cotsas que formn obrigados @ ver ¢ fazer alterarm-nos para sein-
pre. Como esses acontecimentos aferatam sei persanazern !

e Como ¢ seu hospedeiro mortal?

Oxanjos caidos caminhum sohre a Terra ¢m corpos rouha-
dos. Pense um pouco na vida do hospedeira maral de seu per-
sonagem antes da possessao. Que npo de pessaa era? Que tipo
de vidia levava e o que finalmente o levou e estado e que u
demdnio paderia hahitar seu corpo e reclami-lo como sen? A
vida ¢ a persomalidade do hospedeiro morral exercen forre
influénein sobre o cardrer do demanio: portanta, estude-as
com cuidade. Geralmente, os anjos cafdos sao atridos por
hospedeiros que espelham suas proprias naturezis, Je maneie
que um Profanador provavelmente seri arraida par um mortal
cuja existéncin se deline pela paixao, principalmente wma
paixio rancarosa vu ndo correspondida, I clara que, ocasio-

nalmente, niio hi ligagho aparenre entre o hospedeira martal

e narureza do demdnio, o gque pode propiciar uma mudanea

de ritme mreressante,

*  Qual foi a caracteristica de seu hospedeiro que despertou
vout!

Alguma coisa a respeito da personalidade e das lembraneas
I f b

do hospedeiro arrancou o personagem de seu estado milenar de
atlichor e tormenra, devolvendo-lhe um minimo Je condade.
Wue cotsa foi essal Para alguns hospedeiras, ¢ un sofrimento
exclisivamente humano que reafirma as percepeoes distorei-
das do demdnio. No caso de outros, € mma virtude exclisiva
mente humama, mesmo no caso daalima mais humilde e

insignilicance. Mode ser o dltima centella de 1€, NPT,
amor ou compaixio de ama alma gue, nio fosse isso, seria cini-
cay ou pode ser mma ambicio excessiva, i desejo ou g adio,

Ol piores seres humanos podem revelar uma certa bondade

|'i:‘L|L'IIlL‘]';-|. CIT1 S0t ﬁl'l'lil_}_{(‘\ Comueas | SOl aparentemente l']f):]‘i

podent esconder alpuma perversidade seereta.




e Quais sio seus objerivos?
Agora que vocd retormou ao mundo dos mortais, quais G

setts objetivos? Geralmente, os personagens de Deménio ten-

ram tmpedie que os senhores do Abismo retornem e reclimem
a Ulriagde par =i mas por gual motivo e como seu personaaen

1!'.'.‘- a

Crosmcm CaTTASLe I s

o lnz! OY perenagens quer proreger o humanidade ou simyg

mente nnpedic que demonios mais po
Bt vidid Qs siio os olgetivos do personagem além de man-
ter os anjos cafdes trancados no Abismo? Aleuns demonios
veem uma centellio de esperanca na honemidade e rentam
renn ivara chama, Curros desepam se vinear dos seres humanos
que os alsmdonaran aos proprios desrinos. Outros ainda

deleitamese com a experiéneia da existéncia material ou o

poder do e dos mortis,
e Como vocd encara a humanidade?

SO

Chgue o8 seres BUmanes representamn para voce!
hll‘ll).‘-, _ﬁL‘_Ellilll\]'l"‘-. }‘I'Iﬂlllll‘\in‘-., :|-.|c'|l'ildnl't'\., [Hﬂl-:‘.h Lil'.‘ |‘Ul.ll_‘1'.
cemellimres, amcacas, alindos, mimigos, adimenra, insteamen-
tos, ddeans, noeos, oo talvez o pouco Jdeoride! Cada anjo

\.‘ill’Lll‘ Ve h(l]ﬂi)lli\.]:ltll.‘ HAE TSI D RE LAY 1 t‘]ll“'l el O 50TUS |11I]Hi]])(1n'

Cram s criarurns mais sublimes da Cringao, e o anjurs Cafelos
loearam ¢ sotreram por amid-los Par muaitos, esse aanor diesvir-
ccese o trnsformot-se em Gdion ao longo dos milhares Jde
anes de sefrmmento, Poucos <o manriveram fidis o seu amor

pela lrumandide o redescolrirme-ne guando ressurgivnm em

forma homana, Muitos demonios sio amargos ¢ Céliceos em

rebicio nos seres himanes, emboraainda possam encontear

vestioa do amor ¢ admiracio que um dia riveram por eles

oo e prersonagem VO T s s lllll]lllll'r]'\:J

¢ Como vocé lida com o mundo terreno!?

Ourrarn as mestres dos forgas da Cringiio, os anjos caidos
dovem hidar com preocupacaes hem mais mundanas no mao-

derne Mundo das Trevas, sen personagem cantinua alevar o

vida Jo hospedere wortal ou ele o abandenon completa-

mente! Sen personagem leva realmente oo vida moreal?

Alguns demonios acham dril fingir ser os mottas que parecent

I Caa Cx IRy Acham Jiticil,

SUT, COUETTTO ouEras despr
Do entante, ldar comas esteéncias e o lscalizagio dos dredos
cosovernos mortads, Comuo g lidar com os Lamnilinres ¢ os ami-

o e seu hospedeiro? Voed rampen todos os Tagos com eles ou

tent fzcslos persar que voed ¢ quem parece ser! Algum Jdeles

ExEmprLo BE
1aCao PE
PERSONAGERT

Jennifer esti criando um personagem de Demonios a
Queda para o admica de Mike. Mike disse aos jogadores que o
crimica terd lugar em Los Angeles e que os personagens devem
serum tanto guanto neutros em relacio ao diversos contlitos
e andamenta entre as diterenres ticgdes dos anjos caidos.
Eles rerna a oporrunicdade de romar partida loga no infce da

Cronca,

DesonNio: A QUEDA

PAasso UM CORCTITO

Jen dd ama olliada o resumo do processo de cragio ¢
aralis

aluumas possivels idéim Je personagen. ELn quer mirer-
pretar um verdadeive “pante”, capaz de manipular as pessoas ¢
s situages Jde ncordo com s necessidades, ume verdadenro
jomador, Bl rambém quer um personneen capaz de aprender

v pouco de compamio coaprece pelos sencimentos Jde anrras

possuas. ELn rambém saube gque desein um personagen feminine.
Ela pensa numa Profamadari, mas rejeira a idéia por ser esterco-
tipack dems, E entio que o expressao “advomado Jdo dinho”
surce em sua mente, e cla cxaming os Dialos com mas aren-
chos O coneeito de v anjo herdico, arrammnte ¢ mplacivel
acdu-a, e o carisma sobrenacueal e as habilidades de lideranca

o Diahos condizen conmsua visao Je am figurio manipulador.
Escalhida o Casa, Jenuiter volra sun atencio para as diferenies
Facghes que dividem a hosee infernal, O Faustiancs, com scu
descro de subverrer e escravizar araca liumana, parccem a esco-
[ by g mas el decide que sertn mais inneressanre siruar as
cin o contesto e den-

manipulicoes arrogantes da personag
Lzmo fitico, Ela foz o que deve fazer, pons acredica que sua
citsd ¢ st Jennifer decide mcluir a4 personagem entre os
Lucitermos, os verdadeiros crentes da rebeliaa,

Estabelecidas o Casa ¢ o facciio da personagem, ela pensa
um povce ent s histdria, primeiro come um anjo e depuois
cotto i Jos decaidos, Jenniter imaging sua personagem cono
arit verdiderra wlealise, oreulhosi e dedicada i T Tosre ¢ suas
abrigactes parn com o Criador, Elamvents o Nome Celestial
Jdio peesanagem — Zainel ¢, para ajudd=Toaovisualizar sen
papel, confere asen anjo o tirulo de Mensageira da Auror,

Zafriel, decide Jenniler, dediciva-se oo Grande Plano co-
mo um meio de demonstrar sea argulho pela Casa da Ao ¢
porseu st como wn dos Araaros, além de esperar panlar o
cstima do mator Je todos os anjos, o pripeio Lidciler, Bl se

cncheu de pdabilo guando o rca humana nasceu, mas depois,
coma muitos membros Ji Hosee, for ficando cada vez mais
meomodada com o inocéncia ¢ o solrimento da homanidade.

Nio sa s compaixdio [of intensamente restada pela dor dos

seres humanos como el mmpouco conseguia conciliar aguela

existéncia mnpertertn com a perfeicio do umiverso que el aju-

dara a criar. Quando Licifer apresentou o idéin Ja reheliao

contrn Deas, Zatriel nae hesicou, Ela estava ao lado da Fstrela

o Manha gquando os olhos daraga B se abriram,
Durante o Guerra da Lra, Zalviel er o imagem dorebelde

cheio de pasdio que lueva coneean tiranma do Céus conguistou

fama como guerreira remivel ¢ cavaleiro da Lesino Carmesim.
N entanto, com o prosseetimento da guerra ¢ o mudanea —
sofrida pela honunidade ¢

pelos angos catdos, Zalriel insensibilizon -

que nem mesimo Laciler previrn

com tant violéneia
e camnhema, Ela comandou seus coleaas anjos com crueldade ¢
Iro calcalismo, comereu ates de destnngio que anres teriam

fe que
Zalricl lurou ard o fim, ainda acreditandos gue Licifer encon-

horrarizade o Mensagewn da Avrors Jennifer de

Lt maneira de riuntar, e, como nuieos anjus caidios, ela
SCCTTON CRTOICAMUNTe Sel encarcernmenio ¢ nunca screditon
PO LT IASEANTE sequer que i guerta livesse realmente acabadao,

Diepoin de dar vidi an aspecto demoniace Jde sen persona-
genn Jenniler agor decide que seu hospedeiro mortal cra uma
advogada comercial, Originariamente um tanto quanto rimida

eoreservida, Davra Blake desenvolven nma séra dependéncn
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quittiea para lidar com o neevosismo e nansiedade constantes.
Lt orersdose ncidental € o eleto desastroso que 550 teve 11
carrerra de Blake abriv caminhio para Zafriel possui-la, e todos
notaram o mudanea em Laura, Ela passou de capacho de Tuso
A raindecda cocada preta — de estagin o duas semanas de ser
dispensada i sdcin integral da firma e pouguissimo rempo —
e fez muites inimizos ao longo Jo caminho. Bl agora rem uma

posicao consolidada va Grma opking & Machers, nias anda

LT hl]hll' s,

Ten pensa em como a personalidade de Zafriel se mistura i

Bisrdirio ¢ identidade de Laves Bl decide que o Comporta-

mentade Lavra ¢ o de um Diretor, Ela ¢ dodipo gue assome

le, i3 chega dando ordens, dizendeo Ss pessons

respansabilids
exarimente o gue lizer. Noocntanne, essa atitude ¢ =0t
midscirn para sua verdaderas Notoreza, que Jen decide ser ado
Fardtico, Zofricl ¢ o consmnada revoluciondria idealista, ¢
cada i de seus passos € <8 wm mew para chegar ooum o
AT =2 |mtit‘|‘ |Wt‘n'~.\'|;1|, reunir todos os Ans cafdos L

puder encontrar sobosua bandera e comecar mn ineéndio gue

um din chesrd aos porraes do praprio C

PASSO DS A TRIBUTOS
Ao priorizar os Awibutos de Zafriel, Jen escolhe os A
tox Saciais como catesoria primdiri, Zatriel, atinal, tem

-

pecsanalidade manipuladora ¢ vigorosa, Come ecatesorin
secundirn, el eseolhe os Arributos Menrais, pois vé Zalrel

coma wmn demanio csperto e mordaz, Pordlrimo, ela desisng os
Arvibutos Fisicos coma s categorian lerciiria, pois cssas hahi-
liades nae <ao a0 imporances para o idéin que Jen faz de sua

Persunsgen,

Jen comeca com os sere pontos dos Atrriburos Sociais de
Zatricl. Ela designa trés pontos para Manipulacio, a principal
qualidade de Zatriel, A Diobra ¢ capaz Jde fazer as pessoas co-

as percebam. Ela divide os qua-
fro- ponfos remanescentes ipualmente entre Carisma ¢ Apa-
rénci, o ogue torma ZaoelfLaura tanto

TRCTCIT LI SUEL LG SCIn CUe @

agradiavel quanto

atraente, qualidades que tendem a desviar o atengao das pes-
sons de suas habilidades manipalativas,

Quanto acs cnca pontos de Zatriel nos Arribucos Mentals,
Jen coloca dois pontos tanto em Inteliglnein quanto em
Ruaciocinio, sabendo que Zafriel € uma estrategisea habilidosa
de mente o alinda quanto a lingua. Ela coloca o tiltima ponta
em Percepein, o que di a Zatriel um nivel médio (dois pontos)
nesse Atributo,

A distribuicio dos orés pontos entre os Arribures Fisicos &
facil. Jen coloca um ponto em cada um e ohiém nivel 2 em
toca o coluna. Laurn era mediana nos arividades [fsicas, mas,
alé af, o campo de suaescolha nio exigia muiras habilidades

desse tipo,

Passo RS HABILIDADES

Exammando as listas de Habilidades, Jen decide que a
dren primdria Je Laura deve ser Talentos. Embora Direito
fuma abilidade importanre par uma advogada) seja um
Conhiecimento, ¢ um dos pouces de que o personagem pre-
Clad, crguanta Jen vé viarios Talentos que se encaisaum e seu
conceito. Ela faz de Conhecimentos o crupo secunddrio e

Pericias, o rerciirio.

Ela usa os treze pontos de Zafriel em Talenos ¢ imediara-
mente designa trds (o miaximo gue el pode alocar nesta etapa)
para Lithin, Zatriel menre com hahilidade ¢ tem aque
Je jogador de paquer” gue esconde seus verdadeiros sentimen-
Empatia,
Expressao, Intmidacio o Lideranca, pericins que serdo titeis a

a Mcara

tos ¢ mativos, Ela coloca dois pontos em Pronridio

Zatricl{Laura em sua carreira lepal, bem como na sociedade
demoniaca.

Zalriel tem nove pontos disponiveds aos Conhecimentos.
Jen coloca trés deles em Direito, o que faz de sua personagem
wna advogada comperente. Ela colaca outros dois pontos em
Investigacao, jd4 que Zafricl/Lauran provavelmenre precisari
levantar os podres dos elientes e também de seus rivais, sejam
mortais ou demdnios. Ela coloca dots pontos em Politica, de
mancira gue a personagem sabe como lidar com o pader pabli-
ca. Jen coloca um ponto tanw em Distrucio quanco em
Clompurador, pericias fundamentais que o demdnio pode uti-
lizar em acus afazeres cotidianos.

hianto aos cinco pontos de Pericia, Jen coloca dois pon-
tos tanto e Eriguera quanto em Perlormance, o que comple-
menta muita bem as ourras Habilidades de Zafriel, Bl decide
colocar o dltimo ponto em Armas de Fogo, A persanagens pos-
a sahe

sui wma pistola pequena para “protecio pessoal”, ¢ e
CONLLY LSHT # T,

PASS0 QUATRO) VANTAGENSS

Examinando as Virtudes, Jen decide que a Virrude mas
torte de Zafriel ¢ Convicgio, e amais baixa ¢ Consciéneia (afi-
nal de contas, el possuin uma advogada). Ela colocs dors pon-
tos em Conviccdo, um em Coragem ¢ nenhum em

Consciéncin,




A porituacio nicial de Bé de Zatriel & irés, ¢ Jen procura o
doutrina que melhor se encaixa e seu comeeiro de “advogado
o diaba™ As dourmnas disponivers aos Dhiabos sio: dos Celes-
ks, Jda Clanma e do Bsplendor, mais as douermas comumns Ja
Hummdade ¢ do Fundamento, Jen decede que o dourring do
Fsp

faz dela sua douering fundamencal, investndo nela dois pon-

endor € u que melhor se encaisa no conceita Jde Zalriel ¢

ras Bl coloca o vilrimao ponra na dooering dos Celestiais. [
que el escolheu o doaerima do Esplendor como o dourrima fun-
damental de seu personagem, o forma apocaliprica de Zafriel ¢
Qingu, o Semiblnre do Esplendaor, Jen anora as capacidades
eapeciats Jda forma e soa feba,

Qe dar

lentes, Jen de
a Zatriel pelo menos mes ponras de Recnrsos, pois Laura ganha

k;}ll:]ﬂl’t VA DD Pantos Je Anrece

v b orana o fiemn de advocacia, Ela coloca os outres dois
pontos e Contatos, sabendo que a personagem conbeee alou-
T pressaes nos lugares certon, Ela gostari de comprar mais
urn ponte de Contatos e outros dois Antecedentes, mas cla
N0 CEIME s PORTS ok enguaito,

PAS=0 CINeR Toours TINALS

Felizmenie, Jen i rem seus ponros Jdo bimuos par inves-
e Ll nmedhiarmente usa alpuns parn complerar os Aneece-
dentes de Zatriel, confermdo-lhe mais um ponto de Contaras,
v pontode Adiados ¢ um ponto de Influénc fum toral e

trés pontos de bomuos) Elvolta o exaonmar os Avributos ¢ as
Hobsilidides du peronagem ¢ decide colocar mais um ponto

e Destreza, elevandosa para 3, a0 custo de cineo pontos de

hanus. lsso torna Zatriel mais graciosn e mais capaz Jde fazer

culsas comue =eoesquivar eousar o Perfcia Avmas Jde Fopo, Ely

ramhém coloca mais um ponce em Libia, o gue ele
reristicn 4 Prontos oy CLsTo e dois [Pt de hanus I.r'|‘t.’l'-

Gloel Gl

missivel nestn etapa do desenvolvimento). Ela conlere o
Zafricl a especializacio “Mentirs Convineentes”, pois agon
rem quacro ponros na Hohilidade. Ela também contere i Mani-

pulacio de Zatriel o especializacne *Engoda™ Laura agor &

it menrirass oo manipuladora e comperente. Elaainda
tem cinen pontos de bonus ¢ decide puarda-los por enguanro,

El oo o Fé il Jde Zalrel 030, 0 Tormento (4) ¢ g
Forca de Vontade 05, 1woal @ soma das duas virtodes mns
alvashe Bl gostaria de aumentar a Fe da personagem, mas taso
cusk s poritos de bonus doogue ela tenn B vez disso, ela
Heil as Clneo pontos restantes part aomentar o Carisma de
Zalriel cmomas wm ponto, ooque he da quatro ponros de
Ao "Owmador”,

dROUETIPOS:!
NarurEza E
ConrrorTaniENToO

Todos passam o vida usando mis

saras, principalmente os

anges cafdos. Eles osam oma madscara de mortalidade e <8 oca-
sienalmente oferecem ds ourras pessoas um epido vislumbre
Jooverdadeiny marureza por s Josdisfarce. O reseo do mundao
Ve apens O que precisa ver eooda mans, Tados remaos manei -
o lilerentes de Ldar com outras pessoas e situagdes, ¢ os anjos

d

5 IO 500 exCegn.

DEMONIO: A QUEDA

A Natureza e o Comporramenro ajudam o definir o per-
somalidade de um personagem. A Naturezo ¢ o verdadeira
identidade do persomagem. a alma demoniaca gque enxersa
petos olhos de seu hospedeiro lumano, O Comportamentao ¢ o
atitude que o personagem apresenta ao resto Joomundo e, em
crande parre, reflete o vestivios da personalidade moral Je
seu lospedeiro, Pode complementar o Naturezn — navendade,
ML nhm:i COrACTersricas pnd@m AL ser i;,‘l!;lih TiC) sy th_‘ rerso-
magens particularmente honestos gquanto s oseus cus ver-
dadeiros. Mas, paraamaioria Jos personagens de Dembnio,
sovnltam suas

eonat liomestidade ¢ perigosa, de mada que el

verdaderras identidades sol nma mdseara.

A combinacio de Natureza ¢ Comporeamento ajuda i (or-
mar um retrato da personalidade, dos objetivos ¢ do moeda Je
agir do personagem. Easas definicoes nao sao abrangenies.
Alinal, poucis pessons podem ser descritas e sun complesi-
dade somente com um ou des rermos. Pelo contrdario, essas
caracteristicas proporciormm uma base paraa personalidade Jo
persanagem, um alicerce o partir Jo qual podesse comecar o
constrnr, acrescentando-se profundidade o medida que
cromica se desenrola ¢ o personagem sanha maior Jelinicio, O
niicleo da Natureza dopersonagcen permmanceee, o que furnece
o jogador nm areabongo onde pendurar tado o resro,

A Natureza de um personagem tamhdém rem um determni-

mado efeite no joso. Os personagens recuperam Forca

Vaonrade ao realizar acoes gue reafirmam sua Natureza essen-

cial, o gue Thes confere maks autoconiinnea ¢ i sensacio de

realizaciio. Ao satislazer as exieéneins Jde sun Natweeza (con-
sulre as desericoes), os persomagens canlun o dirciro de recu-
perar uin ponto de Forgn de Vonrade, se o Narradar assim per-
mitir (veja os detalhes o pae. 163),

Vercmuos o scpuir alpuns exemplos de Arguétipos adequa-

dos apersonapens Jde Demonio. O jogadores e os Norradores

devem se sentir & vontade para criar seus praprios Arquétipos
coso nenhinn destes convenhian aos personagens especilicos que

L"]L‘..‘! FCIT CMomenre.

ADPQSTADOR

Avida € perigosa, Envolve correr riscos ¢ talver aid um
saltarde 16, v esperancade gue ruelo corra hem. As pessons que
rem medo de se aventurar levam vidas simples ¢ enfadonbias,

mas vacé ndo ¢ assim. st disposto o arriscar tude pela espe-

ranca de aleo melhor, Vocé nia & imprudente, mas, s tor pre-
cisey, estd disposto o correr riscos que alounime pessons const-
derarinm absurdos,

— Recupere Forca de Vontade ao correr riscos e olwer

exilu,

ARGATLTO

Acima deorudo, os Argquitetos desejimm crmr algo
Corem umi visae e se esforga
.

duradoure, Come Arquirero, v

at alea

para tormd-la reabdide, Fode ser uma criagio
mai: metaldrico, coma criar uma insriraicio ou uma éia
duradoura. Aleuns demdnios ainda nio decainmn ranro a

ponto de esquecer as glarins dn Cringao e sua antiga luncio Je

projeti-la e manté-la. Eles tentam recuperar um pouco da

glarin perdida com suas abeas,




CAPITULO SEIS

— Recupere Forca de Vontade ao eriar alego de importin-

cla permanente.

AUTOCHNTA

Existem duns moneiras de fazer as coisass do jeito errado ¢

Jivseu qerra, Alguns diriam gue essaatitude tern um ranco Je
orguillio, au mesme habris, maos deixe que falem. Voed iz o

que tem Jdeser feiro, nae hi como negar isso. Aleucm tem de

s responsabilizar, ¢ esse algudém ¢ voce. N @ necessaria-
menfe pargue vecd ¢ oomais intelizente ou o mais culto (se
bem que sso pode ser verdade), Vocé simplesmente sabe
assumir  responsabilidade de fazer as coisas.

— Recupere Forga de Vonrade ae assumir o comtrole e

Ul L~i].LI'<li_?:lL.‘ (18] \.i(_' LHTY HPLo.,

P - . st = ot
Bos NIy AN

Hlonve um rempo e gue o propdsito da exdsténcia era o
[ valrar,

inda renea faz

o, Fose LRI el il 1Tas Vo
Somente os gque conheceram a dor ¢ o sofrimento que vocg
comlbiecen podem encontrar prazer nns coisas mals simples. Se
vod for arrastado de volra i aflicio ¢ ao rormenta, tudo pelo
que Toroo de noda valeri; enrao aprovente aovida! Pode ser que

voct renli asuntos sérios o resolver, mas ande esei

vord e pode se divertir com isso!

— Recupere Forga de Vonrmde aoose divertie part valer ¢

dividir siee alegria com autras [REESISHEN

CAacabpon b Emocors

Vaod vive em fungio da emaociio do perizo, pois sabe que

s m

arrisear o vidn ¢ o que iz vocd se sentin mais vivo, Voed

estotvado, setpre em busca das emogdes maes perigosas que
puder encantear pari que as colsis CONFNUen inferessantes,
Praticamente ndo existem desafios que vocd nio venba pelo
menos 4 cogirar, e ¢ muito provivel que vocd venha a experi-
mentar muitos deles, Depots doque asticnron no Tnferme, voed
quer sentir seu coracao hatendo ¢ o smpue correndo em suiay
CeLas O mesmo 0 norte o asstsba niads.

Revupere Forga de Vontade no obrer sucessa numa tare-

fa perizosa da qual vocd tenha se incumbido deliberadamente.

COMPLTIDON

A crinturis s lorm eriadas tguais. Aleumas estao desti-

titdas a arand Courras nics Vocd rem g eapacidade e
encatar o desafio ¢ provar sua erandezo por meie da com-
peticao, B s opindio, tudo € um desafio oser superado e
u oportunddade de mostrar o que voed ¢ capaz Je fazer,
Voot pode preferic uma competigio amigivel ou uma luta

croel na gual vale rude,

—R

soupere Foren de Vontade ao vencer uma campeticio.

CONFORMIST™
Vowrd sabe quad ¢ seu Tugar no grande arranjo dis coisas o,

L menos, acreditavn saber, Voo se contenrava em fazer o

gue The mandavam ard que vozes mais sibias e convincentes

dissessem o contrario. Entao vocd os seguiu na rebeliio e, por

Fimy, paracdentro do Pogos Agora vocd procura orientacio, lide-

raica, @ aportunidade de ser paree de um grupo novamenre ©
de olerecer seus servicos i esse gripa.
Recupere Forgn de Vonrade quando seu erupo aleancar

win ohjetiva com sua ajuda,

CRIANCA

Taodas as crinturas siao filhas do Criador, mas aleumas s

s criancas fou mbantis) que onres, A vendadeira erianca ¢

mocente, inexperiente ¢ imaculada pelo conhecmenta do

a

hem e do mal. Sio verdadeiramente raras naera moderna, mas
algimas rentam retanear g esse estado de o graea ¢ encontram-

.“.i.L]llLiL'

nona carne mortal, O outro Tado dac ertanca ¢ wima nece

constante de arencio, Ax cxiglneins doeriangin devem ser sa
Lisleitas e Aora. As criangas ndo W o menor controle sobre
SHE paixies ¢ oprocurim ourras pessoas que ajudem o coidar
delis.

— Recupere Forca de Vontade ao convencer alpuém

zer suns necessidades sem exi-

cuidar de vocd oo ajudar

gir tadn em troca,

DILSGARRADD

Voct quer ser o maioral, Ningodm mais vid conscauir, ¢ ¢
melhor os ourros so caidarem. Voot nio guer Jdever nada a
ninoudém, Voot cuida Jde seus problemas, os outros que e
vitem. Vocd age em benelicio praprio. apesir Je nio laver
nada errado com um pouco de egefsmo esclarecndo que venha
a beneficior o gropo, desde gue vocd nio s envolva demas
nes assunlos de outrn pesson

— Recupere Forca de Vontade quando sua atitude epocén-

rich o Il':\;".]l' A0 SLCCHS),

Direron

A criagio ¢ aleo ardenado. Antigamente, ela funcionavy
conn precisao e equilibrio perfeiios, tudo emseu Tosar, o meca-
nismo supremao. Agorn, ¢ claro, parres da Cringio estio em rui-
nas, desequilibradus, ou simplesmente niio funcionam direito,
¢ o cnon prolifers, Vood nao consegue tolerar tsso, Nada ¢ mais

j]1]|"l)!'F}![1F[‘ i v lll‘ UG TESTALFAT Oomanter o -jll'di. e

arganizneao dentro de um grope o ne mundo.
— Recupere Forgade Vontade ao usar de argamzacio para

realizar uma rarefa dificil,

Esprnno

Negactar almas... que valgar. Do jeico que vocd joga, seus

les

alvos nem (azem idéin de que vocé ji possui as almas J

SeNTem-se gratos pela x_\]n.\J‘[LH'Hd.:Lh' Jde tozer exatamente o L

voce quer. Adinal, por que Tatar ¢ arriscar o proprie pele se

viocd pode consesuir gue outros o fagan por vocd! Vood conm

precnde o pader que umamenrira cudadosamente ehiborada
lhe conlere, principalmente quando misturada & gquantidade

certa de verdade.

33




Recupere Forca de Vontade ao convencer aleném o The

dar alea que vood gquer,

EXCERTRICO

Alpumas pessons simplesmente ndco se encaisam nas care-

sorias claras e Jelinidas crindas pela socicdade, Vood & assin,
Vaocd se recusa o ser arquivado ou rotulacdo, assim como vicd
sC Tectsd ise conformar ao que todos esperam de voct, Voed
comsecue Lidar com ieso, fodia-se.

& oooque ¢ Se alaudm ndao

Voot ndo mais se desa limitar pelas restricoes de ordem

nenthuma (nem de ninguém, por Galar nissol, Nag sao poteos,

jaum anjos catdos ou morrais, os gue se sentem atraidos por

st smenlar nocio de wlentidade.
-Recupere Forga de WV

VENCOES,

Lo I8 II11I II1“II (814 :IL\H\‘J alrcon-

& tem g caus ¢ otdn nent ningudm conseguem

demove-lo, Voo se dedicn inteiramente a s caust, sacrifica

rudv a seu propdsita mais elevado. Os fins justificam os meios,
etedo (e mJ\Jw |mda e sern snerificado em nome de sua cansa,

ausa pode it ae encontre dos planes de
STk 1] CUET Ui dr:w laceoes de anjos caidos (veja o Capitulo
(..muu part mais informacoest, ou pode ser o casa de um
vripes mortal oo sua préprin cruzada pessaal. Sepa o que tor,

vocd a levard a cabo atd o fim,
— Recupere Forgan de Vonmde ao fazer algo que promeyva

L | IFCTAMEeNTEe SEE SO,

FILANTROPO

O agos caddos luraram ¢ sofreram porgue s¢ importavam
demais com o humanidade, com o Criagio ¢ com o Criador.
Novenso de alguns deles, nada pode extinguir sua compaixio
por outras criaturas, Bles estho sempre por perto quando
aly

ién precisa de consolo e ajuda. No caso de outros, fingmrque
se mportam pode ser aril. A enipatia pode Thes frangquear aces-
sovae coracio de um mortal, ¢ o graridio pode ser uma recom -
penst nioxicate, quer a ajuda tenha ou nfio sido oferecida
com sinceridade.

s consolar ou ajudar ourra

— Recupere Farga de Vonr

ess,

QALANTE

ATE @ o mais mebrianre dos elixire: vood e ennllece

Voce ¢ uma

CONTL A <l-;1ur:1gi-'1n €l alenean Jdas ourras [AEEESEES

criatura ploriosa ¢ naa consegue esconder os priprios meériros.
UITE wostrar aos mortais os prodioios

Av conrrdrio, vocd pr
Jde que ¢ capaz e deleinr-se com o adoracio e admiragio dos

serea humanos, Nado € mais excitante que um porencial ned-

ada um de

fiter o impressionar ¢ conguisrar, es Lz con aque
VOCE s SINT U Pance mais vivo e completo,
Recupere Farga de Vontade ao mmpressionar alguém Jde

\'{'I'L]L]..]t‘.

DEMoNIO: A QUEDA

GO7.ADOR

As vezes € preciso rirdo absurdo que ¢ o drma cdsmice da

existéncin, Voot descontia gque o colsa roda nao passa de oma

plachs, ¢ oG voed acha graga. Nao importa o guanto as cotsas

figquem feias, vocé dit um jerro Je encontrar algo enoracado em
renla e qualguer situagio, o faz o possivel para aliviar o clin,
Vood prelere muiro mais o riso ao pranta e compartillo suas
idéins com ourras pessoas por meio do humar e da s,

Recupere Forgn de Vonrade ao conseauir levanoar os

espiritas de outris pessoas ou rejetlar g propria dor por meto do
humaor.

Jaiz,
AL

aperfeigonr

iagio sepue uma ordem, e entender — guent sabe aré

cast ordem & achave do sucesso, Voeé acredim
e as sistemas podent resolver as coisas: o sistemas legais, s
ldgicos ¢ os hurocritices, Vaocd acredita e fazer as coisas do
feito certo, apesar de niio haver nadi errado com a inovacio,
desde que esta melhore o sisten,

o usar de rciocinio meti-

Recupere Forga de Vonrade a

culoso ¢ sistemiitico pararesolver om prohlema,

MARTI
Parece que voct nasceu para solrer, Vood accira o fardo

com dignidade ¢ determimaciio, pois sabe que seu sofrimento

Lemm Ly propasito, seja ao se auto-alirmmar ou ao beneliciar o

prasimo. Todo o saltimento ¢ o rormento do Inferne nio con-

seguiran sujcilar seu espirico; comparado @ isso, o que & a dar

et realmente sin-

do muonde dos moriais? Pade ser gque voed

CERO e SLs convicedes, ou pode ser que vocd exagere um
ponca seos sacrifcns devido fatencao e asimpatia que estes
praporcionant,

— Recupere Forga de Vontade a0 se sacriticar por scus

ideats ou pelo bem de outra pesson,

MASOUISTA

Eles pensam que podem esmagar vocd?

Achmm que vocd
niio v aglentar o prossao? Venha o que vier! Vocd el dis-
POsi L Conerapor sua resisléncin a qualyuer coisa que o Criagan
passsa apresentar. Vood nio =6 tem orgulho Je sua eapacidade
de vencer i dor comao de fata govre disso, Vood se deixa levar a

cxrremas para testar seus limires o forgd-los um pouce ma

it

cinda ver, Talvez um din vocd venla o enconrrir ales com o
qual niao consiea lidar, mas o ainda nio aconrece.
— Recupere Forca de Vontade ao suporcar am nova tipo

LiL' '\(]TI'IITM" il

MoxsTRO

Demdmio? Vood vai mostrar o eles o que € um rerdadenn

demdnio. Eles nfo Gzem idéin da agonin que voct suportou,
mas vocd vad moserar o cles. Todos of nires ¢ radas as alepo-

rias Jdi humanidade, acd mesimo os showes A0 doreres dos meios

de comunicacio de massa, sio palidos reflexos dagquile gue
voed s rarnou, Nenloma arrocidade estd fora de seu aleance,

como o mundo loeo descobrird.




CAPITULO SEIS

Recupere Forca de Vontade wo cometer um aro de rer-
rivel maldade,

PEDAGOGO

O canhecimento ¢ a tnica coisa de real valor no Cringiio
— e Untes cotsa i que vood did valor —, mas o umllr_'-u_il}lcn--
o dandnd 4 menos que sefa partilhade de aleam modo, B s
responsabilidade ensinar o que sabe o ourras pessoas para que
estits possamn entender ¢ passar o conhecmmento adie.
e mais towdos souberem, melhores ay coisas serio, Alguns
podem chamii-lo de sabe-rudo, mas emeogeral € porque voce

realmenee sabe tudo.

pere Forea de Vonade quando algucém se benefi-

clar da sabedoria que adguime com voct,

PERITrENTE

Vocd ¢ um dos pecadores tis terriveis Jda face da Te

L
Vocd cometeu crimes contra Deus ¢ Cringdo, ¢ receheu um
Cotstion ustos Are mesma o peso da culpa € parte do castigo,
Vool enxeroonl sea ermo, e A Unici esperinga ¢ merecer o
perdiaa por aguilo que ez Todo o gue vocd pode fzer neor ¢
LenLar a0 NERLNG COMPeNSar seus antgos erros © corrigi-los,
Recupere Forca de Vonrade ao sentir que dea mais um

[aas0 romao i) h_'-dmg.'uL

-\

Voud nao exige mais das pessons do que de st mesmao, mas,

PERELECCIONLY

commo voce espera Jde s apenas ooperfeicio, o maioria das pes-
sons 1o veadiferencn. Voo exige apenas o melhor e niio eai
disposto o aceitar mada menos que mao, Al ontrs pessons
podem nio soste de sews padides ngorosos nem dJa atengio

que voet dedica aos deralhes durante o processa, mas sem

dividiapreciiom os resuledos, B isso que o impele: a satisfagio
Jde i trakalbio e feiro,
il & - " s - 1 EA 4,
Recupere Forga de Vonrade ao realizar uni servico com

perfer

o L
RNzisza
O angos caidos se rebelaram porque acredicavam, ¢ lorm

wlhiou live

cmtigmdos, A humanidade arbitrio, ¢ olhe o gque

fez cam ele, Seria de se admivar que voce estivesse mais do gue

meramente cansado disso odo, além Je Cética? Sua rendéncia

dver o lado ruim de wda, perceber coada defeiro, aponear rudo
vogue pade dar errado, ¢ vocd numea perde nma oportunidade
dedhzer "Eu ndo disse!”, quando isso & o que inevitavelmente
AUonreoe.

— Recupere Forga de Vonade quando aleo runm aconte-

cer exatamente como voed disse L aContecerit.

RERELDE

Vocd fol um dos primeires rebeldes ¢ amnda enveran o rir-

Lo com vrgulhos A puteridade precese ser desalinda para na

transtormar em mera obedicnein irrmcional. Voed aproveia

radlas as oportunidades de fazer frence ao sistemn, seja porgue ¢

AREIT e s COlss 1l!l1L{'r]!1I freaara ITIL_‘l VR, Nti}i Prtil Proniar (ue o

mundo € hipocrita,

— Recupere Forgn de Vonrade ao mimar com sucesso

autoridade,

DOBRENIVERTT,

Se ndo mata, engordas Os outros aceitam docilmente o

destine, mas voed lura contrm ele. Nada ¢ capaz Je abaté-lo, ¢
v sermnpre cncontra um jeito de vencer no final, Vocd se
decepciona com o disposiciio das outrs pessaas em desistir ¢
escollier o caminho mais Bcil, algo que vocd jamais faria,

— Recupere Forga de Vanrade ao suportar s agruras da

\"i\.i:l WL t'l](l.i‘i'il_iil]' CLIETES Pessiias o 1."<lit‘l'l:[]] (A TE IR TN

-4 prees
DOLITARIO

Vocoe fica sazinho o mator parte do tempe ¢ oaré oosta disso.
Na verdade, vocé prefere a proprin companhin. Talvez vocd

tenha hilaros on maneirismos gue desconcertam a

OLLES Pes-

sons, ou talves voct nfio se sinra digno de ter outras pes

(R g Pl'.\]
perto, o guem sabe voct nfio poste de companhin. Voed scoue
o propriv camimbo ¢ cooperi com aurms pessons Juando meo
he convénn, mas loeo depois vocd se rerir.

— Recupere Forga de Vontade oo realizar sozinho algurme

coisa que venha o bencficnr outrn pesso,

TRADICIONALISTA

Num mundo que muda o siprdo, odnics coma com gue
voce pade contar ¢ a rradicao. Voo respeira o Histdri, ¢ o
maneira tradicional de fazer as coisas ¢ claramente a melhor,
Se ndo fosse assinn, por gque teriaresistido o rempo? F
mportante manter os costumes ©oos valores teadicionais, o

vocd se opac o mudd-fos, o menos que isso seja absolutimenre

necessiria. A tradicdo ¢ um sindnime de conforto, pres sibili-

dade e estabilidade.

3 . N 4 ; prers - 1
— Recupere Forca de Vonrade quando o mdrados con-

sagrados de Tazer as coisas revelarem-se os mellores,

VALENTAQ

“Os mansos herdarfio o Tera? Nao se depender e voee! O
mansos nao consepuent nadi neste mundo, oonfio ser dessoseos
O fortes tomam o gue querent, o gquando querem, Quem rom
poder, rem razio, o gue € muito bom par vocd, gue sabe como

tsar sty forca para ohter o gue deseji, Voo respeita os que (ém

essi tnesin forgn, mas o fragquesn @ w8 mna oporranidade o ser

seplorada. Vocd faz o que for preciso para ober éxino,
Recupere Forca de Voneade ao reanfar pela lorg, Nio

precisa ser forga fisico. Poderia ser inimidacio o pressao

sucinl.
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\VICIDao

Existe wua casa (on talve: alsuém) que vocé simyples-

mente precisn possuit. Eouma paisdo intensa — alpuns diciam

ser uma obsessac e osua vida, Essa coisa tem precedéncia

sobre tudo mais, Seu vicio pode ser uma droga on qualguer

outro tpo de atvidade. Alguns anjos caldos se viciam nos
diversos prazeres da carne: comida, bebida e sexo. Outros se
victim em colecoes (quase tudo. do conhiegimenra oculto aos
“troféus” de seus trinmdos) ou ficam ohcecados com um derer-
minado mortal. Eme particular, o vicio da 6 mortal € conum
entre os anjos cafdos,

Recupere Forca de Vonrade ao ceder completamente o

seu vicio e sacids o

i ;
NV ISONARIO

Alpuns olham para o monde ¢ perguntam “por qué?™, Voed
enserzi o mundo como este poderia ser e pergunta “por que
nac!”. Vocd w8 alguma coisa o mais, algo mais grandiosa do
que agquilo que i exisre, Voot desafin os limices do Cringao,
espermdo descobrr algo mellior, raninenre sansfeiro com o
sttty e Naturalmente, agueles mreressados cmnomanrer as
cotvts come estfio achim que vocd € tmn amengi, s voce
N se mporta com as opinices alheins. Vocd se dedica o sun
visao com o conviceao de que ¢ capaz e fazer majs melhor ¢
e que sempre laverd esperanca.

— Recopere Forca de Vonuude ao iospicar outes pessods o

sededicarem aos respecrives sonhos ouidenis.

DEMONIO: A QUEDA
il

Nt

Todes o personagens de Deménio possucm certos
A

como as de outrs crinturas, como os anjos caidos, O

utos bisicos que definem as apridoes de cada pesson, bem
Arriburos geralmente vartam de 1 (fraco) a3 {hom), sendo
que os individuos cxcepcionals apresentam nivens 4 [exce-
lented ou 5 Coipice da capacidade humana). Alguns angos cai-
dos ¢ outras crinturs sobrenaturais podem ter Arriburos acin
de 3, mas sio rasoavelinente raros,

Fisicos

O Adriburos Fisicos definem as capacidades do cormpe de
um personagem: forca, aetlidade, resisténcia, sande et No
ciso dos anjos cafdos, os Avributos Fisicos peralmenre detinem
as capacidades do hospedeiro moreal do demomo, embora
alpuns deles nio habiten corpos moreais. Os Adribuios Tisicos
devem constituir o categoria primdria Je persomagens alcitas o

brigas ou inclinados i acio,

U anjos caldos padem usar FE para elevar remporaria-
mente seus Arributos Fisicos aidé nivers sobre-humanos. Qs

detallies estio na pag. 159,

FoRcA

O} premetvn soce atingiie o greedo de Harvey Cindlo, o que jog

COHIL Gl SERS UCHIOS SSCHITT TOASSeRT @ Stia calega omasse com 1am
esierlielo. Mickov aplicose an crgeeo de esogpeerida e segiidnera, mas
a i e Heavey adianien-se, quuase com guee por vongade preipria,
e seomron o o de Mickey com a forga de wana cenaz. Harey
volioie-se fora encarar o cx-ledo-de-chdeart engrianto apeviana e
amts s dedos. v Mickey cain de goelhos, Haorev, o domanio
Hasmied, freone-o de cima pare baivs com i oo azid ¢ o outro
ey Ao sanowe coaolilo ¢ eveun,

— Esse primermo soco saie de grage — efe divse. — Voed vl
PG Cl S LORIGY HAalGeT oL cosa

A Forgn € uma medida da forca muscular bruta que am per-
sonagem € capaz de empregar. Aferi o peso que o persanagen

COTECUOe Cretel ¢ carrefar, o l.l':l]]i'-‘ e W{){‘}hll‘ [ armas I'.‘]'ilﬂ'

et ou atagques desarmados e o capacidade dearrehentar as
coisas, desde derrubar ima porra o pontapés ou quebrar o lraca
e um mortal. A Forea do personagem ¢ acreseentada i para-
da de dados de dano no combate corpo-a-corpo. Também ¢
empregadn em virios feitas que envalvem forca fisica bruta.

Especializagbes: TForea Furiosa, Mo de Aca, Pernas
WVigorosas ¢ Reservas de Forga.

] Fraco: Vocé consevue erouer 20 quilos.

®e Médio: Vood comsegue erguer 50 quilos,

see Bom: Vocd consepue erouer |25 quilos,

eeee  Excepcional: Voot consegue erguer 200 quilos,
@eeee Extraordindrio: Vool conscene crauer 3295 guilos.
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DrEsTREZA

Magidiod Ofesna

[ - :
com ferca e alcardn ¢ cascabha, Eles venfam fus aody, o el o
CRISSINON Comt a en de sitiacdor sam Ao da Moree qoor
it ct cage o o cagedor. O elfude rermion o el dermapon wm
/

porico anees de parar, porandy oy bracos no ar ¥ bl
el de des amedores atd o Beco b ombais, O 1Go one mande o

My ndo b

Magelicl nie tiber covteza se conewivia saftd-

oty caminha o sews persesuidores se aproximaram Fi corow o

AR FE ar

A Destreza € a eapacidade de um personagem realizar agaes
fisicas. Compreende coisas come agilidade, velocidade. S,
coordenacio mororn e a capacidade atlénicn en weral, A
Destreza ¢ empregadn na maioria das aches fisicas gue
envolven precisio ou controle, desde disparar o arma o
dancar oo abrie fee haduras,

Especializagoes: Coordenado,  Graciosa,  Liseirg ¢
Retlexos Riapidios.

® Fraco: Vocd @ desasrrado e desajeirado. Vood deisa
i coisas cafrenit e rropeca un bocado,
®e Meédior Voot nao ¢ um estabanado, mas cambeém

niw ¢ particalarmence aracioso.

sse Bom: Voce tem um pouco de graca oo capacidade
atlénca,
eeeoe Lxcepcional: Vool podern »¢ tomar uni arlew ou

dancarine profissional <8 em funciic de seu ralento
matural.
@e®se Extraordinirio: Sui or

[n CSLE G MoV imento.

£ 5L Pred =30 S Cono

\Gon

Aepanadvo colocon-se no cenee do ciod

PG SRR, disposto d enfronitar o fu
brilfcvam com e fna camada de sior sod

presveaind da Linpada e aoma deles. Ao RN
cumnisa deliberadamente parecgue todos predossem vor e redy de ciea-

anpoTEaLa o e cley pridesem

FHEJO8 &0 Sy Costas o -’r.’.l}-.n'(.'.'h

1

aprescitar, ele i v colsa por,
Coonfianite, el som peaa o corpdento fider da sanee, gue

Peireciad Heorainente iyl

Fu
[SLRRTEN

i prdnere)

(J SRR Vel SO G t'."'lh';{'r?."."-.ﬁ' CRIYE ) enrre

" - [ 3 f
Al Ele se dobros sim ponce, o modos ontaran o aphaiedmam

Af ele for se endivertand bnramente, O3 farutho cosson,

i e 5 2 o) N A,
dOpneiilor e o CVNENTE _f’;."“t'-’ - 0 PRETENER i

-

CEETHGCE T

Por vedx deo voster e Adeanchro, Meababh, oo Chicedonr, sorva
M vz,
I Vigar ¢ una medida da condicio tisica oeral Jo el
Nagen, particularmente de sua sindde, resisténcia o abwtimnagio,
O Vigor determina durante quaneo tempe vace conseaue Dizer

eslorge ¢ quanto sofrimento fisico— dor, fome e sede — voce

¢eapaz de suparar Determiing sun resistnein o Jocncas ¢

venenos, e come sun capacidade de superar o trauna o




Também inclui uma medida de sua dec
VIver.

Especializagdes: Dererminado, Incansivel, Robus
Sadio.

rminacao ¢ vantade Jde

i

Fraco: Voot estd sempre doente e se machuca com
facilidade.

®e Meédio: Vocé ¢ razoavelmente s

wlivel e comsesye

agtientar um ou dois golpes antes de cair.

eae Bom: Vocd consepue subir escadas ou correr sem
perder logo o faleco, além de rramente ficar
daente,

eeee  Excepcional: Vocd € capaz de correr a maratona e
tem uma sadde excelente,

eeeee  Exrraordinirio: Vocé é capaz de sahreviver a cn-

mimnhadas de uma semana pelo deserto sem comida
B doua e o ourras provacoes semelhantes.

SOCIALS

Ox Arributos Socias determinmm tados o5 tipos de inte-

racio social. Descrevem coisas como charme, capacidade de

perstiasio, empaling estilo e aparéneia, Os anjos caidos depen-

dem da fé e da boasvonade humanas de muoitas maneiras e,
portanto, aprenderam muito bem as regras dos jogos sociais,
Ok Avrributos Socings devem ser prinirios para personagens
que pretendern ser influentes ou bons no trato com as pessoas.

RIS MA
Ohrsaichy Clavied cntron ac sa
¢ terdons o offios so tedtcoram o

dCOHCTS _,l'lr.fr' s c;’.‘l'!.-".'f.'_i"ln’ﬂa"l:J

Fie s tinhe wma

srividhicde estdtica, Todos proaderan o vespivacdo, a ospera do giee
e e dizer, Clavicd desfriion o mamento, profongando o sdén-
Cr are e exte S fevndsse qrase doforoso anées de se divion @ e
sepratclores ale veinedos.

— Pvies estd morrey— ole divse —. ¢ en conides rodos vocds
peart avsisavem v fincral.

Aoty individuos 1@ aleo que fuz voed gostar deles Topo
de cara, enguanto autros tendem o desconcertar as pessoas ou
simplesmente afugenti-las, Essaqualidade ¢ o Carismas aatea-
tividade, o chormie ¢ o magnetismo pessoal. Os personagens
carisiniticos tendem nose dar bem com ourras pessoas ¢ o fazer

atmngos com facilidade, enguanto aqueles que nido passuerit
Cartsma rravam wna drdua batalha para fazer com que as pes-
suas gostem deles. O Carisina ¢ empregado em comjunto com
as Hakilidades que envolvem ganhar o conlianga ou w coope-
racio de alpudm. F particularmente ol para as anjos cofdos
precisam adguirir a FE dos mortats fvepa a pig.

quande este:
259 para matores deralhes).

Especializacaes:  Admirivel, Bem Falante, Elogiente,
er Naro ¢ Simypuitico.

Eaparituose, Lic

® Fraco: Hi alguma coisa o seu respeito de que as

pessoas simplesmenre ndo gostan.

°e Mcédio: Voo ¢ razoavelmente simpatico ¢ rem
alguns amivos,

eoe Bom: As pessoas rendem o conliar em vocé e cos-

tumam procurd-le quimdo precisam desabafar,

DEMONIO: A QUEDA

LR N N J SITIONTLOGTTT o S l'l.'LllJl‘

Excepcional: As pessaas s
e tados queremn ser seu amiui.

eeewse [xtraordindrio: Vocd poderia facilmente ser um
lider politico influente.

MANIPULACAD

— M
peba Sra. Alfomande conrra o e ol

W ¢ senferes, ay alegacdes infladadas apresentade

U el AN T COM

em casug do divdrcio, pois as acisagdes de viléncie confueal ¢ infan-

al wem o qpelo emocional. E anpossived néi oy sol-

carizirmos com s vt aesses casos. Mas g verdadena vitina
A i { i 1 .

agite & Cherlte Allemeande, guee sid rentow ser wm bom marido ¢ wm

comt adited

Do i, ¢ for vecompens iy, IMERETES ¢ lenlativas de

manchar seri nome. Se vocdy considerarem as proves deste cavio —
5 - I - 53 I3 !
Imcipibmende o tesieinmbio dee S Affomande —, eston certa de quee
enxerperdn a verdode. Obvigada.

Lativa Blake pormanceen absolicemente sévie ¢ trangiide ao

FORORIAY St cadeira o e et antwe sequer de su

sonsacdo de rinfo revelar-se em sen vosto, Ela iinha o Jiivd na

P et
fite havig de melhor, o ele simplesmente dowe a el wma absobvnsdo

méo. £ dal que Alfemande eva vealmente cudpade? B
C Hma RNEOom O set processa de divarcio,

A Manipulacio desar a capacidade do personacem de

s expressar ¢ usar essa habilidode para influenciar os senti-
mentos ¢ as opinaes de ourras pessoas. Enguanto o Cartsma &
um Arriburo mais passivas relacionado a0 como as pessoas

percehem vocd, o Manipalacio ¢ ativae A Manipulagio pode
ser, por exemplo, simpleswente tentar esclarecer seu argumen-

to, escollier as palaveas certas para um discurso ou cria

o=
posicao artistica exata, Também pode se revelar em tentarivas
incquivocts Jde modar o opiniao de algudm por meio do dis-
cursa, Jarepresentagio oude outros trugues.

A Manipulacio pode ser perigosa, pois as pessons peral-
mente Ao sostam de seosentirem manipuladas, Uma Talba

nun teste de Mimipulagio pode fazer i personagem merecel
) de alguém ou um chega-pra-1d, enquanto uma falha

critica pode canhar a inimizade cterna do vitima. k claro que

o despres

os hons manipuladores rrmmente debenn as pessaas perce-
berem que estiio sendo manipuldas, Parcce simplesmente que

e iddins Jo persanagem sio sempre razodvens ¢ bem hndadas,
As pessons com ponruagnes eloevados de Manipulagio siio con-
sideradas de roral confranca (easo nie enlian tima de mani-

ase renham),

puladoras), ou justamente o conrririo (
Especializacoes: Convincenre, Cimplice, Persuasivo ¢
seduror,
° Fraco: Vocé raramente impoe sua vontade, o me-
nas que aleudm i concorde cam voce,
°e Médio: Vocé consegue vencer discussoes e fazer
com que seus amigos [he prestem alguns favores

i N.'EI‘-]‘l'.‘I'ldl menre.

ese Bom: Vocd tende o impor sua vontade guase
sempre.,

ceoes Excepcional: As pessoas prestam a vocd favores es-
pantasos, depois The agradecem pelo privilégio.

eeeee irraordindrio:r "Lotio & <0 wssinar com SRV TR

agui, certo!”
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ADPARENCTA

Taellew viee oy ledesade-chdcara vechacavenm mads alouns gerots

et ise se amontoivam perio da poria, tentands entrar,
Eles precivavam aprender quee o Inferno ado ena wm shopping

coenter. Erd o fuoar maey Pon freqrientado da cidadie, ¢ os donos

podicem s diar qo fieo de se mostrar exienees.

For enedor que ela dow wm passo a frente e a multekio se abrin,
Tulle
Ay

vermelhos ¢ nov cabelos neeros. na pele perfeus, ¢ ficou de sueivo

dest somet e no vestide vermelho gue the cai como
veveludor em todos os fusaves certos —, nox Loy

coddidin,

Vit — el doivese escapanr,
A aparedo ereen iima sobraneelha e des o Trlley wm sorvie
fele pavar de barer durante wm seenneo. Dl se

i
B ; E 2 P - o
ddicinioni, cecitone a mdo estendida dele o deovos-se levar atraves dua
G ] £ e
iidteddo e para deniro di chibe. Ndo e swa primenra visiia ao
vniclo antes. Aed ali. havin

T SO

[nferno. s ede mimca wara doeels

il 4 Stices s,
A Aparéncia € uina medida da beleza, da graca, do estilo ¢
daarrarividade geral de um personagent. B mais do que sim-

P

csmente g aparéncia Hsica, apesar Jde ssa também contribuir.
Também indica como o personagem se porta ¢ o tipo Jde
primeira impressio que causa. Enguanto o C
A Aparéneia afera o

dsma & uma

medida da simpatia de om personagem,
ripo de impre
avra. B oo efeito de uma passada de olhos pela sala abar-

an LU O PETSOTTAZC I PTOVOC SeIm |"i'L‘L'iE-'-dI' Lli.'-l‘l‘

nma pa
rotuda de genre, ou o impacto de uma fotagrafia (ou ourrm
tmagem) Jdo personagem sobre alguém que ele nonca encon-
LFOL TCS,

A Apartneia © empregada em o situacies nas quais o per-
SOTHEILE PIECTS CaUsAr impressio, seja 2 primeira vista ou alpo
mais Juridours, principalmenre quando a atitude e noaparén-

Cl importam mais que as palaveas. Emosituacoes sociais mas

UATE S PIITCITS IMPressoes ¢ as aparéncias sio imporiinies,

o nfvel de ourros Arributos Sociais dopersonagem tica limita-

Jdonsua pontuacao de Aparencia, Edificil ser simpdtico ¢ con-

vincente quando as pessoas nem mesmo re dao bala.

Lspecializagdes: Arraente, Gracioso, [nocente, Perfeita ¢

Sedutor,

° Fraco: Vocé é praticamente uma nulidade em rer-
muos de arragio. Pode ser sua aparéncia, scus hihi-
tog, sua acitude oo tudo isso ao mesmo tempo.

L X Médio: Vacé nio se sobressai na mulridiao (o que,

as v . pode ser uma coisa boal,

see Bom: Ok estranhos ahordam vocd com uma cerea
fregiicneia, querendo conhecé-lo.

@eee  LExcepcional: Voot poderia ser modelo, como as

pessons vivemn lhe dizendo.

eeeee Exiraordindrio: Voot ¢ definithvamente eston-
reante. /s pessons reagem a voed com hoguiaberta
admiracio o exirema inveja,

MENTALS

O Arriburos Mentais definem as qualidades que envalvem

discernimento, memdria, raciocinio, percepcio, aprendizagen
e rempo de reaciio. Sdo os Arriburos primarios de personagens
que se dedieam o acividades intelectunis feomo os eruditos,

bem como daqueles que preleren veneer seus oponentes com
inteligineia em vez de lorgn excessiva ou sedugio.

PERCEPCAD

— 4, imvestgador, o gre of acha gue Fose?

) Invesagador Gevhard Lichner agachotese pevio do conpo
coberto pela foma. O policiad unifommizads seorara aloo com todo
o caiderdes nee ido enhinda, comao se receasse giee a cotsa pridesse
werdd-li. Evam fulhas amareladis de perpaminio que ostenravam
caracieres ¢ simboloy excritos comt o gre parecia ser sanoid sea,
stome. Liebner, o melhor, Alrimal notow gue

Ao com certem estva tontando mandar

fovarelenie o da
CTLN CROGIINGS.
NG Miense

— Lhsaejue e etiguete — ofe divse vispidanene.,

Pedirmmenis agora ele inha wma boa idsia de por onede comegcar,

A Percepcao mede o capacidade de um personagem <
observar o munde aseu redor ¢ de reparar em pequenos deta-

=

[hes € nuances, Em geral, & inruitiva ¢ inconsciente, embora o
cmninar

PETSOIAZCTS POSSIM CONCENIIAL SUa PEreepeno so o
algo atentamente oo vasculhar uma dreas A Percepeaio tam-
hém imfluencia o gquanto o personagem presta alengio ao meio
que o cerca. O intelectual distraido pode ser muito inreligente,
mas nio muito perceprives Do mesme modo, o espirimucso
cinico pode ser muito esperto, mas tende o nio reparar nas
Cevisas.

A Percepeio & cmpregadn o maioria dos testes que
envolvem os sentidos de um personagenm. Tsao inclui reparar
e deralhes, derectar (e evitar) arnmadillis ¢ cmboscadas,

norar pistas oo sinais discretos, encontrar coisas ¢ avistar

QLTS Personagens oue Lenbat s esconder,

Especializaces: Arguro, Atento, Intuitive, Pergncaz ¢

® Fraco: Desarenro, Voce vive dizendo "hia!™. Vocé
pode ser do ripo absoreo, perdido em pensamentos
ou distraido o tempo o,

e Médio: Vocé capra tuds, com excecan das coisas
IIBIERNIISES

eee Bom: Vot rende o reparar nos pequenos detalhes
que outras pessoas deixam passar,

@eee  Excepcional: Muito pouco escapu o sia arenciic.

erviagan

seee e Extraordinirio: Sua capacidade de oh
posleria fazer de voce um detetive (on espiio) bri-

lhanre,

INTELIGENCI

— L pret comsertar, Samn?

Seerne Ashbaory erpucw o5 oflos, que aid onido fliaeant as parios
mternas da mdguma espathadas o chdo. ¢ cogore a havba privalha
hervsa vavios dis S Jazer,

i

s verdady, e comsigo fazer

— Clom certera. I bem simples. N
exset coia fancionar melhor que antes, (i
SORRD qualuer colsa, menas o e estd readmente auiehread por

L CONSIE Ot

ciegist. Ay mdguines sTo ficers. Consertar as possoas & gue & difed,

A Inteligéneia mede a capacidade de mciocimio ¢ o co-
nhecimento, o memdria, # habilidade de solucionar problemas
e as laculdades analiticas de v personagem. Também melui
certos clementos do pensamento critico, a criatividade ¢«

capacidade de apreender novas informagdes.




A Inrehigene ¢ empregada com muitas pericias académi-

-1

cas ou aprendidas particularmente aquelas que envolvem um
crande corpes do conhecimento, Também ¢ urilizada e qual-
quer desatio inrelecrual, como resolver wina charada, juntar s
pecis de unt mistérie oo realizar caleulos complexos Jde cabeca.
s opersonacens nteligentes nio necessartamente lidam
estd incluido nos Anibutos

welhor come as pessoas {isso
Soctnis), nem “pegam™ a5 coisas com rapidez (o gque ¢ rarado
e Raciceinio).

Ll Inreliséncin baixa nio necessarinmente significa

estupi Pode apenas descrever um personagem com
instrucao limitada ou algudm gue pensa em termaos simples, Tho
mesimo modo, uma [ncelizéncia elevada nao significa o mesma
cotn para todos os personagens. Poderin constituir uma
mendria espantosa ou um brilhanee raciocinio analirico.
Especializagoes:  Crmtivo, Dedugao,  Erudicio ¢
Memarizacao,
® Fraco: Vocd ¢ um pouce lento, ou falves sé um

ponguinho Mi-gu-nor-an-te’

oo Meédios Vocé nio é nenhum palerma, mas tam-
poveo ¢ brillume,

soe Bom: Yool ¢ hem mtelisente, ¢ ¢ pronsivel que

rambém renha boainserucion

seee LExcepcional: Voot ¢ o mais brillante Ju rurma ¢
quase todo o mundo sabe disso,

eeoee Lyrraordinario: Brillinre, um verdadeiro aénio.

RACIOCING
Mk

S

- . . .
god ne rcderin covver para sempre, Era hova delidar com

. ; .
clores, wgoree quee el senifira aloviny mingeos. Y osea-

FYicl eI ook g chei de fvaisiloy e Lo neio fere-

CRATH IR COINGL 1S, CRGHAIIG Ol I St

CRACT IGETEY. TN PRI comecon d se formar e sua mente.

eivseine o obhos pelvs rotidos e aleaniay parrajas para condirmar

L comiprecnder rodas a8 colsas capazes de

AT G FEHINT 1S l"}.nl-'.(-:?.[._J.(.lllll’:l'.".."TlrEJ.s

vier suspeita, Seni o

ey fenhe 4 s vant

et et precisera.

O Raciocing descreve com que rapides o personagem
pensd alén de abranger qualidades como a engenhosidade, o
asltcia, o tempo de reacdo, o pensamento inroivive fem
oposicao ao racional) eres A lnreligéncia descreve quio bem
um personagem pensy, mas o Racioeinio descreve com que

rapiddez o foz O personasent com um nivel elevido de

Raciocine raramente € apanhado desprevenido nem fica sur-

prese durante muito tempo. Ele & capaz de reagir imedinen-
mente o uma situacio volinl, enguanmte o persomagemn com
Raviociin baixa demorn o responder e crabalha melhor com
plaepmento e contingéneias.

0O Raciocinio ¢ empregado em siruacoes nas quais os perso-
nagens precisam pensar o reagic rapidamente, Também -

fluencia coisas cama manter 4 calma oo situacio dilicil ¢

P O T T OpTessi. (S PETSONIgens de Raciocinio

clevido sio dilfeeis de envaar ou manipular, engquanto ague-
les com Raciocinio haixo <io alvas Fieeis.

Lspecializacdes: Esiratepista, Intuitiva, Pensamento

Riipido e Racioeinio de Espadachin.

DEmaNio: A QUEDA

® Fraco: Voce hesita o tem dificuldade para tomar
are mesmo as decisoes mais simples.

LR Médio: Voot pensa vipido, mas as surpresas ten-
dem a det-To sem ngau.

ecs Bom: Vace conseeue manrer o cabeca no lugar
enguanto todos o sea redor estio perdendo as deles
{ralves Lreralmenite).

eeee Lxcepcional: A vocd nunca falea uma réplica bri-
Ihance nem um plane de aco.

seeee [Lxtraordindrio: Vool reage i velocidade du pensa-

mente, anfes oy LTS ross0is segquer 1"L‘I'C.l'_'|Tr_‘l't'_'Il!

O ue s acontecendio.

HasiLipapEs

Apesar Je todos os personagens possuirem Arriburos, as
Habilidades sio caracreristicas aprendidas. Os Arriburos
refletem o porencial dos personagens, enquanto as Hlabibdades
representam o que eles aprenderam a lazer com ese potencial,
Se voed ¢ foree, provavelmente consegue bater com bastante
forga, mas serd muito mais eficiente noma luta se também sou-
ber como e ond
Habilidade ce

Avviburo {(combinando o potencial wo tremamento) para

hater para provocar o medximo Je dano, U

seralmente é empregada em conjunte com um
determinar a parada de dados do jogador nunme certa acio,
Cada uma das Habilidades compreende uma gama razoavel-
mente ampla de atividades ou conhecimentos. Talve: os joga-
dares desejem que seus personagens adguiram uma especializa-
o [pae. 136} nuna Habibdade, mesmo se o respective nivel
do personagem ainda ndo renha alcancado ou olermpassado os
quatra pontos, Do rellere o faco deogues emorelacie s
Flabilicdkides, ox personagens aprendem aspecros capectficos, ¢

nio osimples conheonmento gencérico,
| ALENTOS
i 1 N

O Talencos sao Habilidades que rodos possuem em maion
U INETIOT STAU. SA0 intuitives, ¢ anice maneirn leeftima d
aperleicui-los € por meio de experiénein ¢ priica, I dificil
aprender um Talento a partir de wm livro oo de uma anlas A
melhor maneira de aprendé-los & praticando-os repetidanmente,
O personagens com nivels elevados noas Talentos serahnente
tém arande experiéncin na pratica dos mesmos, Se vocd rentar
empregar u Talento que scu personaoem nido possid, figa o
teste do Arributo apropriade sem qualquer penalidade v difi-
culdinde. Todos tém pela menas aleum porencial o que se re-
lere aos Talentos, pois estes sio intuitivos,

TN SRR R
ProxTipRo
— (wemn el ai? — Alrimad perositon ae vagio <y somirs,

£ i ooy } -
— Flanelhor aparecer. Sei gue tom alondm

S il sy oize clas frevas et conéo oo sale,

Abvimal foniconente fochon ox dedos om vodit dee coronbha da piveo-

Lenic

bt ner Bodser do casacn,

— Rovedi sua mensaoem — cle desse. — Vin aguir entresar a
i

A Prontidiio ¢ um jeirinho especial para reparar nas coisas
quie esrao acontecendo o sen redor, Gieralmenre ¢ combmada g

Percepeio ¢ também a complementa, A Pronridiao permire-lhe




CaPITULD SEIS

absarver tuda, e Pereepeio deisa que voce caple as detalhes
importantes. A Pronridao & diference da Presciéneia. A pri-
meira se concentra no nuido fisico, ¢ esta dliima serve para
captar o mundo sohrenarural,

® Amador: Vool presta mais alencio nas cosas gue
A madorin das pessoas.

°e Experiente: Vocd dera passar pouca caisa,

see Competente: Voot sempre tem pelo menos aleuma
idcin do que esed acanrecendo,

esee Lspecialista: Poucn coisa pega voct de surpresa,

eee®s e Mestre: Vool ostd ciente Je rudo o su volea,

mesmao e relacio fs coisas que o nudoria dus pes-
sos deixa passar,

Possuido por: Cacadores, Guarda-costas, Investigadores,

Jornalistas, Policiais

DCEHTATCA S,

Especializacdes: Ohjetas Ocultos, Peripa, Pessons, Sentido

Eapecifico (Visio, Audicio ete,)

ESponTLs
Fou por poreo. O dmpueda ndo ol suficiente ara que ela

drise fodie o disednens Muadiod qgarronese ao parapento ¢ sou

Corpo Chocoiiese consive o porede, T segesde, el se algon rapiida-
menfe i o el o deivenese fioar Je costas por wan inomenio

i antes de se fovantar, Quero ver se eles

Py o

Pared vty

VO SCELICIT, |"'1".r’a’ I.'"-"L’?n'\'l’).-'.".

A Garacteristica Esportes abrange rodo ralento hasion ¢

reimamento em atividades caparTivas comao corrida, salro,

ssor, acrobacia ere., bem como em virios

Tl A, Arrene:

esportes. Nao inclui o levanramento deopeso Ggue se Basern

exclusivamente em Forga) nem atividades esportivas especifi-
cas compreendidas em outra habilidade (como Esquiva ou
Arriss Brincas),

e Amador: Talento ou rreinamento Bisico,

oe Experiente: Atleta amador,

eoe Competente: Voot poderia ser um adleta profis-
sianal,

esewse  Especialista: Vocé estd entre os melhores em sua

modalidade esportiva,

eeeee Mestre: Voo paderia competir nas Olimpiadas.

Possuido por: Atletas, Criangas, Desportistus, Geragio

Saticde ¢ Soldados,

Acrobacia,  Alpinismo.  Arremesso,

Caorridha, Dianea, Bsporte Especilico, Naracio ¢ Saltos.

Especializacoes:

PriesciERem

Chv oo do Giddeon se cserentaraon greatnclo el semene o presenga
o mviliave, Sta beleza

;
e o cetor sebrenatoal giee o mulher de
nde eva fimand; eva do @po que e enkedo mdrtmes & desteno
s, e tipo gre Clideon combecia nrsitor bome. Oconedo aomudher se

v, efe v gree ok leambom descomfinia e natreza dele.

Cuemn & vocd? — ele pevanton @ meta-vor. — £ o gue

ECT difin]
Do mesmo modo que a Prontidao mede o sensibilidade de
alouém ao mundo natural, a Presciéneia mede o capacidade de

LI elst m de sentir o nnmdo sobrenatural, B oo tipo Jde

“sexrasentido”, g capacidade de ver alén da aparéncia terrena

da vida cotidima no Munde das Trevas ¢ enxergar o que e

esconde sob asuperficie. Gerlmente, s0 as criatiras sobrena-
LuTdls — coma os anjos caidos, o5 magos, vs espiriros erc.
possuem Presciéneia, mas alguns rros mortais rambdém tém

essa capacidade.

O persanagens com Presciéncia tém pressentimentos,

pites ¢ lampejos de discemimenro a respeita do sobrennwaeal (o

srau de discernimento depende de seu nivel de Presciéneia e de
quantos sucessos o jogador okriver), Por exemplo, eles podem
ser capazes de deteetar uma crintura sebrenarural na mulridaa,
conto i vampiro o outro demdnio, on entdo perceher o uso
Je poderes sobrenaturis, A Prescicnein proporciona apenns
informacoes incipientes. uma impressao doosobrenarueal. O
persondagens precisnm de uma formagio mais especificn (na
forma Jdo Conhecimeneo Oculeismo) para compreender o que
estiio detectando,

s persanagens podem empreear Prescicénea para “sondar”

qualquer coisa sobrenatural na vizinhanca. O Narrador tan-

bém pode fazer testes de Presciéncia em secredo para ver se o
personagem sente a presenga de uma forga ou de uma criatura
sobrenatural desconhecida nas proximidades.

® Amador: As ve

coes et certos lugares ¢ em Jeterniinadas pessons,

s vocd detecta estrimhas vibras

es Experiente: Vocd sabe que estd diante do sobre-

IIE'l].LIJ'Ll! L[lli![‘ll’.’[(l 0 vE ou entra em conliato com l'..'l'LZ'.

see Competente: Vool sente o fluxe das forcas oculis
que se movern pelo munda e espreitam atras doven
Jdavida rerrena,

eeee Lspecialistar Vool derecra forcas sobrenarurmis
discretas e ocultas no mnbiente.

eeeee Mestre: Vood ¢ capaz de sentir qualguer mtluéneia

cobrenatural mos P wimidades, ¢, B veres, vocd
Jdereera forgas mais distanres, se escas forem suli-

CICRTCIMente fl s,

Possuido por: Anjos Candos, Esoréricos, Fapirires, MMagos
¢ aédiuns,
Especializagdes:  Demdnios,  Eleitos Sobrenatariis,

Espiritos, Locais de Poder, Magia e Vampiros.

BRIGA
(0 wanicho do divedead arvasador e Al

iy anees deescarrapachi-lo no oo, A e pdl Al

e for o coricicenn

;
i

Gfmanon-se @ fanpon o sangnie de labio parado com s macicada

s fely ;ﬁ"l b MM

— Meus clondn? — cle porgientone, sorrmedo com forocidade,

Ninoridm se oferecen.

O ralento Briga compreende a proficicnem de um perso-
nagem no combare desarmado e vai desde a brotal Briga de e
a encontadora ciéneia” do hose ¢ orado o omais entre uma

coisa ¢ ourra. No caso dos anjos caidos, copazes de mudar Je

forma, também compreende lutar com dentes ¢ garras (e gual-

quer ourra tipo de apéndice). Trata-se de saber como hater ¢

coma provocar o midximo de dano, além de coma se

L“F'\'HL}L‘I'.
O personagem pocde ter adguirido o habilidade com creina-
mento, experiéneia ou uma combimacao das duas coisas, O
ralmente co-

personagens com nivers clevados e Brica
nhecem estilos ¢ 1enicas de combute vartados.



Amador: Voo sabe como desterir nm soco sem se

machucar ¢ conhece os lugares mais vulnerdveis do
CUTPO.

L X Experiente: Vood se garanre numa brign com a

majoria Jus pessoas,

sve Competente: Vocd lutou revularmente doranre
alum tempo (e veralmente vencia).

eeee |lispecialistar Vool poderia ser um lutador profis-
stonal ¢ are mesmo um campedo.

eeese Mestre: Bom-vindo ao clube da luta Vocé é o

responsivel.

Possuido pors Artistas Marciaiz, Boxeadores, Membros de

Crangues, Meliciais e Soldados.

Especializacoes: Artes Marciais, Autodefesa Bisica, Boxe,

Friga Je Rua e Lura Livre.

GUIY A
) ottt for s velance; o som, fraco; mas Lava
ddtrii-se me oo do estacionamenio, arvds deowm BMIY wm

SRR e de e ada armare won dos paindis faterads do carvo. Ela

Sreow abarvadi aoooned pasios om fusa. (iem guer gue fosse

= i 2 o i - - APy, . + 4 3
dociedee ndo fiear por povto para soocertificar de guc el estava

It LN I T
A auropreservaciio ¢ um dos instintos mais Iwisicos, e o

Fsquiva representa esse instinto concentrado na capacidade

de se colocar Tora de perigo, Quando aracado, vocd poderd
wsar Laquiva para cscapar, sepa josandosse ne chiio em husca

de cobertura, desviamdosse de golpes ou com um bom jogo de

PeThS,

° Amador: Voot age principalmenre por reflexo.

e Experiente: Vocd receheu aleum remamento {ou
apanhou oosuficiente) ¢ geralmenre sahe o hora de
e abarear,

o0 Competente: Vocd s desvin damadoria dos ara-
ques com graca e lacilidade,

sooe Especialista: Quando o atagque chega, vocé peral-
muente nao est mais L.

eeeee Mestre: Vool se contorce todo para se desviar Je

balas.
Possuido por: Artistas Marcias, Criminosos, Policiais,
Sobreviventes ¢ Soldados,
Especializacoes: Camballiotas, Cobertura, Fintas, Jogo de
Pernas o Salros.

EapaTin

F s Aol conflecer pessoas nos diay de heje — o sujerto

s, dendo vapelamente wm fime a sew teveerro dringrie. A cada

§OOSTON SO OFIAVAIN My eApantsivos, ¢ seu desespero,
mes b,

— Finendo o gre 10cd guer diver — replicone Sabriel. — Nédo
vow e a bares.

Eler evee claramente o tipo de mudher quee efe extava procurandy:
y

s posece msegton, solbide desee mmenco, mas proxona do sniver-

!
RIER G N

DEMONIO: A QUEDA

— Por guee widdor semas dagui’ — ol contian, Fie acdo-

raria ver agicki colegdo de b gre vocd mencionon.

Ele sorrine como se ela fosse um presente de Dens. Ak, se ele
soubesse. ..

A Empatia € o jeitmho especial para interpretar o earada

de dnima e as emocdes de outras pessoas. Para alguns, ¢ uma

questia de linguagem corporal ¢ ourras pisras nao-verbais; para
autros, ¢ um sentide quase sobrenarural que deteera o que as
autras pessoas sentem. A Empatin também inclui a compreen-

e solidarize

S0 \]\.‘ COIMIY 75 QLT

S ESSOS SO SCI eI, gquer voce

com elas ou naos Edeil para descobrir quanda as pessoas estio
fingindo sentir aleo, dislarcando seus verdadeiras sentimentos
oumentindo, apesar de ndo ser uma ciéncia exata, Quanto
mais tempo voce passar interaginudo com alguém e quanto s

conhecer essa pessoa, mais Lol seri Jderecrar como ela se

senfe.

® Amador: As vezes vocd detecta pistas ndv-verhais
on Mvibracaes” das pessoas.

®e Experiente: Vocd ¢ um bom ouvinte, especialis
e [zer com que as pessoas se shrann.

oo 0 Competente: F dificil esconder alomma carsa de
voed  vocd sempre acaba descobrindo cedo ou
tarde,

soee Especialista: Ninguém joun poquer com vocd
vocd ¢ simplesmente bom demais ao interpretar as
expressocs s pessons,

ee@ee Mestre: As pessons, pard voct, sio como liveos

abertos — os verdadeiros sentimentos delas estio
estampados em cada gesto ¢ cada deralhe.
Possuido por: Advogados, Assstentes Sociats, Guardioes,
[nvesticadores e Pais.
Disfuncaes, Mentiras,

Especializagoes: Emogdes,

Motivacoes e Personadidades.

L

PRESSAQ

s Mandamenios nos divent o gue o fazer. “Ndo fards

T gie desopas, essa O a

avsim” ¢ “ndo favds assadeo”, Fuodioo:
fed, pods nada & vordadedro ¢ tudo & permivsived.

Giavied achow a combmagder de Croneley o Hassan wom poco
Vaedgar, mMas erd exatamente o gwe a midtcdio gueria oy, I fun-
CHAON .

As palavras tem um poder priprio, ¢ a Expressao com-
preende o s das palavras para esclarecer raciocinios, evocar
uma determinada emocio ou proporcionar um argumento
convineenre, Compreende todas as formas de expres

(RIS

meio da linguagem, desde a poesin & composicio de discursos ¢

A

A redacio crintiva, Os personagens podem empregi-la para
compar ubras eseritas, o entiao para usar as palavras corras de
improviso num discnrso inspiradar ou noum brinde memordvel.
Se hem empregada, a Expressio pode influenciar as opinioes
alheing ¢ ard mesmao fascinar i platéia,

® Amador: Vocé tem conhecimentos hisicos sohre

estrutura Ja frase e o uso correta das palaveas,

®e Experiente: Voct tem um vocsbulirio vaseo ¢ faz

Bosm uso dele,
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Competente: Voot sempre escolhe suas palavras

com cuidado para obrer o melbor eteito possive

seee  FBspecialista: Voot poderia ser um escritor de bese-
selfers onum importante redator de discursos.
eeew®e Mestre: Vood ¢ capaz de crinr obras que rocam mi-

[hoes de coragdes ¢ menres,

Possurdo por: Arores, Empresirios de Sucesso, Escritores,
P lo p A F le s Lecrit
Poetas e Politicos.

Especializagoes: Desenvolviimenta de Jogos, Discursos,

Dirarna, Limprovisaciio, Pocsin, Prosa o Textos Téenicos.

INTIMIDACAD

Nevvng explicar wme vey — divse Hesmed, ficemdo o fomem
come o e Bom, O ofher maliono oxtava incheto ¢ toldado de ver-

methiescro, — Se vocd se merer comivo. de nown, vot arranjar

N ? . e .
prt gjtee voe come d canedinhe pelo resto de s vida imiserdvel,
Entende?

O medo & uma arma poderosa e uma maneira excelente de
i

mativar s pessons. A Intmidacio compreende rodos os mi-

Jejeiros de motivar aleném por meto doomedo e de g

lhares
irresistive] forcn de personalidade. Pode ser rio patenre quanto
uma ameaga fisien (eorroborada por uma Jdemonseracio de
forgal, ou rio sutil quante usar um colarinho branco ¢ obrigar
alguém ase sentar ¢ ollar para voce o partir de oma posigiio de

inferivridade. Pode ser empregada para fazer as pessois coope-

Farcin r_lT]L‘."]T][) contbra o ]_"l.‘!“’h{'lh[\}, L'_t..‘LiL_‘['L‘II] LU Col-

frontacio ou revelarem infm'l'nm_.:m
L Amador: Vact sabe lizer as pessoas cederem se
pressiond-las suficientemente.

oo Experiente:r Vool ¢ capaz de fazer a maioria das

pessois abaixar as ollos sem nuio estorgo,

esve Competente: Com e dnico olhar, ou uma s0
palavra, voce & capiz de pdr fim a hr antes
mesmo que elas comecer.

esee Lspecialistic As pessons <o submerem o sua vons
tatede sem que vocd mova um dedao,

eew®ee Mestre: Vool ¢ capaz de mtimidar algudm com um

simples olhar,
Possuido por: Excoutivas, Gingsteres, Ledes-de-chdcar,

Lideres de seitas ¢ Va

CIOE,

Especializacdes: Ameacas Fisicas, Ameagas Veladas,

Anmedronamente, Blefe o Olhar Fulminante.

INTUICAD

OV RO ¢ 0TI OS¢ inspecionon  fiicio die

Bimnba prossefa. Fra servico deconedor, obvamende feite gy pres-
sas. e Pamaica. Ele procivava disconcctr o crondinetre de
PO COrrera, o i a8 Tesios movtars de Sam Ashbiry fogso
CNFITAT R G 'L{IJ'{_E(.’[.H. RfEmmente, cie s SO CETOT (e dE:
coondis pava se decidir, Fle escodhers um dos fros e o sepieron com
o afrcate de corre. \Juem NAG ATTACH, EO pelizsca, ofe penson.

Al chamam issa de palpire, outros dizem que ¢ uma
lGoica inconsciente. n capacidade de chegar a conclusiao corre-
pasen de fato pensar o respeito: uina questio de pura intuicio.
luas Cou mais)

A Tntaicao € o capacidade de escolher entr
hor de escolher o correra. Repre-

opees com uma chance me

o insrinra viseeral de romar o decisio correta no
momento certo. B oa possibilidade de langar os dados mesmo
quando um personagem toma uma decisio em grande parte
csmo, come o de qual fio cortar cngquanto o crondmerro pro-
cede cam a contagem regressiva, ou escolher a rrilha correra
num labirinto enguanto foge de alouma coisa. O jooadores
podem pedir um teste de Intuigio toda ves que empacaremn ou
precisaremn tomar uma decisao rapidamente. Os Narradores

AU AL

podem fazer o reste de Intuigio pelos personagens para

lornecer-lhes pistas ou ajudar noe andamento da histaria.

® Amador: Voo tem um talento especial para fazer
a cscolha cerra,

se Experiente: Voce aprendeu o dar ouvidos a seus
instintos ¢ g confiar neles.,

see Competente: Quanda vocd rem “um pressenti-
mento ruim™ sobre alguma coisa, todo o munda The
dit ouvidos.

eeee Especialista: Voot poderia enriquecer da noite pa-
ra o i com o mercado linancerro,

eeeee Mescre: Vool sempre conseguin fazer o cscolha

certa no Gltimo minuto... até agora.
Possuido pors Apostadores, Dotdivanas, Empreendedores
e Maes,
Especializacoes: Discernnmento, Inspiracs
Azar, Perico ¢ Sarre,

Y ] (58 Je

LLIDERARCA

cés sdo fimitados pov aguito gie o i ¢
el vocds

vy dons mil anos

arerem? Viods sdo oscravos dagudo grc a socredade
espera de vocds, da maneire come seuy pads vieeram’

Vetrias pessoes i platda disseram "ndo ", inas ndo fof viooroso
o bastenie.

G| — CeH d YESPOSia NOTamenic.

Estcior dispostos a fazer o gue jor preciso pava se libeviarem’?
Sent - eles gricaram,

Pl ox i e s midos,

Measoaria a cles. Fle ov condwezivia i fiberedacde.

Fa sew o, Claveed evidiaa
[ precise umea qualidade especial para organizar um grupo
de pessons ¢ concentrd-las numa dererminadn rarefn; ¢ preciso
Lideranca, A Lideranga et relacionada tanto dcapacidade Je
organizar e dirige as pessoas guanto i qualidade que faz com
que elas queiram seguir sea comanedo ¢ aré mesmo se voltem
para voce em busea de orfentacio. A Lideranga né :
riamente o forma um hom solucionadar de problemas, ms
realmente laz de vocd algném capaz de oreanizar
para araci-los, Tampouco  simifica que vocé tomard s
decisdes correras, s que os demais ¢ seenirio, Afinal, o Lide-
ranca de Liciter levou os anjos caidos a e rebelarem, ¢ veja nn

b TECESsA

RERNR ISR Y

que dew.

® Amador: Vocé consegue arsanizar um grupo de
amivos ou coleras para dar cabo de uma incum-
Bénciat.

ee Experiente: As pessoas tendem aose voltar para
vocd em busca de orientacio e direcio,

seoe Competente: Voot ¢ capaz de assumir o controle

da maioria das situagdes ¢ e ard mesmo fazer com

que estranhos cooperem durante um breve perfodo

de rempo.




Especialista: Seus seoundores sostmn Je vocd ¢ o ad-
miram, ¢ vocd sabe exaramente come motivi-los.
eeeee Mestre: Vool poderia hderar com sucesso unia
nacio ou uma empresa multinacional.
Possuido por: Denagogos, Diretores, Executivos, Uieren-
teas Ocinis Miliares ¢ Toliricos,

Eﬁpﬁ'

lizactes: Delegar Funcoes, Discuraos, [nspiracio,

Organizacia o Unentacio,

MAaN
() fnaestigador Lichner pagou pelo jornal e beberease o cafd, que
ol comegara d exfrar dennie do copo de ssapor. Offow vapedamenie
Jetved o fenent aoven o, e comnfrana vt adidan,
eroiro homen disse. senr oy na
cao e Livhner. — Perto de mcee-noite, nas vocd mdo o

Leseh e .

— L ser hoje d e

A dinica congivmiacao do muestigador fof wan fgede mavinenio

Wipeendel o homenn se faton,

As tuas emouma cultura prdpria, wma culturn o gual

voce ¢ oversados Bste Talento permire o um personavem

engindrar-se no cendro Jdas ruas, colher lormacoes, T
contates, comprar € vender no mercado negro e timbém

e

ar (]t‘ CITITTES H](]li\'l‘\ 5 TECHs0s .‘iiH.‘J"lI AT ii'rl.'i [REF N

Também ¢ importante quando se trata de evitar o5 perigos
dis e esquivarese da ler e frear do Lado cerro das pessons
erradie.

® Amador: Voot & conhecido e s vezes obrém o gue
[
®e Lxperiente: Vool fent uma certa repuracio o

aleuns contaton.

seo Competente: Voot ¢ tratado com respeito e co-
nhece as pessons cortas,
- R P ot : O

eeee  Especialistar Vood € Avfvoed das ruas, reahimente

hemoin |.-l LIRRREAIN |-:1.

seeee Moestre: Vooe sube tudo oque acontece i ruis, s

e acontecer.

VOIS b

Possuido Criminosos,  Derenives,  Gilnoesteres,

Policinis Ja Romda ¢ Sem-rero.

por 3

Especializacoes: Boatos, Gangues, Infovmanies, Mereado
Negro o Mrostitg

LABIA

s il oy Friss e e T %) -
Vo™ sl L SR SR R, IJHJJ,{’[.?

civie Lawra,
R v g v T Tinch 2 £ vephya By g

aprenimtetda- SO am powco ndiy . — Doddo oo sabe. £ pov i
Gt prccese e sp i et convencer os sICION @ dcetfarem oste

cesi, Si

st podk ser aomee oportrnidende de oo pesa e,

1
divse Reer, vecon-

— Comil e Cavicdaniclie dlo ceive, & clare

fedh ?.’a"lr R B o AR S '.':'u'r'ri".-'?’r.'f’ TR PR

i — Leniret veplican. — Sevir frecivo e
v e Ear estara pensandi om

Salfcarnion funtos, e vocd feveria o creidiee,

— Deanadin a

U LT St BRI Dt O

¢
¥ae -

Eoaculpa, Lawra pensos consiso mesma ao ey Ko
i

wrinar o merdor
A Labia ¢

Talento sabenm oculiar seus vere

aarte do L'|1§_:l\dn. Ul personagens com este

adeiros sentinentos ¢ oagir Jde

woa maneing compleramente Jiferenre, Também sio bons em

perceler cuumide s outras pessoas izem o mesmos A Liabia &

DEMONIO: A QUEDA

"'Id.’] ACTRG CONTAT LIV e G OnY e CTe, o=y I..\Hd{'l' s

CITOCAES QL TEACICS L 0L TCDTAT TITar o mesime 1 e cotsn em

aueras pessoas. B empreginda geralmenre para manipular outes
Prusseids, TGN 08 PICTSOHASe s tambem o .t|"|l-_-|1l_lL'l'|| 1R i

que sefam manipulades. Aqueles que rémoum certo talento

para i Libio perdmente seoacham envalvidos em mrees ¢

manipulacoes, de um jeire oude oniro,

® Amador: Vocd consesie e salar conn g menti-
rintha oepsional,

e @ Experiente: Vocd tem uma carn e josador de

poquer razoivel eosabe Rlefar,

eso Competente: Vool ¢ capae Je descobwir mentiras
complicadas e esconder seos sentimentos com
factlidade.

eeee  LEipecialista: Vocd conseoue aplicar fraudes com-
plesas com estilo e hravara,

seeee NMestre: Ninvucn s suspeitaria e vocd: todos

confla v vocd nnplhiciansen e
Possuido por: Adelescenres, Advaeados. Avores, CGaolpis
I : i
v, Doditicos ¢ Vi

Arislis.
Especializagtes: Desintormagiio, Exconder Tmocaes, Gl
pes, Mentir ¢ Seducio.

PERICIAS

As Pericns sao | Labildades RN fdidas :]\_]Lll_ll[lddk o

nietar e estudo o pranicas Se voed rentar usar wma Dericia gue
seu personagen o tem, faca o teste dos Areibone aproprindo,
nias amente o dificuldade emoam pontos O persenaeens o
reciandos nie <ae o eficientes quanto os gque estudaram ¢
praticaram.

EAp AT com ANIMA LS

O odes e o

Gioairaressa S s it i

comt firin max Maddd s i Trme. e frow o cdes

]
CORT e fTiCioN ¢ R T :a"lf_'.' CoRddanan z":ni_i GNP rfu'

[L’}'.’}'J’. [A T PO EP LT

CCIINCCOR 4 S TSI O Siu
SANEG, 100 SaRt giéc nenfaant ser Buemano deveria prodiesie (O cdes
Jararam de e ¢ vanmon, depons fugion com ox rabos enge as
Jeries, permitiido e Maldd prosseoisse seni ser molestado
Fara Pericin lida com wados os tpos de anmiais, Ahrange

desde a compreensiio do comportamenro de foras selvagens i

doma eoao reinamento e animais pare o realizacio Je
rugues. Tambeéne permite aos personagens comuiiearen e
AL CETTO PanTo Cont os animais, on pelo menos saber oo gque
estes desepm e obrigd-los o compre ardens, Aluos annnas
de crinturas solbrenarmais ¢

COTSCULCI SCNFE A

Jrreseny

reagent adversimente, Oueras sio acraidos por esses seres,

® Amador: Vocé tem conbiecunentos bisicos sobre

animads ¢ serii capaz de treimar o cachorro sozinhao.

e Experiente: Voot ¢ capaz Je rremar os Bichos de
eatimacio de ourrns pessoas o i Lidou com viros
antmais Jiterenres,

LR Competente: Vood pode viver dorreinonmento Je
Al

seee EBssecialistas Vooss s JEE G )
Sspecialistar Voce & capaz de tratar ¢ orreinne ani

Ao ledes ¢ tieres,

eaewe Mestre: Voot & inmio s Lo,

'\||||,l_l_'i".

Micos e

[EEH I BAES.




CariTuLo Se1s

Possuida pors Arcistas de Crirco, Cnendores, Crndores Je
Animais, Fazendeiros, Funcionarios de Zoologicos e Tieina-
Jores de Animais.

]ispeciali:;lgt’am: Acalmar, Animais selvasens, Comunica-
cao, kapécies kspecificns (Ches, Golfinhos erc)), Treinamento

de Araque ¢ Tremeomento de Ches de Gaarda,

QricIoN

— (e O ister” — o ntianio poreieniions o S,

O peester segravava a caner emfridhadi curdadosamonie em fre-
ped pereler memchads e pordira. Ele guenia chacoalhd-la, mas tmha

el de grcrar o gnee have ld dengro

— Ao minetter expocia’ — Sefidor vesponden, — F wna consa

gree 'oF semipre s, A e vep

D culindiria o carpintara ¢ aescultur, os OHcios com-
previdem qualguer tipo de trabalho manual. Uk personngens
sabem montar, criar ¢ até mesmo produzic coisas funcionais oo
obras de arre vsando esta Pericn O Narrador carahelece o difi-
culdade ¢ o rempe necessdario parn cada rareta crintiva, Jde
aleuns minntos a virios dins de rrabalho. Os personagens com
Oiticios sho obrigados o escolher uma especializacio, apesar de
nio receherem o honus até alcancarem gquatre nivers ou mais
na Peric (os ONcios <o tio amplos que as pessoas geralmente
se concentrm numa dererminada aren),

® Amador: Vool conscoue realizar projetos simples
sazinh.
®e Experiente: Vool compreende virns sunlezas de

st oficie,
(X Competente: Viood poderin viver bem dos rends-
mentos Jdeosen ofico,
eeee  Especialista: F comum us possons se impressio-
narem com sen tnbalha,
eseee Mestre: Vood ¢ um verdaderro mestre om sen off-
Cio e provivelmente & reconhecido como ral,
Possuida por:s Artesiion, Artistas, Carpinteiros, Invenro-
res, Mecimoeos e Mesres-cucas,
Especializacoes: Qualguer olicio coms Carpintaria,
Cubinaria, Desenbio, Esculiur, OTaria, Dintues et

DEMOLICOES

A Bonndve havwe falhad por aloent piotivo, mas ndo anporian
Em breve, ole estarie funt da cidade o depois fiva do pars, onde
enconmarid outres oporsmdades, e wson o propric chiee po
} e e WOlGTIE R @ OOI SETPTESNI g ver N aeote

wicdvmenie cmdealiccdo o papiel o Barfeniee com e ot afocada
i i i Ry Y . ! rooB
comt it adlevove, Liaeser "Ached grie vocd fa guever dvo de vofia,

s arvason mctade da yodonidvia, mas so wma pesion

e,

Apesar de quase todo o munde ser capaz de Tazer as coisas
ctso habilidade paca fhzé

certer e horn certas Bsea & o Derican para se praduzir, armar ¢
Jdesarmar vines ripos de explosieos. Também compreende o

explodirem, é pre as explodie do jeno

conhecimento de onde colocar os L-‘x|\]u.~i\'ns [rara abter efetro
mdxime, come adguirie marerias explosivas ooard mesme co-

mio produzi-los, Eoclaro que conseenir explosivos Teaailmenre
exiee heeneas ¢ coisas do afnero, o que pade ser am proklema,




considerando-se o finalidade com que os personagens geral-
mente os utilizam,
;

e Amador: Voot consegue fazer coquecéis Maolotoy

elicientes ¢ ourros explosivos caseiros simples,

LR Experiente: Voot ¢ capaz de armar um dispositive
explosivo ou montar uma bomba caseira.

ese Competente: Voce pode armar uma bomba num
carro o wma armadilha explosiva semelhante.

eeee Lspecialista: Vocd consegue lidar com prarica-
mente qualquer tipo de explosivo.

eseeoo Moestre: Voot ¢ capaz de preparar o complicad

implosio de um prédio gisntesco para que este

cada do Jeito cerro,
Possuida  por: FEsquadrdes Antibomba, Operdrios de
Olras, Soldados e Terrarist

ds.
Especializactes: Bombas Caseiras, Crondmetros, Desar-
mamento, Disparadores Remotos, Implosao e Instalaciio.

CONDUCAD

Ao rugie peto asfidto molhado o as heces da ria pricaram
fed nor alto. (Quiando vin o sedd prewo gue o acossavee, Azran sor-
ciclaeke et

it com fevocidade ¢ acelevone. O sedd anmenton a v
b pelees s cheras e curvas. Azran guase deveapon ao

Fazer a curva fechada guee dava para a viela, csoreria demais pare o
carro. A motoceclei disparors para fora da vicke, ¢ Azieran seodu

Citl frente sozinfo,

Lonbora muires personagens sailam dirigic um o

Pericia Conducio compreende o pilotagem de virios tpos Jde
velculos motonzados sob condigaes diffceis. O piloros mais
Liabilidiosos sabem divigie uma cama variada de veiculos e con-

seouem realizar proezas ¢ manehros perigosas. Eles também

sabem perseenir ou despistar e compreendem os limires de seu

veiculo (geralmente porque os excederam mais de wma vez).

e Amador: Vool consegue dirteir um vefculo em
condicoes dificeis.

®e Experiente: Vocd ¢ capaz de armvessar trifego

intenso au varios obsticulos,

eeoe Competente: Vool poderia ser motorisin profis-
sional.

eeee  [Especialista: Vocd poderin ser um dublé oo piloto
profissional.

sewoee Mestre: Nio existe um veiculo o proeza que vocé

FTEG COlTsIe dirigir ol realizar.

Possuida por: Caminhoneiros, Motociclistas, Mororistas,
Policiais, Milotos ¢ T

Lspecializacaes: Caminhides, Carros Esporre, Despistar,

fehd BT

Enduros, Motocicletas, Perseguicoes em Al Velocidade o

Proezas,

R’]‘iﬁ‘-(_ll VT
Eowom prazer combecé-do — divse Sabricl, com wm sonvivo
SRfenieceiiiie,

O senicedor vevibudie coma se ela tivesse acabedn de the dar wum

presenie. Fle seguroi wina das indes defa eneve as swas ¢ inclinon-
i ."':fr'

st e e

— U preezer &t e, mimba cava — ofe veplicon.

DEMONIO: A QUEDA

Ainda nao, Sabvied person, was serd, Por ora, om preciso dar

citengelo d Jesia ¢ CLmprimentar BOOs otiros convibados.

A sociedade tem certos padrdes de comportamenro, embara
estes varem de nma situagiio para ourra. A Pericia Crigqueta pro-
]'u':rcinnal ;ll;-_[lllﬂ'.l Lren I_'ui_;f-u ¥ L[uaunin se rrara do COMPortamento
adequada em varias situagfes saciars, Permire aos personazens
agir com graca e propriedade, sanhar o respeiro das outras pes-
soas ¢ lidar diplomaticamente com as mesmas. A Pericia Etigue-
L geralmente se relere aos costumes ¢ as mancinis Jda socicdade

“respeitivel”, enguanto s Manha lida com o mnhienre das “ruas
b 1Ny

ou das Melasses inferiores”, Ok personagens geralmenre se espe-
cinlizam no prorocolo de uma dererminada caltura ou de um
certo ambiente.

e Amador: Voot ¢ capaz de se entrosar ¢ evirar gafes
Mais serias.

®e Experienter Vocé conhece a lingua e as regras o
Lastante para parecer pertencer a um certo circuluo
social.

LA X Competente: Vool impressiona as pessons com sua
graca ¢ seu Lito. Vood ¢ um anlitriio soberbo ¢ um
convidado excelenre.

eseoe  Lspecialista: A alma do taco, vocé poderia ser um
diplamaa profissional.

eoeoe Mestre: Vool ¢ capaz de lidar praticamenre com

qualquer situaciio social com seguranca e, an mes-

mo rempao, fazer isso parceer fcil.

Possuida por: Clera, Diplonacas, Poliricos e Socialites,

Especializ Qualiquer subcultura especifica: Alra S¢

coes:

cledade, Japonesa, Negdcios, Religios ele.

ARMAS DE FoGgo

— fssor s, & s segrar fime ¢ apertar o gatitho, Neo se

COSSUSEE CORT O codce. E s pegieens oance.

ALl

for o @it fazer alouny dis-
sorvindo de sansfacdo. O meno

.Zc WEHeLy rff?.s(’?'? A OO i

1

Dearos anies de se voltar per
WD VA [ Greenide anvedor, mes ;"Jc’."u TRETIN dcertan o aivo. S

prectsea de yom poseco s de inseriecdo. Zovmas supis gue, se o

faoad o garor fevar un revdlver & escola, era melhor saber como
tsel -,

As vezes, a maneira mais simples de lidar com um proble-
mat € metenda uma bala nele, Nessas horas € que esta Pericia
seomuostra il Compreende reconhecer, urilizar ¢ conservar
todos s ripos de armas de foga, das pistalias aos fuzis de assalto

e s metralhadoras, ppesar de o ineluir armas pesadas comao

Bazucis ou lanca-fopuetes. O personagens podem fazer um

teste de Percepcio + Armas de Toeo para reconhecer um
decerminado tipo de arma, e usar Raciocinio = Armas de Fogo
para desemperrar um revdlver emocombane. Geralmente, o

a +

teste parn disparar uma arma ¢ acertar o alva ¢ Destre
Armas de Fogo.

® Amador: Vool 13 disparon um revdlver aloumas
veres e sabe o que esperar,

LR Experiente: Voot vai ao estande de tira com umn
cerra regularidade ¢ pracica com diferentes tipos de
Armis,

soe Competente: Vood i usou uma arma num Hroreio

mais de uma ves Voot consegue desmontar o

limpar sua arma sem consultar o manual.




CAPITULO SEIS

Especialista: Vocé atinge resularmente as pontu-
acoes maximas em competicaes de tre e con-

seoue manusear quase qualgquer tpo de arma de
fuaso,

eeoew NMestre: Voot ¢ capnz de desmantar sua arma no

escura ou verndado, além de acertar qualguer coisa

sobly st it

Possuida por: Aficionados por Armas
Policiais, Soldados ¢ Sobrevivencia-

Sl

Cacadores, Uidneste

lisras™.

Especializacoes: Automiticas, Espingardas, Fuzis, Manu-
rencio, Revdlveres ¢ Pistolas, Sagque Ripido.

R ~ TR B I .
ARMAS BIANCAS

Enngieanitn Meadakdy se fovaniava, s ndo se jechone om volter de
s teibus qgueebrada. Eva sofide @ quase do comprimento corto. Ao

se bewamier, el a SepHIGUE CoMe S¢ O8Il fOsse KT G,

rreeds cn wm pedico de pawe com ar

(0 corrudicctvos o ViAo

edheranm. ey ginhion facas, correntes. socos-

o el vl

desafiador, ¢

eeses, A el M VR TS IO IR

taede, depiols o werem vecebido de Madidh wome o ma arte o

e,

‘

-

shppeer corved & ma apme, e voed -t divero — ele
drese, deivando cair a wibri sofme o petto de o dov arvieacenmos.
LU Comns AP 1as 10008 G Guiase Ut arte caquecida,
mas as personngens com esta Pericia conhecem una prande
wiedade de armas brincas, dos sunples porretes o fac
espadas ¢ ard mesmo armas exdricas como machados ou clavas,
Qualguer arma empunhae
quadra nesta Pericia. As armas de arremessa estio compreen-
Jidas em Esporres. Um personagem treinado no wso de Arnas
Brancas também conhece virnos tipos de armias e téenicas de

W

aem combate corpo-a-corpo se el

combate.
® Amador: Vool aprendeu o maneira corrern Je
seaurar uma arma, ¢ talvez renho ard omado aulas

socicdide

ou participade de uma reCrearivi
wedieval.
LS Experiente: Vocé j3 empunhou aroiis e algumis
lutns.
o e Competente: Voot niio <o i tomou parte de con-
Fates armados como geralmente os venceu,
esee  Especialistu: Voce poderia competic em pelejas ou
ensinar alguns trugues o muitos espadachine.
eoeoee MNestre: Sun hohilidade seralmente & vista <5 em

cenas de Tilmes Je ag

Possuida por:s Arcistas Marcinis, Assassinos, Fserimiseas,

Crangsreres o Policias,

Especializagdes: Qualguer tipo de arma, como Clavas,
Ficas, Espadas Machados, ou qualguer manabra comeo Defesa,
Desarme, Estocada ete.

Prnron

.

MANRCE

drnce esplondionenie

el disse,
Vied combm — Sabwicd meneite habrbnenie.

(e Ceinia '_g-'féfl’!_fr-'}.'.’a’?' e o asian?

ENLda T B
clas, comstrmdo s

catrnazenindsy s iveres, teende cursos de sobrey

survivalists" O Termo se refere o pessons Qe st e T Comst T ECITe e Con s roles 2 pTe - s e

A Prafancador sovrng.
1 Projancido somn
Anoy e anos de predtica.

Esta Pericin inclui rodas as artes performiti

sy OO F
il

presentar, dancar, canrar ¢orecar wn inslrumen e ms
Muitos personapens terio uma especialzacio, ua determin -

dadrea na gual eles se destacam, apesar de muitos artistas

SCTCME poritos em vdrias dreas. U personagens usam e

o

Perivia para fazer uma apresentagio convincente ¢ beme-suce-

Jdidie Combinada & Expressio, permite que os personagens
Crient st praprins abras ¢ evoguem determinadas sentimene
tos e platéia, Combinadaa Labia peromite-lhes expressar uma
determinada emogio e tomd-la convineente fimportance para
on arores) Os o angos catdos também podem emprecar

Performance parn melhorar uma interpretacio, sejn um dis-

larce ou um papel que tenham assamido para dissimular sua

verdadetr natureza,

® Amador: Voud ¢ um amador mlenroso,

e Experiente: Voo se sente dovontade ¢ capaz diante
e uma platéia,

L Competenter Voot impressiona as platcias com sua
apresentigio,

esee  Lupecialistar Voc? encanta as plicias com s
APTeACNaCaD.

eeeee NMoesire: Vool se apresenta dinnte de cosis [otidis

¢ € recularmente ovacionado de pé.
Passuida por: Artistas Amadores, Arores, Bailarinos,
Intérpreres e Musicos.
Lispecializacdes: Canto, Comediante, Corcografin, Danga,
[nstrumento Musical © Interpretacio,

SEGURARCA

Evee sonplesinente iriste, penson Sefidor ao fnspocionar o siv-

e, Alodin estanva fic vekavdo se achava giee agrds seria

SUFIENE parad Gnpedr ay Posseas de entrarem. Bem, s

7 - . pE=
LB NS N ST CON IS e Lerresere .'!'I.'l"i T s8¢ f}."n_‘f.L a'."’l."}n.f?'.

Hle abraie o pamed ¢ enfion a nda no fobso a procioa do aficare de
corte. Fle er capay do dosarniar agreels colsa em menos dewm
T

Ol persanagens com esen oo entendem como prateger

T s COIEE, ¢

subem comuo superar as me-
A Perfen Segu-

¢ tarnar um local

s pessons, os

Jdidis de seguranen erindas por outras pesso

Pl \..[3]'|]|‘1'("l"]1i1(‘ I'IIL.]\"I l_il.“-L Y COTIETD

mvisores o instalar alarmes e cutros sistenaes de seouranca,
bem como burki-los, Os personagens conseauem reconliceer

diferentes medidas de scauranca com um teste de Percepia

Sepurangi, ¢ entender sen PTCjen {v [RISTRAESES fracos) comn um
L

e e Intelicénein + Seauranca, dependende da naturesa do

SIsTen.

® Amador: Voce conhece os prineipais tipos de «
ranca domdstica e aluuns tugues para hidar com
fechnduras ¢ corsas do cénero.

ee Experiente: Voo ¢ capiz de Lizer ligncao direra
aum carte ou abeie e lechadura simples,

eee Competente: Voot conhece aomaior parte Jos sis-

remas de seaurmnea o das téenicns dearromba-
nento,

ahieyiver o

S e cotsas do conere,

AR I TAT




Especialista: Vood & capaz de insalar min sistema
Jde seguranga de penta, oo burlar o deles,

seeee Moestre: Nao lid i sistema gue vocd nio sep

capaz de aperfeigom ou vencer.

Possuida por: Apasonados [noportunos, Consultores de

Criminasos o Guanda-costas,

Seeuring

Lspecializacies: Abrr Fechaduras, Alirmes, Elendinicn,
Lauipes die Sesuranca ¢ Fuga,

Far N mapr,
M WOKAROHESC OOt R SomibrE, nrat

e prefede) Piofes

ks sem
o

; i ;
focor et LD Bomam oo e sol o difidas i

- Feibivo descradid-

;
T 1 L

i .."Iu' f:"J:’.'.’ Teb Hedor f'.l’.r’f i (i

WS, 08T ?.‘.?r.'rl.';ﬂ’..’hf?'.'I."g‘.r('. O s .\'L:L;‘F-f'-’fu{”.\ L el

o menor das probdemas dele,
A Furrividade permite o personagem cssucirarse ¢ escon-
Jderasessep omomovimento ancuenedo mmdvel, Gerahmenre, os

fodores fzem ume reste de Diestrezo v Turrividade contra g

Percepu o Jdewm oponente para ndos seremn nodados, Ok

MNarrdores talvez quemmn Lzer testes Jde Turtividade em seere-
oy pors os personagens cerlmee nio ém come: saber se

for on o notades o ser tande dernat

e Amador: Voot ¢ capaz de oseoescomder arris e
abjeros suficwenremente grandes ou em dareas hem

R

ee Lxperiente: Voo o ¢ capaz de desaparecer maonulii-
i e seomr abenéim senn ser avistado de imediao.

ees Competente: As pessons viven [he dizenda puoa
parar Jde surpreendé-las.

seee [specialista: Vool conseoue atravessar wm patio
aberto on mn recho de caseallio sem ser notadu,

eseee Moestror Voud &t ninja. praticamente myvisivel

st s o desepar,
Possuida por: Assassios, Espaoes, Ladroes, Reparteres o
adow e Elites
Especializacoes:
Muln.

Sl

Esconder-se, Fecuridio, Esvueirar-se,

= 1
Qs g nin 2"1"{]

SORREXICT

O e ey

TN

f ! o -
vl alfeine pravic os destorocos do pegrecne avido apeds deie,

ST e '|‘"a'.f_\'u‘.'a'r';"r)'{]‘.'a'." L T
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Loon B e i copsee st Lo escureceria, ¢ eles fre-

CALR o o e Pl o L

i

— dobveriver — vl vesponcon.

O mundo pode ser cruel, B precisa habilidade para sobie-
viver sem os confortos Jaovile moderna, A Pericia Sobrevie
vencin vompreende permanceer vivo em reres hoseis {mesmo
no hostitidode daselva urbana) apenas com fermamentas ¢
recursos simples. Quante mars hahilidosos os personagens,
trenores o recursos deoque precisario par sobreviver. Eles

wodo ambienre, cnconrrar

podem viver daterm, evitar os o
abrieo eres U personiagens sio abricados o escolher uma espe-

cithzacio no ambiente que conhecens melhor.

a
Tt s

RAENEN

Lannder viveres, azersdo cursos e

e tmnedhor poreuiiton com oy

Pele s o st e sUPEOCTIPATE COTSLINTA TGS COnT it

sohresivenc o corsas do

DEMONIO: A QUEDA

Amador: Voed ja acanpon algunas vezes,
ee Experiente: Vocé [0 acmmpon virias vezes ¢ fez um

o dois cur

s de sobrevivéncia

soe Competente: Voce consegue cuidor Jde um
peguenc grupo de pessoas e mante-las vivae,
eeee [specialista: Vocd ¢ capns Jde viver du terra quase

mdefnmdamenie,

eeeoe NMostre: Vool faz parte de seu ambiente,

Possuida pors Chcadores, Tacoteiros, Excursionistas, So-

Brevivencialistas® ¢ Soldados de Elire.

Especializagoes: Qualquer ambienre como Artico, Desdér-

tico, Floresta, ©

el ou Urhanos on gqualguer aspecro da sobre-
vivencia coma Alripos, Caca, Perizos erc.

TreNQLOGIA

oo, &0 Ashbury die liconicamente o

avaliar a stiacdo,

— Pope-me de sere sevcavino, Sefidor D0 pra comsoriar exsa

it coia’

— Ak, el sim. A queestdo & graneo o8 daia por issor

s anjos cafdos nem sempre combecem as maravilhas do
munda maderi, s familinrizamese rapilamente com as
abras da humanidade. Eaa Pericia inclui o compreensiao, a
QPTG CONSErtn @ Mesii @ montagen ou g arializacio de
aparclhos elerrdnicos. U aparellos purimente mecinicos
enquadramese nan Pericta Offcios (pdge 1450, enguanta o dard-
weire © o softweae de compuradores achame-se incluidos no Co-
nhecimento Computador (o 1491 Os personagens sem esta
Pericia podeny saber como operar virios aparelhos comuns,
s nie necessariamente sahem como estes funciomam o
como Lotiserti-los,
® Amador: \

limindria o realizar alzuns consertos domésticos

cé consegue reluzer o hacie Jde uma

comuns,
L] Experientes Voot Bi cono de servigos eléimicos

Bitsicos ou consere mantar um radio salena.

soe Competentes Vood ¢ am engenheiro elecrdnico L
Bilidose (eom o sem diploma universitirie), capaz
de projerar ¢ manrar viries aparelhos,

eeee Lpecialista: Vood consesue alterar e atualizar equi-
pamentas eletednieos.

eeeee Mestre: Quando se teata de projetar ¢ criar nov:

recnologas, vocd estd A lrente Je seu tempo,

Possuida por: Enoenheiros, Funciondrios dis Manurencae

e Téonmoos,
Esp

[erscnalizag

CONMECIMENTOS

Ox Conhecmmentos <ao Habilidades adgoiridas com o

ializaches: Comunitcagdes, Dispositivos, Tvengd

Securanga ¢ Veicnlos,

extitlo o, em geraly envalvem o empreso do mente, de modo
que ox Conhecimentos siio mars comumente combinados aos

Arribures Menrais (particularmente & Inteligéneiad, Os

nivels sio deseritos e termoes acad@micos, mas 4 edocagiio

g P RIS |"i|.’il \l'll‘-'l'\ Vi vl
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CAPITULO SFIS

formal nao ¢ Jde modo aleum a Gnica maneira de aperfeices
um Conhecimento. Talver vocd queira Jdiferenciar os Co-
nhecimentos que seu personagem adguivin formalmenre

dagueles ohtidos de manetra mformal (o sem o presrigio de
um diplomal,
Seose persanagem nae ey nivers o Conlecimentao,

vocd nio pode tentar testes que o envalvint sem o penmissio

Jo MNareador, Se ovocd nao souber nada sobre medicing, nao

SETH s Lii’ prrestar ]"]'H“f_‘iIl'1"~"."-l!('_'l"|'|-ﬂ.\'|. Lo e s renliza

uma crrurein Se vocd nao tlar pponds, provavelmente niio

serd capaz de compreender a lingua, ¢ assim por diante.

IRSTRACAR
F=it “J'f'.}c"!r:.' '

aambicdo”  ele diswe. “Por eswe pecdo

CEREF LT LY 10

v Defalrca ne mnd cora

ccrsinr sl Berfoneds

e e v oo, O Diiibos adoravam ot o

semn e Rt ros

Jo Bl — o Lhabo disse sorande. IS

GO T Voo,

Chabospoare, LTI DHEI il

Esre Conhecimento € o cducagio nas Cicncias Humanas,

que incluem Histdria, Literatura, Filosofin, Sociols

2 Vi
2l v Psico-

lowin. Gerdlimente, tamhém compreende o nivel gendrico de

educacio: formal do persenagem ¢ sua oxperiénein com o
munde académice. Ve

[acio nesre Conhecimeno, RIESINTI

Sobngado o escolher uma especia-

¢oaindi apresentar uma

vasta compreen=ao em relacio o dreas forn Jdeosoaespecial
cace A mmorin dos restes de Instrogio envolve Tnteligéneda +
[nsrrugio part recordar um dererminado Lo, embora voce
possi e Carising b Instrugios para mnpressionar posicivas
mente umacadennes, au Moaonpulacio F Bnstroagio par idar

com os meaandros da burocrciio universicarie A diticuldade do

reste veralmente se basenn na obscuridide do conbecimenia
aue voed estd tenmmdo recordar, de 4 fpara cormas hem rotined-
rs )0 S o mformiag oes alscuras

| ® Estudante: Voce wem conbedimentos de nivel
mddio,

YVood cons

LR Universitirio: acompanhar o

maiortn das conversas sobre as humanidades.

soe Mestre: Vocé ¢ um consultor para assuntos
aleatorios,

eoeos Doutor: ~eu conhecimento académico lunnilha a
o das pessoos, que SO podens iaeinar solbre o
Aue voed estd felanduo,

seeee (arcdratico: Vot ¢ um especialisia renomado no

camper de s escollia

Possuido por: Académicos, Apaixonados por Culror
lidril, Criticos Literarios, Docentes, kscritores ¢ L listoria-
dures.

Especializages: Arquitcrurn, Arre, | liseoria, Licerarore,

Musica, Diicologia e sociologia.

ADOR

{ ; i !
L R T _.,l"('f.‘ I:IIIrL. [RE A S

oM
2
et hem!

o Pl "
For NGO :u'{'.e{_"

Al st Adacan winca se cansava el mocditho, Ele

RN O ComCRETD, ¢ sews dedos congmearon voanndo sobre o

reclado. s imaeens na ol de sen laprop alernaram-se com
FIMANAL VAP Grie IS POSSOAs 1A Cconseendvicom acompinfii-
frs. Sew corpo conhecta bewi cs riones. ¢ Abazan sabic diso, A robs
K¢ Apgon ¢ e PO G2 comand dpsrecen
LA,

Aoperagan ¢

CHEFAE T Ny -

proveanacio Jeo compuraderes se
enguadram neste Conhecnmenro, Vo Jdesde o capocudade e
usit computadores para operaghes rotneiras 4 ume conheci-

mento pmru_m-_in de fmhiare e sofi

qare, o subiciente para fazer
de voct um programador ou ume engenheiro. U orande
numers de pessoas tem pelo menos um ponto de Comparadaor,

Mas MUitis Guteds 1o, € os anjos catdes s vezes ndo percehem

apassivel utilidade desses artebaos no muondo medeme

° Estudante: Vacd consegue operar mn compurador
e usar apheatvos bisicos de correin elerrdnice o
processamento de lexio,

ee Universitirio: Vocé & capaz de crine bancos Jde

dados ¢ reahizar andlises complesas, além de escre-

ver programas simples,

eew Mestre: Vool & capac de criar as proprios provra-
Mas, o bons quanio os conercins, As vezes
melhores,

eeee Doutor: Vood ¢ capuz Jde projetar seu proprio fdard-
werre ¢ sefiian, ©oatd mesmo criar algumas mno-
vagdes. Vocé tanhém sabe burlar o manoria dos sis-
Lemas seouros e extrir inlormagaes deles

eseeoe (aredritico: Voot ¢ da elite, Sube tudo o que vale

apena saber sobire computadiores, € poucos sistens

Ao asalvo.

v

Possuido por: Envenbicivos, Escriturinos, Estodantes,

Fissurados por Computadores e Programadores,
Especializacoes: Ciberpiratana, Hardware, Inierner,
1‘L‘-‘_:L]1.I'l':|i-l, Suttware ¢ Virus.

Fraaseas

Prevs extsselervnr Credadisamente as piffs de i

FUMEAY, O i Ot

ittacor. (X peacdries

pareciam sanplesmente safrer maty facilmenie de wona pdana im
pressee. AL i Escavam fdbed o cuididosamenie difareados s

At sigies

defmunivon de desvio de dinhedro, Prers wambom g v

RISTAT i'-";L'\.-'rr's'."';';"frl.’-\'- for Sso conhecta ox imdicios. Ma

{e lll’l.]Ll’..';J( it

DERSCTUSRentc fra u‘q'wf{fr gl Hrers et
m_,!fxr. S o ConNCod SN OO

cilonecin

O Conhecimento Financas compreende aonanpulacio ¢ a
DUT Jeodinbeiro, desde o conabilidade a ocstmaniva do
valor de um olyero ¢ mvestimento no mercado firamecin,

Pole ser empregado pari gerar dinheiro de forma legirma o

el nesnciacaes com mlormugcoes privileendias oo Tales-

crsss Adem de proporconar uma renda sateslanor (veja o

Antecedente Recursos, prig, 1371 0 Conhiecnento Froncas e

atil v localizacio de desvios de dinhwero ¢ negdoios seme-

thantes.

® Estudante: Expenénc hasica em conabilidade ¢
fanngs,

e Universi

contabilidade ou s financas, relorcado por alaomm

ario: Diploma em drens relwenonadas

CNpengnci.



DEMONIO: A QUEDA
PN

Mestre: Ul cerrificado de MBA oo equivalente.
Doutor: Voot poderia administear uma grande
crnpresa ¢ tornd-la mais rentivel.

eeeee (atedritico: Vood ¢ capaz

le [azer forruna no mer-
cado lmanceira,

handistas, Corretores
da Bolsa, Homens de Negicios ¢ Recepradores.

Possuido por: Contadares, Conrra

Especializagoes: Avaliagio, Cimbio Moneririo, Contabi-

licla Lavagem de Dhinheito, Mercado Financeirn ¢ Re-

ceplagao.

INVESTIGACAQ
) bnvestador Licbner agachone-se ao fado do caddver, Bla sem
cditvre f

SUTPTECRAC e sereno, considerandio-se a viols

it seder boneeer s dian O voseo ndo fora tocad ¢ estava

ci o e
. -
vestor de corpo. Anormalnente sereno, na verdade. Ele diaidia

i o8 Polician CoNTOIs Qi BONASTE COMNE. HUCSSOm Sequer
ropariido. () mars povem parecia ocupado demans wntando ndo
vomiar o despoiien,

Nedo & ey riein qpeanto poderia ser — ole divse muribmenie
e g em jrarticridar.

i

s i f ¢ oo
— () e greer 4 — o polcial Wiy povent peroninion.

they neda pror,

CORRICE S NG LOTCGHT S0 ]

.__,_._

— O sangne — Lichner responden. — Ela obwicanenre ndo

Jod i agine, Fo contrdrto, depois do que nosse povpetradr f
cla, haveria S enn foudkdy oy J.":‘."I.*'r’r.."rr"\\' ¢ e chao wamben,

\\l|_1‘|l||lllllluutl-1l' 4
—— .

Vact foi rreinado para procurar pistas ¢ reunie provas com
aintengio de solucionar mistérios, desde investizar um crime

adescabrr operigdes secretas ou misteriosas, A nvestigaciio &

Ananassecatil
o

i

empregada para encontrar provas, reuni-las, empreender
PEsUUISH ¢ SeguiT pistas,
\‘ L] Estudante: Detetive mmadar,
l“““““““\“ e Universitario: 'olicial,
see Mestree: [nvestivador da polici civil.
1 eeee Doutor: Policial lederal, psicdlogo eriminal.
; “1\\' eeeee (atcdritico: Sherlock Holmes, Nao hi mis

que voct nito consiga resalver,

Possuido por: Agenres do FBL Detetives, Legiseas,
Policiais ¢ Psicalogos Criminais.

Especializacoes: Cenns e Crimes, Entrevistas, Dericia
Forense, Pesquisa ¢ Pistas,

DIRcrro

Ve T {F_.".F.r'{}'}c&'?'_- Sreee, Blake?

) ! . ¥
— zj.h'_’?h'. NI, NN S Lo ¢ M, S ."]I.HII{’-’?J(.F.?I{.EI;_-’,

el it ko fe it espevanga. — O howien paveceri afvti-
i, — Noenwanto, . — Ela detvon a esporanca pasrar dianee defe
for i momento, — Ay defimicaes fesads de Ccomsenids” foram

qestionaday antes, o boa paree do processn depend

mumhos do sia expos

oy reste-

iz /I.T:E L

sl sene filfo. Eston covter dv guie de

anos rrabathar, Se fover wma manei-

adorimier coisear comt a griad Pos.
vt e panhar a caisa, pode estar covio de gie vore encemori-a,
s personagens reinados em Direito conhecem os codipos

¢ oos procedimentos legais, O personngens mais habihidosos

podem oferecer aconselhamento legal ¢ conceber maneiras de

likar comy assuntos legais. Podem ard mesmo rer uma licenga

paca pravicar advocacia, Deisando de lado as piadas sobre




CapituLo SEI8

advocados ¢ demdnios, as anjos catdos (8m um pendor natural
para lidar com o len Eramoos guandioes Jdas leis da Cringhio e
Jio advoendos ¢ promotores veementes, Esa Habilidade
inclui o compreensao das Leis religiosas ¢ cultorais, oas g le

divina ¢ assunro do Conhecimenta Religiio,

® Estudante: Vocd adora assistir o julgamentos p
TV,
L Universitario: Vocd ¢ um alune Jde Direito ou leu

hastante sabre o assunto.

200 Mestre: ) equivalente o um Jiploma em Direio.
Vicd poderia ter umn licenga para praticar o advo-
Cacii.

eeee  Doutor: Vool fez sua reputacio sanhando causas e

danda conselhos sensatos,
esoeoe (Catedritico: Advogado Jdo Dianha.
Possuido por: Advosados, Criminesos, Juizes, Policiais ¢

Politicos.

Especializagoes: Civil, Comercial, Conrraros, Cultural,
.

enal ¢ Religioso.

LINGUISTICA

F engrime, wdo 07— permandon Lelner

q o : ; .
San. o Feldmg vespondew. — Tem o enoguiane
ot Beese, mnas O e framsiiteragdo tosca @ mprecisa, meis ot

velnente baseadda e aloonay obvas de oculismo dos sécifos XV
o NTX el qpree wat fingurer vordadaa.

U anjos cafdos entendem muite bem o poder das palavras,
A compreensao que tém da Lingua Verdadeira faz parre desse

poder. Presume-se que todos os personagens possam falar, ler ¢

escrever em suas inguas maternas, Us anjos caidos sanham esta
hahilidade como parte essencial das
an habicar urn corpo mortal. Os ponres em Lo

embrancas que absorvem
lisrica per-

mitem a um petsonagem falar outros idiomas, O jogador csco-

lhe quais idiomas o personagem ¢ capaz de compreender, com
aaprovacio do Norrador, No cnse dos angos caidos, 1ssa geral-
mente inclui lineoas antigas ou it muiro mortas, apesar de que
e e deve exigr Limglistca para esses idiomas, o nio ser que
seqan ttels para alzuma coisa além de enleitar o histdrico. Um
também inclui alguma

nivel elevado neste Conhecimento
comprectsao da ciéncia das linguas: sua construcio, estrutura ¢
[dgica interna, O persoraeens podem escolher o estude da
ollias de Midioma para obler

lingtisticad como i de s e
U comprecnsao ks académica do wpieo.

@ Estudante: Lhn idioma adicional.
oe Universitario: Doids idiomas adicionais.
see Mestre: Quatro wiomas adicionais.

eeee  Doutor: Oite idiomas adicionais,
eseeeoe (atedritico: Dezesseis idivmas adicionais,
Possuido por: Diplomatas, Espides, Lingitistas, Tradutores
e Vingantes:
Especializagoes: Codigos ¢ Criptogramas, Givia, qualguer
idioma mederne ou ancigo ¢ qualquer [Tnean eserira,

MEDICINA

— N, ndo — disse Anila ido lopo o menino wearon se fo-

vantar. — Figue destado. Vim apcdar.,

Seney decnny feibeds tatearam deficadamente a ntica do menino,
depody desceram peli pescoco wrnd o fraco. O paroto ostremecest ¢
chint,

— Y

PRENTIE COMT ) Sete, — ,/'—llgrkc-'fsrn-'_f'}:'ﬂm'. Fsac Ll ey 1 pot .

dosticon o brage — el disse. envoliendo o brago do

Esta caracterfstica representa a compreensio Jdo funciona-
mento do barre de que os mortais siio leitos, mais especifica-
mente do corpo humano ¢ de como rrard-lo, Representa o co-
nhecimento de anaromin, de fisiologia, das eéonicas médicas
hiisicas e do trtamento em rodos os nivers. Nos nivels mais
clevados, compreende diagnose, tracamento de doengas e ci-
rurgia, todas as habilidades de um médico (quer os persona-
sens tenham ou o uma licenca para atuarem como medi-

cos) Os personagens com cata caracteristica conseguem tratar

os ferimentos ¢ as enfermidades de outras pessos @

jarem, podem também sar seu comhecimento Jdo corpo

humeana para lerir.

® Estudante: Primeiros-socorros  elementares ¢
treinamento em ressuscitacao cirdic-palmonar.
além de compreensao di anatomia,

®e Universitario: Estudante Jde medicinag on para-

médico treinmdo,

soe Mestre: Voot poderin ser um clinico geral licen-
cindo,

eeee Doutor: Cirurgiio ou especialista hahilidoso.

eeeee (utcdritico: Renomado por sun hahilidade ¢ co-

nhecimento da irea
Possuido por: Enfermeiros, Médicos, Paramédicos ¢
Salva-vidas.

soest Anestesiologia, Cirurgia,  Fiarmacos,

Especializ:
Pacologia, Pediarria, Pronre Arendimento @ Venenos.

QCULTISMO
— F entdo. ..
debricando-se solve o corpo.

0ot & essa conal Alsgancdro peraaon,

Feledimg limpone os dewdos antes de vecolocd-fos.

— Ui vampire — ele disse. — Pela aperdnci dele, cu divia
it pevience a wm dos cfis de menor prestiong,

— T Bvincando? — veplicon Alegandvo. dander wm wapinfia
Nl estaced P s coriificar de qgue esta se achava bem e o
lggar. —— Fu sabie e Cann sz dar problema.

O mundo guarda uma imensa quantidade de conhecimen-
Lo tradicional sobre o oculto, o misteriosa, o mitco ¢ oo
lendidrio. No Mundo das Trey

L parte desse saber € ver-

[ em

Jdadeiro, mas grande parte nao ¢ Lim personagem ve
ocultisme o so canhece as teoriis, os mitos ¢ as lendas, come
tamhém tem a capacidade de distinguir os tacos das fraudes.
Ourrora, os anjos caidos sabiam todo o que havia para saber
sobre o poderes oculros da Cringdo, mas muita coiza mudou
desde seu encarcermmento, e i muito o que aprender. O con-
hecimento do oculto tumbém € aul nos circulos mortais par

acrair seguidares.

® Estudante: Vocé leu alouns livros e aprenden o
hdsico.
L Universitirios Vocd leu muaros livros o passou a

distinguir as froudes mais dbwvine,




\

relevancin @ aleuns tatos abscuros, apesar de nem

Mestre: Vood conhece todo o saber oeuleo Jde

tudo ser verda

eeve Deoutor: Vicd cotsesue distinguir o verdade da
Frawnde o sabe guase tude ague i para saber.
seese (gredritico: Voot csnioa par e osearedos gue

[N além i|L" VO i'Ji]hL'L'L'H'l

Possuido por: Fxoncistin, Magos, dMembros deo Seiras,

Mueg-paodos. el soe Parapsicdlosos,
Especializagoes: Crencas Culturas, Demomos, Fadas,

Fantasmas, Mg, Lobmomens o Vampiros.
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U hsenhon readneilie se anporia comn oy i) ()

;- Y, ' . -.|'lo R ¥ ay i o
ce chin i paric o aeondn © espero gque o

boosie corto oo e o

WL ob N "{ L crinn
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ey Lol fn’l.-'l"-i M, frird peler die srritay.
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Viowe combeee on meandres oo polinee, as regras eoos

prncyns podores, Voce sahe gquem esta no poder ¢ como

waaram L alem de conbiecer s principans rivais Jdos

Senirove sy © o L‘.‘]HS

podercaos, Vocd Lunbein entende

aletam o processo policicos Trarese principalmente de uma
COMPIecisig Ja |\|.‘||'l s mortal, mas o politicn ¢ um o concento
1

x"!l_lu_l‘.L‘lII!L.']z[l' LMV sul, '._|l' M LI l']:l =i il]?.il']LI(I s

assvntos dos angos caidos e o¢aolaose ildar com gusdquer cra-

a0 Mo

[ e, =i nec

it do joso

maliente, para partcipon

LANTI

S carueeristicns come Express

Perdonmanee e Labio, mas o Dobines confore @ vocd o conhieci-
TLLETLey et s Lo com eficionei.
® Estwdante: Ariviera politico em mews-periodo,

LR Ulniversitario: |

scializacao em Chéneia Palition,

poliveo de cidadde pegquenn.

eew Moestres Direror o companbu ou comentarsia
|I|\|l'FI\|\.

eeee  [outor: Vool poderi manrer mn cabinere polin-
cide abranatincin nucional.

seeee (utedritico: Coopoderia tansitar pelos mais

inportantes ciculos polivices damundo.

Possuido por: Advooados Arvisens, Conspirdores, Pali-

Thoam v v impdroes.

Lspecializacoes: Latadual, Pederad, hnternacional, Municr-

P, Randicalimue e saborn.

RELIGIA _
— h o l.'r;h,r"'lulfllr.a, Yeetd —
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Hitr et s oifon Sty SORRCHTC o8GR Cuichioy
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Cafek sk & F P i ol de e vocdy
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sk pogdonnt Gcabear ne fagcno, o agortee o give g nesta vl

Fewioh e S ety

sttt seies sofme o Medeemeninon o

eI,

Levshrmgis da Ui, dosuerri e da Quieda perastem no

meonsciente cofetvo din himanidade come mies e lendas,

Joil ddvctovics st

DEMONIO: A QUEDA

Em torno dessas crencas, os seres lunmanos erieiram religioes,

aloumas das quais unem mais pessoas que qualguer nagio ou

forga no munda, Ao mesmo tempo, as religaes dividem as pes-
sonts e servent coms Jdesculpa para arrocidides, Como focos da
[ Bumane, as relipifes o assunto e ermde inreresse it s
anjos caidos, ¢omuitos as estudim, o a0 procora de mcios
para mfluenctr ¢ renieadoradores gquanto a tim de encontrar
Pistas sobre o antizos seoredos perdudos por eles. A Religiie
compreende o teologin ¢ os errudos dereligiao comparada,
além do conhectmento dus primeipas relicides o rambém (oo
A agquisicao Jdeonis nivers) o conhecimento das menos
Lvosas, O personagens cerdmente adguirem uma ospeciali-
zacio numa determinada religiao,

® Estudante: Vood fez um on dois carsos de religian

comparada,
(R ] Universitario: Estudanre de Tealogia,
ees Mestre: Voce poderia ser um membro do elero (ard

parece ).

eees Doutor: Voot deluie nldims o principios religiosos

com especialistas ¢ os dess mpressionados,

seeee (Cutcdratico: Vool poderin criar a propria rehgiao.

Possuido por: Clero, Crentes, Erudicos ¢ Televaneelistos,

Especializ Wualguer religiio especificn coma o Cris

Lo

tiandsimo, o Lsbamismo, o Judadfsmoe, o Budismo, o Saninismo otc.

Prsauis»y
Ertae o predio o construido e 1927 nmas o local rem
o

pistros dotempo, Senechid vonione O focncidor da consirncdo

etk oculties que daton praricimenre

woprimeiros re-

COIHCEeH SR ¢

oty el e et Bobvt, one pedes menes st morte

e P clano que alpeom amestira um

Boceicdo bt sompo e esfonco e consirr i predio alt, mas por g’
Moo din mmoria das perguntas, aoresposta esta pon af, se

sither onde procurar inlormiacoes, reune-las Jde forma elicienre ¢

wabiledade

voce souber onde procurar, A Pesquisa reflere a ¢

organizi-las de modo gue outras pessoas possam absoryé-las sem
muitn dificoldade. Com o esn Habilidade, voce conhece os
melhores lusares parn comecar o procurar uma detenminuda
mformacio ¢ as melhores numeiras de cpregi-las. O

Conhecimento Pesquisa dilere de Instrugios o primeira envolve

a procurn de informactes ¢ esta aliima diz resperto a conhecen

aondormacie, Alvim disso, o Pesquisa rende aoapresenar infor-

magoes s detallindas dogque on dados exrrandos Jdamemana,

L Estudante: Vocd sabe usar o carilogo de corrfies da
Bibliotecn ¢ suns dermmentas de busea favarmas na
lrerner,

L Universitario: Voce sabe mesme o que signifivam

vs numeros decimats de Dewey ¢ como enconerar

as corsag serm cataloces nem fermmenas de bosea,

see Mestre: Vool conhece os melhores recurmos para
On assunos e sen mreresse.

eeee  Doutor: Nivesti en discussio s vocd vai encon-
trar o indormag Ao, ¢ so i guestic de tempo.

ee®ee (Cutedritico: Vool Loy mlarmagdes espantosdas ao

aleance das maos, ¢ muito niars pode ser obodo

cot um simples telelonema ou e-maml,




CaplTuro Seis

Possuido por: Bibliorecirios, Erudiros, Eseritores,
Estudantes o Pesquisadores.,
Especializacdes: Arquivos Religiosas, Documentos
Governmmentais, Crenealagias, Hiscdra, Interner ¢ Livros
[oaros,

i

I
) Dnvesagndor Leebner dose sema wipides odhaden ne lideo-
yetbcivio arrnicicds ¢ assebrico antes de atrar a atengdo de tée-
. \ b s . .
wece e erodvidhone aff. A tdondca colieo de fado o digposi-
FETOS (jrie OBl CXaMnatrile,

O el tennt o yebatenio sofwe agrcle pereammbo gue o

gonte enconttron” ol porgrndon.
P csveneie, apeorfeando a prove empacotieda sobre o
Hetbidin,
— Clopsinha mteressenite — ol divse, — Foi excrita com
e combinagdo de it Natigrn ¢ sanguc hamano, com
aumdscidus tragos de owre em po. mas essa ndo F realmente
ftrte g inderesse () prddio pevemonentio & fein de o aloem
ti e pole cuvteda.
— (e tapor? — pevonion Lichner, voceando jd saber o
Fafhager
— Precisamoy deomais alpums esies. . mas scho gric ¢
Aeeoieene,
Furn Fhahilidade  represenma uma compreensio Jas

Chcncms Narvuras: Brologi, Quimica, Fisica eres Muonros

PETsCILIEens se Coneetiranm nunma especializacio, mas Je-
em own conhecimento ceral das outeas ciéncins. L)

Narrador estabelece o diliculdade de apresentar um

Erin
a4 A

Ciencin envolve em orande parte o conhecumento tedrico,

determinado L clentifico ou solucionar wm mis

cientifico de acorde com o complexidade da tare

s olicios ¢ o Tecnologin compreendem as aplicagaes
prEicis,
® Estudante: Vied e sain bem nas aulas Je

ciencin do caléein,

e Universitirior Vood tem uma visio geral das
citneras e um pouco de experiénein pritica.

see Mestre: Vocd fez suas proprias pesquisas o
experiéncins. Provavelmente chegou g
publicar um ou deis artioes,

eeee  Doutor: Vool & um pesquisador experien-
te, com prafunda compreensio Jdas ciéneias.

eeeoee Cutedriticos Sun pesgquisi ¢ suas leoras sio

renormandas e respeitadas.

Possuido pors Académicos, Clentistas, Engenheiros,
Pesguisadores ¢ Téenicos.

Especializagoes: Diologia, Fisca, Geologia, Meralurgia,
Qufniica ¢ muitas ourras

AINTECEPENTES

Algumas caracteristicns sho matas, ourras sao aprendi-
¢experiéncia, rraha-

Jdos e opraricadis, e oucras ainda sio uma gquestio

tho drduo ¢ how sortes Com orempo, as pessons acumulam cotsas comao amisos, contatos ¢ favares, Guanlun dinheiro, adaguirem

AT L'h.-]lﬂ:hl:lh An FL‘('L‘L{('ﬂft‘..‘w CTePTEsCILANT U8 TEOLITa0S 0k

recursos ¢ podem também manbiar B ou seeeres. Lasas caracrerisric
Gilats o persotiacen pode recorrer, tdo suas habilidades pessomis, A escali dos Anrecedentes ¢ieual o de Arribucos ¢ Hahilidades,




mis o8 primeiros nio sie lestados com amesma lregiiéneia.

Lhm determinado nivel num Antecedente representa uma

vantagernn possuida por sea pe

)
C -~ -~ - 4,
i e
ALIADOS
Chien ey que ostivesse ¢ “)m‘f‘h i
it hel GG EsEaTe S Rt encdo. Ele e sonton a’?;I‘»'J(,'ffr.f}xr}.-‘(’rw 15

e,

a Lenaree ndo

f?eVH"Lr.\

Caeritmaie o apanho o el smariado o leve presor prove-

cadeder o ."{r".'-'?i""?'{n'??\"'f cet promnedeh o tive, e penson no gue acon-

el s fosse forgeede aovoltar co Absmo, sem gredbpier esperanga

e (oo o R Pz i cnpro bido responde.

so) e wm frvor — Lataa ! e Emene

Ox Aliados sio pessons (seres humanoes ou sobrenarurais)
dispostas a ajudar seu personagem de tempos eme renpos,
Podem ser amigas, alindos de conveniéndia ou pessoas que The
ada ponto no Ancecedente
e capacidades modestas. Vocd

deven um ou dois favores,

Alindos equivale o um alad
rambdm pode escolher aplicar varios pontos para conseguir um

andeo alwdo de capocidades superiores, ou alauma comhinacio

dessas duas opcoes escolhida antes de o personagem entrar no
oo Voot o o Narador podem criar os nomes, as histdrias ¢
as habilidades de seus alindos, ¢ o Narrador pode interpretid-los
coma parte docelenco Je apoio da crdnica,

O Alidos seralmente sio morrais, apesar de ndo ser esse
recessaramente o ciso dos alindos mans capazes, Embora pos-

sam canhecer o verdadera natureza Jde seu personagem, os

alredos seralmente o e conhecimento da verdadeina natu-
ezt Jo MMundo Jdas Trevas, aomenos gue tenhimn porventur se
especializado em ocultisme ¢ lendmenos estranhos. Apesar Je
amistosos em relagio a sea personagem, os aliados 1€m perso-
nalidides, metas e necessidades praprias. E improvivel que se
arrquern desnecessariamente por voceé e podem pedir am
I weor em troci de ver em guando.

Nenhom alindi.

® Um alindo de influcncia moderada,

oo Dlers alindos, ouum aliade mas caps

o0 Tres alvados, ou uma combinacio de aliadas mais
CHpLzes.

eeee i alindos, ou uma combinacio de alindos
NS Ciapzes.

eeeee (Jincoalindos, ouuma combinacio de alindos mais

Capazes,

4
z Y A Dy
(CLELEBRIDADIY
Fiors sl ose dotove quand o praidaihdo se posicionion direed-
e enire efe e o porta,
¢ ndn pode entvar o — o mrandaihdo disse caresorica-

—

wmene, crizando o8 ey sabre o peda enorme pava dar s
’#‘;’.. SO o 'JIQ i
estrerter o5 offos, sem joncas desvid-los dos obhi-

Prers s

piho e contea do capange.

A ndo ser que oF prefing ma
vieecemn sode il ao daferno. Ol soni e vocd ndo sabe guem

— Ah acho quc posso. sam.

Se o

it

Liclomee wlennidacde se meavifestar nos olhos de

TN A

Prers e cin rodo o Corpe de ser hospedeio movial, ¢ o grandt r.”rhm

OISO,

Sidences, ir, mas el & rona clienee,

DeMONIO: A QUEDA

;
— Descudpe, senthor s rrtaanedeon . dosobsoaind vapd-

damente a porta, — H::fri ren 'a'J;'}f?f-'.' ¥ o senhor.

Mesmo antes o Quedan, vt vma oedem definida entre
as servos do Unes Desde enrio, as angos cafdos desenvalveram
uma hisrrguia delinida, com oy mais Tfortes ¢ capazes (oo os
s espertes ) o topo, Esta caracteristics Jib g vocd um cerro
eran de influéncia ¢ preseicio no sociedade dos demonos. O
demdnios miferiores renderdo o fiear for de oseu caminho, e
seus s o Tespertaric Jdesde que vocd nio Thes Je mazio para
agir de ontro moda, Talvez voed possa até mesma ser arrocante

com os Jdemdnios de posicdo mais Faixa e, dessa manein,

chamar o atencio dos ligurdes, Narralmenee, o prestiio ¢

v Eomads prosvidvel gue

acompanhado o
outros Jemdnios tenhom ouvido falar de voce ¢ saibam mais o

seu respetton Também ¢ mars provavel que eles renham algum

ressencimento contra vocd, ou e GUEFL o e vood
representa.

‘wed estd e base da prdinude junto com grande
pacte dos anjos caidos, apenas mass om membiro da
rulé do Poco

@ Vocd toi alguém nn Jin, ralves anres da Queda ou
durante a rehelizo, ¢ faso vale aleuma cota ne gue
s¢ refere o cerros demonios.

ee YVood tem um certo oran Jdeomflutncin, Vocd & um
novato promssor ou entao alouém deralenco sie-

nicativio.

eee Vood exerce intluéncin sipnilicativa, o hastanre
para abrige os demdnios inferiores o camprrem
sts ondens (mesmo gue sefa s0 parn evicar que
vous seorrire ),

soes Vaod ¢ um dos manda-chuvas locais. Todos sabem
querin voud ¢,

eeeos Vool Jomingacorre local e tem mtluénci mun-

fms
duranre o rehelido ou conguistado sua reputacio
de Ld para ci

-
- i 4, Es A p A
CONTATON
— Ll fugnie de case = Anilie. {2
de v menn e e de altrra, cabelos e

rer sido uma Foura

diall Voed

LN GON OO

o tingdos d oy da

diftmea ver gue e a v fmaging quie tafvey el apareca por al ot

r

i dos oaetros abrggos. Se el apeerecer, vocdy podernom me
neste wimero? (Certo, Ci sed qric oxsas coisds Rermalimente sao con-
/ Meaeneficn,

LR
obriouda,

Procisate enceneras agueke menma. Bl nem imagineaca o giie
Anida conhecia penee e o v soreico social
Aniler ficaer sabendo,

rendin se merido, mias
e Lomdres. Ne a menima apearocesse,
shrer informacdes com
elag. O contaros diferem dos :1||:|L|m, pors ceralmente s estao

Vioed conhece tmas pessons ¢ o

dispostos o fomecer informacoes o seu personacem, ¢ nao
outros tipos de aguda, O Anrecedenre Contatos rambém re-
presenta s fonres gendéricas de irwfl‘.\a'malg.fu'.\ de seu personagent,
ama rede de colegas, amigos de amigos ere.

Ui contaro perslmente pode The fornecer informagoes de

unme cerli a de especiabizacio. Para enda ponro neste

Antecedente, vocd tem um contato com wma Jdererminada
Area de especinlizngiio. Se vocd quiser, virias dreas podem ser
conventradas num dnico contato ao custo de viirios pontos, ou




Cariruro Ses

aluvma antra combinugio, Os contatos sio personugens o
devem ser nomendos e deseritos, juntamenre com s respeci-
I'iil)‘ ANres l_lL_' AL [‘L"r“l”]i]u(‘n_l CLrEAr mna

vis dreas de especinhz
cromica, O Narrador interprera esses personasens ¢ estabelece
adiliculdade de se obrer mlormagdes com eles,

Em geral, vood conseoue is milormacoes testanda o A,
bure Social adequada (3 escolhn do Narrador) + Conraros
conera uma certa dificuldade. A informacio dadrea desen
comrare ¢ maids Licil de obrer do gue informag oes mais obscuras
au o relacionadas, O Norrador conbém pode maodificar

dificuldade de acordo com o mraramento que voed dispensa oo
confato. Um tiiamento justo e decente rorma os contatos
miats drets, Ll Gl no teste sienificn que o contato nio rom

aombormacio ou nae esta disposte o fomecd- i Unng falho

eritica pode sismlicar que o contite entresm Voo ou comuni
G ds pessoas ertadias o que vocd estd procurande. O sucesso
NG EaranTe exatamente O mtormaghc que vocd procura. Os
contatos wan sabem tudo, ¢ & pedfeitmente justficivel o
Narrador dizer que um determinado contaro simplesmente
descomhece alaima coisa.

X Netilinm contato: voct & ahrigado o Lazer toda a

mvestizedo socinh.

® U canrar.
o0 [Hons conirinoes,

LR R Trés conrares,
e®e®® o contianos,
eseeee (incocunldlo..

Famna

Descudpe, wocd fron
i

FRENES QR OsSC RO A Coed

e ( uer dizer,
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LN Triglir, fHeEy @3 SERFMCN AR i son B 1!

el geena o om sts obras, g encrere goniane . ambom soi
i, ta vondede, Benr. ada ndgo prublopes niada, nedo comeo

e, Wi exdead e r'f{’.'a"l.-’{ e E{a"l{.l Mttt .
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o Talver cu possa by aforomas s

Yoo e uma cerra fama na sociedide moreal, tilvez porser
umy artisc, atlera, politico ou outro Hpo Jo personalidade pobli-

C S L oo voed vicias mordomias, mas ambén pode

dificultar as comas quando voed precisa esconder do mundo sua

A fama canhém se limira com acdalarr,

verdadenn nature
evord pode explorar sua fama para que esta e renda um pouco

v

mais de FE se mover os panzinhos com candido.
Por um lado, o fama did oo vaed poder e mlluéneia na
suciedade mormall B possivel escapar impunemente Je muira

cotsi guanido se ¢ famoso, e ous pessons tendem a lazer o gue
v quer. Voot geralmente ¢ reconhecido o pade conseauir
ey tratamento de asteos Por ourro lado, & diticil oo losares

0 VISTAN VOCE

e ser reconhecida, ¢ os meios de comunic
cutdadosamente. Qualguer coise incomum o sen respeito
provavelmenre Togo chamari o arencio fembor 1o neces
sarimente de maneira ruin, pots seoespera gue os Linosos
sejam excéntricos ) O Narrador pode reduzie o diticuldade de
alenns restes Socinis ao hidar com fas deslumbrados on coras

Jogénero.

X Quem? U dia malves vocd constgn seus quimz
minutes Jde fan, mas isso sunda ndo acontecer,

L] Voce ¢ bem conhevido num pequena ¢irculo o
nui subcultarn, como o ehe onoa walermlin
acultsta de wma certa crdade.

LR Viocd & um colebridade Tocal, como o person-
Hulode da TV oucdo eddios A maiora das pessints de

st et reconhivee voce.

ewe Voud ¢ conheade em rode o esecdo ou o
crande subcultura, como na academia ou entre v
s e fecao crentifica,

eeeoe  \oul ¢ unosaanivel nacional; o maiora das pes-
soas o medmo ouyiu bee de voce. Muis sho
capmies Jde reconhecd-lo.

eeeee oot ¢ fumosa inrernaconalmence, am oastro i

anddis, conbecido e ocercado de fs) sonde
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i dissi, o frdici

prssod, o Lo domingase fneaamente @ clocedade par

patssar, sorriido de-fove. Vali a pona confiecer pessoas

¢ morril

Voce ¢ capaz e meser os paucinhios na socriedie

Prelin quie sbs colsdgs se realizem ¢ as e RN hl(}':ll'l'l VISLH 10N

Sua influéncin pode provir de dinhero, G pader politeo,
contatos soctiag chantagen, fervor religosa, poder sabrern-
tural o aluon combinaciio dessas coisas. Ouanro maior seu
nivel de Influencio maion sert seu poder de indTue vos acon-
tecamentos oo Gunhém serd ooalenee Jomesme,

L exercicio da influéneia exige un teste constituida por
ume Adribate Social = Influéncia, mas o Nacrador pode pres-

cindir do reste ne case de aros Jde pouea importancia, come

livrar-se de wma mulin O Narrador estabelece a dificuldade
P um reste de Influencin de ncordo com aguilo gue voed vs-
G tenitando fazer. Adgunas Habilidodes (como Libu) ¢ os An-

tecederiies aproprindos {feome Allados, Contatos o Faumna )

podem reduzie o dificuldade, O anjos caidos ceralmente o
cantelosos no exercicn de sun mifludncta, pois o coipresa eri.
tanre i mesman pode agair o arencao Jdos Teresties ¢ Je

ol ros demaros.

X Vot nio tem mais influcncia que unn posso
Cotmuan,

® Vood & capaz de intluenanr o politcn ¢ as areios
ML %,

® e Voece & copaz e influenciar o politica ¢
estaddits,

ese Vaoe ¢ capiz Jdo influenciar o polirica e o
Festloniis.

esee Voo §ocopaz de miluencme o politien ¢ os oredos

T AT -




seeee Yool & cupaz do influcnciur a politica ¢ vs o

s

o) :
L]:.-(_l_-_
— Fapere! Pare o qaovo! — Seeven griro,
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leriLacionis.

prsiote wer fredo com fodit a forga, O carra, g sibia a

A monscinie, doslizon a8 1 Goostanienio e -
o pesereeido et FUTESTs, Steren st I.r‘r'H'rF [."r(»’ CVEETER BN
AT hec O VoiCtil prasse e derrafar,

Comrenas de merros §f embano, o vade flovestado espathae sen

et suitoso o verdesazid, eroendosse viemo ds cofings ondie
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facdas dezossens qpedlinenros a feste dali. Mesner depens de fongos

qulemerson o nentoe ooy, A s sen covagde fuibpitar

it g paisagen,
i ) bou e . o - ; i
E linedn — el disae —, By cwora ndo & o L
Mo ded s mminarto— Stoven disse, fiervompendo-a com

b Efe frrow arentamenie os aclives o declives du paisa-

i crTi

gem i embaive. — oo parcee o famifiar. Chon, ndo havia
I

drveres nagtiols Spoca Jsro et fundo deo mar. M,
Murs? — disse Anedvea,
Seeven afnmiton g dvde vecthinie para tme parte do chao d
vk,
Foid aly qree o Sewhor Briel defonder ard a moree s dos siln-
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FEOS Sy e Rl i
rl'r

Sere guie concle esnid !

Ve fortaleza mads bem escondid e

Fle offene o a0 companfieia. —

peliclet epige now resteerie, —

A menre morral o esed preparada para as numerosas lem-
brangas dos anjos caidos, ¢ hoa paree daguilo gue os demdnios
recordam da dade da Tra e de épocas anteriores estd enterrado
no fundo doinconsciente de sens hospederros, ande so pode
ser percebido vagamente, gquando muito, Esre Antecedente
possthilic o voed recordar um ndmero maor delembrangas do
e autros arjos cafdos ¢ pernite-the o cesso o inlornagoes
s inuciosas sobre personalidades, Tngares ¢ acontecimen-

tas dinpré-hisearin Ja Terr

Recorrer a st lembrancas cxige um teste e Inreligéneia

+ Lewado, A dificuldade Jo eesre depende darelativa obseuri-

Jade da infornacio que voed procura, oeritério do Narrador,
Lembrar aleuns derallies sobre um amigo cheeado da dpoca da
Guerra da I pedirin uma dificuldade wual a0 6, enguanta

ciode umeampo de barallha especiiico ou de

riecordar o localiz
vin antioo basting poderiy exigir uma Jificaldade de sete pon-
tos i mais. O nimero de sucessos derermiing o abrmeéneia de

stas lembrangis,

X Vot »0 temn recordactios esparsas de sua existénetn
anterion.

® Voot consegue lembrar aleuns pormenores da guer-
e dos que Turaram o seu Tado.

oo Voot lembra uma quantidade rzodvel e infor-
e Ges sobre o Cueda,

soe Voot recordn a guerra e suas proezas com aleum
Jetalliinenta,

eees  \ood lembra bostante cois sobre oosonerm ¢ oo
tetpoe anrerior 1 Quedi

eeeee Vool rem un mundo de lemhrangas mimucioss Je

S ANtz existéncia.

DeMONIO: A QUEDA

.
MINTOR

Frovs cnerow mo ecritorio . Fra osonra @ fexiensd, Hits e
deniee. 12k

oritre s i

et

O Poric G CIIEY OSSP e SEEREIG aeé i o

.
o e

G esperara ver vocd ti cedv —— dise e voz vida da
cendotria o ospabdar alvo defronee & jancla gue se afvna poova as lieses
.'a{-’a' Eals !I:fa'u.ff" ¢

Hieve som probicia — comecon Piovs. — Prociso de sens

coisethos

WAuita coist mudou no muando mortal desde o rebeliio, cos
anjos caidos nem sempre se dio conta do guantes A vida dos
martais ¢ os diversos limites impostos osen poder também s
novidade, Este Antecedente conlere o seu personasem um
mentor, tm e e profesor que lhe oferece conselhos ¢ orien-

tacao, Muito provavelmente, seu mentor ¢ um demadanio nis
experienle que tem motivos para querer ajudar voct. Também
¢ possivel que sen mentor sein um mortal bem versado nos

T

predos dos anjos cofdos ¢ disposto a0 ajudar vocé com as

sutileras do mumdo moreal, Ul nivel binxo neste Antecedente

indica um mentor cam recursos ¢ illuencia limitados,

enguanto um nivel aleo did a voed wm mentor que impoe res-
peita {e talves medod.

U mentor age emeoseu benelice, apesin de o Narrador
determinar o modo commo se acontece. Gernlimente, o men-
tor oferece conselhos, ¢ o Narrador pode usd-lo para ajudar o
arfenrar voce, U mentores tambeém |ﬁm|n_'m vsar st influéneia

ot st habilidides para ajudar vaed, mas o maioria dos men-
rores aprecia bastante gquando os pupilos se virm sozinhos, E
provevel que um mentor desgostoso ventha o abandonar wim
aluna que pede ajuda constantemente, Os mentores também
padem pedir alguma coisa em troen do auxilio, o que pode
HIETET ST PersOnagem em situagoes inferessintes,

X Vo

sl e slia conta,

® U mentor e pouc influéncia oo poder,

ee Um menror de influéneia ou poder modesios

ese Um mentor de influéneia oo poder consideriveis
NUNKEL T darei.

eees Ll mentor que exerce influénein ou derem poder
sobre uma cidade.

eseee |l mentorde poder extraonlindr,

MODELO

— Bem, poddi tor sl methe

5.6 s
Sefichw wnoron o tom sarcdsiico do ot o ofhar para a

A ; ¢ :
PR fTEred FEIs. (J'rﬁ‘-é‘.'g_'i"f(n’ ST B f)}'rr;".‘l'li’?}."r? Jured ;"-'f'ls:’.

Vicd amed temn forcas pra ientar inaw uma vy — o elfionge
JRT

Seon simnplesincnte sorvii.

— Ne ndo der covto na primeiva. vl respraicen. o s
Precidcn o cxpertindic com g ol fntatia,

Quinlas vezes for necessirio, Sin pensor, Nao o com
Prissi.

Cada Casacde anjos caidos reflete ame dererminada Lacera

Ji Crincho que Thes foi ourorgada pelo Senhor das Alturas.

Esse ref]
particularmenre comperentes emosun doutrina fundamental. J

exo furma g doutrma da Casae Adeuns anjos caidos sio

Pode ser umma certa hadilidade com a gual manipulom as fikras




CAPITULO SEIS

Ja Cringio on mma compreensio do funconamento da mesma.

O OS VIFTLOS0S

Sejaqual for o caso, esses verdadeiros madelos
suacdonteing ¢ ralvez os mestres Jdeosuan ane

Ul modelo pode relazer um reste de evocacio de sua dou-
| neste Anre-

trinat frridoncital por capitulo para cada niv
cedente. lso sienifica que um modelo pade vear o dourrina
fundamental com maiar fregiiéneia o efeira sem se arrsear a
perder B

x Vood ndo ¢ mais fnem menos) talentoso que outros

demonios.

e Voot pode refazer nnn reste de evocacio ao usar suq
dovrring fundamental.

ee Voot pode refazer dois testes de evocaedo ao usar
sua dovrring fundamental,

o0 Vot pode refazer trés testes de evocagio ao usar
st dontrina landamental,

seee Voot pade refarer quatro restes de evocngdo o usar
sun doutring furdameneal,

eseoee Vool pode refazer cince festes de evocngdo ao usar

st dourring fundameneal,

PAETOS

Cler i

wiernt — divie Muodiod — Niéo precesa tev medo.

HECHE Uil £ RACTRICHT Qi Q1 CSITET gt

¢

by — evoe a menitia

Foven?

Neio, en & e avradece — soplicon M
et e dd forcas Pra e cit posse de proceger, B vocd guem me

GftE @ ORCOREET fOrcas PR CONBTT,

Yoot i eatahelecen tm on s pacios com os mortals,
realizou aluuns desejos emotrocan de um pouco de Fé (consulie
apae 252 parn mats Jderalhes sobre os pactos), Cada ponto
neste Antecedente representa um pacto i

v pade recorter em hiscn de Bé Vood ¢

CxRIstente do gual
o Narrador deve

estabelecer et conjunra o natireze de seus diversos pactos,

cam quem os fez,as condicaes e O Narrador pode até
mesmo querer melor o estabelecimenta de um ou mais de seus

pactos to prelidio,

o seu personaeem Cneer no Jeso, Os pacios propaor-

L'EUHHL.!US e esle :'\IILl""'L‘th_'HI'L' |"LJI'I('I\'JI1:1 0 CROEHICIre SOt

o demars, Voce niw precisa ror ponros e Pactos para crior
PACTOs 110 joue, SO par comegar com os pré-catabelecndos,

® Lhit practo préestabelecido fum ponra de Fe

OCe O Lem [acios ["-E'l_:'L"-.r:Il'“'li.‘L o,

por Jind.

ee | 3ovis fractos | abeesrabelecidios {LIL‘[.‘- (R RRE de Fé

porJind.

esw [rés pactos préestabelecidos (rrés ponros de Fe
por dind,

sewe  Oualro pactos préeestabelecidos (quarro ponros de
Fié por dind,

eeee e (lincopactos preé-estabelecidos (oinco ponros de B¢

|\l)I'L]I"rI).

RECURSOS

s oy o clevador e abriram, ¢ sous ofhos se arrcgalaram
ik ol enerone ne sede Tlavia o Viving rem vl mais baivo,

s do escilira de

COM CANICIes espessas ¢ stinttiosos. intiras ¢

hom goster estavam posiciongdas agil ¢ all. A e ora swae ¢ indi-
i3 i ) e %o gy i £
pote. e a motulia parocia cxeremanenee confortaivel, mas o melion
de frid era a vivta. fanclas altas se abriam peva o horiconte e

Lanee dee crdadle,

Uane! (0 apartcimente & sei e’
/
Chnde ' arranyon taoto divhena?
- . : = '}
Chrasting sorsi, lomore-o pela mdeo ¢ o conduzie para dentro
gtcntico s povtas dir clevador se fecharam atrds dofes

— Doanios qiee o adoro e rabalho — ela disse maliciosa-
meite, presandvec fura s

Anticamente, todas as crimturas estavam acima de necessi-
dades materiais como esta, mas o mote do moderno Mundo dis
Trevas € gquante mais, melhor. Este Antecedente mede os

PECLT0S marerials de seu personagem, tanto as ["-l'[11'\1’lt'n_|'<lLlr_'n

quanto o dinheiro, Os anjos candos geralmente «

OIMECHM Com
agquilo que seus hospedeiros maortais possuem fse ¢ gque pos-
suem alguma corsa ), Aldguns e Gailidade pac acomular din-
lLierro, enquanto outros tem nes dificaldade (oo sioplesmenie

IO SE TTHPOTET Ol Colsas mmaterias ),

Seus pontos em Recorsos representam o Mpadeio de vida™
aleaneado por seu personagem, Geralimente, este pode ser
mantido com mzoavel facihidade Guas o Narrador pode colo-
car obsticulos emoseo caninho de vez e quanda), Vocd
abiém wma rendi mensal Bisica o partic Jdeoseus recursos —
mais que o suliciente pa suas necessidades lundamentals —
star como bem entender. Vocé também tem
s, comar um lar, um veiculo, roupas ere. O

que vocd pode ¢

virios hens es

Narrador decerming a probahdlidade de vocd possuir ima core

coisa de ncordo com sen nivel de Recursos, Se for precisa, vocd

pocdera liguidar seus hens ¢ conseouir mais dinheiro vivo, ape-

sar da venda levar algum rempo (principalmence no coso de

propricdades grandes como casis ¢ carmes ),

)4 Nenhum recurso: Voed so ten as roupes do corpu,
o oque carregn consigo o omalver ume pouco dedi-
nheiro no halso.

® Pequenas ceonomias: Vool em um apartamerion
pequenc € talver uma wotocicletn Se liguidasse
tudo, voct reria cercn de $LO00 em dinheiro.
Rendan mensal Je 5500F

ee Classe mddin: Voud rem um apartamento, oo oute
propricdade, ¢ um carre, Se Tuguidasse roudo, voce
terin e minime 38,000 em dinherra, Renda wen-
h;ll lll' + |.200

eeoe Clinse alie Voo tem casa prapria ou oulr pro-
pricdade ¢ um carre bem legal, e liguidasse toda,
voce teria noominimo 530000 em dinherro. Renda
mersal Jde B 3000,

eeee  [ico: Voud possui wma cosa grande ¢ provavel-
mente mais Jeoum carras Se lgondasse rodo, vocd
terin o minimo 500000 e dinhemro, Renda
miensal Jde 59.000,

eseee [Podrcdorico Vord ¢ um mulrimilionaria, Falves

vied tenlie umea mansiio (on virtas) e colecione
carros. Se lguidosse rodo, voct reria no minma
$5.000.000 em Fenda
£30.000,

dinheiro, mensal  de

N e T Recomenda-we que os valores sejann il bplicadas por dis suoes o se aqustarem as condieses de vida no Brasl
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— N, wston froniie
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voed sepn il
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cetnirios lems asen ACTVico.

e, mas estaid e L ralves

o0 e, Ll

setidores <o servos, adoradores ou mesmo e

vopessos dispostas o dedicar

H 1 "
unta guantidade subseancial Je rempo Cralves todo o tempe)

a curdar deovars moumbéncias para vacd. O seguidores Jo
um demanie siao geralmente fTnas nem scmpred fontes de 16 ¢
:]\]l.‘l';'uL,':_':l.l.

Prestmie-se que vs sevudores sepam fears o vocs, mas
easa lenhdode deve ser mantida com dinlieiro, um
pcto on alauma outra forma de influénce, On
seotidores tonerados ou maliraiados acdario R -

Jocenn busen de coisa mellior O secuidories Bem erarados
remderiio g permanecer leas, apesar de ainda ceren suas
proprias meras e personalidades. Vocd o o
Narrador devem e oem o conjumitn os
‘\t“_'l”\l(”-L"‘- illl\' \-f]l\l-' P\'”'\'("l 1L Pl

O seatmdores seralmente sho pe

Jde capacidade modesea. Podem ree aleu-
M Periche s 1s 0 Pessucem
Babilidades  especians, o menos que
vocd decidivinvestir T nessas pessons
252% O Nareadar

deve providenciar pars que seus

feonsulie o pag

segundores sepam ddrers, mas nho
excessivamente poderosos il

;i
by,

(5] (9

-.i.l Je ol rus Jas I~ t‘w[\‘l'i:ll'\

nem seitas secretas Je s, B
: Mol \ Y
N Nenhum seamdeor:

G

vace rrabalhn

sozinhi,

® Ul seenidor,

oo [ats secnidores.
veoe [rits seanidores.
eees | ynrro scdundores.

seeme ( ino-cauidores

ViIRTUPES

Clitrora, vs anjos caidos per-
sonificavam certas virtudes, De
faro, foioo dedicacio lervorosa a

: 3 : m
Stas mocoes de certo e o, g 4 Bt
compaixio pela humanidade ¢ o
conviceao ma justign de sua causn '
queos evamme o reheliao em
prinerre luear, A leimbrancas ¢ a

martalidade Jdesens Bospedeiros

- 3 ] i |']4||IJ|
A Il/ﬂ_

y

DEMONIO: A QUEDA

humanos reavivaram as naturezas virtuosas dos anjos caidos, e
eles se apegam o oessas Virmdes para afastarem s lembrancas
Jdas cras e tormento que supartacam.

Em Demonio, as Virnudes de um persanpzem medem sug
dedicncio w esses ideans, Llas influenciam o mada coma o per-
SOTHZENT Tge em certas situncoes o aferam quando ¢ como o
persotagen pode sucumbin ac ormenie, Os anjos caidos pre-
cisam e s virtudes parn manter o sanidade ¢ eviear que se
rranstormern nas comtiras cisandecidias que foram um dia.

e g A s
(CORSCIERCIA

A Consedio & o capacidade de
distinguir entre o certo ¢ o ermdo,

v Bissola moral, o capacidade de
SCILT remorse pelos crmes comeri-
dos. A Conscidneia ¢ o que salva
o5 anjos  caldos  Jdo proprio
Tormento quando eles passam
habirar um hospedeiro mortal. E
coma erguer wie espelho ne gual os
anjos caidos possam ver quiio detur-
pados o hediondos eles se tormaram, se
L'\'II'[}P';]J'.[L'['J\ HIEEE 1 & I'('H["liln\]t‘tt:'lH.'L‘:\
que tforam e dive Eles ensersam seus
aros com objetividiude pela primeira ver ¢
sentem remorsa pelo gue fizeram, A
Comsadncta ¢ uma medidi da desdicacan
JL‘ LN PETsOTAEem i uim u'\-.hs_[n }WL‘..~513<1|

de érica ¢ a vonrade de fazer o coisa

CETLA.
L Nio se importa
ee Nuowrmal
e0e ]f'.l'it'n
XX [reora
eeeed -0

= o I
CONVICCAD

Toda o Cringdo rem um propdsito ¢
rodo aeontece por um motivo, Anliga-
mente, o angos caidos nunen questiona-

vam esse fato, Compreendinm que tado

e parte do plana divine ¢ consolavanmese
com esspocertez, A disposicio de gues-
rrenar novontide de Dens, de especular
arecf v proposio Jdo cortas cowsas, mudo

aprovocar a Queda ¢ oo rebeliao. Agora,

vy anjos cafdos voltaranm o procurar sio-
nicado nos acontecinenias aparente-
mwente aleardries Jdo mundo,
A Comerecds & umeomedida Ja
COMPrecnsio Inat gque wm per-
somgem possul em relacdo B

. E uma combi-

ardem Ja Crings
nagio da capaerdade guase e de
ACEILAT e CHICUNSLANCTs com
serenidade ¢ orca e a habilidade
de manter o 1 em face Je qual- J

quer adversidade, Os personagens

com Convicein elevida sedom,




CAPITULG SEIS

no mu] mais profundo, ¢ que deve ser, ¢ aceitam o que esri

] Cético
e Inseaura
eoe Coomedido
seoee [

ssese [

i A VEE N
CORAGEM
A Cemgrem ¢ o forea Ja Conscitnoia e da Conviceio Jde
alguém, a capacidade de contmuar firme em Lace do perieo, do
medo o daadversidade.
perice, mas G omats Joogne sso,

Compreende o coragem em face do
Também ¢ a capacidade Je
suportar o dor e oa privagae em nome de wm bemn maior, ou

de seosacrificar quando necessario. Os personagens

corajosos conseeuey enlrentar praticamente qualguer caisa

sent tubear sidade Je fa

@ HINSLELD (L Cap aque deve ser

leito, Nao importan as conseqgiéncins Apesar de um persona-

< 'Uii'd prn\-',_l\'l‘lmcnrc .'i:]l'!(‘l' CpLe LT

vem de Uonsciéneia e

ACT0 E CorTet, LT Personag
que € necessirio, & preciso Coragem para =air e fazero que deve

ser letto, nao importa acditiculdade.

cmode grmde Conviegdo saher o

® Timido

ow Normal

oo e Audaz
esoe Determinado

eeoee ‘e

I

AR o ndeleo do po
[hes permitia liceralmente mover montanlues, Ape-

los anjos caidos, g capacidade

que Antes
s de sen poder ji nio ser mais o mesmo, o= demanios wnda

conseguem influenciar a Cringdo de vavias maneiras por meio
Jdesun B

ARG uma combinagio da antocontianca de wn demdni,

Jdesen discernimence em relacho i natnrezn daccringio e due sua
Antes

wam

intimidade com o poder divine que empunhava ootiora.

o Quieda, o demdnios tinbum (¢ em oseu Crindor ¢ ex
Dele seu poder: Avar, as anjos caidos acrediram apenas cm i

mesmos (o, fs veres, np humanidade) ¢ exvraem poder

WIS

crenga em st mesmos e da (8 que os mortans depositinm neles,

A conrrario Jeomuitas caracteriscic
[0

o FE osecue umn

eacaln de limuates Jdiomorea-

licdade.

L B gue pode transcender
Chianeo maior a B¢ de um demonio, mus poder ele

dererd sohre as forcas da Cringio.
e o 1 s N R g
ComodriLizAnR A T
Ol angos caddos t@m Juas pontuacoes de T o FE permn-
nente e i parada de dados de Teo A TE permanente ¢ cama
quatlquer outrs carcteristica. A parada de Fe comeca igual
FéE penmumente, mas os demonios usan a parada de BE para
fornecer energin a viarias Jdeosuos hahilidades sobrenatueais, «
que Thes permite realizar proezas impressionantes, Os poderes
demanincos sio de trés tipos, tados alimenrados pelos poder da
Fes habililades inatas, a forma apocaliprica ¢ as dourrinas, Dara
izt derallies sohre eases poderes, consalre o Chapitalo Sere,
Alguns poderes meramente exigem gue o demdnio tenhin
Fé, onseja, pelo menos um dado concsua parada de Féo lsso per-
mate, por exemplo, que o anjo o caido arilize suas habilidades

imatas o vontade. Uutros poderes, comi a ativ: v Lorma

Ell"c]('l'lll’f‘-!i(fll GU 0 2P rego l’\_’ LT L]i LTI, reguercon

teste de Fé fsemelhante ac teste de Torga de Vontade ) ononso
de pontos de Fé para funcionarem.
Para mais deealhes sobre como a ke ¢ empresada, consulie

o Capitulo Nove.

MiERARQUIN DE P 3
Tormento
Permanente Pecados

10 Niio existe pecado, Vo jd estd condenade, Por que nfio fazer o que bem enrender?

4 Violacio rotineira de ourras pesseas: Homicidio sem motive, crueldade e rortura ivretleridas, selvageria quase
irracional.

5 Violagio premeditada de outras pessoas: Homicidio ou assassinio planejade, destruicio sistemidrica do praximo,
vinganga hd muiro esperadi.

i Crimes pagsionais: Hlomicidio num acesso de raivag sucumbic a sentimentos de ddio, raiva, cidme ou preconceito
irrncional; encorajar esse tipo de coisa em outras pessoas. Desrraicio de objeros particularmente inspiradores ou
significativos, Prejudicar-se por meio de vicios ou outros padides de comportamento autodestrutivo.

6 Destruir as obras Jda Criacio ou infligir trawmas emocionais intencionalmente de maneira cruel ou nesligente,

3 Violagdes acidentais: Ferir as pessoas por desarenciio, negligéncia ou desconsideragiio. Negligenciur deveres ou
responsabilidades. Trar a contianga de alguém.

4 Roulsar ou engarar ourras pessoas sem justa causa. Quebrar a palavea empenhada.

3 Ferir (fisica, emocional ou espiritualmente) um mortal por qualquer ouero motive que ndo a antedetesa ou um
bem maior,

2 Ferir qualquer criatura mortal por qualguer outro motivo que nfo a legitima defesa ou wm bem maior (um des-
respeire pela ordem da Criagio). Permitir que alguém cometa qualquer pecado venial em sua presenga sem ao
menos tentar evitd-lo.

1 Qualguer ato de crueldade, cooismo ou desconsideracio, Permitir que qualguer um desses aros tenba Tugar em

su presengn sem rentar evird-lo, Uma indisposiciio

& 50 5alr !t]LrI] o uim hem maior,




REX FLACAD

Apesar de possuirem poderes impressiommtes, na verdide
G dendnios COTREm T Cerla TsCo v eimpregaretn suas habi-
lidudes com mnira Tregii@neia o Revelagio, Quanta maas B
um dentdme s numa Jerermmada cena, maes provivel serd

ciem o verdadeira nanureza do anjo caido

U O TNoTLaEs eny
apesar Je sua aparcnci terrena, Lo pode ser formidivel ou
aterrarizante, dependendo do Tormente do demdnie, ma
sempre uma expenénein inrensa parn gqualquer mortal. A
Revelacio rambdm anuncia o presenca Jeum demdinio o

autros seres capazes de detectar o perturbacoes provocadas
tonda ver gue se interfere comea Cr

part o demdnio gue tenta escomder deseus imimigos o gue

o Laso diliculean as colsas

anda fazendo,

A inrensidade da Rewve le da quantidude de Fé
cmpresada por um demonio nun determinada cenn. Quanta
nats T tor usada, maior serd o eleito.

Como RicupeEnAR A 'R

P que perdermn a1 em seu Crindor, os angos cafdos podem
pecuperar FE somette ao tomad-ha dos mortais Tsso & feito de
dws maneivas: o collicitn (extrmndo-se o Fé do medo ou da
admiragie Jos mortais]; oo o estabelecnnenio de pactos {acor-

J('l“ Jeitoms COn em morhals P e Cats Li(h.‘]]] BN | [’L CIm Lo

dealeo formeado pelo demonio), Vool cocontrard as regras

pormenarizidas paresses dois mérodos o Capitulo Nove,

A COLULIT™

Cothor ¢ i meio apido e de caro prazo de adguire Fé
Exioe apemas gque un mortal acredire naexisténeta e no poder
Jo demame mesma que por um instante, Bsse imstante & sufi-
crente parn os anjos caidos se apoderarent Jda 16 dos maorral e
ol coma s A colheira pode assumie qualguer forma
convenca um mortal, sem gualguer sombra deddvida, de
sohrenarural, O mortal
eafolada vive por ama cratura do Inferno nio duvida que esea

SIS
ques o denitnio € realmente i ser

e real, Do mesmo modo, o mortal gue recebe aajuda de um
resplandecente angoda suardassabe gue v poder diving inter-
vedon Noeentanre, 4 Reveligio nao husta por <t =6, O demdnio

precisn aitcrencom o mortal diretamenee, O Narrador decic
setne Jeterminadi acio ¢ ou ndio suficiente para constitui
diet colhieitn Os anjos catdos sio caurelosos ao colher a Fé
siniplesineniie porge isso s lorgn e se revelirent aos mortais e

auments o chunee de serem encontrados por cagadores de

demdntos au ourres ninngos.

PACros

Ui mictodo mas confrivel deadguirn FE & estabelecer

o pacto & unta relagio entre um demdnio e oam mor-

Pl O demitnio proporconi ao martal alzom tipo de servigo e,
e o, o mor il formece sua Féao demonie, O estabeleci-
mento ¢ a manntengiao de pactos exigem rempe, mas olerecem
vt sere de viniaeens, o que mclut uim suprimente continuo
Jde Fe e o L de que o mortal nio precssa conheeer aver-
dadeira natureza do demdnio faw menes na iniciod,
Fstabelecer mn pacto ¢ relarivmmente simples. O demdnio
se aferece par realizar uma vontade ow um descjo damortal

DEMONIO: A QUEDA

em rraca de sun devocdo e adoracic: Se o mortal concordar, o
demdnio usard mu ponto de Fé e realizar o desejo do mortial
para selar o pacto, Para ter éxito, o demdnio precisi realizar o
deseqo do mortal, @ este precisa aceitar de hoa vontide o pre-
sente e os fermes do pacte. A tentariva fracassara se o demi-
NG NG CHIPOT St parke 0 nesdoio ol e
pacto, U vez estabelecido o pacra, somente o demonio €
capaz Jde destazé-lo. Enquanto o demdnio cumprir s parte,
nic hit nada que o morral possa fazer Caléme de destrair o dema-
nia, o que € mais ficil falar do que fazer).

Ly Ill(]l'l'ill oLl o

A naroreza do pacte liea inteiramente 2 escollin do demao-
nice Ok demdnios de alto Tormento costumam preferir pactos
corruprores, oferecern aos mortais o realizacdo de seus desejos
SCCFUTOS ¢ AITICI-Tes com promessis Jde pmhr e lusdria, Ok
demanios de baisa Tormento podem preferir pactos de
gratidan ¢ devocio eenuinas Ja paree do maortal, coma realizar
a sanho de alpuém de se mornar ume srande artsta, oo coarar
i pesson eravemente ferda on doenre, Os demdnios geral-
mente prestam favores aos mortis aniey Jeestabelecer um
pacto com eles, Seoo mortal rejeitar o acordo, o demomin
poderd revegar o favor para dar ao morcal algo no gque pensar,
Come se costuine dizer, a primeira amastra ¢ urilis...

TORNMENTO

Owtjos caidos sio todos assombrndos pelo passado. As
duss coisas que mais amavam, Devseon humanidade, viraram-
s condemaram amilénios de toroura o dor. Mas
nacda que o Inferno rivesse o olerecer for pror que as primeinas
e terriveis feridas itligidas pela tagio do Criader
amados protegidos. Todos ox demdnios trazem consiga uim
pouce dessa dor, e muitos colouguecemn. O Tommenie Jdeoum
Jemanio & umia medida e afhicio ¢ dosolrimente que ele rraz
consieo e como ele lida cont ensas lembrangas dolorosas.

lhes s costas e

eode seus

Come a FE o Tarmenro seene i escala de |- 10 ¢ rom
L aEpecto lempordrio ¢ outro permanente. O demonio com
Tormento pernanente Je um ponto estd perto Jdo perdao e dda
renuncin aes pecados do passado, ¢ lida com eles exoraordina-
riamente hem, na maioria dos casos. O demdnio com dez pon-
tos permanentes Je Torniento & consumido pela prapria dar e

aflicho, incapaz Je fzer outra coisa excero infligir aos outros o

mesmie sofrimento. Quance maior for o Tormento de um




CAPITULO SEIS

demanio, menos compaixio ¢ afeicio ele serd capaz de sentir.
O Tormenio permanente dos personagens varin de acardo
com stas Casas Celestings, Jiscuridas no Capitulo Cineo.
Tawdos o personapens comecam o jogo com Tormenta tem-

poririo pual o zero.

Q iAo po PECADO

O ey insensiveis de cgoisme e crueldade so forra

LT O

tortento interior de um demomio, calejam a alma ¢ alimen-
fam ns ranas do ressenrimento e do Gdio. Os anjos caidos que
cedem o rentagio de punir o mundo por cansa de sua dor

comecan 2 nadar e a se afogar nela. Ouando um demanio

comete wmn pecado conrra uma de suas Victudes, seu Tormento

renporirio pode aumentar, O Narrador deve sempre alertar os

joeadores quando seus personagens estiverem presies o realizar

agies que possam causar-lhes Tormento, permirindo-lhe;
aportunidade de reconsiderd-las como se o Virtude do demd-
e curneasse seu inconsciente. Emo situacdes nas quais um

demonio ace die maneira a satistazer suas necessidades imedi-

aras as custis Je sus etica, faca um reste Je Consciéncia. Em

situnctes nas quais um demdnio sge de maneira a violar suns

creficas pessonis, faga um teste de Conviegiio. Quande o

Jdemanio opra por uma agio temendo por sua seguranga e s

custas do prasimoe, faga um teste de Coragem.

Ouando seu personagem pecar, faga wm teste nsando o

Virrude apropriada coner uma difieuldade igual a 8. Voet nio
poderd usar Forca de Vontade para obter um sucesso no teste,
¢ impossivel sofrer uma Tallin eritica nesse caso.

o Seooreste de Virtude tive

EXITO, O PErsOIgem sentin
remorso e aversao ao perceher o guanto decnin, Ele se recusard
aceder acsua natureza demoniaca, e sen Tormenro femporario
AD aumentard.

s exultar
u Inferno

o Se lalbar neoresee de Virtude, o persons

com o alluxe de poder que alimenra as chamas de
pessonl. Deve ser o que Deus sentiu quando decidio condenar
&
Suis mios ¢ fazer com elas o que bem entender. O personagem

L)

proragen ao tormento sem fim, o poder de tomar vidas om

canhard un ponto temporirio de Tormento,

Ouando o personagem tiver adquirido dez ponros tem-
poriricos de Tormento, esses pontos serdo convertidos num
dnico ponto de Tormento pernumente. Quando seu Tormento

permaniente cheear adez pontaos, o persanagem seri infeira-
mienre consumido por ele. Incapaz de sentir compaixdo ou

sard o ser controlado pelo

CRPCrANG. O

Narrador,

personagem pa

A T0s br BORDADL

Enguanto as aeoes crudis ¢ egofstas aumentam o Tormen-
to, @ hondade ¢ o alrruisme sio um bdlsamo paraoa aflicia dos
anjos cafdos, fsto & para aqueles que ndo sejam orgulhosas ou
pregnicosos demais para buscar essa alternarivie Os atos de
Fondade Tazem com gque os demdnios se lembrem dos seres
ar o reduzir o Tormen-

Jivines gue foram um dia e podem aj

ron Fases atos precisam ser verdadeiramente bondosos e com-

patsatyvies, realizados sem outro mativo que ndo o ato em &, sem
ipostos atos de bondade com

LU SE CSPCTC TG TeCOImperis:
& intencho de oriar um pacto o conguiztar um mortal Cou

qualyuer vutre mzio epolsta) nem precisam se candidarar, O

Narrador estabelece se um determinado ato & suficiente para
reduzir o Tormento, Em oalouns casos, uma série de pequenas
s (como o teabalho voluneario) po
um tinice ato Je hondade.

l')[):].'i i COCOnrar Com

Quando seu personagem realizar um aro suficientemente
altruista e pener
Torments ¢ a Virtude apropria

wa, faca um fesre reststido envolvendo o

1 Use a Consciéncia de seu

PEFsONAEC Par as situacdes nas quais ele fizer um sacrificio

ou colocar as necessidades do préximo acima de s mesmo por

saber que esta é a coisa certa a fazer. Wse Convieedo nas situa-

cOes cm que o personagenn realizar um ato de grande cusro pes-
soul para continuar fiel Aquilo no que acredica. Por alrimo, use
Coragem nas situacoes em gue o personagern demaonsrrar
berofsma ¢ coragem pelo hem de outra pesson. Vocd nao pade

usar Forga de Vontade nos testes de Viroude.

Ak

@ %L‘ (&) T(Jﬂl’lt‘].‘ltt" vencer, seu COTICISMIY ¢ sl Lll)]' LT

cional saterrario a hoa acio, Para que se dar ao trabalhe! Nao

ar nenhum hem no fim das contas. Veja s onde suas

Vil
beas intencoes o mererant antes. Nio estio brincando quando
dizem que o Inferno estd cheio delass Seu Tormento rem-
pordrio nio mudard.

e Seoa Virtude vencer, seu ato de hondade rarificard sua

natureza divina ¢ alcard vocd acima de seu praprio sofrimento,
mesmo que sa por am instante. Nesse exata mamento, vocd
enxergard o espectro Jaquila gue foi um dia. Voce perderd um
ponta rempordrio Jde Tormento.

® (oo um empale, a5 Co1sas CONTINLM as Mesmisg, ¢ vied
ferd de se perguntar se realmente vale a pena.

v P pEEfe LTy R LR LT
A J.)L-[\”_J [CIO3 DA EAPERIENCIA
O anjos caidos tunhém podem usar os pontos Je expe-
ricncia (pag. 164} para diminuie seu Tormenro perimanente,
]

idos podem usar

pos dsso representa as ligOes aprendidas com a vida no mundo

marcrial, abrigados na carne mortal. Os de

dez ponros de experiéncia para diminuir seu Tormento perma-

Nenke em ui ponte.

Sejn por meto de atos de bondade ou pontos de experién-
cia, o Tormento permanente néio pode ser inferior a 1. Com
os anjos caidos poderiam recuperar a inocéncia perdida? Como
conseguiriam esquecer completamente toda a dor que supor-
raram’

: S T R oy ¥ L) Ay
QS Trermos po 'ToRMENTO

O Tormento de um ¢
aparéncia do personagem ¢ no modo como seus paderes fun-

emanio rem wma série de eleitos na

cionam, dependendo de seu nivel e de sua relagio com as

autras caracteristicas do Jdemonio. Emogeral, o Tormento
reflere com que intensidade @ angdstia interior do-demomo
CONSCNE SCUS Pensamentos e sentimentos, hem como a capaci-
dade do demanic de demonstrar crueldade ¢ compaixiio.

e Seo Tormento dificultar o uzo Je suas doutrinas (pig.
L69Y ¢ porgue sua dor contamina aquila que vocé faz. Ao ren-

LA eXecUrnr uma evocacio, commpare os sucessos de seu reste de

Fé i seu Tormento, Se todos as dados que indicam os sucessos

mostrarem nimeros maiores que seu Tormento, vocd poderid

Lsalr Hl)l'l'l'i;lllﬂ{‘.['ll'Lf (S5 'r].'\'pt‘(_itl.‘s ].‘U-.‘.-!l'l\'ﬂi:' LIEJ [_‘-f){_li‘l'. S LT 0L

Mals SUCEess0s TOSITArern nameros iguais vu inferiores o sua




ponruacio de Tormento. este desvirtuard seus esforces o voed
st o aspects e alra Tormento dopoders Por ouren Tado,

vocd poderin deedie gue ve sioagio esize cousaomais desero-

tivo de sen ["-l‘-.ll'l'. Wil ]nn]c GEILAT [ emnpreznt o et Jde

j_":]1'1!'\.il':] RIRINRIRREAR S A

alto Tormento de stas dontres, i voc
carnenre unt pone remporirio de Tormento.

Por exemplo, Zalriel ¢ erboscada por ume grupe e
cicidores de demdnios que ot quando eliose sprosima de
et cnrro, Salenade que o persomaeem esbd en menet namens,
eprovivelnente nde Go bem armacdy, Jen recorre is doatrinas
do Zatnel eonot que o elatos deoaley Tomente Jde Voo
Coelestinl inthee Qo por contusio a tades os mortais num raio
Jdeviros merros da personage me Surpreendidia numa situagio
desesperadora, Ten decide vsar o ofeiro de oo Tormeno,
Aafriel se e ae s Tz it aoPUrT ¢ emiie um grito

avuda, aibilre o hlasfeme, que atir os moctais oo chio,

Apesan de Zateiel esonpar, restasthe na Boca nm ligeiro sabor de
Gt ererren Fly sanlig o pene tempardriosde Tormento,
s A gpartie e sun fonma apacalipricn numa Revelagio

s 293 v de avordo comsen nivel de Tormento, Se este

or el oo ioferor a0 metade de s Forea de Yanrde, sua

loprma apecalipricn seri elorosn e mspirra admiragio. Seseu

Tormento bor maer que metade deosua Forga de Vonade,

talver os morrars veram vocd comuo alzo CHPINTON O o

rantes dependendi dos respectivas pontos de vista, Seose

Formento for mnor gque suac Forga e Vontade, sua forma
apecilipriea serd umterrivel posadela,

Por exenplo, Zatviel rem Forcode Vanade 3 ¢ Tormento
4 Oudo elireveli sua forma apocaliprica, os martais a véem
como unr freura radinnre deomagesiade sobreraroral ououm
eapririte stttstreo e seduton carondo por um haloode lus infernal.
S dnars Lade, Jen rsasse aluuns pontes de experiencia dura-
mente corguistades com onomrenedos deoreduzir o Tormento
pertaiente de Zatrel parncdors pontes, el teria purgado os

i, Cgualguer pessan que olhos

SR

eseon malivalos da

e par el veria apenas o elanag desbotada de um anjo.

DEMONTO: A QUEDA

Forca pE 'VONTaRE

A Porca de Vimeade mede o energrn o Jdetermmacio ¢oa

auraconfianga deoseu personacem, Como o FE a0 Forgan de

Vontade seene tima escalinde | — 12

an tanibe wn nivel pers
nanente quanto um temporicio. O nivel permanente de

FUl'l;:i de Voruade ¢ l_'!'ﬂ]"]i"":]\_i{l ok ves CUEe L TesTe Le Fl)l'(;'.]

de Vonade Tor exicido, Voce empresard o nivel rotal, nao
fmporta quantos pontos emporitios vocd renhas Os pontos
temporirios de Forca Jde Vontade podem ser “usados” para
gernr diversos eleitos, principalmente para representar i ahso-
lura determinacio de superar s obsticulos no caminho Jdo
PeFSOTHECITL

Ok personapens sem Forca de Vorcade tempordnn estio
exaustos lisica, mental e emocionalmente. Esgoraram suas
reservas de determinagio e tendem ase muosrrar apdricos o

desmaorivados, Também ¢ mas provivel que codam as cir-
cunstincias cm o ver Jde confronti-las, O personagens podem
recuperar Forga de Vontade de viiris maneirs, nus nio ¢
Licil, de modo que os josadores devem eonpregar o Forea Je

Vonrade com cuidade,

L] |\\,1\]I'.'.'
L Froco
LA B nuertey

IHestante
Convencido
Conlinte
seseace Dererminado
ecooocee Controlado
eeseeo0se Vontade Jde lerro

eoseseeseee |l

NivEs pr VITALIDADE

Niveis de Penalidade da

O personagem st 0 cseoriado e nde fice sujeita o penalidades nos dados devido ao
O persorgem estd machucado superticialmenre © nao rem nenhuma diticuldade de

O personagem receben pegquenos ferimentos ¢ sua movimenticio s¢ encantra mode-

radamente mnibida (merade da velocidade mixima de corrida).

O personagem reccheu dano significativo e nfio conse

rue correr {apesar de ainda con-

seguir caminhar), Neste nivel, o personazem ndo consegue se deslocar e depois atacar,

& ilﬂdl‘]h HO S INOVET © alACHr 10 esmo lurno.

O personagem estd gravemente ferido ¢ 58 consevue mancar (rrés merrosfturno),

Vitalidade Parada de Dados  Penalidade de Movimentagio
Escornido J
dano.
Machucodo -1
MOV e,
Ferdo -1
Ferido Gravemenre 2
Ele sempre per
Espanicad -1
,’\]t’i[;]dw 5

metrofturmol.
In\'.tp:u'lr:u]u =
Nlorro sg=s
cs demdnios).

QO personugem s encontr desstrosamente ferido e sd consegue se

O) personagen Ji ndo estd mais vivo (mas sso 1o nee

O personagem € incapaz de se movimentar ¢ provavelmente estd inconscicnre,

ssariamente significa o firn para
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- - SRR G TR SR T TS, R
CoM0 EApniaan A TORCA pr, VONTADE,

A Forca de Vonrade representa a capacidade de vencer por
meiode ahsoluen determinagio, T ol para i série de coisas,
e Vonrade
o ApPCs

e Uy qomdores poden usar wn ponto de Forcad
S0 AUtONEALICO. numa inica o

un ponto de Forga de Vontade pode ser usado num dnico

para abler win suce

turne Jdessa manetra, mas o sicesso ¢ ganmitido ¢ ndo pode ser
anulado, nem mesmoe por nma falha eriticn. Portanto, as per-
sonagens podem conscenir pelo menos s margem minima

de sucesso com

cterminagio ¢ L‘.'-.fc'n'c.'n. N caso dos restes -

Lomeadios, os sucessos adicionas abridos com Forea de Vontade
poden acelerar as coisas.

Voot ¢ obrigado o declarar goe esta usando Forea de
Vonrade num resce anss de Locar os dados. Voce ndo pode
sd-la rerroativimente para obrer neis sucessos numn teste ou
anular os efeiros de s Gallha eritica. O Nacrador tambedm
pode declhirar que em certos Lestes naw serd permitido empre-
mar Torea de Vontade,

® Vocd pode usar um ponto de Forga de Vonrde parn

wnorar quaisquer penalidades devidas o ferimentos o ourras
Jdistrac@ies dursnte um wirne, localizando sua concentracio
num esforee desesperaduo,

& Voot pode asar um poneo de Forca de Vonrade par evi
tar que un dado de e seja removido de sua parada de FE lsso
representi o apeso 1 FE por meio de absolut dedicacio ¢ foren

Jevontade. Vocd pode usar um ndmero

¢ pontos de Forca e
Vonrade wual ao de fracossos nos dadas de FE Timitado por sua

Forca de Voneade cemporiria remanescente.

Como REcapeErAR Fone e Yoz Tabr,

Ol personagens podeny recuperar Forga de Vontade e

aleumas maneitas. A Forca de Vontade tempordria nunca pode
exceder o nive

permanente de Forea de Vonrade, O dnico
jeito de aumentar o nivel permanente de Forca de Voneade ¢
com o investimento de pontos de experiénein (e 1640,
Recuperar Forcacde Vontade seralmente é uma gquestio de
realirmar i nocio de conlianga e hem-estar do personagem, de
el que cerlas acdes e situagties podem permitis a um per-
sorcgent recuperar Forca de Vontade. Essencialmente, cabe ao
Narrador decidie guinde os personazens recuperam Forca e
Vonrde ¢
recuperagio de Forca de Vontade o histaria, teondo sempre em

urante 4 histdria, Oy Narradores devem adaplar o

mente gue se trata Jde wma carncteristica qil e poderosa e que,

poOrtanto, nao se Jdeve permitic avs personagens recuperi-l
mito ripido, oo entio eles ndo sero desatindos pela hisroeia,

e (O personagens recuperam toda o Forea de Vonrade
remporaria ac fimede wma hisedra (ndo necessarrmmente da
sessdo de jogo, mas da histaria . O Narrador pode exigir que os
personagens cumpram alguma meta oo am determimado obje-
Civo, ol entio sintam como se tivessem obido aleom exito

{mesmo que peguenal, o fim de recuperar Forga Je Vontade,

N CoFos Cm e os persanagens foram frosrrados o s coisas
chegaram o um beco sem safda, uma recuperacio parcial de
Forca de Vonrade pode ser mais aproprinda.

e O Narradares podem permitir aos jogadores recuperar

am potito de Foreade Vontade depois de vma notte inceir de

descanse o numa oportunidade equivalente dve repor

as energias ¢ veltar i cargn revigorados, Presue




mie-se gue o3 personaeens estejm descansando ou relaxando,
& nao envolyvidos e ourras arividades.

@ I:‘L’ LT Peread i 2ienm 'r]ll-.'ri“(:.:'”- L meta [I‘l"l|‘\'}['|.;|11lt_‘ LI

vealizar uma agio particulannente impressionante que rati-
Fique sua nacio de conlianga, o Narrador pode oprar por re-
COMpPensar o personagem com pontos de Forca de Vontade.

e Ouwmedo um personagem se comporta de acordo com sua
Naturezu, ele ratificn sen sentido de identidade e pode obter o
permissio de recuperar um ponto de Forga de Vontade (ou
s, no caso de actes parricularmente adeguadas). Dot exem-

plo, o Diretor pode recuperar Forca de Vontade depois de

recorter com Sxire d organizacio para fazer um grapo realizar
i tareta,

Talvez os personngens consigam recuperar Forca e
Vontwde coso eles se encontrem numa situacio Jificil ¢ sejam
obrigidos ise eslorcar para obrer Exiro, por exemplo, ou caso
serecusem a desistir apesar Jdas dificoldades, Recompensa-los

cam ponros adicionais de Forca de Vontade torna as coisas

um ponce mais ficels para os jogadores, ¢ negar-lhes Forga de
Vonrade torna as coisas mais dilfceis. Adapre o recuperagio
Jde Forga de Vontade no seu joso ao tom e ao estilo que vocd

Jdescjan

VizaLipapE

Apesar de possuirem orde poder sobrenatural, muicos

demidnios ainda habitam corpos mortais roubados ¢, poreanrao,
s vulneravers o diversas fraquezas da carne. A caracteristica
Viralidade mede o bem-estar sico de um personagem, Ok per-
sonagens poden ter sere “nivers Je oviealidade”, como estes
iparecem na lichn Jde persomngem ¢ na rabela de Niveis de
Virnlidade, Quando recebem dano, os personagens perdem um
ot nivers de vimlidade are recoperd-los por meio de des-
cansa ou cura sobrenatural. Os personagens também acumulam

penalidades na movimenragio, nas acoes e nas paradas de

dados devido aos efeitos dos lerimentos. Se uma penalidade

reduzir a parada de dados de um personagem o zero, o perso-
g nie poderd sequer tentar aquela aciio. No entanro, o
jogidor pode tsar um poneo de Forea de Vonrade para que seu
perseragen ignore as penalidades devidas a ferimentas durance

Consulte o Capitulo Orra para mais informacoes sohre o

Jdane e como s alet os persomagens,

ACURAR AL

O Jemdnios consesuem curar seus haspedeiros morrais

com o poder desua B desde que estejam conscientes ¢
capazes de agirs O nso de um ponto de Fé repara um dnico
nivel de dano leral ou godos os nivels de dano por contusio, A

[

poderes mais fortes sio caj

10 COsCgue reparar \_{Hntl illl_"l'i"i\'i'lL]H_ L“(‘] O tempsy ol

s e fz-lo Ceonsulie o Capirulo

Sete para maiores detalhes). Os demdnios leridos ¢ com pouca
Fe podem recorrer i eolheita para se reabwstecerem,

QS DEMORIOS E A MORTE

Apesar de habirarem corpos mortais, os anjos caidos 1io

SO0 ITIOTTHTS, SCUs COrPWE PO M Erer SOIme GCooTre aos 11601
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Fais quando ulrapassam o nivel de vitalidade Incapacicado,
mas o espirito — o essénein imartal do proprio demaonio —
continua vivao.

O deménio que perde seu hospedeiro mortal rem rés

Dpeacs, hauver outre hospedeiro adequads nas proximi-

Jdiades — um corpo mortal com uma alima fraca ou ausente —,

o demdnio poderd renrar possui-lo. ndo howver um hos-
pedeira adequada por perto, o demédnio poderi rentar se anco-
rar o um determinado lugar ou objeto, tormande-se um
Terresore ¢ eliminando o necessidade de um hospedeiro mor-
ral. Por alvimo, se um dos servos do demonio estiver por perto,
o anjo catdo podert usar o pacto Jde Fé para possuir o corpo do
martal automaticamente,

Se essas opeoes flharem, o demonio serid arremessado de
volta ao Abisme e aprisionado 14 aré alouma forca exrerna,
come um ritual de invocacio, rrazé-lo navamente no mundo
mortal, Alguns demanios wmam o cuidade de garantir que

pelo menos um seguidor ou adorador mortal sejn capaz de

trazé-los Jde volen 0 Terra ¢ providencinr-lhes um novo hos-
pedeira, embora isso signifique confiar o um martal os segredos
dacinvocacio de demonios, um nesdcio pericoso por si so.

Para mais informactes sohre a possessio de noves corpos

au abjetos fsicos, consulee o Capitulo Nowve,

ALE mesmo Gy anjos cafdos sio capazes de aprender com

sUis experiéneias o sens erros. O personagens amadurecem ¢
mudan com o tempo, passando por wn processa deaoro-
descoberta e desenvolvimento. Os pontos de experiéneia
refletem os efeitos desse amadurecimeno,

Ao final de cada historin (ou capitulo cde uma bostérm, no

cso de sessdes longas], o Narrador confere ponros de expe-
riéncia aos personagens. Csses ponros podem ser utilizados par
melhorar as carcreristicas existentes, bem como adguiri
caracteristicas inreframente Novas para o personagen. s
jogadores registram os pontes de experiéncin que scus perse-
nagens ganharam e uri

zum-nos entre uma hisedrin e outen (ou
durante intervalos em histérias mais longas) para aperfel-
COAICI SEUS PErSONNLens,

O Narrador rem apalavra linal quanto oo uso dos pontos
de experiéncia para melhorar as carncteristicas dos persona-
gens ou aduguirir nevas. Esse melhormento costuma exigir
mais do que o simples investimento de pontos de expericnena:
mhém exige que o Personagenn passe por um freinamento ou
pratigque o hastante para rer direito ao acréscimo. ¢ o Narrador
pode estabelecer aurras exigéneias para o personagem. Dor
exemplo, um acréscimo Je FE exige algo que realimenie rari-
lique o senso de idenridade do demdnio e sun compreensao da
natureza da Fé O Narrador pode usar esse empenho em me-
lharar caracteristicas coma ganchos para historias, despachan-

dor os personagens em busca de prol

SOFES O INETTTOes, L
proporcionando-lhes  oportunidades para amadurecerem ¢
evoluirem de ourras manciras.

As camereristicas dos personagens seralmente niio Jevem
melhorar mais do que em um ponto por histGrin, o menos que
se passe um longo periodo de tempo durante o histdria, As
melhorias signilicativas levam tempo.




CAPITULO SEIS

ELA DE FXPERIENC
Caracteristica Custo

Nowa Hahilidade 3

T (10, se {or de uma Casa diferenre
du do personagem)

Nava Doutrina

Atributo nivel atual x 4
IHahilidade nivel arual x 2
Doutrin nivel atual x 5

Antecedente nivel arual x 3

Virtude nivel atual x 2%
Farca de Vontade nivel anal

Fé nivel atual x 7

Tuormente 107

Aunmentar uma Virtude nio aumenta o Forga de
Vontade apds a criagio do personagem.
#4 Jeso reduz o Tormento permanente do personagem
CIT LTI POnn,

NovAS CARACTERISTICAS

Melhorar caracteristicas pré-existentes ¢ mzonvelmente
simples. O personagem praticn o estuda para aperleigoar uma
caracreristica, Adgurir caracteristicas inteiramente novas, 110
crtanto, ¢ mais diffeil. Os personagens nio aprendem simples-
mente a falar um novo idioma nem assimilam os fundamentos
de uma nova Thabilidade da noite para o dia. Aprender umea
nova Habilidade veralmente exige um periodo maior de estu-
doe priavica, além dos pontos Je experiéncia necessirios. Pade

variar desde ler aleuns livios ou fazer um curso notumo alon-

pos meses de aprendizado com wm professor adequado. O
Iarrador termn a palavea linal ne gue diz respeito dmaneira pela

qual o personagem aprende uma determinada Habilidade, mas

& opossivel estudar a0 maioria delas no o intervalo entre as

histérias e durante ourros “entreatos” da crdmica.

Nowvos poderes celestiats a0 mais complicados, pois nao se
pode aprend@-los cam mais ninouén a nio ser outro demonio.
Para aprender um novo poder celestial, o demdnio precisa
procutar um professor ¢ negociar o conhecimenro, ¢ oy demé-
nios S0 excelentes negociadores, U possivel professor pode

pedin qualguer coisa, desde uma simples toca Jde conhecimen-
t o0 Davores em dinheiro, ou qualquer oulra coisa que o

Narrador tar capaz de imaginar. O conhecimento de poderes

celestings € uma das coisas mais valiosas possuidas pelos demd-

nios e, portanto, eles ndo o vendem baraco,

COMO CONI'LLRIR
PONTOS DE EXPERIENCIA

A concessio dos pontos de experiéncia é quase uma arte,
Se voce der aos personagens pontos de experiéncia em dema-

sty eles nao 6 vin evoluir ripido demais para que os jopado-

res i'l[‘.l'L‘('.iLfH] whal 'r![!]}Il.]Ll]"L’CiITIt:‘.IWT."ZW colma :1(‘.?'.1"}1!'::‘1[) \'CllLt‘IIL]i1

com facilidade muiros desafios da crdmica, Se voct der aeles
pantos de menios, os jogadores podem se sentir frustrados com
o faro de gque seus personagens dilicilmente parecem mudar

apesar dos acontecimentos importantes protagonizados por

: irio chegar a um couilibrio enrre a senerosidade
Coa sovinice para recompensar os jogadores adequadiimente
por seus eslorcos e estimuliclos o querer mais. A< direcriz

s 4
seouir devem ajudar vocs a discribuir o quantidade corrern de
pontos de experiéncia, mas «0 voct pode derermiinar o que ¢ o
correro para sua crdnica. Sinta-se 4 vontade para modificar e
ajustar estas diretrizes como achar melhor,

Fim pE CADA CAPFIULO

Ao fim de cada sessio de jogo — ou capitula, na caso e
uma historia mais lonea —, vocé deve conceder o seus perse-
nagens entre um ¢ cinco pontos de experiéncia, Lhn ponto &
autamdrico. Todos os personagens devem receler no minimo
um ponta simplesimente por terem participado dos aconteci-
mentos da histaria, Um prémio de cineo pontos ¢ realmente
extraordindrio e rellete wmna atuacio deamiitica ou quase per-
feira por parte do jogador,

Ui Poruo — Auntamadtico: Todos os personagens recehem
um ponto de experiéneia por terem simplesmente tomado
parte na histari,

Ui Ponto — Curva de Aprendizado: Pergunee ao jogador o
que o persanagem aprendeu com a histdrin. Se voct concordar
que =2 rra
gem, concedn um ponte Jdie experiéneia amais,

e uma expericénein de aprendizado para o persona-

Umn Fonto - Atuagio: Se umn jogador tiver representad
Lem o personagen, mantendosse el & Naturezi e ao Compuor-
tamento do mesmo e proporciotando ao grupo alsuns momen-
ros diverridos, o personagem deveri receber um ponto adi-

cional de cxpericncia, Uma interpretacio realmente impres-

stonante pode merecer dois pontos de experiéneta a mais.

LIm Ponro [eroime: O personagens que realmente
cansepuiren transcender seus limites normais, realizando aros
de onsadin e hierofsmo, mers

JENTL LM POt e cxperiéneia i~
cional.
FINAL pE CADN HISTORIN

Ao i de uma histdria longa fcompreendendo winos
capitulos ou diversas sessoes de jogol, voct pode oprar par
conceder alouns pontos de experiéneia a mais como prémio se
DE personarens tiverem se saido particularmente bem.

U Ponto — Sucesso: Se os porsonagens aleangaram as
metas gque se dispuseram o cumprir, superando obsticulos
para tanto, cles podem ganhar mai: um ponto de experiéneii

Um Ponto — Periga: Os personagens ganham um ponto
de experiéncin adicional case tenham sobrevivido o am perigo
rerrivel ou superado grandes dificuldades.

U Porto — Sabedoria: Se um josador tiver sugerido nma
idéia ou um plane brillumce que tenha ajudado os personagens
a ohter éxito, recompense o personagent Jele com um ponto
de experiéncia adicional.

Voce pode conceder pontos de experiénein como prémio
Casy sinta que sio merecidos, mas cuidado parm nio disreibuir
pontos de experiencia demais, o menos gue voct queir gue os
personagens cvoluam mais rapidamente,







As ultimas notas se espichavam ¢ desapareceram, ¢ hoube aplansos extasiados.

— €le ¢ muito bom — bdisse Tattenai.

Sabviel mudou ligeiwamente de Posicio para que pubesse sussurrar ao oubivo do recém-chegado.

— Pagsdnel, talbes, — Apesar das palabras, era grande o orgulho em seus olhos. — Port csta atra-
sado,

a embaixo, no palco, Mike Halbevel falava ternamente ao microfone.

— Esta ¢ a Cangao de Cristina. € a compus paca alguem indeseritivel.

@Ele erguen o arco ¢ 0 passou pelas cordas do bioling lenta e suavemente, muito diferente das aberturas
pramaticas das pecas anteriores.

— S0 um pouco. Espero nao estar inferranpenvo.

Sabriel nao respondeu.

— Yort conhece a historia — para estag pegsoas ¢ wma velha anedota — vo biolimista que trocou o bio-
lino por tres prostitutas! — vdigse Tattenai tepois be almon tempo, tentando puxar conbersa.

— Entdo, agota pu sou uma puta, ¢ isso? — @ rosto de Sabriel estaba imobilizabo pela concentragdo.
— Talbes tu devesse ter dado a ele wn pau maior ¢ feito wn tabor ao mundo.

— Yore se subestima, minba cara, ¢ esse tipo de linguagem ndo combing com sua apareéncia.

Wm sorrise mateeirn inginuon-s¢ no rosto dela, mas Sabriel mantebe o foco, d musica ganhava comple-
xidade ¢ a simplicidade dos primeivos mobimentog disgoluia-se e padroes intrincabos,

— @sta aqui comigo — ela disge. — Seus amigog {austianes acabaram aceitando ag condicoes.

Tattenai nao {e3 cagso do sarcasmo na vos dela. Ele quase pavou de respivar quando ela enfiou a mao por
dentro Do casaco para pegar wma caixa, apesar de ali apaventemente nao haber espaco suficiente para tanto. ©
estojo era belo, mas moderno, Dentro havia algo mmito, nwito anfigo.

— €u gabia que acabariam aceitando, $e habia alguem capas ve conbience-los.., € ¢ dele mesmo?

— Claro, o esta sentindo o halito va Estrela ba Manbha impregnado na caixa?

Tattenai aceiton a caixa e, veberente, acaviciou-a com og dedos. Depols, quardoi-a.

— ©¢ Luciferanog estao cnr débito com boce, Sabriel.

Mas ela id nao oubia. Esguecera-ge na miigica assim que esta se transformon num crescendo ¢ tomon o
auvitovio. Gra quase um himo: Lindo, triste ¢ surpreendentemente elaborabo.

Tattenal ollion paca a saida, mag espero.

AFoi entdo que o padeio vacilou. @s notag diminuivam quase impeeeeptivelmente. @ miisica perdeu o impeto,
tenton se refaser, vepois pavou, com um solitdvio guincho digsonante.

— Nao ronsige — solugon Halbedel. — Nao consige. Cristing, onde estd boce? Sinto muito, cstou...

€Ele cambaleou ¢ aticou longe o arco, FAlgumas pessoas se aproximaram pelag laterais do paleo, apavente-
mente ansiosas. @ vislimsta enfion a mao no bolgo ¢ puxou uma faca, compriva e brilhante sob as Luses da
ribsalta. :

— Crigtina — ele disse.

Ele passou a faca pela gavganta, cambaleon ¢ toggin wm grito dmio.

a0s lwrrompelt.

— Ele debe ter amado boct inensamente — Tattenai disse batxmbo ao se lebantar para partir.

— fNosso arordo, Tattenai — Sabricl disse vispidamente.

— Sim, ¢ clavo, @ escultora. — Ele the passou um pedago de papel com wm endeveco. Tentou sorrir, —
Trate-a vireitindo,

Mas, com sensualidave ¢ triunfo nog olhos, Sabciel olhaba para o corpe progtrado sobre o palco.




€ como guiero wna voz de erovdo ¢ wma lmgia

Para sufocar a pareania da pueria! — Quandy a razdo

E abalada e a alma enloiguece,

Duem ki de vesisui? Quando as abmeas dos opramiclos
Lattam no ar atribidado que vocifora, quem Ad de resistr?

— William Blake, Enoch: The Firse Ciry of the Angels

POPERES E
PRrRINCIPaROS

En sun época, eles duminaram o vazio com a luz das estre-
Las, moldaram mundos o partir do éter primordial e levaram o
sopro divino aos homens e aos animaiz. Niao importa o que
renham se tormado depois das trevas do Abismo, 0s anjos cai-
dos o avatares da criagiio, manifestacdes vivas do Grande
Plano do Céu. Ances de terem rejeitado sua alianca com Deus,
os anjos caidos e seus pares tragaram o limire que separava o
Criador da eriagao; cada Casa Celestial foi incumbida de inter-
precar uma facera diferente do plano. Em cerro sentido, os
anjos eram as lentes por meio das quais a visio do Criador era

sutilmente distorcida; foram cles que introduzitam na criagio
a impulse de mudanga dinfimica que deu vida propria ao

cosmo. Esse processo de interpretaciio ¢ conceitualizagiio era a

fonte do poder desse

Qs anjos deliniram o inumerdvel potencial do Grande
Plano do Céu e estabeleceran a exisréncia de cada conceito no
definir a relacio da mesma cam o universo. Uma vez descriras,
essas relagties podinm ser manipuladas pela invocacio de s
identidade ou nome. Com a evolucio do universo, cada Casa

foi acumulando um vasto repertdric dessas relaches coneel-
tuais. Eram as fibras que compunbam o tessitura do universo,
os componentes undamentais da realidade fisica. O awo de
manipular esses nomes de poder era chamado evonacdo, e o
repertdrio de evocacoes de uma Casa era conhecido como sua
dontrina,

A execucio de uma evocacho, fosse grande ou pequena,
era um esforco cooperativo entre 0 anjo ¢ o Criador. Os
Elohim proporcionavam a orientacio ¢ a vonrade para
alcancar o efeito desejada, mas o pader que possibilirava o ato
emanava exclusivamente de Deus. Esse acordo, ou alianca,
entre os Elohim e seu Crindor proporcionava o equilibric

necessario entre a liberdade angelical ¢ o auroridade divina
que rornou possivel a criaciio de um universo a parte de Deus.




CAPITULO SETE

I - AT A
VOTOS DESFEITOS
Quando cogitaram a rebelifio contra o Céu, os anjos cafdos
sabiam que estavam prestes 1 cometer um ato terrivel que, por
definiciio, os afastaria de Deus. Mas nenhum deles foi capuz de
prever toda a fiiria da ira divina do Criador. Deus declarou a
alianga com os anjos caidos eternamente desfeita e negou-lhes
o poder de Sua béngio, reduzindo os rebeldes a meros espec-
tros de suas identidades anteriores.

A maldicio de Deus deixou oa anjos cafdos imporentes,
incapazes de impor sua vontade ao cosmo. Sua luta poderia ter
terminado ali mesmao, nfio fosse a cfusio de f¢ da recém-des-
perta raga humana. Apesar de nascerem inocentes, ignaras do
intrincado funcionamento do cosmao, as almas da humanidade
repercutiam o hilito de Deus, ¢ as pessoas compartilhavam de
boa vontade a cenrelha divina com seus pretensos salvadores.
Os anjos cafdos voltaram a brilhar como estrelas furiosas, € os
destinos dos homens e dos demdnios se entrelagaram para todo

I'E

Qs personagens de Demdnio usam a Fé para ativar suas
evocacdes, reparar o dano sofrido e transformar seus corpos
fisicos em poderosas formas sobrenaturais. Os personagens ini-
clantes comegam o jogo com trés pontos de Fé. Esse nivel pode
ser elevado com o investimento de pontos de honus durante a
criacio do personagem e também mais tarde, com o emprego
dos pontos de experiéncia adquiridos durante o jogo. Se a
parada de Fé de um personagem chegar o zero, a (nica manci-
ra pela qual ele conseguird usar seus poderes € violando a
mente ¢ a alma de seus servos (consulte o pdg. 249 do capitu-
lao sobre sistemas para maiores detalhes).

GLORIA DESROTADA

A fé da humanidade sustentou os anjos caidos durante os
mil anos de guerra, mas a crenca generalizada que impregnava
os homens na Anrigiidade foi praticamente esquecida no
maderno Mundo das Trevas, As chamas se reduziram a algu-
mas brasas incandescentes, e vs demdnios recém-libertos pre-
cisam lutar pelo pouco que resta. Os anjos caidos outrora
vagavam pela terra como espititos radiantes; agora eles pre-

desesperada na melhor das hipdteses. Os mortais do século
XXI sfio tio espiritualmente banais que constituem meios
insatisfatdrios para a canalizaciio das eneregias infernais. Em vez
de sobrepujar ou destruir completamente a idenridade de um
hospedeiro, o conhecimento ¢ a identidade do demdnio que o
possui sdo em grande parte suprimidos pelas lembrancas e
pelos sentimentos do morral. Portanto, a capacidade do anjo
caido de armazenar a energia Celestial € hastante limitada. Do
mesmo mode, no entanto, a loucura, o adio ¢ a dor inspirados
pelo longo encarceramento do deménio padem ser igualmente
reduzidos, proporcionando-lhe um certo alivio para sua aflicio
milenar e uma oportunidade de aproveitar ao maximo sua
recém-descoberta liberdade.

TORMENTO

Em sua drea de conhecimento, um deménio € capaz de sub-
meter a realidade a sua vontade, mas a obtencio de um deter-
minado efeito exige intensa concentragio e lucidez. Emogies
descontroladas, principalmente as negativas, exercem grande
influéncia sobre as evocag@es de um deménio, com resultados
potencialmente terriveis.

Os personagens de Deménio apresentam uma pontuagio
de Tormento que reflete em que medida o3 anjos caidos sio
consummidos pela loucura e pelo édio engendrados por eras de
sofrimento no Abismo. Quanto mais elevada a pontuagio de
Tormento, mais moNSTruoso O personagern s¢ tornard e, com o
crescimento da micula, isso acabard alterando os efeitos das
evocagdes do demdnio. Cada evocacio tem um efeito normal
e urn efeito de alro Tormento. Quando um jogadaor faz um teste
p.&l‘ﬂ execular umma- E\-"()C'r!(‘?..?_]{_!, CI(’ Cf)'l‘]_‘lpal\El. SELUS SUCEesson 'r.l pon-
tuagdo permanente de Tormento do personagem. Se seus su-
cessos excederem a pontuacio de Tormento do personagem, o
efeito ocorrerd como o planejado. Se ele ohtiver um nimero
de sucessos igual ou inferior a seu Tormento, ocarrerd o efeito
de alto-Tormento da evocacio, o que pode levar o personagem
a fazer 0 mal quando ele tem a intencio de fazer o hem.
Quanto mais alto o Tormento permanente de um personagemn,
maior serd a probabilidade de suas evocaches terem um efeito
negativo.

Os demdnios podem impor intencionalmente o aspecto
maligno de suas evocagfes se assitn o desejarem, mas hd um
prego a se pagar por isso. Toda vez que oprar pelo efeito de alto
Tormento de suas evocacSes, o demdnio vai adquirir um ponto
tempordrio de Tormento.

PODER INFERNAL

Apesar das limitacoes dos hospedeiros mortais dos demi-
nios, os anjos caidos sio terriveis de se contemplar e tém um
amplo espectro de poderes e apriddes a sua disposicio. Esses
poderes podem ser divididos em trés cateporias distintas: os
poderes fatos, possuidos por rodos os demdnios em vircude de
sua natureza Celestial ¢ que niio exigem um teste de Fé para
serem empregados; as formas apocalipricas (ou reveladoras) e as
dortrinas.

PODERES [NATOS

Todo personagem de Deménio comeca o joga com uma
mesma série de poderes que reflete sua natureza e sua antiga
fungio de agente da Criacio. Eles representam qualidades fun-
damentais que sdo sempre consideradas ativas desde que o per-
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o menos um ponto de Fé disponivel em sua
parada de Fé. Entre os paderes inatos estdo: imunidade & pos-
sessfio, imunidade ao controle mental e resisténcia 2 ilusfio.
Para maiores detalhes, consulte a seciio sobre Poderes Inatos,
ainda neste capitulo (pdg. 171).

sonagem fenha pe

A FonmAa APOCALIDTICA

Durante a ldade da Ira, os anjos caidos eram capazes de
alterar & vontade suas formas fisicas, Quando combatiam a
Hoste Celestial, podiam ser titfis de ferro vivo ou horrores
envolvidos por chamas devastadoras. Entre os seres humanos,

es geralmente assumiam as formas de homens ¢ mulheres,
resplandecentes e terriveis de se contemplar, ou disfarcavam-
se como animais de acordo com suas necessidades. O moderno
Mundo das Trevas niio possui a atmosfera de Fé necessdria para

permitir a transtormacido facil de espirito em martéria, mas os
anjos caidos podem usar suas reservas de Fé para alrerar tem-
porariamente os corpos de seus hospedeiros e adquirir capaci-
dades sobre-humanas. Essa forma apocaliptica ou reveladora é
um reflexa da verdadeira narureza de um demdnio, e suas
capacidades variam dependendo da doutrina fundamental do
personagem  (parn maiores detalhes, consulte a secio das
Doutrinas). Quando o personagem assume a forma apocalipti-
ca, as testermunhas mortas ficam sujeitas aos efeitos da
Revelagio (consulre a pdg. 253 do capitulo sobre sistemas para
maiores detalhes) e suas reagdes variam do pavor ao assombro
extasiada,

AL

A doutrina fundamental de um personagem impde a forma
apocaliprica que cle € capaz de manifestar, Para que a trans-
formacao ocorra, vocé lanca um nimero de dados igual & para-
ida de Fé atual de seu personagem contra uma dificuldade igual
a 6, ou entio usa um ponto de Fé para conseguir um sucesso
automiatica, Se vocé for hem-sucedido no teste, a transfor-
magio de seu personagem ocorrerd instantancamente.

Quando seu personagem se manifesta na forma apocalipri-
ca, ele passa a ter acesso a uma série de capacidades especiais
que variam desde incrementos de certas caracteristicas até
estruturas fisicas como asas ¢ garras. Cada forma apocaliptica
proporciona oito poderes especiais, mas sé quatro deles estiio
disponiveis aos personagens com seis pontos ou menos de
Tormento. Os outros quatro se manifestam quando o perso-
nagem se deixa controlar por sua natureza demoniaca. Quando
a pontuacio de Tormento permanente de seu personagem
chegar a 7, vocé poderd escolher e acrescentar a sua forma
apocaliptica um de seus quatro poderes de alto Tormento.
Quando seu Tormenro permanente chegar a 8, vocé podera
acrescentar mais um, ¢ assim por dianre. Se o Tormenro per-
manente de seu personagem for reduzido mais tarde, os poderes
de alto Tormento serfio perdidos & razio de um por ponto, na
ordem inversa em que foram adquiridos. Portanto, o poder
adquirido mais recentemente serd perdido primeiro quando o
Tormento permanente for reduzido. Os personagens sempre
conservam suas capacidades especiais de baixo Tormento, niio
importa sua pontuagio de Tormenro.

Em momentos de perigo, um demédnio pode recorrer a sua
NAUrezia perversl ¢ |‘n'r!rlift_'5r'rzr tem[}(11'}1ri'.1mt11ti:' LIk [mdt‘r L{f_’.
alto Tormento. A capacidade dura uma vinica cena, e seu per-
sonagem ganha um ponte tempordrio de Tormenro. Por dlti-
ma, o personagem nio precisa manifestar todas as suas habili-
dadey especiais ao invocar sua forma apocaliptica {(por exem-
plo, um par de asas de dguia pode ser inconveniente num ele-

DEmoNIO: A QUEDA

vador lotado). Declare quais poderes vocé quer que seu per-
sonagem invogque antes de fazer o teste de Fé Se quiser mani-
festar capacidades diferentes ou adicionais mais tarde, ele
poderd fazé-lo, mas serd necessdrio um outro teste, Nao hd
penalidade em caso de falha num teste de Fé, mas o perso-
nagem perderd um ponto de Fé na caso de uma falha critica.

A forma apocaliptica persiste durante o resto da cena ou
pode ser “deslipada” a qualquer momento antes disso.

DOUTRINAS

A doutrina de uma Casa Celestial nada mais ¢ que o con-
junto dos segredos do universo, evocagdes que abarcam as fun-
dagoes da realidade e regem as forg
mento. Antes da Queda, cada Casa rinha seus respectivos con-
juntos de doutrinas especificas que refletiam seus deveres nia
hierarquia angelical. Essas evocag@es eram consideradas o
cerne de cada Casa e eram zelosamente puardadas como uma
questio de orgulho. Posteriormente, durante a Idade da [ra, o
orgulho deu lugar ao pragmatismo, ¢ muitos anjos caidos tro-
caram algumas doutrinas entre si para obter toda e qualquer
vantagem sobre seus tacanhos adversirios.

a5 que a mantém em mowvi-

Presume-se que os personagens de Demonio tenham do-
minado a doutrina de sua Casa, mas hoa parte desse conheci-
mento estd enterrada no fundo do subconsciente de seus hos-
pedeiros mortais ¢ deve ser recuperada com dificuldade, A
medida que o corpo hospedeiro se torna cada vez mais condi-
cionado ao controle do deménio e passa 1 canalizar quanti-
dades cada vez maiores de energin Celestial, o anjo caido é
capaz de readquirir porcoes cada ver maiores de seu antigo
poder.

Durante a criagiio do personagem, os jogadores escalhem a
doutrina inicial de seus demdnios dentre as tés linhas dou-
trindrias que sdo narturais as Casas Celestiats de seus persona-
gens e dentre as duas linhas doutrindrias comuns conhecidas
por todos os demdnios (veja a pdg. 172). Vocé € ohrigado «
escolher uma das trés linhas doutrindrias de sua Casa como sua
doutrina fundamental. Sio as evocacdes com as quais o demé-
nio é mais habilidoso e aguelas que ele recorda com mais facili-
dade. Depois de selecionar a linha doutrindria fundamental de
seu personagem, vocé terd trés pontos para distribuir entre as
doutrinas disponiveis e determinar suas evocacoes iniciais, com
a restrigio de que nenhuma linha doutrindria pode receber
mais pontos que a doutrina fundamental do personagem. Vocé
podera adguirir mais pontos de doutrina posteriormente com os
pontos de bonus. Os personagens poderdo adguirit novas
doutrinas, incluindo-se as linhas de outras Casas, quando vocé
investir os pontos de experiéneia recebidos durante o jogo.

Exemplo: O personagem de Jim, um Flagelo, tem cinco linhas
dovtrindrias disponivels duwrante a corfacdo do personagem: as
doutrinas de sua Casa — do Despertar, do Firmamento ¢ dos
Venios — mais as linkas dowtrindrias comuns da Humanidade ¢ do
Fundawmento. Jim cem 0 pontos para disoibuir enere essas cinco
possivers linhas, Primeiro, ele precisa escother a dowtrina funda-
mental di personagem dentre as orés Imhas de sua Casa. Depois de
pensar wm powco. Jim escolhe a Doutrina do Despertar, atribum-
do-the 1on de seus 1vés pontos. Em sequida, ele opta por colocar os
dois pontos remanescentes na Doutrina do Fundamento ¢ na
Dowtrina de Humanidade. Mais tarde, na etapa dos toquees jinais,
ele adquire matis wm ponto de dowtrina, gue ele pode adicionar d
Dowtrina do Despertar ou colocar tanio na Dontrina do Finma-
menito quanto na Dowring dos Ventos. Ele ndo pode atribuir esse
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pomte adicional & Doutring do Fundamento nem & Dourrina da
Humanidade, pois tem apenas um poneo mvestido em sua linha
Jundamentad, e ele ndo pode ter mais ponios numa linka do gue tem
em sue dowtrma fundamental,

O nimero de pontos atribuidos a uma linha doutrindria
determina as evocacles que um personagem ¢ capaz de execu-
tar. No exemplo anterior, o Flagelo de Jim consegue realizar as
evocacoes de primeiro nivel da doutrina do Despertar, do
Fundamento e da Humanidade. Se ele atribuir o ponto de
doutrina adicional a Despertar, seu personagem serd capaz de
execurar as evocaghes tanto de primeiro quanta de segundo
nivel, e assim por diante, Cada evocacio exige que vocé lance
a parada de Arribure + Habilidade relevante para determinar
o efeito. A dificuldade do teste geralmente é igual a 6, mas
pode ser modificada a ericério do Narrador ¢ de acordo com a
situacio. Voot poderd acrescentar um niimero de dados adi-
cionais i esse reste igual & pontuacio de Fé permanente de seu
personagem se ele violar seus servos em busca de mais poder
(consulte a pdg. 249 do capitulo de sistemas para maiores
detalhes). Além disso, ¢ possivel usar pontos tempordrios de Fé
para conseguir sucessos automiticos num teste de evocagio, de
maneira semelhante a funcfio da Farga de Vontade no caso dos
restes de Arriburos ¢ Hahilidades. Se vocé falhar no teste de
evocagio, nada acontecera; se ocorrer uma falha critica, no
entanto, o personagern também perderd um ponto de Fé de sua
parada arual. Dependendo da evocagio, a parada de Fé de seu
personagem também determina o alcance e a duracio do
poder. S € possivel realizar uma evocaciio por turno, mas um
personagem pode ter virias evocagbes em agao simulranea-
mente, em numero igual ao de sua pontuagio de Fé.

Mais adiante neste capitulo, as doutrinas disponiveis aos
deménios sfio apresentadas de acordo com as Casas a que
foram designadas, da mais alta 3 mais baixa na ordem
demoniaca.

POBERES INaTOs

Tados os demdnios possuem os poderes inaros a seguir, nio
importa sua Casa. Estas apridoes nio sfo afetadas pelo
Tormento e estdo sempre ativas congquanto o personagem tiver
pelo menos wn ponto em sua parada de Fé. Se river eseorado
sug parada de Fé, o personagem ainda conseguird empregar
esses poderes inatos extraindo a Fé de seus servos morrais (para
maiores deralhes, veja a pag. 249 do capitulo de sistemas).

[MUNIDADE AQ CONTROLLE MIENTAL

Os demdnios sfo imunes a qualquer forma de controle
mental e ao medo induzido por meios sobrenaturais.

IMUNIDADE A POSSESSAD

Por raziies dbvias, os anjos caidos nfo podem ser possuidos,
mas, se ocorrer uma tentativa de possessio enquanto o perso-
nagem estiver desprovido de Fé, serd possivel expulsar o demd-
nio de seu hospedeiro mortal, Nesse caso, o jogador é capaz de
rechagar o rentariva com um teste resistido de Forca de
Vontade. Se falhar no teste, o demdnio serd expulso de seu
COIPO hokpt‘demJ ple(_.l‘nlld ELCONLTAT U Outra ANcord IITN.'
diatamente para ndo ser arrastado de volta ao Abismo.
Consulre a pdg. 258 do capitulo sobre sistemas para maiores
detalhes sobre demdnios desencarnados.

RESISTENCIA A TAUSAO

Os demédnios sio especialmente habilidosos quando se
trata de discernir o real do ilusério e podem tentar desmascarar
ilustes ou formas sobrenaturais de dissimulagao, nfio importa a
fonte. Quando confrontado por uma ilusio ou quando na pre-
senca de uma pessoa ou coisa dissimulada por meios sobrenatu-
rais, o personagem € capaz de perceber o arrificio com um teste
hem-sucedido de Percepciio + Prontidao (dificuldade 7). Se a
fonre da ilusio ou da dissimulacio for um ourro demonio, a
dificuldade do teste serd igual & pontuagiio de Fé ou Tarmento
do oponente, aquela que for maior.

RESISTENCIA A0 DANO LETAL

Quando em suas formas apocalipticas, os demdnios podem
usar seu Vigar para absorver dano letal,
REPARACAO DE DANOS TiSICOS

Qs personagens demdnios podem empregar a Fé para se
recuperar de dano letal ou por contusio. Vocé pade usar um
ponto de Fé para se recuperar de todo o dano por contusao
recebido por seu personagem e reparar o dano leral a razio de

umn nivel de vitalidade por ponto empregado. E preciso usar
pontos distintos de Fé para se recuperar de dano letal ¢ por

contusao. Nio € possivel reparar o dano agravado dessa
maneira.

Rt TN =y
INVOCACORS

O poder do nome de um deménio é tamanho que invoci-
lo, mesmo numa conversa, é o suficiente para chamar a
atencfio desse eapirito, ndo importa a que distincia ele se

encontre. E mais, o individuo pode tentar determinar quem
estd falando dele, onde esse ser estd e até mesmo o que foi dito.

Os demdnios percebem toda vez que seus Nomes Celestiais
ou Verdadeiros sao pronunciados. A sensacfio se apresenta de
maneira diferente a cada um deles. Alguns experitmentam um
calalrio que lhes percorre a pele ou a espinha, ourros sentem
um chamado mental, invisivel ¢ incémodo. Se o persanagem
se concentrar, ele poderd tentar dererminar quem estid usando
seu nome e por qué. Fagca um teste de Fé (dificuldade 7, se o
Nome Celestial for invocado; dificuldade 6, se for o Nome
Verdadeiro). O montante de pormenores percebidos depen-
derd do niimero de sucessos obtidos.

Um sucesso: O personagem recebe uma imagem mental
da pessoa que invoca seu nome.

Daois sucessos: O personagem recebe uma imagem mental
da pesson ¢ do ambiente circundante, o que inclui o individuo
a quem ela se dirige.

Trés sucessos ou mais: O personagem ouve 0 que a pessoa
diz durante um dnico turno. Se desejar, o personagem poder:
CONLINUAT & escutar a conversa, apesar de ouvir apenas a voz do
individuo que invoca seu nome. Escurar a conversa exige um
teste bem-sucedido de Forga de Vontade (dificuldade 8) a cada
turna subseqiiente. No caso de uma falha nesse reste, perde-se
O contato.

Nio hi restrigio de distdncia para esta habilidade, nem
mesmo entre os reinos fisico ¢ espiritual.

A capacidade de estabelecer uma conexdo entre indivi-
duos ao invocar-lhes os nomes de poder também permite que
os demdnios se comunigquem entre si e Com seus servos, Nao




importa a que distineia eles se encontram. Para se comunicar
com outrn demdnia, o personagem precisard do Nome
Celestial ou Verdadeiro do destinatirio e de pelo menos um
ponto rempordrio de Fé disponivel. Faga um tesre de Fé (difi-
culdade 7. no case de um Nome Celestial; 6, no caso de um
Nome Verdadeire) ¢, se bem-sucedido, rudo o que o persona-
gem disser serd ouvido pelo destinaririo, Uma ver estabeleci-
da a conexiio, o destinardrio poderd responder se tiver pelo
menos um ponta de Fé disponivel em sua parada de Fé.
Ohbserve que o destinatdrio ndo precisa saber o nome do reme-
tente para responder. Uma vez estabelecido o vinculo, este
pade ser usado por ambas as partes. A duragfio do contato ¢ de
um dnico turno. Se o remetente (ou o destinatdrio da invo-
caciio) descjar continuar a conversa, vocé precisard ter suces-
o num teste de Forga de Vonrade (dificuldade 6) a cada turno
de comunicagio. No caso de uma falha nesse reste, perde-se o
CONTaAra,

Esta capacidade ndio se limita apenas 4 comunicagéo entre
dois individuos. Um demdnio € capaz de enviar sua mensagem
a virios destinatdrios em diferentes locais até um nidmero mé-
xima equivalente a seu nivel de Fé O jogador precisa fazer
apenas um teste de Fé para enviar 2 mensagem e a dificuldade
¢igual a 7, niio importam os nomes empregados na invocagdo.
Fora isso, as comunicagdes em grupo urilizam as mesmas regras
74 descritas.

No caso de servos, a comunicacio ¢ automatica, O elo que
j4 existe entre o mortal e o demédnio proporciona o vinculo
necessdrio, o que permire a um demdnio contatar seus servos
sem a exigfncia de um reste de Fé, Além disso, um deménio
pade se dirigir ao mesmo tempo 4 um ndmero de servos igual
asua pontuaciio de Fé. Entretanto, a menos que um servo seja
especificamente datado da habilidade de execurar uma invo-
cagio, ele ndo ¢ capaz de iniciar contato com o demdnio. Na
maioria dos casos, os servos falam apenas quando os demdnios
se dirigem a eles.

Apesar de ndo existir nenhuma maneira conhecida de um
putro individuo erampear” essa forma de comunicagfio sobre-
natural, os demdnios que se encontram nas redondezas con-
seauem detectar o uso dessa habilidade assim como fariam
com qualquer outro uso de poderes sobrenaturais. Do mesmo
modao, ji que os participantes precisam pronunciar aquilo que
desejam tfransmitir, mesmo que na forma de um sussurro, é
passivel que ouvidos agucados escutem pelo menos uma parte
do que € dito.

PERCEPCAQ SOBRENATURAL

Os anjos caidos apresentam uma sintonia inerente com a
tessitura da realidade ¢ sio sensiveis 3s energias e fs influéncias
forn do alcance da percepgiio dos mortais. Os jogadores podem
fuzer um teste de Percepgiio + Prescifnein para os demonios
“carem” as qualidades sobrenarurais de uma determinads
drea. U quarte de hospital poderia emanar uma sensaciio de
sofrimento e perda, impressa ali pelas emogies dos médicos ¢
pacientes que lutaram ¢ morreram entre aquelas paredes. Um
porio despretensioso poderia recender aos rituais hedione
ali celebrados tés dins antes. Além disso, um deménio alerta

§h]

consegue caprar o uso de energia sohrenatural nas proximi-
dades. A ressitura da realidade sofre uma distorgiio momen-

tAnes quando os poderes sdo utilizados, e os anjos caidos
capazes de perceber as ondas provocadas por esse hreve distir-

8]
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bia. Os deménios extremamente perceptivos conseguem
extrair muitas informagaes dessas ondas e adquirem uma certa
nogio de onde o acontecimento sobrenatural acorreu.

Os demdmios conseguem caprar energias sobrenaturais em
agio numa drea cujo ralo em quilémerros € igual a duas vezes
a pontuagio de Fé do personagem (portanto, um anjo caido
com cinco pontos de Fé consegue caprar energias num raio de
dez quildmetros). Se desejar captar as energias em agfio na drea
na qual se encontra, o personagen precisard abrer sucesso num
teste de Percepgiio + Presciéncia (dificuldade 7). O persona-
gem detectard a distorgio momentinea provocada por essas
energias. Os sucessos adicionais proporcionario maior deta-
lhamento.

Um sucesso: O demdnio sabe que alguma coisa aconreceu
(ou estd acontecendo) nas redondezas e rem uma idéia geral da
intensidade do efeito,

Dois sucessos: (O demdnio tem uma idéia aproximada da
direcio de onde a distorgio emana.

Trés sucessos: O demdnio sabe com toda a certeza a
direciio de onde a distorgio emana e tem uma idéia aproxima-
da da distincia.

Quatro sucessos: O demdnio sabe precisamente a que dis-

rancia se deu o distirbio & em que direcio. Se também co-

nhecer a drea, ele poderd descobrir exatamente onde o acon-
tecimento se deu ou estd ocorrendo.

Apesar de os deménios conseguirem estimar onde se did um
aconrecimento, i distincia, € impossivel indicar com exatidio

10 ¢ empregado. Se quiserem mais
es terio de investigar pessoalmente ou enviar seus

que tipo de poder ou evoc
detalhes, e
agentes para descobrirem o que puderem.

Apesar de a percepgio sobrenatural de um deménio geral-
mente funcionar apenas quando o personagem procura delibe-
radamente sinais de distorcio, o Narrador pode, a seu critério,
fazer um reste de ato reflexo pelo personagem no caso de uma
munifestacio de poder excepeionalmente forte.

Apesar de muitas doutrinas serem consideradas pro-
priedade da Casa que as criou, existem duas linhas de que qual-
quer anjo {ou derndnio) antigamente precisava para promaover
sua obra entre os muitos prodigios do Parafso. A Doutrina do
Fundamento era a primeira e abrangia os blocos elementares
da construciio do universo tisico, o que criava, na pritica, uma
série de principios que proporcionavam a fundagio sobre a
qual se erguin a obra de todas as Casas. A segunda série de
doutrinas comuns se desenvalveu entre os anjos cafdos
duranre a Idade da Ira como meio de facilitar o contato entre
a humanidade e a hoste rebelde.

DOUTRINA DO FUNDAMENTO

* MANIPULAR A GRAVIDADE,

O demdnio é capaz de alterar a maneira como a gravidade
afera seu corpo, o que lhe permite salrar enormes distincias,
pairar no ar ou precipitar-se sohre os adversdrios como um
metearito.
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Sistema: Faga um reste de Forca + Esportes. O deménio ¢
capaz de saltar (ou escalar) até vinre metros por sucesso, ou
entio cair uma distincia semelhante sem se ferir. Anular rotal-
menite o efeito da gravidade exige um nidmero de sucessos igual
ao Vigor do personagem. Os personagens que desaliam a gravi-
dade nio estio exatamente sem pesor: eles ainda sdo aferados
por for¢as externas como de praxe. Os efeitos desra evocachio
duram um dnico turno,

Tormento: Os demdnios monstruosos que executam esta
evocacio deixam um rastro de turbuléncia em sun esteira,
aumentando ou diminuindo a0 acaso os efeitos da gravidade
sobre os objetos ou as pessoas circundantes 2 uma distincia
igual & pontuaciio de Tormento do deménio em merros. O
Narrador tem liberdade para descrever como bem entender os
efeitos cadticos que ocorrem i passagem do monstro.

e e MANIDULAR A ADFRENCIA

O demdnio consegue afetar a aderéncia de seu corpo aos
objetos fisicos. Ele é capaz de subir pelas paredes, pender da
teto ou aferrar-se i lateral de um carro em movimento como
uma aranha,

Sistema: Faca um teste de Destreza + Esportes. A dificul-
dade ¢ determinada pelo dngulo da superficie em relacio ao
solo. A dificuldade para escalar um aclive ingreme € igual a 6
1, no caso de uma superficie vertical. Deslocar-se num plana
invertida (como o teto) exige uma dificuldade igual a 8. O per-
SONAZEn CONSeRUE Percorrer até twés metros por uma superficie
dessas a cada sucesso abtido. Os efeitos desta evocagio duram
um Unico turnga.

Tormento: Quando um demdnio monstruoso executa csta
evacagio, as superficics com as quais ele interage sio distorei-
das o sua passagem, o que provoca a irradiagio de ondas de
calor intenso e deixs impressd

ws das mios e dos pés do demé-
nio sobre a superficie. Os individuos que entrarem em contato
com essas superficies no mesmo turno em que o deménio as
tocou receberfio um nivel de dano letal.

eoe MANIPULAR A ] ERCIA

O demonio ¢ capaz de afetar a inérein de qualquer coisa
que rocar, imobilizando-a ou conferindo-lhe um fmpeto irre-
sistivel. Ele consegue apanhar projéreis no ar (desde que possa
vé-los), ou arremessar um objeto muito mais longe do que um
ser humano poderia imaginar,

Sistema: Faca um teste de Destreza + Esportes. O deménio
consegue arremessar um ohjeto aré trinta merros por sucesso
obtido, nfio importa sua Forga. Apanhar um projétil no ar
exige um nimero de sucessos igual ou superior 4 parada de
dano do mesmo. Por exemplo, uma faca arremessada inflige
Forga + 1 de dano. Se o personagem que arremessou a faca
river Forga 3, vocé precisard obrer quatro sucessos ou mais para
seu personagem apanhar a faca. Seu demdnio precisa ser capaz
de enxergar o projédl para aferd-lo. Pedras, facas e até mesmo
flechas sfo possiveis candidatos, mas nao balas. Se seu dema-
nio arremessar um projétil contra um alvo, cada sucesso adi-
cional obtido se transformard num nivel automdtico de dano.
Qk efeitos desta evocacio duram um dnico turno,

Tormento: Os objetos aletados por um deménio mons-
truoso fornam-se inerentemente instdveis durante algum
tempo, colocando em risco a pessoa que tentar utilizd-los em
seguida. Durante um nitmero e turnos igual ao Tormento do

personagem, qualquer objeto que renha sido o foco desta evo-
cagiio provocard, quando utilizado por seja qual for o motive,
)

uma falha critica se forem ohridos 1, 2 ou 3 nos dadas.

oo e MANIPULAR A ACELERACAO

O deménio ¢ capaz de aferar a aceleracio de seu préprio
corpa, o que lhe canfere velocidade e forga sobrenaturais.

Sistema: Use um ponro de Fé e faga um reste de Destreza
+ Esportes. Cada sucesso permite que seu demdnio caminhe
até dez metros por sucessa por turmno, marche até vinte merros
POT SUCCSSO OU COITA QUATENTA METFOS POT SUCESSO POL TUTTo, Se
empregados em combate, trate esses sucessos como niveis
automdticos de dano para araques desarmados, com armas
hrancas ou & distineia usando armas de arremesso. Esses niveis
de dano podem ser divididos entre virios alvos se vocé desejar.
Os efeitos desta evocagio duram um (nico tumo.

Tormento: As aceleracies de um demdnio monstrucso
perturbam tanto o ar a seu redor que ele é cercado por uma
aura de calor abrasador irradiada a um nimere de metros igual
a pontuagio de Tormento do personagem. Os seres vivos
apanhados dentro da drea do efeito recebem um nivel de dano
por contusio,

esoe e MANDULAR A COESAD

O deménio consegue manipular o estado de qualquer
matéria inanimada que tocar. E capuz de caminhar sobre a
dgua ou no ar ¢ decompor objetos sélidos em suas particulas
constituintes.

Sistema: O deménio precisa ser capaz de tocar fisica-
mente a matéria que deseja afetar. Use um ponto de Fé ¢ faga
um teste de Vigor + Cigncin. A dificuldade depende da
matéria envolvida ¢ do grau em que esta serd afetada. A difi-
culdade para mudar de dgua para gelo ou vapor € igual a 7.
Para vaporizar madeira, tecidos ou outros materiais de haixa
densidade, a dificuldade & igual a 8, enquanto fazer o mesmo
com materiais de alta densidade, como rocha ou metal, exive
uma dificuldade igual a 9. Cada sucesso permite ao demémio
atetar 0,03 merros cdbicos de maréria. Os efeiros desta evo-
cagio duram um tdnico turne, depois do qual os materiais afe-
rados voltario ao normal ou permaneceriio no estado atual se
o mesmo for natural para o material em questio. Os seres
vivos afetadas recebem um nivel letal de dano para cada
sucesso obtido no reste.

Tormento: A maréria afetada por um demdnio monstruoso
continua inerentemnente instdvel durante um ndmero de
turnos igual ao Tormento do personagem e muda de estado
alearoriamente. O Narrador tem liberdade para descrever
como bem entender os efeiros cadticos que acorrem logo
depois da manipulagio do deménia.

DOUT'RINA DA HUMANIDADE

e TRADUZIR

O demdnio entende os mortais {e ¢ entendido por eles),
nao importa o idioma que falem,

Sistema: Faca um teste de Manipulagio + Empartia. A evo-
cagiio afeta um ndmero de pessoas igual & quantidade de suces-
sos obridos. O demdnio entende o idioma de cada individuo
afetado e também ¢ compreendido, mesmo se todos os indivi-




duos envaolvidos falarem limguas compleramente diferentes. Os
efeitos desta evocagdo duram uma cena. As pessoas que falam
idiomas diferentes nido entendem umas as outras quando este
poder ¢ empregado com elas.

Tormento: Os demdnios monstruosos precisam superar o
obstaculo de seu proprio Tormento para que as palaveas que
ouvirem nio sejam filtradas por sua prépria raiva e por suas
ohsessbes. Depois que a evocagio for empregada com éxito, faz-
se um teste de Forga de Vontade contra uma dificuldade igual
ao Tormento do personagem. Se tiver éxito, o personagem
entenderd as palavras daqueles que se encontram a seu redor,
exaramente como pretendia. Se falhar, a compreensio do
demdnio daquilo que se diz serd distorcida por seu proprio ddio
e desespera. Um cumprimento é romado por uma ameaca ou
uma resposta honesta soa evasiva ou compleramente enganosa.
O Narrador € estimulado a fazer esse teste de Forga de Vonrade
pelo personagem ¢ a ocultar os resultados para modelar a infor-
maciio obtida pelo jogador como for apropriado.

* * [NSINUAR-SE

Esta evocacao faz com que os mortais instintivamente con-
siderem o demdnio um amigo em patencial, o que suaviza os
sentimentos iniciais de desconfianca ou suspeita ¢ desperta-
lhes o interesse por ele. A menos que sejam dotados da
resisténcia ao controle mental dos demdnios, 0s servos tam-
bém podem ser afetados por esta evocacio.

Sistema: Faga um reste de Manipulacio + Emparia, A evo-
cacio afera um nidmero de individuos igual ao de sucessos obri-
dos. Cada pessoa resiste & evocagiio com um teste de Forca de
Vonrade. Se falharem no teste de Forea de Vontade, os indi-
viduos aferados confiario no deménio dentro dos limites do
razodvel € conversario franca e abertamente com ele, o que
reduzird em um ponto as dificuldades de todos os testes subse-
glientes do demdnio. Os efeiros desra evocagio duram uma
CeTel,

Tormento: Os demdnios monstruosos que exectram esta
evocacho exercem o eleito contrdrio sobre o8 mortats que
encontram. Os individuos afetados usam o Tormento do
deménio como a dificuldade para seus testes de Forca de
Vontade. Se falhar num teste, a pessoa serd sobrepujada pelos
sentimentos de repulsa e raiva e tratard o demdnio com inten-
sa apreensio e medo. As dificuldades de todos os restes de
Intimidacio dirigidas a esses individuos sio reduzidas em dois
pontos.

ee e DESAPARECTER

Os demdnios que empregam esta evocagio literalmente
desaparccem. Os morrais simplesmente os ignoram, a menos
que s demdnios decidam chamar a arengiio sobre si mesmos.
Os demomios (e servos que tenham sido dotados com a
resisténcia a1 ilusio de seus mestres) sio imunes aos efeitos
desta evocagio,

Sistema: Faga um reste de Manipulagio + Libia. Os mor-
tais resistem comn um teste de Forga de Vontade (dificuldade
8). Se bem-sucedido, o demdnio passara despercebido aos mor-
Fais, & menos que faga algo para chamar a atengio sobre si,

DEMONIO: A QUEDA

como estahelecer contato fisico ou falar diretamente com eles.
Esses efeitos persistem pelo resto da cena ou até o deménio
decidir interrompé-los,

Tormento: Os demdnios monstruosos que executam esta
evocacio desaparecem da vista dos mortais normais, mas se
destucam como fardis para aqueles consumidos pela raiva ou
pelo desejo de violéncia.

e oo e CONPESSAR

Os mortais envolvidos numa conversacio com o demdnio
respondetn as perguntas dele com toda a frangueza. A menos
que se dé conta mais tarde, quando questionado diretamente
sohre oy acontecimentos, o mortal aferado par esta evocacio
ndo recordard os pormenores da conversa. A nio ser que
tenham sido dotados da resisténcia ao concrole mental dos
demdnios, os servos tamhém podem ser aferados por esta evo-
cagio.

Sistema: Use um ponto de Fé e faca um teste de
Manipulagio + Labia. O alvo resiste com um teste de Forea de
Vontade (dificuldade 7). Se vocé for bem-sucedido, o dema-
nio poderd fazer qualquer pergunta ao mortal, e este respon-
derd com toda a honestidade. Os efeitos desta evocacio duram
um niimero de turnos igual & pontuaciio de Fé do personagem.

Tormento: Os demdnios monstruasos s6 conseguem expor
a natureza sinistra de um morral, descobrindo seus desejos, pre-
vergdes e ambiches secretas.

eeeee AL TERAR A MEMORIA

O demdnio € capaz de manipular s memdria de um mortal
s alterar ou remover qualquer recordacio a respeito dele, ou
entio incutir lembrangas inexistentes. A nio ser que tenham
sido dotados da resisténcia ao controle mental dos demdnios,
os servos tamhém poderm ser aferados por esta evocacio.

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um reste de Manipu-
laciio + Labia. Se o personagem tentar alterar ou remover uma
lembranea jd existente, a dificuldade serd igual a 7. Para incu-
tir uma lembranga inteiramente falsa, a dificuldade serd igual
a 8. Faz-se um teste resistido de Forga de Vontade pelo alvo
{dificuldade 7). Vocé precisa conseguir um nidmero de suces-
sos excedentes determinado pelo Narrador, dependendo da
intensidade e da abrangéncia da lembranga ou lembrancas que
seu personagem tenta manipular. Editar ou remover as lem-

hrangas de um encontro breve requer um sucesso, enquanto
incutir ou alterar uma séric de lembrancas que abrange um
periodo de dias ou semanas exige dois sucessos ou mais. As
lemhrangas alteradas ou inventadas sio permanentes.
Tormento: Os demdnios monstruosos que execuram esta
evocagio também provocam epi:sr’;dio.ﬁ de insimia, ansicdade e
desespero que duram dias ou semanas. Qs pesadelos persistem
durante um nimero de noires igual & pontuacio de Tormento
do personagem. A cada noite, faca um teste de Forga de
Vontade pela vitima contra uma dificuldade igual ao
Tormento do demdnio. Se falhar no teste, a vitima perderd um
ponto tempordrio de Forga de Vontade. Se perder rodos os
pontos de Forga de Vonrade, a vitima vai adquirir uma perrur-
hagao temporiria.




CAPITULO SETE

(Namary)

As ordens dos Arauros eram levar a luz do Céu a todos os
cantos da Criagio e vrquestrar os esforcos de roda a Hoste
Celestial para dar forma ao Grande Plano de Deus. A Doutrina
dos Celestinis era essencial ao comprimento de suas obri-
gacoes, pais compreendia o conhecimento para utilizar 4 von-
rade do Céu (e, posteriormente, a Fé dos mortais) com a
intengio de demarcar, informar ¢ corroharar os esforcos dos
outras celestiais. Nio menos importante era a Dourrina da
Chama, que conferia nos Arautos o dominio sobre o fogo pri-
mordial e purificador da criagiio ¢ uma arma terrivel contra
seus adversdrios. A Doutrina do Esplendor, que abrangia os
segredos da inspiracio e da lideranca, nio foi originariamente
transmitida aos Arautas, mas se desenvolveu entre os Diabos
durante a Idade da Ira, pois esses nobres lideres e campedes
refinaram o poder para inspirar e comandar os aliados mortais
dos anjos cafdos.

DOUTRINA DOS CELESTIALS

* CANDFIA DE PE

Esta evocago permite a um Diabo detectar a presenca de
mortais ou outros demdnios emn suas proximidades fazendo
com que a reserva de Fé doalve cintile como um faral que s6
ele € capuz de enxergar. Os individuos brilham com uma pili-
da luz azul que varia em intensidade dependendo da forca de
sua Fé, enquanto os objetos nfio-vivos perdem a cor, transfor-
mando-se em silhuctas escuras.,

Sistema: Fagca um reste de Percepcdo + Prontidio. Esea
evocagio afeta todos os seres vivos num raio em metros igual
a Fé do personagent. Os demdnios escolhidos como alvos desta
evocagho (e cientes do uso da mesma) podem resistir a seus
efeitos com um teste bem-sucedida de Forga de Vontade (difi-
culdade 8). Os sucessos adicionais permitem ao personagem
derectar esses fardis de Fé arravés de obstaculos inrervenientes,
0 gue capacita o demdnio a detectar também  individuos
escondidos. Enxergar arravés de uma divisGria simples ou de
uma porta exige um sucesso adicional. Enxergar arravés de um
muro de rijolos exige dois sucessos adicionais. Enxergar através
de espessas divisérias de metal ou da porta de um cofre exige

frés ou mais sucessos adicionais. Essa visio especial persiste
durante um rumeo.

Tormento: Os Diabos monstruosos sofrem o efeiro con-
tririo desta evocaciio; seus olhos enxergam apenas os indivi-
duos cujas almas tenham se tornado tio vazias devido a seus
aros de maldade que hoje eles sio verdadeiros vicuos de ener-
gia espirirual. Esses individuos sem alma {incluindo-se outros
demdnios com um Tormente igual ou superior a 9) aparecem
ao deménio como manchas negras contra o escuro plano de

fundo do mundo tisico.

oo CNVIAR VISOES

Em suas antigas fungdes como os Arauros divinas do
Criador, os Namaru geralmente eram convocados para levar as
mensagens de Deus a roda a extensio do cosmo, passando
adiante as ordens do Céu como poderosas visdes que preen-
chiam a mente de um Celestial com imagens de majestade e
assombro. Depais da Queda, os Diabos ainda fizeram hasrante
uso desta doutrina para transmitir ordens detalhadas a seus
subordinados na hoste rebelde ou castigar seus inimigos com
visdes assustadoras da ira infernal.

Sistema: Faca um teste de Manipulagio + Expressio. Os
Diabos podem empregar esta evocacio para enviar instrucHes
complexas a outros demdnios 4 velocidade do pensamento,
Diferente de uma invocagio, esta visio preenche a mente do
destinatdrio como uma ilusio ou um devaneio, representando,
num piscar de olhos, seja qual for 1 cena que o remetente dese-
je transmitir. A quantidade de informacdes que o remetente &
capaz de transmitir depende do ndmero de sucessos gerados
por seu teste. Cada sucesso permite ao remetente descrever o
equivalente a um turno de agao. Por exemplo, se um Diabo
deseja instruir um outro demdnio a sair de casa, entrar no carro
e dar a partida, o jopador precisaria de trés sucessos para trans-
mitir por completo suas instrugdes. Essas instrucdes podem ser
repassadas silmultaneamente a um ndmero de individuos igual
& Fé de seu personagem. Essas visdes podem ser enviadas
somente para destinatdrios que s¢ encontrem no cam po visual
do remetente. Este poder pode ser utilizado tanto com mortais
quanto com demdnios.

Tormento: Os demdnios monstruosos usam esta CVOCAC
para abalar ou amedrontar seus adversirios em batalha, O
remetente pode afetar um nimero de alvos igual a sua Fé,
desde que estes se encontrem em seu campo de visio. Cada
sucesso gerado pelo reste provoca um nivel de dano por con-
tusio nos alvos, pais estes ficam impressionados com as vises
apavorantes da ira do Diabo. Ao contrdrio do dana por con-
tusdo normal, esse araque menral nda pode ser absorvido. Se a
evocacio infligir um ndmero de niveis de*dano por contusiio
superior ao valor de Raciocinio de um alvo, este precisard pas-
sar num teste de Forga de Vontade (dificuldade 8) para nio
adquirir uma perturbacio rempordria.

eee [ STEIODE FE

Durante todo o nascimento do cosmo e nos primeiros tem-
pos do Paraiso, os Arautos estiveram na vanguarda de todos os
principais empreendimentos ardenados pelo Cén ¢ alentaram
as energlas de outros Celestiais onde quer que isso se fizesse
necessirio.

Sistema: Faga um reste de Manipulagio + Lideranca. Esta
evocacio permire ao Diabo acrescentar sua Fé ao empenho de
outro anjo caido, conquanto o Diaho conheca o Nome
Celestial ou Verdadeiro do deménio e este se encontre em seu
campo visual. Cada sucesso acrescenta um dado adicional no
teste de evocagio seguinte do alvo. O Diabo nio pode fornecer
mais dados do que sua ponruagio permanente de Fé e, se o
remetente sofrer uma falha critica no teste, o Namaru ainda
perderd um ponro de Fé como de praxe.

Tormento: Oy demdnios monstruosos s6 podem empregar
esta evocagio para bloquear ou anular v empenho de um ou-




tro. Este fendimeno (unciona como qualquer outro teste resis-
tido, sendo que os sucessos do Diabo anulam quaisquer suces-
sos gerados por seu oponente. Mais uma vez, o Diabo precisa
conhecer o Nome Celestial ou Verdadeire do alvo para
realizar esta evocagio.

eeee O 0G0 DOS CRUS

Esta evocacio permite ao Diabo concentrar sua Fé numa
rajada fulminante de puro fogo branco e castigar o alvo com a
ira de um anjo caido,

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Destreza
+ Esportes. O personagem pode ter como alvo qualquer indi-
viduo ou objero a uma distincia em merros igual a sua pontu-
acio de Fé. Cada sucesso gerado pelo teste inflige um nivel de
dano agravado (ou danao letal, se o alvo for imune a dano
agravada).

Tormento: Os demdnios monstruosos sio incapazes de
concentrar o poder incandescente de sua Fé num tinico raio. O
poder irrompe da eriatura, espalhando-se em todas as direcoes,
como uma tempestade de energia devastadora. Quando um
demdnio de alto Tormento usa esta evocaciao, o fogo infernal
atinge qualquer coisa num raio em metros igual & pontuagio
permanente de Fé do personagem. A rajada provoca um nivel
de dano agravado para cada sucesso a rudo que se encontrar
nessa area.

eeoee AS MAQOSDATT

As ordens da primeira Casa Celestial eram agir como a voz
do Criador e garantir que Seu Grande Plano fosse cumprido
dentro dos limites do livre-arbitrio angelical. Se um dos
Celestinis se desviasse demasiadamente do plano do Criador
no processo da Criacio, os Arautos eram capazes de manipular
a evocacio enquanto esta acontecia e modificar-lhe o resulta-
do para que este ndo ultrapassasse os limires aceitdvels. Apesar
de imposta muito raramente, esta evocacgio, mais do que qual-
quer outra, foi responsavel pela tendéncia das ourras Casas de
proteger zelosamente suas prerrogativas ¢ guardar grande
ressentimenta dos Arautos.

Sistema: Use um ponto de Fé e faca um teste de
Manipulagao + Lideranca. As Mios da Fé permitem a um
Diabo usurpar a evocaciio de um outro Celestial e controlar
seus efeitos como desejar. Vocé precisa gerar mais sucessos em
seu teste de Fé do que o jogador que interpreta o deménio ¢
realiza a invocaciio, e seu personagem tem de conhecer o
Nome Celestial ou Verdadeiro do iniciador. Se bem-sucedido,
o Diaho conseguird alterar o alvo da evocacio e seus efeitos
coma se cle estivesse empregando o poder. Se o Diabo nfo
ohbtiver sucessos suficientes para assumir o controle da evo-
cacfio, a tentativa fracassard ¢ a evocaciio procederd como se
pretendia originariamente. Quando este poder for empregado
em combate, o Diabo precisard ter uma iniciariva mais alta que
o demdnio que realiza a evocacio: As Mios da Fé ndo podem
ser executadas como um aro reflexo.

Tormento: Os Diabos monstruosos ndo conseguem mani-
pular as evocacles de outros demdnios, mas fazem as evo-
caches que os tenham como alvo ricochetear e afetar os inicia-
dores. Mais uma vez, para tanto, vocé precisa gerar mais suces-
s0s com seu teste do que o deménio que realiza a evocagio. Se
bem-sucedido, aplique os efeitos da evocagio no iniciador (se
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a evocaco tiver um efeito de drea, centralize-a no iniciador).
O Diabo precisa conhecer o Nome Celestial ou Verdadeiro do
iniciador para execurar esta evocagio.

BEL, 0 SEMBLANTE DOS CELESTIALS

A forma apocaliptica da Doutrina dos Celestiais revela o
decaido como um anjo resplandecente ¢ imperioso que irradia
majestade divina e autoridade. Sua pele literalmente hrilha, o
que o envolve numa aura de luz dourada de intensidade varia-
vel, dependendo de seu estado de espirito. Seus olhos ardem
com a luz fria das estrelas. A despeito de sua verdadeira
aparéncia fisica, o anjo caido parece se destacar em relagio a
EOdOS @ seu Tt"d{ .

O Semblante dos Celestinis confere as seguintes capaci-
dades:

» Asas: Um par de asas de dguia se estende a parrir dos
ambros do personagen. Quando roralmente estendida, cada
asa tem uma vez ¢ um tergo a altura do personagem. O per-
sonagem consegue planar a aré és vezes sua velocidade de
corrida a cada turno.

e Aspecto Imperioso: A aura de autoridade divina do per-
sonagem reduz em dois pontos a dificuldade de seus testes de
Carisma e Munipulagao.

e Sentidos Agucados: Os cinco sentidos do personagem
sdo elevados a niveis sobre-humanos, reduzindo em dois pon-
tos a dificuldade de seus restes de Percepcao,

e Presciéneia Aumentada: O anjo caido tem uma sintonia
especial com a tessitura da realidade, o que reduz em dois pon-
tos as dificuldades de todos os testes de Presciéncia.

Tormento: Quando o personagem sucumbe a sua natureza
sombria, sua autoridade continua tio forte quanto antes, mas
a luz que o banhava € reduzida a um vermelho soturno. Suas
asas tormam-se coridceas e seus olhos ficam tio negros quanto
o vicuo do espago. Se antes foi a personificacio da nobreza,
agora ele se porta como urn tirano arrogante.

O Semblante dos Celestiais confere as seguintes capaci-
dades de alto Tormenro:

e Garras/Dentes: O personagem manifesta garras e presas
que provocam Forca + 2 de dano agravado.

® Escamas: A pele do personagem cobre-se de escamas
escuras e lustrosas que fornecem guatro dados de protecio con-
tra ataques fisicos.

e Aumento de Tamanho: O corpo do personagem cresce
uma ver ¢ um tergo a propria altura, o que acrescenta os
seguintes bonus s Caracteristicas: Forga (+1), Destreza (+2) e
Vigor (+1).

e Olhar Atroz: Os individuos (mortais ou deménios) que
olharem o deménio nos olhos e falharem num reste de Forga
de Vonrade (dificuldade 7) serdo obrigados a abrir mao de suas
agdes no turno.

DOUTRINA DA CHAMA

* ALIMENTAR AS CHAMAS

QO dominio do Diabo sobre o fogo permite-lhe alimentar
chamas ji existentes com sua Fé, cransformando uma simples
fonte de calor num incéndio devastador com um s6 pensa-
mento.
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Sistema: Faca um tesre de Vigor + Sobrevivéncia. Se hou-
ver uma fonte de fogo ou calor num raio em metros igual a sua
pontuagio de Fé, o Diubo serd capaz de aumentar o tamanho
das chamas em 0,09 metros quadrados por sucessc.

Tormento: Os Diabos monstruosos alimentam a forga de
uma chama ji existente em vez de suas dimensdes. Cada suces-
so aumenta a taxa de dano leral do {ogo em um nivel. Para
maiores detalhes sobre o fogo e seus efeitos, consulte u pdg. 263
do capitulo sobre sistemas.

ees [N AMAR

O dominio de um Diabo sobre o fogo come uma forea fun-
damental da Criagio permite-The criar chamas & vontade.

Sistema: Faga um teste de Vigor + Sobrevivéncia. Esta
evocagao permite ao Diabo fazer com que objetos inflamidveis
irrompam em chamas. O personagem pode tenrar incendiar
gualquer objero num raio em metros igual a sua pontuacio de
Fé, e vocd precisa obrer um nidmero de sucessos superior &
resisténcia do alvo & combustio. A gasolina, a pdlvara ou
outro material explosive pode rer uma resisténcin igual a 1.
Objetos secos e inflamdveis, como madeira ou papel, podem
ter uma resisténcia igual a 2. O metal inerte poderia ter win
valor igual a 5. Agus ¢ materiais estritamente nio-combu-
rentes nio podem ser inflamados com esre poder. As chamas
criadas dessa maneira nio sio mais intensas que as narurais e
infligem dano como for apropriado.

Tormento: Os Dinbos monstruosos sdo tio maotivados pelo
ddio que niv conseguem executar esta evocagio com precisio,
Todos os objetos inflamdveis num raio em metros tgual 4 pon-
tuagiio de Fé do personagem sio afetados. Um dnico teste de
evocagdo € realizada, sendo que alguns materiais se inflamam
e outros permanecem inalterados, de acordo com os sucessos
obridos.

eee COMANDAR AS CI TAMAS

O dominio do Diabo sobre as chamas permite-lhe contro-
lar o fogo com a forca de sua vontade: a labareda cresce, enco-
lhe, deslaca-se e consome tudo o que ele ordenar,

Sistema: Faca um teste de Raciocinio + Sobrevivéncia e
some o ntmero de sucessos obridos. Os sucessos formam uma
parada que vocé vai utilizar nos turnos subseqiientes para con-
trolar o avanco do fogo. Os testes para contralar o fogo siio
realizados contra uma dificuldade igual a 8, apesar de esse valor
poder aumentar dependendo das circunstincias, como a exis-
réncia de extintores de incéndio arivos e materiais corta-fogo,
a critério do Narrador. Os sucessos gerados por esse teste per-
mirem a seu personagem fazer o fogo crescer ou diminuir em
0,09 metros quadrados por sucessa, ou entio espalhar-se numa
determinada dire¢fio até um metro por sucesso. O jogador pode
acrescentar dados o essa parada comn testes subseqiientes de
Raciocinio + Sobrevivéncia em turnos sucessivos, se assim
desejar, mas a parada nunca pode exceder o nivel permanente
de Fé da personagem. Se, a qualguer momento, vocé nao con-
seguir ohter sucessos, o fogo passard a arder fora de controle
nesse tumo. No casa de uma falha eritica, perde-se completa-
mente o controle.

Tormento: Os Diabos de alto Tormento tém mais dificul-
dade para controlar os movimentos do fogo, mas sua furia
aumenta a intensidade das chamas. A parada de conrrole de
um demdnio monstruoso € reduzida peln merade (arredondan-

do-se para cima) em todas us acdes, sendo que os dados rema-
nescentes sio somados como niveis de dano ao mal que o fogo
¢ capaz de infligir,

ee e [JOLOCAUSTO

Esta evocagio € a expressiio definitiva do poder do fogo,
pois destroi a fim de abrir caminho para a nova vida, rransfor-
mindo a energia divina em chamas purificadoras.

Sistema: Use um ponto de Fé e faca um teste de Vigor +
Sobrevivéncia, mas sua parada de dados nesse reste nio pode
exceder a parada de Fé do alve. Seu deménio precisa tocar o
alvo visado para realizar esta evocagio. Cada sucesso inflige ao
alvo um nivel de dano agravado (ou letal, se a vitima for
imune a dano agravado) ¢ consome um ponto tempordrio de
Fé do mesmo. Essa forma de ataque rambém pode ser usada
com ohjetos inanimados. Geralmente, a matéria fisica nfo
possui mais do que um ponto de Fé, mas os ohjetos sagrados
podem apresentar uma reserva bem mais significariva. Os obje-
tos fisicos queimados dessa maneira sio reduzidos a cinzas
quando toda a sua Fé inerente é consumida (os objetos, pot-
tanto, queimam muito mais rdpido que o normal).

Tormento: Os demdnios monstruosos se deliciam ao ali-
mentar as chamas com o cosmo. Lance toda a sua parada de
dados, mas os niveis excedentes de duno provocados, acima e
além da Fé disponivel do alvo, sio rerirados da parada de Fé de
seu personagem. Além disso, se a evocagio provocar mais dano
do que o alvo € capaz de suportar, os niveis de dano agravado
remanescentes serdo infligidos a seu Diabo e ele perderi a con-
centragio no éxtase da destruicio.

eesee GALGAR AS CHAMAS

Ao executar esta poderosa evocagio, o Diabo nio apenas
comanda o fogo, ele ¢ o fogo, pois transforma seu corpo fisica
em chamas e controla-as com o poder de sua vontade.

Sistema: Use um ponto de Fé e faca um reste de Vigor +
Sobrevivéncia. O Diabo tem duas opcdes ao emprepar este
poder: ele pode juntar sua esséncia a uma chama jd existente
ou tornar-se uma coluna de fogo converrendo a Fé disponivel.
De um jeito ou de outro, o corpo de seu dembnio se transfor-
ma literalmente em chamas, consome-lhe as roupas e quais-
quer objetos que ele carregue consigo. Apesar de a transfor-
magio numa coluna de fogo implicar que 1 chama ocupa as
mesmas dimensdes do corpo fisico do personagem, seu demé-
nio pode aumentar essa drea em 0,09 metros quadrados para
cada ponro a mais de Fé que ele investir,

Uma vez transformado, seu Diabo é uma massa informe
que muda de ramanho e forma & vontade. Enquanto ele se
encontrar nesse estado, vocé utilizard a parada de Forca de
Vontade de seu personagem em vez dos Atributos e das
Habilidades normais para realizar qualquer acio, dividindo sua
parada no caso de agiies malriplas, como de praxe. Ele é capaz
de passar por onde quer que o ar passe: por baixo das portas,
através de fendas ete. Se ele atacar um oponente em combate,
lance um nimero de dados igual a sua pontuagio de Tormento
para determinar o dano. O fogo do corpo do personagem nio
¢ aferado pela dgua nem por qualquer outra tecnologia de
supressio das chamas, pois ¢ alimentado pela {€, ¢ ndo por uma
simples reaciio quimica. A desvanragem dessa condicio é que
o fogo precisa ser alimentado continuamente ou entio se
extinguird. A cada tumo, o personagem tem de dedicar parte
de sua parada de For¢a de Vontade ao consuma de material




inflamavel. Um sucesso ja busta. No caso de uma falha, a
chama encolherd em 0,09 merros quadrados ao final do turno.
O foga ndo se espalha como uma labareda normal; conrinua o
ser uma entidade independente, deixando para trds apenas os
restos carbonizados da matéria consumida. Se o fogo for reduzi-
do a menos de 0,09 metros quadrados ou voce sofrer uma falha
critica no teste de Forga de Vonrade a qualgquer momento, o
personagemn voltard # forma original de seu corpo fisico.

Tormento: Qs demdnios monstruosos sio incapazes de
completar a transformagio em chamas. Esses anjos caidos ror-
nam-se [iguias esqueléticas e imncandescentes, seus ossos ene-

precidos sio delineados pelas chamas, e eles dio voz a sua fiiria
¢ o osua dor com linguas de fogo. Os demdnios de alro
Tormento usam seus Atributos e suas Habilidades normais
para ¢ deslocar, aracar e realizar qualquer outra acio num
determinade turmo, mas ndo cohiseguem seo mMover com a
velocidade nem com a desenvoloura da verdadeira chama
inconstante. Além do mais, seus corpos sio devastados pela

dor. Se ndo provocarem pela menos um nivel de dano nem
incendiarern 0,09 merros quadrados de material por furno
{com um teste hem-sucedido de Forga de Vontade), eles rece-
berdo um nivel de dimo letal, pois o logo se alimentard de seus
corpos {{sicos.

NUSKU, O SEMBLARNTE DAS CHAMAS

Estes demdnios se revelam num fulgor amarelo-alaranjado.
Sua pele brilha com a radidncia efervescente do sol e sua
imagem tremeluz como uma miragem. Seus olhos assumem a
cor do ouro polido ¢, quando enfurecidos, os Nusku irradiam

ondas perceptiveis de calor,

DEMONIO: A QUEDA

Os cabelos desses anjos assumem uma coloragiio vermelha
intensa ou dourada e avermelhada ¢ wanstormam-se numa
juba leonina. As chamas expostas explodem em sua presenga,
parecendo inclinar-se em direciio ap mestre, pois as linguas de
fogo sio arrafdas pela divindade ali presente.

O Semblanre das Chamas confere as seguintes capacidades:

e Manto de Chamas: O anjo ¢ cercado por uma aura de
chamas sobrenarurais que distral e confunde seus adversdrios.
As dificuldades de todos os ataques & distdncia ou com armas
hrancas direcionados ao personagem aumentam em um ponta,

e Imunidade ao Fogo: Nem o calor nem o foga infligem
dano ao personagem.

e Acoes Adicionais: E possivel usar pontos de Fé para
ohter agdes adicionais num turno A razio de um ponto por
acio. Essas ucies ocorrem segundo a ordem decrescente de ind-
ciativa, de maneira que, se um Dinbo com uma iniciativa igual
o 7 conseguir uma aciio adicional, ele realizard sua ago normal
A contagem de sete ¢ sua aglo adicional & contagem de seis. O
jogador precisa decidir adquirir as agoes adicionais no infcio de
umm twrno anres de realizar quaisquer outras aghes.

e Iniciativa Aprimorada: Acrescenre dois pontos & inicia-
tiva do personagem.

Tormento: Quindo o anjo cafdo se deixa consumir por sua
natureza demoniaca, sua pele torna-se negra como lumaga e
parece cfervescer com padroes de um vermelho sorurno que
pulsam com as batidas do coragio do demdnio. Seus olhos bri-
ham como carvaes em brasa e sua cabeleira hasea se agita com
um venito especeral.

O Semblante das Chamas confere as sepuintes capacidades
de alto Tormento:




CAPITULO SETE

» Garras/Dentes: O personagem manifesta parras ¢ presas
que provocam Forga + 2 de dano agravado.

e Cauda Fustigante: O personagem manifesta uma com-
prida cauda repriliana terminada por um espigfo dsseo recurvo
que inflige Forca -1 de dano agravado,

e Aumento de Tamanho: O corpo do personagem cresce
uma vez € um terco a propria altura, o que acrescenta os
seguintes homus as Caracteristicas: Forca (+2), Destreza (+1) ¢
Vigor (+1).

e Sangue Igneo: O sangue do personagem arde como o
magma. Us abjetos inflamdvels atingidos por varias gotas
irrompem em chamas e os oponentes em cambate proximo
eral toda vez que infligirem dano

receberio um nivel de dano
real ao personagem.

DOUTRINA DO F.SPLENDOR

* Voz CELESTIAL

Lsta evocagio permire a um demonio falar com uma voz
semelhante ao troviio ou com os tons claros e perfeiros de um
sino de cristal. A clareza e o poder das palavras do deménio
exigem atencio instantinea, forcando até mesmo a mente
mais frenéica a se deter e considerar o que o antigo espirito
tem a dizer.

Sistema: Faga um teste de Manipulagio + Lideranca. O
Diaho pode usar esta evocagio para afetar todos os que se
encontram a uma distincia em metros igual & sua Fé mulripli-
cada por dez (dificuldade 8), ou entio concentrar-se num
inico individuo (dificuldade 6). O jogador pode emitir uma
inica ardem ao alvo que, por sua vez, pode tentar resistir i
ordem com um teste de Forga de Vonrade. Se conseguir um
namero menor de sucessos que o Diabo, a vitima terd de ohe-
decer & ordem do demdnio. Quando o Diaho falar, sua voz
poderi ser ouvida claramente, nfo importa o nivel de ruido do
ambiente. Ele poderia falar em meio a um tufio devastador ¢
ainda soar como se estivesse falando diretamente ao ouvido do
interlocuror. Esta evocagio niio afera ourros demdnios nem
servos protegidos dos efeiros do controle mental.

Tormento: Os demdnios monstruosos usam esta evocagio
para declamar uma furiosa torrente de blastémias e ddio tho
carregaca de poder que atinge as mentes dos morrais e servos
de dano

comao um golpe fisico. Cada sucesso inflige um nive
por contusio aos alvos, mas estes podem tentar resistir com um
teste de Forga de Vontade contra uma dificuldade igual ao
Tormenta do deménio. Os deménios padem ser alerados por
esta forma de evocacio e podem resistir a scus efeitos usando
também Forca de Vonrade, Se receberem dano, eles também
rerdio de passar num teste de Coragem para evitar a aquisicio
de um ponto tempordrio de Tormento.

eo [ XORTAR

O poder da voz imperiosa do deménio é suficiente para

instilar esperanga nos coragdes mais fracos, estimular os mor-
tais a ignorarem seus medos ¢ arrancar o triunfo das garras da
derrota.

Sistema: Faga um teste de Manipulagio + Lideranca. Cada
sucesso ¢ um dado adicional que o alvo poderd acrescentar a
uma tinica parada naquele turno. O deménio pode aferar um
namero de mortais (o que inclui servos) até o limite de seu nivel

de Fé. Cada individuo tira proveito de todos os dados adicionais.
Os demdnios nio podem ser aletados por esta evocagiio.

Tormento: O tom zombeteiro de um Diaho monstruoso
tem o efeito contrario sobre os mortais. Cada sucesso € sub-
rraido das paradas de dados dos mortais utilizadas nas acdes
realizadas num dnico rurno. Se a parada do personagem for
reduzida a zero dados ou menos, o mortal nia poderd agie
naquele tumo.

ee e AURA LLENDARIA

Esta evocagiio desperta memdrias atdvicas enterradas bem
fundo no subconsciente humnano, renovando os antigos lagos
de fidelidade que um dia unirum a humanidade e os anjos cai-
dos em fuce da tirania do Céu. Esse vinculo é tio forte que,
guando revivido, pode as vezes expulsar todos os autros pensa-
menitos da mente de um mortal, deixando apenas o anseio de
cumprir o antigo dever mais uma vez.

Sistema: Faca um teste de Manipulagio + Lideranca. O
Diabo consegue afetar um nimero de mortais igual a sua Fé,
desde que estes se encontrem em seu campo visual ¢ sejam
sapazes de ouvir a voz do demdnio. Se o ndmero de sucessos
obtidos exceder o Raciocinio do alvo, este serd imediatamente
romado por uma sensacio de devogiio e lealdade para com o
demonio. Ele instintivamente defenderd o deménio de agres-
sores e seguird ordens tazodveis sem questiond-las. Se seus
sucessos forem inferiores ao Raciocinio do alvo, o jogador que
interprera o alvo poderd resistir aos efcitos do poder com um
teste bem-sucedido de Forga de Vontade (dificuldade 8). Os
servos de outros demdnios visados por esta evocacio usam
Forga de Vontade de seus mestres para resistir aos efeitos. Os
servos com resisténcia ao controle mental podem resistir auto-
maticamente uos cfeitos da evocaciio usando um ponto de
Forca de Vontade. Os mortais continuario leais ao demdnio
pelo resta da cena. Uma pessoa pode ser o alvo deste poder
uma vez a Cild o L.

Tormento: Os demdnios monstruosos nio inspiram leal-
dade. Eles enchem suas vitimas com impulsos de odio ¢ vio-
1éncia. Os mortais afetados dessa maneira sucumberm a um fre-
NEsi Assassino € aacam 0s seres vivos que estiverem a seu
alcance.

eeee A MARCA DOS CELESTIALS

Durante a Guerra da Ira, tanto os anjos quanto os demi-
nios encontraram maneiras de idenrificar seus amigos e inimi-
gos, alterando discretamente as auras para facilitar o rastre:
mento de certos individuos ou produzir marcas de fiiria e ver-

i~

gonha para que aqueles que encontrassem esses individuos
soubessem de seus crimes e os tratassem apropriadamente.
Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Manipula-
¢ho + Expressiio. O Diabo precisa saber o nome do alvo (no
caso de um demdnio, é necessario o Nome Celestial ou Verda-
deiro} e ser capaz de roci-lo. Em seguida, ele terd de enunciar
a natureza da marca de modo que o individuo possa ouvi-la
(por exemplo, “Que todo homem lhe dé abrigo ndo importa
aonde ele va."}. O ndmero de sucessos obtidos derermina a
poténcia e a efetividade da marca. Um sucesso permite que a
marca perdure um tnico dia. Dois sucessos aumentam sua
longevidade para duas semanas, Trés permitem-lhe durar um
més. Quatro sucessos ou mais fazem com que esta permaneca




durante um ano. Toda vez que alguém encontrar o individuo
marcado, o ndmero total de sucessos serd comparado ao
Raciocinio da pessoa. Se os sucessos excederem o Raciocinio
do recém-chegado, a pessoa se comportard em relacio ao
sujeito do modo como foi determinado e sem hesitagio. Se os
sucessos forem inferiores ao Raciocinio da pessoa, ela podera
fazer um teste de Forga de Vontade (dificuldade 7) para resis-
rir a ordem. Qs demonios com pelo menos um ponto de Fé ¢
s servos imunes ao controle mental sfo capazes de avaliar o
individuo por si mesmos.

Tormento: Os demdnios monstruosos conseguem  criar
apenas marcas que prometem violéneia e infortinio ao porta-
dor, ¢ faz-se um teste de Forga de Vontade para os mortais que
tentam resistic & ordem imposta pela marca (a dificuldade é
igual a0 Tormento do Diabo).

eeeoe RLVELACAO

Apesar de mortais e deménios empregarem artificios para
ocultar suas verdadeiras naturezas, esta evocagio permite ao
Diabo remover as camadas ilusérias de um mortal e revelar
quem ele realmente & E um momento de verdade que muitos
NnAe em Animao para suporar,

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste resistido de
Percepcao + Intuigio contra a Forca de Vontade do alvo. Se
vocs vencer o teste, seu personagem enxergard o individuo
coma ele realmente é: sua Natureza, suas atitudes e crencas. Se
questionado, o individuo serd incapaz de mentir ou ser indire-
ramente insincero; suas respostas serdo francas, diretas ¢ minu-
ciosas. Do mesmo modo, o proprio individuo ¢ obrigado a
encarar a crua e implacdvel verdade sobre seus pontos fortes e
frucos, suas virtudes e seus defeitos. Ao fim da cena, o alvo terd
de fazer um segundo reste de Forga de Vonrade (dificuldade 7).
Se bem-sucedido, o alvo ganhard um ponto permanente de
Forca de Vontade, tendo enfrentado os piores aspectos de sua
identidade e aceitado tudo. Se falhar no reste, o alvo perderd
um ponto permanente de Forca de Vonrade. Se o alvo sofrer
uma falha critica, o individuo perderd trés pontos permanentes
de Forca de Vontade e vai adquirir uma perturbagio tem-
poriria.

Este poder nio afeta outros demoénios, mas o mesmo nio
vale para 0s servos.

Tormento: Os Diabos monstruosos nio se interessam por
revelar a virtude pessoal de um mortal. Tudo o que desejam é
subjugar os egos de suas virimas para tornd-las mais maledveis,
ou entio para atigar as chamas de impulsos sinistros. Quando
um demédnio de alro Tormento executa esta evocacio, o efeito
exagera as pilores qualidades de um individuo, dando-lhes
maior énfase em relacio ao resto da personalidade. Se o joga-
dor que interpreta o mortal falhar em seu primeiro teste de
Forga de Vontade para resistir a esta evocagiio, os impulsos do
personagem suprimirfio sua identidade durante o resto da cena.

QINGU, O SEMBLANTE DO ESPLERDOR

A forma apocaliprica dos mestres do Esplendor é uma figu-
ra incandescente envolta numa coroa iridescente. Suas carac-
rerfsticas fisicas tém mais em comum com a perfeigiio uniforme
do méirmore do que com a pele humana. Suas vozes sdo puras
como o cristal e atravessam o alarido trivial do mundo mortal
como uma navalha.

DEMONIO: A QUEDA

O Semblante do Esplendor confere as seguintes capaci-
dades:

e Asas: Um par de asas de dguin se estende a partir dos
ombros do personagem. Quando totalmente estendida, cada
asa tem uma vez ¢ um terco a altura do personagem. O per-
sonagem consegue planar a até trés vezes sua velocidade de
corrida a cada turno.

e Fascinagdo Divina: A voz e a fisionomin do personagem
Ao refinadas e elevadas & perfeicio divina, o que acrescenta os
seguintes bénus as caracterfsticas: Carisma (+2), Manipulagio
(+1) e Aparéncia (+1).

® Aura Radiante: O corpo do personagem ¢ envolvido por
uma corpa de tons inconstantes € multicoloridos que distrai e
confunde seus adversdrios. As dificuldades de rodos os ataques
A distincia direcionados ao personagem aumentam em uin
ponto.

e Detectar o Oculto: O personagem tem uma aptidio
sobrenatural para detectar mortais ou deménios que tentam se
esconder dele. As dificuldades de todos os testes de Percepciio
para detectar individuos escondidos no campo visual do per-
sonagem so reduzidas em dois pontos,

Tormento: Quando o anjo cede a sua natureza demonfaca,
as cores de sua aura tormam-se opacas e inflamam-se em tons
furiosos de vermelho e azul quando ele se enfurece. Sua fisiono-
min retém a perfeicio do alabastro, mas, se antes inspirava
admiracio, agora irradia um ar de gélida ameaga e crueldade.

O Semblante do Esplendor confere as seguintes capaci-
dades de alto Tormento:

e Voz dos Condenados: A voz do demédnio se agita com
Gdio e maldade inumanos. As dificuldades de rodos os testes de
[ntimidacio sdo reduzidas em dois pontos.

e Sem Reflexo: A imagem do deménio nfo aparece em
espelhos nem pode ser capturada por uma camera fotogrdfica
ou de video.

e Saliva Corrosiva: A saliva do demdnio perfura a carne
como se fosse dcido. A mordida provoca um nivel adicional de
daro agravado, ou entiio o personagem ¢ capaz de cuspir num
alvo a trés metros de distiincia com um teste bem-sucedido de
Destreza. A cusparada inflige um dado de dano agravado além
dos sucessos adicionais obtidos. Alvos como os mortais imunes
a dano agravado recebem dano letal,

e Chifres: Um par de chifres de carneiro ou touro se pro-
jeta da testa do personagem. Se atacado em combate préximo,
a personagem terd dircito a um contra-ataque livre. Faga um
teste de Destreza + Briga. Se bem-sucedido, o personagem pro-
vocard dano agravado igual & Forga -1.

(SsHARY)

Os Anjos do Firmamento regiam os ventos sob a ahdbada
estrelada do Céu e transmitiam o sopro da vida de Deus aos
homens e aos animais. A Doutring do Despertar era instru-




CaPiTULO SETE

mental para essa tarefa sagrada, pois impregnava os carpos dos
recém-nascidos com a centelha da vida e mantinham livres da
doenga e dos ferimentos os protegidos desses anjos. Antes da
{Queda, cada criatura que recebia a béncio da vida estava, dai
em diante, ligada ao anjo que a despertara, o que permitia aos
espiritos protetores perceber quando seus filhos estavam
sofrendo ou se achavam em perigo ¢, portanto, correr até eles,
Qs Asharu perderam esse vineulo inato depois da Queda, mas,
com o tempo, os Flagelos reuniram o saber que Thes devolveu
uma parte de sua percepcio abrangente: a Doutrina do Firma-
mento. Uma de suas tarefas secundirias como doadores da vida
era direcionar as correntes de ar que sustentavam a vida do
Paraiso, e isso estava contido na Dourrina dos Ventos.

DOUTRINA DO DESPERTAR

* CNCONTRAR 05 [MI11S

Esta cvocaciio permite ao Flagelo localizar individuos
especilicos, sejam mortais ou demdnios, ao derecrar suas reser-
vas de Fé,

Sistema: Faga umn teste de Percep¢iio + Presciéncia. A difi-
culdade depende de quanta informacio seu personagem possiti
em relaciio ao individuo. Se ele conhecer o nome terreno do
individuo, a dificuldade serd jeual a 8. Se o individuo for um
demémio e o personagem conhecer-lhe o Nome Celestial, a
dificuldade serd ioual a 7. Se conhecer o Nome Verdadeiro do
individuo, a dificuldade serd igual a 6. O Flagelo € capaz de
detectar ¢ localizar um individuo o uma distincia em
quilémetros iwual a sua pontuacio de Fé mulriplicads por dois.
Se procurados ativamente dessa maneira, os demdnios podem
usar sua percepciio sobrenatural para detectar a busca como um
aro reflexo {consulte a seciia sobre os poderes inatos para obter

mais detalhes), Se perceber que ¢ procurado, o demdnio

poderd evitar a detecchio com um reste de Forga de Vonrade
(dificuldade 8). Se abriver mais sucessos que o Flagelo, ele pas-
sard despercehido.

Tormento: Qs demdnios monstruosos conseguem detectar
apenas fontes de decadéncia espiritual ou corrupedo. Eles
podem usar esta evocagiio para procurar individuos cuja Fé ou
Forca de Vonrade tenha sido reduzida a zero.

* ¢ DURIFICAR

Os Flagelos empregam esta evocagio para purificar um ser
vivo, seja uma planta, win animal ou umn'ser humano, Quando
cles concentram sua Fé num alvo, qualquer veneno, infeccio
ou tecido doente € literalmente expelido do corpo e emerge
como um fluido negro e viscoso.

Sistema: Faca um teste de Vigor + Medicina. A dificul-
dade do teste depende da viruléncia e da magnirude da doenga
ou do veneno. Purificar um corpo dos eleitos do dleool exive
uma dificuldade igual a 6, enquanto uma doenga virulenta,
como a tuberculose ou o cincer, requer uma dificuldade igual
ou superior a 8. O processo € tudo ou nada. A evocagio supera
a doencga ou niio, e 56 uma tentativa pode ser feita por um
inico demdnio sobre um tnico individuo para um caso especi-
fico de uma enfermidade ou de um veneno. O Flagelo precisa
ser capaz de tocar seu alvo para execurar esta evocacio.

Tormento: Os Flagelos monstruosos empregam esta evo-
caglio para disseminar a doenga e o corrupgdo. Cada sucesso
gerado por um teste de Fé inflige um nivel de dano por con-
tusio g uma vitima viva. E mais, a vitima receberd um nivel
adicional de dano por contusiio ¢ perderda um ponto tem-
poririo de Forca de Vontade o cada dia dai em diante, pois a
corrupcio se espathard por seu organismo. Nio & possivel curar
a doenca com cuidados médicos. Ela continuard a afetar a viti-
ma durante um nidmero de dias igual 4 pontuacio de Fé do
Flagela,

oo e CICATRIZAR
Esta evocagiio permite ao Flagelo cicatrizar até mesmo os
piores ferimentos tanto de demdnios quanto de mortais.
Sistema: Faca um teste de Vigor + Medicina. O Flagelo
consegue reparar todo o dano por contusio de um alvo ou
eral ou

recuperar urn nivel de vitalidade perdido por dano
agravado para cada sucesso. O personagem precisa ser capaz de
tocar o alvo para execurar esta evocagio.

Tormento: Os Flagelos monstruosos usam esta evocagio
para envenenar o corpe-de uma virima. Cada sucesso reduz o
Vigor do alvo temporatiamente. Se perder todo o seu Vigor, o
alvo entrard em coma ¢ perderd um nivel de vitalidade devido
ao dano agravado {ou letal, se a vitima for imune ao dano
agravado) por hora para cada sucesso remanescente, a menos
que receba cuidados médicos imediatamente. O Vigor perdida
s podera ser recuperado depois de um ndmero de dias igual 2
pontuagio de Fé do demdniao,

sesee ANIMAR

Esta poderosa evocagiio permite a um Flagelo impregnar
objetos nfio-vivos com o sopra divino, conferindo-lhes um tipo
de vida rudimentar.

Sistema: Use um ponto de Fé ¢ fagca um teste de Inteligén-
cia + Oficios. O nidmero rotal de sucessos obtidos forma uma
parada de dados que vocé vai langar para qualquer acio que o
objeto animado realizar num determinado turno. Q ohjeto nio
¢ inteligente nem tem consciéncia; trata-se de uma extensio
da vonrade do demdnio. O demdnio pode animar um ndmero
de objetos igual a sua pontuagio de Fé permanente de uma 56
vez. Os efeitos da evocacio duram uma tinica cena. O demé-
nio precisa primeiro tocar um objeto para anima-lo, mas ¢
capaz de controld-lo & distAncia desde que possa vé-lo.

Tormento: Um Flagelo monstruoso € capaz de animar um
objeto com a mesma facilidade de seus semelhantes de baixo
Tormento, mas os objetos tocados por ele sdo contaminados
por sua furia e sua dor. A menos que ele os controle com von-
tade de ferro, os objetos atacarfio as primeiras coisas vivas que
ENCONLrarem, sejam amigas ou inimigas.

Faca um teste de Forga de Vonrade para cada objeto a cada
turno. A dificuldade do teste € igual ao Tormento do deménio.
Se falhar num dos restes, o deménio perderd o controle sohre
esse objero pelo resto do tumo ¢ a coisa enlouquecerd, atacan-
do o primeiro ser vivo a seu alcance. Se o demonio estiver dis-
posto a permitir que um objeto ataque com violéncia, o teste
serd desnecessdrio.




essee DEVOLVER A VIDA
Esta potente evocagio permire a um Flagelo insuflar a vida
nos corpos dos mortos, devolvendo-lhes a vitalidade, mas nao
necessariamente suas almas. A menos que uma alma esteja
disponivel para se ligar ao corpo, o resultado serd um zumbi
irracional sob total controle do demdnio.
Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Vigor +
Medicina. A dificuldade dependerd de hi quanto tempo o
corpo estid morto, Um caddver recente requer uma dificuldade
ivual a 6, enquanto um corpo morto hd varios dias ou hid uma

semana exigiria uma dificuldade igual ou superior a 7. E impos-
sivel restaurar caddveres mais antigos. Se bem-sucedido, o
corpo voltard 2 vida, mas, a menos que o Flagelo também seja
capaz de suprir o corpo com uma alma, o resultado serd um
zumbi irracional que o demdnio consegue controlar. Os anjos
cafdos desencarnados podem possuir esses corpos animados
com a permissio do Flagelo, ou entiio podem tentar assumir o
controle com um teste resistido de Forga de Vonrade, Os
cfeitos desta evocagio duram uma tnica cena, a menos que
vocé descje usar um ponto tempordrio de Forca de Vontade
para tornar a restauracio permanente. Seu demodnio pode
devolver a vida a um nimero de caddveres igual a sua pontua-
ciar de Fé num determinado momento. Para serem aferados, os
alvos precisam estar num raio em metros igual & pontuagio de
Fé do personagem.

Tormento: Um Flagelo monstruoso é capaz de devolver a
vida com a mesma facilidade que seus semelhantes de baixo
Tarmento, mas as cadidveres ressuscitados por ele sAo contami-
nadaos por sua firia ¢ sua dor. A menos que cle os controle com
vantade de ferro, os corpos atacardo as primeiras coisas vivas
que encontrarem, sejam amigas ou inimigas.

Faca um teste de Forga de Vontade para cada corpo ressus-
citado por turno. A dificuldade € igual ao Tormento de seu
demonio. Se falhar num dos testes, o demonio perderd o con-
trole pelo resto do turno e o caddver enlougueceri, atacando o
primeiro ser vivo a seu aleance. Se o personagem estiver dis-
posta & permitir que o morto-vivo ataque com violéncia, o

Leste serd desnecessirio.

DAGAN, QO SEMBLANTE DO DESPERTAR

A forma apocaliptica dos mestres da vida impregna o corpo
mortal da anjo com o rubor da juventude e uma sadde
vibrante: aré mesmo o mais velho hospedeiro mortal parece
estar na flor da vida e move-se com graga, velocidade e forga
.‘Jd}l COMmMer Uma setr-

inumanas. Essa aura de vitalidade € irradi
sagio perceptivel de calor — leito um rajo de sol — ¢ tados os
seres vivos tocados sio temporariamente impregnados com
esse poder. As flores murchas ganham vida, os feridos recupe-

ram as (oreas e os velhos esquecem suas afliges.

O Semblante do Despertar conlere as seguintes capaci-
dades especiais:

o Aura de Vitalidade: Os seres vivos (plantas ou animais)
num raio em metros igual & Fé de seu personagem sio impreg-
nados com energin revigorante. Os individuos dentro dessa
drea se recuperam de qualquer dano por conrusio a razio de
um nivel de viralidade por turno.

o Sem Deixar Rastro: A dificuldade dos testes de
Furtividade Jdo personagem € reduzida em dois pontos e sua

DEMONIO: A QUEDA

passagem nio perrurba o amhiente circundante. Ele nio deixa
pegadas nem perturba a folhagem.

e Capacidades Fisicas Aprimoradas: O anjo cafdo acres-
centa 05 seguintes honus b Caracreristicas: Forga (+1),
Destreza {(+1) e Vigor (+1).

e Asas: Um par de asas de coruja se estende a partir dos
ombros do personagem. Quando rotalmente estendida, cada
asa tem uma vez e um tergo a altura do personagem. O per-
sonagem conseeue planar a até trés vezes sua velocidade de
corrida a cada turno.

Tormento: A medida que os Dagan se deixam consumir
por suas naturezas demontiacas, sen dominio sobre a vida e a
vitalidade volta-se contra eles mesmos, transformando-Thes os
carpos mortais em criadouros de doencas e tumores can-
cerosos, Eles se cobrem de neoplasmas deformados ¢ chagas
pustulentas, e sua carne € Gmida e esponjosa ao toque.

O Semblante do Despertar confere as seguintes capaci-
dades especiais de alto Tormento:

e Miasma: O hiliro do demdnio fede a podridiao gan-
grenosa que pode ter um efeito debilitante sobre seus adver-
sarios mais proximos. O demonio é capaz de afetar vitimas a
uma distincia mAxima em metros igual a sua pontuagio de F¢
dividida por 3. Os mortais ¢ os demdnios apanhados na tra-
jetdria da exalacio perdem suas agdes pelo resto do turmo, a
menos que passemn num teste de Vigor (dificuldade 7). Se
ocorrer uma falha critica, uma das vitimas também serd afeta-
da par um virus ou uma doenga, a critério do Narrador.

e Niveis de Vitalidade Adicionais: O deménio ganha s
niveis de viralidade Escoriado para agiientar dano por con-
tusio, letal e '.1lgri-r\'adr_1.

e Pele Viscosa: A pele adoentada do Dagan se desprende
quando perfurada ou agarrada, deixando o pretenso agressor
coberto de carne podre. A dificuldade para se engalfinhar com
o demdnio aumenra em dois ponfos e o personagem pode
escapar de grilhdes, como cordas ou algemas, com um teste
bem-sucedido de Destreza.

e Apéndices Adicionais: O demdnio desenvolve um
seoundo par de bragos ou uma cauda preénsil, o crivério do
jogador. Os bracos adicionais permitem a um personagem
aparar ou bloquear ataques desarmados ou com armas hrancas
sem sacrificar seu préprio ataque, ou entio realizar até dois
ataques adicionais por turno (rodos eles considerados nedes
mulriplasg). A cauda preénsil rem merade da aleura do perso-
nagem, usa 56 metade da Forca do mesmo (arredondada para
haixo) puara erguer ohjetos e permire que o personagem fique
dependurado.

DOUTRINA DO FIRMAMENT

¢ V1SA0 REMOTA

Fsta evocacio permite a um Flagelo enxergar pelos olhos
. k EAar i

Q)

de um de seus servos. Esta forma de visio € estritamente passi-
va: o demdnio ndo passa de um especeadaor.

Sistemar Faca um teste de Percepciio + Emparin. O Flagelo
pode ver pelos olhos de seu servo durante um nidmero de
turnos igual A quantidade de sucessos obtidos. Nao hd limites
de alcance para esta evocagio,




CAPITULO SETE

Tormento: Ao empregar esta evocacio, o demdnio mons-
rruoso acaha estournndo vasos sangiimeos nos olhos do morral.
Tio logo o demdnio interrompe o contato, o mortal ¢ obriga-
do g fazer um reste de Vigor contra uma dificuldade igual ao
Tormento do Flagelo, Se falluar no teste, o servo ficard cego
durante um nimero de dias igual ao wimero tatal de turnos da
duraciio da evocagio. No caso de uma falha critica, o servo
ficard cego permanenremente.

** DERSCRUTAR

O Flagelo precisa conhecer um dos nomes da vitima em
questiio, ou entio scgurar um objero que pertenca 2 virima:
chaves de carro, um artigo de vestudrio erc. O demdnio é capaz
de observar a vitima ¢ aquilo que a cerca, nio importa a que
distiincia os dois estejam um do outro.

Sistema: Faca um teste de Percepcio + Empartia. A difi-
culdade depende do grau de intimidade com a vitima: quando
se emprega o nome de um mortal ou um objeto fisico que per-
tence ao mesmo, a dificuldade € igual a 8; no caso do Nome
Celestial de um demonio, a dificuldade € igual a 7; no caso de
um Nome Verdadeiro, a dificuldade é igual a 6. O grau de
detalhamento ohrido depende do nimero de sucessos con-
seguidos. Um sucesso proporciona apenas uma imagem visual
da drea imediara em roro da vitima. Dois sucessos expandem
a esfera visual ao redor do alve até uma disthneia em metros
igual & pontuagio de Fé do Flagelo. Trés sucessos acrescentam
inform agoes a uditivas: o demdnio ouve a voz da vitima, mas é
56, Quatro ou mais sucessos permirem ao Flagelo ouvir rudo o

que se passa em valea da vitima, Esta evocagio dura um

namera de turnos igual & pontuacio permanente de Fé de seu

personngen, ou entio a conexiio pode ser inrerrompida volun-
tariamente a qualquer momento.

Tormento: O peso da atencio de um demdmio monstruoso
provoca umna forte dor de cabeca no alvo, bem como senti-
mentos crescentes de parandia e agressividade, O Narrador
precisard [zer um teste de Forca de Vontade (dificuldade 6)
em nome da virima para cada turno no qual ela for ohservada.
No caso de uma falha, o alvo receberd um nivel de dano por
contusiio ¢ reagird com furia ¢ agressividade cada vez maior em
relagiio s pessoas a seu redor, o que aumentard as dificuldades
de rodos os restes Socials em dois pontos pelo resto da cena.
No caso de uma falha critica, o alvo também vai adquirir uma
perturbacio temporiria.

e e o DORTA-VOZ DOS CONDENADOS

Esta evocacio permire ao Flagelo falar ¢ agir por meio do
L’.L)l'}){‘} dt‘ LITTE L]lf SELS SeTrvos. NU entanto, traka-se L]t’ 1A1S LT
lorma de controle remota do que de franca possessio. O demd-
nio continua entranhadamente oculto no corpo de seu hos-
pedeiro e simplesmente controla a vontade do mortal por meio
do vinculo existente entre ele e seu servo, e € capaz de fazer
isso a qualquer distAncia.

Sistema: Fagca um teste de Manipulagio + Lideranga. O
nimero de sucessos determina quantos dados do servo vocé
poderd langar para realizar uma certa agio durante um turno.
Essa parada nio pode ser maior que o nimero maximo de
dados que normalmenre estaria disponive

a0 servo para
realizar uma acio. Quando seu demdnio falar por meio do

SETVO, A VOZ, A5 EXPressoss ¢ os INANSITISIOS Serac oy do

Flagelo. Os eteitos desta evocacio duram um mimero de turnos
igual & pontuagio permanente de Fé do personagem.
Tormento: Os demdnios monstruosos nio sio muito
serupulosos com as faculdades mentais de um servo: o desafor-
runado mortal corre o risco de sofrer dano cerchral perma-
nente quando controlado. A cada o no qual o demonio
realizar uma acio com o corpo do mortal, o Narrador fard um
reste de Vigor em nome deste. Se falhar, o moreal perderd per-
manentemente um ponto do Arriburo relevante. Se o demdnio
usar o servo apenas para [alar, o Narrador fard um teste de
Forca de Vontade. Se falhar, o serve perderd um ponto de
Inceligéncia.

eo e T OOUL LONGINOUO

s Flagelos empregam esta evocagio para direcionar seus
poderes contra um alve fora de seu campo visual, desde que
conthegam um dos nomes do alvo ou possuam um artigo de
grande importincia aferiva para o mesmo, como um ahjeto de
estimacio ou um cacho de cabelo.

Sistema: Use um ponto de F¢ e faga um teste de
Manipulagio + Presciéneia, O deménio é capaz de aletar alvos
a uma distincin maxima em quildmetros igual a vinte vezes a
atraf parada de Fé do personagem. Depois, si

oA O Sistema para
a realizaciio de seja 14 qual for a evocacs
pretende usar, mmas a dificuldade do reste serd dererminada pela
quantidade de informacoes que ele possui a respeito do alvo.
Se ele possuir apenas o nome rerreno do alvo ou um ohjero de
uso pessoal, a dificuldade serd ipual 9. Se o alvo for um dema-
nio ¢ seu personagem tiver o Nome Celestial do mesmo, a difi-
culdade serd igual a &; se ele tiver o Nome Verdadeira do alva,

3 QUE SeLl PEersonagen

a dificuldade ¢ igual a 7. Se o alvo do demdnio for um de seus
préprios servos, a dificuldade serd reduzida a 6. As evocagdes
que afetam dreas tém como centro o praprio alvao,

Tormento: O foco ardente da aencio de um deménio
monstruoso enche a virima com visoes de horror e loucura.
Quando um demdnio de alto Tormento utiliza esta evocagio,
faz-se win teste de Forca de Vontade em nome do alve conrra
uma dificuldade igual a0 Tormento do demdnio. No caso de
uma falha, o alvo adquire wmna perrurbagio rempordria. No
caso de uma falha critica, a perturbucio ¢ permanente. Bsses
efeitos somam-se aos resultados da evocacio que o Flagelo
dirige ao alvo, seja ela qual for.

seeese VARIDS [AUGARES A0 MESMO
Ty

Esta evocacho € semelhante i do Porta-vo
dos, excero que o Flagelo € capaz de falar e

dos Condena-

agir por meio de
\-'E‘l]'iU\: SETVOS A0 TNEST0 rL‘Iﬂ[‘{J.

Sistema: O demdnio consegue aferar um nimero de servos
ipual a sua pontuacio de Raciocinio, mas, se afetar um ndmero
menor de alvos que seu nivel de Raciocinio, ele também con-
seguird controlar seu proprio corpo ao mesmo tempo. Do con-

trdrio, o corpo do demédnio entrard num coma profundo até a
evocagio expirar. Lse um ponro de Fé e faga um teste de
Manipulaciio + Lideranca. Os sucessos obridos formam uma
parada de dados a ser langada para cada um dos servos sob o
controle do personagem. Além disso, o personagem pode exe-
cutar uma evocagio por meio de @m dos servos assim conrro-
lados u cada rumo, usando sua prapria parada de dados. Virios




servos podem ser controlados durante um ndmero de turnos
igual & pontuagio permanente de Fé do personagem.

Tormento: A cada turno no qual o deménio realizar uma
acfio com o corpo de um servo, o Narrador fard um teste de
Vieor em nome do mortal, Se falhar no teste, o individuo
perdera permanentemente um ponto do Atributo relevante. Se
o deménio usar o servo apenas para falar, o Narrador fard
entio um teste de Forca de Vontade. Se falhar, o servo perderd
um ponto de Inteligéncia. Além disso, se um dembnio mon-
struoso realizar uma evocagiio por meio do corpo de um de seus
servos, o servo rerd direito 2 um teste de Vigor contra uma difi-
culdade igual ao Tormento do demédnio. Se falhar, ele receberi
um nivel de dano letal,

ANSHAR, 0 SEMBLANTE DO
FIRMAMENTO

Estes Anjos do Firmamento revelam-se como figuras gra-
closas e etéreas de pele clara e grandes olhos cinzentos. Ao
falar, suas vozes ecoam de leve, como se estivessem muito dis-
rantes, e eles se alternam entre turnos de serena distracio e
periodos de vigilincia intensa e inguietante.

O Semblante do Firmamento confere as seguintes capaci-
dades especiais:

e Sentidos Agucados: Os cinco sentidos do personagem
sio elevados a niveis sobre-humanos, reduzindo em dois pon-
tos a dificuldade de seus restes de Percepciio.

e Asas: Um par de asas de coruja se estende a partir dos
ambros do personagem. Quando toralmente estendida, cada
asa Lem uma vez e um tergo a altura do personagem. O per-
sonagem consegue planar a até wés vezes sua velocidade de
corrida a cada rumo,

e Intuicio Acentuada: O extraordindrio discernimento do
personagem reduz as dificuldades de todos os testes de [ntuicio
em dois pontos.

e Esquiva Acentuada: As dificuldades de todos os tesres de
Esquiva sio reduzidas em dois pontos,

Tormento: s Anshar monstruosos parecem ainda mais
distantes do reino fisico, envolros num perturhador manto de
sombras € hrumas. A pele assume uma coloracio cinzenta e
quase transhicida, e seus corpos tornam-se esqueléticos ¢ ema-
ciados, com a pele Ao esticada sobre as faces a ponto de pare-
cerem caveiras maldosas.

O Semblante do Firmamento confere as seguintes capaci-
dades de alto Tormento:

e Manto de Sombras: O demdnio se envolve num manto
de trevas, o que dificulta a visualizacio de seus tragos em boas
condicdes de luminosidade ¢ torna-o praticamente invisivel
4 noite. As dificuldades de todos os testes de Furtividade
serdo reduzidas em dois pontos toda vez que o demdnio esti-
ver na penumbra ou mover-se no escuro. Se o personagem for
atacado, as regras para Lurar As Cegas serfio aplicadas ao
agressor. Consulte a pig. 240 do capitulo sobre sistemas para
os detalhes.

e Virios Olhos: O demdnio ganha de quatro a seis olhos
adicionais que se projetarn de sua cabeca efou pescoco. Esses
Greaos adicionais dio ao demdnio visio de 360" e reduzem em
dois pontos as dificuldades de todos vs testes de Percepcio.

o Iniciativa Aprimorada: O personagem acrescenta dois
pontos a sua iniciativa,

DEMONIO: A (QUEDA

e Garras: (O personagem manifesta garras que provocam
Forga + 2 de dano agravado.

DOUTRINA DOS VENTOS

¢ [NVOCAR O VENTO

Esta evocaciio permite ao demdnio conjurar o vento
aparentemente do nada. O Flagelo é capaz de controlar a
direcfio geral do vento e emprega-lo para aumentar a distincia
percorrida com um salto ou tolher a eficiéncia de armas de
alcance.

Sistema: Faca um teste de Vigor + Sobrevivéncia, O
nimero total de sucessos obtidos determina a for¢a do vento
invocado. Dependendo do modo como o vento é empregado,
esta forga pode ser acrescentada como um mimero de sucessos
automaricos a um feste de Esportes {para saltar uma longa dis-
tincia, por exemplo), pode aumentar a dificuldade de um
araque adistincia desferido contra seu personagern ou pode ser
usada como uma parada de dados para exercer tor¢a contra um
objeto (como empurrar uma porta aberta, derrubar uma pessoa
cte.). O vento persiste durante um Gnico turno. B passivel
empregar ventos incrementados a qualquer distincia dentro
do campo visual do personagem.

Tormento: Quando os demdnios monstruosos invocam o
vento, este € contaminado pela pestiléncia de um ossudrio e
fede & morte e decomposicao. Aqueles que forem surpreendi-
dos por essa rajada devem passar num teste de Vigor {dificul-
dade 7) ou enfio receberfio um nivel de dano por contusiio que
nao pode ser absorvido. No caso de uma falha critica, a vitima
perderd o direito a todas as acdes daquele tumo devido a um
forte enjdo.

e e DUNHO DE AR

Esta evocacfio permite a um demdnio manipular a pressio
dao ar, o que The confere a capacidade de esmagar ohjetos, ator-
doar seres vivos ou fazer com que estes explodam de dentro
para lora.

Sistema: Faca um teste de Vigor + Sobrevivéncia. Cada
sucesso inflige um nivel de viralidade de dano por contusio aos
seres vivos. Se dirigido a objetos nio-vivos, os sucessos obtidos
sio considerados pontos de Forga na tabela de Demonstrages
de Forga (consulte a pdg. 232 do capitulo sobre sistemas) para
determinar o grau de efeito da rajada de ar sobre um alvo. Seu
personagem tem de ser capaz de enxergar o alvo para empregar
esta evocagdo, € os efeitos persistem durante um turno.

Tormento: Os demdnios monstruosos sao capazes de recor-
rer 4 seu Gdio para intensificar a forca desta evocacio a ponto
de infligir dano letal nos alvos vivos.

eee COMANDAR O VENTO

Quando um Flagelo usa esta evocacio, ele € cercado por
ventos rodopiantes que se tornam extensdes de sua vontade.
Ele pode usar essas rajadas de ar para manipular objetos.

Sistema: Faca um teste de Destreza + Sobrevivéncia. O
nidmero total de sucessos obtidos forma uma parada de dados
que vocé poderd langar em nome do personagem para realizar
qualquer agiio que envolva movimento ou controle de objetos

ou alvos. A dificuldade das actes que exigem controle motor
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fine (digitar, enfiar uma chave na fechadura ete.) ¢ ignal a 9.
O Flagelo ¢ capaz de aterar ohjetos até uma distancia em
metres ignal o sua pontoacio de Féo O efeiro desta evoeacia
dura o resto da cena,

Tormento: O venros msrigados por um demdnio mons-
fruoso se transformam num miasma pitrido que suloca gual-
quer pessoa tocada por eles, Tados os seres vivos ao alcance da
evocaeio do deménio recebem um niivel de dano por conrusio
5 e ahsor-

a cada turme, algo que as proteces nio sio cap:

ver, Filtros ou respiradores, como ps neiscaras de

=
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Apesar de serem capazes de agitar o ar e rransforma-lo num

furivso vendaval com apenas uma palavra, os Flagelos também
-

cotseguen condensid-lo na forma Jde uma barreira impene

vel e imaobilizar objeros salidos coma se estes tivessem aringi-
do uma muralha de pedra, Quando executada esta evocacio, o

ar sofre uma L]i._\:l.ul'g_'i'tu \'i%f\'L‘], coma se fosse um video ant i;_{u @

ondulado. Quanta mais forre o barreira, mais opaca ela se
rornari.

Sistema: Llse um ponto de FE e faga um teste de Vigor 4
Sobre

vivéncin, O mimero total e sucessos ohtidos ¢ uma
parada e dados que pade ser usada para absorver todos os
atagues 4 distincia (como se fosse uma protegio) ou para
realizar restes resistidos contra tados o5 ataques em combate
proximo. A muralha abrange uma drea em merros quadrados
igual & pontuncio de FE do personagem, e o Flagelo consegue
criar a muralha e qualquer forma oo tamanha desejudo den-
trovdesses limites. E preciso passar num teste resistido de Forga
+ Esportes (dificuldade 7) conrra o parada de dados da mura-
[ha para arravessd-la. A muralha pode ser estabelecida em

ualquer ponto do campo visual do Flagelo aré uma distancia
em metros igual a sua pontuacio de Fé A muralha conrinua
no lugar pelo resto di cena o menos que sefn removida antes
dissa. o critério do personagem. A muralha desaparecerd ime-
digramente se o personagen for lncapacirado.

Tormento: Os demdnios monstruosos criam muralhas de
ar que lemhram redemoinhos de névoan cinzent ¢ queimam a
pele como o dcido. Os individuos que rentam forgar a pas-
sagem pela barreira ficam sujeitos a4 um nimera de dados de
dano leral igual ao Tormento do demdnio,

eeses (|| ONT

0 eVOCL clo impregnar o ar
com o poder de sua Fé e provacar um tufio devastador num
s tempestade turiosa aleta tudo o que toca,

-ao permite ao F

piscar de alhos,
mas o demdnio consegue concentrd-la nunm alva especifico se
assim desejar,

Sistema: Use um ponto de FE e faca um teste de Vigor
subrevivéncia (dificuldade 7). O namero rotal de sucessos
ohtidos determinag a Forga do venro invocado pelo personagem
naguele turmo. A tempestade afera tudo que estiver o uma dis-

tincia em metros igual & parada de dados atwd do personagem:
os ohjetos leves siio arremessados, as portas se abrem repenti-
namente e as janelas se quebram. Compare o Forca da tempes-
tade i rabela de Demonstragoes de Forea (consulre a phg. 232
temas para os detalhes) o fim de determi-

do capfrulo sobre s

mar o gran de forga que o venro € capaz de exercer. Se assim

desejar, o personagem poderd concentrar o eleito Jdo ciclone
num alvo especifica com um reste bemn-sucedido de Forea de

Vomrade (dificuldade igual o Forga do ciclone), E possivel
direcionar uma rempestade conrra um alvo ao aleance da visio
do personigem.

Uima vez por turmo, jogue um numero de dados jvual 2

Forga da tempestade. Cada sucesso inflige um nivel de dana
pOr contusio aos seres vivos surpreendidos ou ac alve da rem-

pestade. O centro da tenp

srnde pode ser o personagem ou
entio se cncontrar em outto lugar quando tiver um alve, sem
gqualyguer risco para o demdnio em qualgquer i dos casos.

A cada turno depois Jo primeiro, a rempestade perderd um

ponto de Forca e seu raio de acho encolherd em um metro, a

menos que o personagem deseje mancé-la (Taca um ourro teste
de Vigor + Sobrevivéncia ¢ use um ponto de Fé),

le de um Jdemanio

Tormento: O centro dvido da rempesrts
monsruoso tira o praprio ar dos pulmoes dos seres vivos ¢ o
acrescenta a sua forca. Todos os seres vivos (excero o perso-
nagem} no raio de agio do ciclone perderio um nivel de vira-
lidade devido ao dano leral a cada tumao enquanto se esfor-
carem pard respivar. Seoa Forea da tempestade exceder a Forcan
de Vonrade do demanio, o ciclone escapard ao seu controle ¢
aferari tudo o que tocar, mclindo-se o proprio demdnio.

Frin, 0 SEMABLANTE DOS VENTOS

Os monarcas do ar se revelam alros e deeis, com olhos
gratdes ¢ movimentos ripidos ¢ graciosos. Em sua forma reve-
lador, os Bl se enconteam continumrnente cercados por ven-
tos inconstantes que fluem e refluem com o inrensidade Je suas
emogdies. A umaga ¢ o vapor presentes na drea geralmente o
sugados por esses ventos para [ormar um vartice que circunda
as cabegas ¢ os ombros desses demdnios como uma aurcéola si-
nistra.

O Semblante dos Ventos confere as seguintes capacidades
especiais;

e Visio Sobrenatural: O personagem enxergn cinco vezes
matls gue um ser humano normal, o que permite ao Bl enxer-
gar chjetos a cingiienta metros com a mesma nicides como se
estivessem a dez metros de distineta, desde que haja uma fonte
de luz, mesmo que fraca (como o luar). Este eleito tamhém
reduz em dois pontos as dilicaldades de rados os testes Je

PPercepciao que renham a visio coma hase,

e Asas: Um par e asas de coruja se estende a partir dos
ombros do personagen. Quando toalmente esrendida, cada
A tem uma vez e um tergo @ alura do personagem. O per-
sonagem consegue planar a até 1rés vezes sua velocidade de
corrida a cada turno.

o Equilibrio Perfeito: As dificuldades de tadas os testes de

Esportes que envolvem salros e acrobacias sio reduzidas em
dois ponros,

e Imune ao Dano Provocado por Quedas: O persanagem
nao zofre qualguer tipo de dano como resulrada de uma queda,
nao importa a altura,

Tormento: Os Ellil que sucumbem a sua natureza

demontaca tomanse figuras descarmadas de tracos finos ¢
compridas, e suas faces sio dominadas pelos grandes olhos que
jamais piscarm. Suas asas ourrora magnificas tormame-se esfarra-

padas ¢ sarnentas, ¢ suss fgoras altivas se inclinamy; eles prefe-

rem a posigao de edeoras a licar de pé, Estao sempre inguictos,




Pl NE0 conseguern permanecer num mesmo lugar durante
mais de alpuns minutos.

O sembliante dos Ventos conlere as seguintes capacidades
eapeciais de alto Tormento:

e Garras: Os dedos das maos ¢ dos pés do demdnie tenmi-
DI 11 JArTs TeCUrvas @ grossas gue provocam Forea + 2 de
dano apray adao.

Acdes Adicionais: [ opossivel usar pontos de T

Toagaes

& pard

llLiIL.ILJIH]I‘i num furna A

0 de um ponto por
acdo. Easas acoes ocorrem segundo o ordem decrescente deini-
ciativa, Jde mancira que, se um demdnio com uma iniciativa
wual o 7 conseguir urma acho adicional, ele real
normal 1 contagem de sere e sun acio adicional & conragem de

O jogador precisa decidir adquirie as acdes adicionais no

1
intcio de um rume antes Jde realizar quaisquer outris acoes,

e Lspinhos: Qs ambros ¢ os bracos Onas nao os anre-
Fracos) do demdnio cobrem-se de uma guamicio de espinhos
aftndas que olerecem risco aos adversirios em combate proxi-
mo. O agressor que aringir o demdnio em combate proximo
perdera um nivel de vicalidade devido o dano leeal, 2 menos
a {dificuldade 7).

que sejn bemesucedido num tesre de Des

» Bile Caustica: O demdnio pode vomitar um jorro de hile
o] H]\'f.)ﬁ il
o Je Fe. T

Esportes para

corrosivie sobre seus adversdarios, L:ll‘ri: Jde atinwir

LT \ll\'i'llﬂ']}] LY ImetTos 1"Ll<ll RIS [‘.(Hll.L]ill

¢ Destreza 4

necessdario um reste hem- Hl]ltdllinL

armgir um alvos A bile inflige Forea -1 de dano agravado,

Apesar de rramente vistos, os Artilices eram responsivels
pela manutengdo da face em eterna MUTAgan Jo Paraise, esca-
vivam vales, erpuinn montanhas e estendiam as planicies
num ciclo lenre o constante Jde movimento que estimulava
todos as outros ciclos da vida lisica, Essa obrigacio lundamen-
tal era representada pela Dourring da Terra, o que conferia a
chnes danjos ox seercdos damanipulacio das rochas ¢ Jdo solo,
A tareln

nio importava suas dimensoes. Lado 2 lado com ess
colossal seguin a responsabilidade de rornar o terra acessivel as
criaturas vivas gue a habitavam, e eles tracavam os caminhos
Jde wm local o ourro. A Dautrina dos Caminhos & um conjun-
o disereto mas poderoso de evocactes que prescreve como um
ohjero fisico passa de um ponto o ourro. A humanidade acre-
dita que o distancia mals curta entre dois pontos seja mima
|i|1]m reti, mas s porgue os anjos da terra assiim quiseram que

assado. Apesar de essas artes poderosas terem sido

crucials para o existénen do Paraiso, seus mérodos eram lenros
¢ indiretos seaindo os padroes Jdos mortais. Quando a guerra
comeco, os Annunaki procuraram um meio de tornar seus
poderes nuis dreis aseus alindos mortais ¢ demoniacos, o que
levou i sintese de armas e ferr
poder dos anjos caidos, Lases métodos, contidos na Doutrina
da Forja,

Mallerrores,

amentas incrementadas pelo

hoje a0 considerados as marcas registradas dos

DemoNio: A QUEDA

DOUTRINA DA TERRA

@ F (SO COM A !T\P.i-'\ NA

Esta evocach
Terra =
a0 se

v permite ao demdnic unir seu corpo fisico 3
b seus pés, Conguanto a evocacio conrinue ¢m efeiro,
A possivel mové-lo, levanei-lo nem derruba-lo, a menos

i
que ele deseje Tazé-lo,

e bem-

Sistema: Faca um reste de Forca + Sobrevivéncin
sucedido, o Malfeitor val se unir 2 terra e Do serid possivel
mové-la daguele ponto o menos que ele assim o deseje.

Tormento: Os demdanios monstruosos consesueny alundar
no soloe deslocar-se sob a terra em qualquer diregio que dese-
jarem. O ndmero de sucessos obridos derermina quantos
percorrer em linha reta. Cada
rurno de deslocamento exige um teste de Forca + Espartes, Se

metros o demdnio ¢ capaz de
falhar no teste, o demdomio serd [oreado de volta a superficic.
oo NEVOLYER - -’I*-A.‘wx

WEXOLNYER A I ERRA

Esta evoca
1'(..’11||Hi.'i{‘. LI 'i(‘gl'l_‘.lluh L‘l‘l[(‘]‘rt‘ldk‘f\. (..\.l'll'lt:t’nli'E'lHdt".‘sL’ TN

s permite o um Malleiror fizer com que a terra

determinado tipo de objeto (por exemplo, oura, ferm e
cichiveres). o demdnio faz a rerra ao redor dele se revolver, o
que lorga o item desejado a aparecer 1 superficie,

Sistema: O persomagem decerming o que ele procura nio
interior da terra e vocd laz um teste de Forca
O ndmero de sucessos obtidos determina o mio em metros —

Sabrevivéncia,

o que inclut a profundidade — afetado pela evocagio o parrir
da posicio Jdo personagem, Se o objeto ou o material se encon-
rrar nessa drea, este serd forcado a aparecer na superficie.
Tormento: Ox demonios monstrucsos podem empregar
esta doutring para criar wma espécie de vartice que suga os
objetos para baixo. Os demdnios ou seres humanaos afetados
pela evocagio podem tentar evitar os efeitos da mesma se
riverem oma acio dispanivel no mesmo tumo. O alvo € enter-

1L

';‘ndu': aum m"lmt‘ro de metros igual ao mimera rotal o
ido por 3. Para sair dessa tumba de terra € neces-
sa-"lJ‘iL'J um teste prolongado de Forga + Esportes (dificuldade 8),
comn jogadas 4 cada minuto. Até obrer mais sucessos que vocd
a vitima continuard enrerrada e
estivesse se alogando (consulte a pie.
remas para os deralhes).

Sl BTN

receberd dano como e
13 do capitulo de sis-

eee MODELAR A TERRA

Esta podderosa evocngio permire uo Malfeitor fazer com que
a terrp se mova e ganhe lorma segundo a vontade dele. Clom
win gesta da mido, uma muralha de reren ou pedra pode saltar
do selo para abrigi-lo, ou as paredes de wm edificio podem
escorrer como cera derretida, criando nma passagem que antes

NG exisrid,

Sistema: Faca um reste de Forga = Oficios. A dificuldade
& determinada |1(‘.|{) tipo de marerial aferado (€ igual a 5 paraa
terra ndo compactada; 6 para o eranitos 7 para materinis fraca-
dos, como o concreto). O ndmero de sucessos ohtidos, dividi-

do por dez, determina quantos merros quadrados do marerial o
demonio ¢ capaz de manipular. O marerial afer
ber ordens para assumir qualquer formea que o demonio desejar
dentro desses parimetros. O material aterado ;
uma distineia menor ou iguial a uon mimera de merros ipual B
Fé do personagem, ¢ as mudancas impostas s30 permanenites.

1o pode rece-

precisa es
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Tormento: O Jdemdnios monstruosos conseguern afecar a
terra da mesma maneirn que os demdnios menos atormenta-
dos, mag o material memipulado ¢ incrivelmente téxico. Os
seres vivos que entrarenn e contato com essa terrs maculada
receberao um nivel de dano lewd por tirno de exposicao.

eoee ' MPESTADE DE TERRA

Esti evocacio laz com que tormes de rerra e fragmentos Je
rocha ou concrero irrompan do solo e formem om rurbilhao de
projétess mortileros que cerca o Malfeiror ¢ proporciona pro-

Fmissels para o demonio

teciio contra almques, além de forne
Arremessar contra os adversarios.
Sistema: Use um ponto de Fé e faga um reste de Forga +
Sobrevivéncia, O ndmero de sucessas obtidos forma oma para-
Ja de protecio, lancada com o intuito de absorver o dana
provocado por quaisquer ataques dirigides ao Malleitor, A
prapria rempestade rem como cenrro o anjo caido e deslocn-se
quande ele se move, Se desejar, o Malleitor pode sacrilicar um
dado de sua parada durante qualguer turmo para arremessar um
projénil de terra ou pedra do ramanho de um punho contra um
alvo, Como no caso de qualquer araque & distineia, laca um
teste de Destreza = Esportes para acertar o alvo, sendo a para-

da de dados de dano por contusio ivual & pontuacio de Fé da
personagem. O alcance da evocac
de metros igual & pontuacio de Fé do personagem. Os indivi-
dues surpreendidos nessa drea sho fustigados por rajadas lanci-

R endc-Rt‘ AU nimera

nantes de saibro, o que aumenta em um ponto a dificuldade de
qualguer acio, Os efcitos desen evocacin duram o resro da

LTl

Tormento: A barragem de artilbarin conjurada par um
demonio monstrooso ¢ mais sernelhanre o uma tempestade de
arets que esfola os seres vivos e consome os ubjeros inanima-
dos em questiio de minuros. A versiio de alio Tormenro desea
cvacagio nio proporciona dados de absorcio adicionais, mas
inflige um ndmero de dados de dane leral igual ao Tomento
do personagem a tudo o que Lor surpreendido no raio de agio
da tempestade, excero o préprio deménia, Além disso, as
nuvens rodopiantes de rerra e rocha pulverizada servem em
grande parte para ocultar o demdnio em seu interior, o que
aumenta em um ponto a dificuldade dos ataques 1 disrincia
dirtgidos conra ele.

seces [ MOTQ

Concentrando o poder de sua vonrade, o Malleitor é capaz

2as da terra e criar

de incitar a energin encerrada nas profun

um hreve mas poderoso rremor que pode reverberar por rada
i cidade.

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Forea =
Sobrevivéncin, depois distribua os sucessos obtidos enrre
miensidide ¢ w dimensdo do tremor. A intensidade do rremor ¢

acrescentada i dificuldade das actes de quaisquer pessoas den-

tro di drea ¢ ¢ empregada comao uma paradn de dados para
determinar o dano o estruturas verticais. Ul pequena cons-
trugiio de madeira, como uma choga, tem um ou talves dois
pontos de estrutur, enguanta uma casa de tijolos poderi ter

tés ou quatro. A dihculdade doreste de avalingao de dane ¢

igual a 6. Se receber um montante de dana superior o seus pon-
tos de estrurura, o construciio vai desmaronar,




A dimensio do tremor derermina seu raio efetiva. Um
sucessa faz o tremor aletar um mimero de metros quadrados
igual 4 pontuacio de Té do personagem dividida por dez, Dois
sucessos aferam um ndamero de metros quadeados jgual & pon-
Luagio de FE Trés sucessos afetam um niimera de quilometros

quadrados ipual worrés vezes essa pontuagio, Portanto, o demd-
nio & capaz de provocar uma enorme destruicio em pequena
escala, uma destruigio significariva em média escala ou pouco
dano em larga escala.

O tremar persiste durante um turno para cada ponro de
intensidade que the for designado.

Tormento: Um demonio de alto Tormento faz a terra se
agitar e vomitar nuvens thxicas repletas de cinzas ¢ que ledem
a enxofre. Além dos ofeiros anteriormente descritos, o fedor
anmenta em dois pontos as dificuldades de rodos os testes de
Fercepeao realizados no interior da drea afetada, ¢ as vitimas
recebem um nivel de Jdano por conrusio a cada tumo de
expisicio as exalaghes. Ok efeiros continuam durante um
ndmero de turnos igual & intensidade do terremoro.

KISHAR, O SEMBLAYTE DA TERRA

Estes anjos s¢ manifestam coma liguras muito als e de

pele escurn, que varia de um castanho cremosa ao mais abso-
luto negror, ¢ seus corpos parecemn ter sido ralhados na pedra,
com musculos e ossos delineados em alrosrelevo num corpo

desprovide e carne macin o gordura. Os Kishar nido tém

pélos, e as fris de seus olhos 16m a clareza e o cor de pedras pre-

L l_“'ﬂ-

ciosas: rubis, saliras, esmeraldas, granadas, 1opazios
mances. O ac em volea deles cheira a terra revolvida, sarurado
com promessas de vida,

O Semblante da Terra conlere as seeuinres eapacidades
espechits:

¢ Aumento de Tamanho: O corpo do personagem cresce

ard o miaximo de mna vez ¢ um rerco g prapria alrura, o que

crescenta os seguintes honus s Caracterfsticas: Forga (+2),
a () e \/"i,r._rm' (+1%.

o Imunc a Dano por Contusio: O personagem é imune

Destre

A0S BLRCUES (UC Provoean somente Llilll(} prar CONTLSAO,

e Forca Irresistivel: A dificuldade de qualquer Demons-

i de Forga (consule a pig. 232} por parte do personagem

¢ reduzida em dois pontos,

e Visio Noturna: O personagem enxerza o escuridao

ahsoluta come se fosse em plena luz do dia,

Tormento: Os Kishar monstruosos sio imensos e deformea-

dos, s pele semelhante & pedra se cobre de ndgdulos e espigaes

aliados ¢ ¢ recortada por profundas rachaduras que vertem um

pus negro ¢ oleoso.

O Semblinre da Terra confere as seguintes capacidades
especinis de aleo Tormento:

Apéndices Adicionais: O demonio desenvalve um seoun-
do par de bragos, Os hracos adicionais permitem ao persona-
gern aparar ou blogquear ataques em combate prosimo sem sa-
crificar o prapric atagque, ou entdo realizar até dois araques adi-
des multiplas).

cienais por turno {que sio considerade

e Bocarra Escancarada: O metabolismo do demonio &
come um alto-fomo, capaz de consumir praticamente qualguer
material sem se ferir. O meral, a rocha ¢ a came sio mastiga-
das e digeridos com facilidade. A diticuldade dos ataques por

DEMONIO: A QUEDA

mordida é reduzida em dois pontos, ¢ o mordida provoca Forea
+ 4 de dano agravado,

e Espigoes: O carpa do demdnio se cobre de espigdes ro-
chosos e afindos, o que nerescenta dois dados de dano agravado
avs ataques desarmados do Kishar.

@ Pus: Um pus negro ¢ paitrido cobre o carpo do demonio,
tornando-o dificil de se agarear ou conver, A dificuldade Je
todas as tentarivas de engalfinhamento dirigidas a0 demanio
autnenta em dois pontos,

DOUTRINA DOS CAMINHOS

* EXCONTRAR CAMINHOS

Esta evaocs

eterminar s¢ existe
¢ e seu desting que preencha os crirérios
por ele estabelecidos, O caminho @ visivel apenas ao demdnio
e como uma tenue linha

o permite ao Malteicor o
um caminho entre e

e quem quer gue o toque, revelando
azul-prarcada, como um raio de luar.
Sistema: Seu personagem estabelece os critéri

W opara o
caminho que procura ¢ voct faz um teste de Percepeio +
sobrevivéncia, O nimero de sucessos exigidos depende dos
critérios estabelecidos e da distineia a se percorrer. Por exems-
ploy se o personagem deseja encontrar i caminho em meio a
umn trecho impenetrivel de florestn ou piantano, voce raly

precise de apenas um sucesso. Se ele quiser um caminho
através de um campo aberto que The permita se deslocar sem
ser visto, voct precisard de dois sucessos ou mais, Um caninho
para fazé-lo acrav

sar ileso uma casa em chamas exigirin trés
Ou mais Se o personagen falhar no reste, o caminho
A encontrado.

SO,

nae se
Tormento: Os demdnios monstrucsos sio capazes de
procurar caminhos assim como scus semelhantes  mais
humanos, mas a dificuldade desses estes ¢ igual a0 Tormento
do demdnio. Quanto mais mortilero for o demdnio, menos
preparado ele estard para empreender uma busca focalizada,

MINHOS

Neste nivel, o Malfeitor nfio precisa procurar um caminho
uril. Ele pode tracar uma senda que satis]
apesar de ndo ser algo que poss

*o TRACAR C

aga suas necessidades,

ser leito de impraviso,

Sistema: O demdnio determina os critérios do caminho
gue deseja tracar e o distdncia a percorrer, Vocé faz um reste de
Destreza + Sobrevivéncia. A dificuldade do teste aumenta de
acordo com a complexidade do caminho. Um aralho que
reduza o tempo de viagem, permita ao usudrio passar desperce-
bido ¢ sejo largo o suficiente para deixar mais de uma pessoa
caminhar por ele ao mesmo tempo € muiro complexo ¢ pade-
ria ter uma dificuldade igual 0 9 ou 10, Vocé precisa consesuir

um nidmero de sucessos igual # extensio percorrida pelo cami-
nho em centenas de merros. Esses sucessos podem ser ohridos

por meio de uma agio prolongada, mas precisam ser acumula-

dos em turnos seqiienciais. Usando o exemplo anterior, s¢ o
Malleitor quisesse tragar aquele caminho enrre dois pontos
que estivessemn a quinhentos metros um Jdo ourro, voce Precis-
ria obter cinco sucessos a uma dificuldade jgual a 9 o 10, O
caminho, uma vez rragado, € visivel apenas para o Malfeitar

fmas o uso bem-sucedido da evacacio Encantrar €

Saminhos
pade deteced-lo como no caso de qualquer outra caminho) e

continuard em condicoes de o durante um nimero de dias
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ieual a pontuacio de Fé permanente do personagem, O joua-
dor pode tormar o caminho permanente com o investimento
de um ponto temporario de Tarea Jde Vonrade,

Tormento: Os demdnios monstruosos tamhém conscenem
rracar caminhos, mas a macula que se insere na tessitura Je
uma trilha torna o curso imprevisivel e perigoso. Os testes rea-
lizados para percorrer um caminho rracado por um demdnio
monstruosa fcan sajeitos a fallas eriticas caso resulrem em |
ninho

i

ou 2. A falha eritica faz com que o viajanre deixe o c

num ponto aleatdrio ao lonpgo de sua extensio, dererminado
pelo Narrador — um contrarempo possivelmente faral se o
caminho em questio levar ao inrerior de um lago ou de uma
moncanha.

e e e OCULTAR CAMINHOS

Os camuinhos, uma vez formados, poden ser encontrados ¢
seauidos por qualquer demdnio que tenha olhos ¢ saiba
procurd-los — u menos que estejam camuflados pelo demdnio

T,

18 R h]
Sistema: Fagn um teste de Percepedio + Sobrevivéncin
Qualquer demdnio que tenee encontrar o caminho mais tarde

precisard ohrer mais sucessos que o Malfeitor ao procurar a rora

esconchida, Fssa dissimulacaio dura um nimero de dias igual 2
pontuacio permanente de FE do personagem ou pode se tornar
permanente com o investimenro de um ponto remporirio de
Forg

'T()I'l'l'li_‘,l]tl): (\'- (]L"ll'l(n]l'l.l(]h IOTSEIIOSOS 11800 LTnf'l)!!(]'\‘.ITl Lim

de Vontade.

caminho: eles preparam uma anmadilbia para os mcauros,
Wuando a evocacio € execulada, os sucessos ohtidos tornam-
se nivels automdticos de dano por contusio, infligidos a qual-
guer criatura gque colocar os pés nesse caminha, Bssa armadi-
lha pode ser Jetectada com um teste de percepciio sobrenntu-
al (consulie a pae, 172), mas ndio pode ser evitada nem desar-
mada. Ao contsirio da lorma mais benigna de dissimulacie,
essaarmadilha nio pode ser transformada em
nente. Els

alpo perma-

saparecerd apos um ndmero de dias iooal 4 pon-

tuacio de Tormento do demdnio.

eeeoe [ AR CAMINHOS

Esta evocacio permire o um Malfeitor selar as duns exrere-
midades de um caminhio e impedir que amigos ¢ inimigos o uri-
lizem até ele ser reaberto. O cominhos fechados desse modo
em peral sio “rrneados”™ com o uso de palavras especiais que
podent entio ser emipregadas como um tipo de chave para per-
mitir gque individuos especificos tenham acesso ao caminho ao
eI LEmpa e que restringe o passagemn de ourros,

stema: Use um ponto de Fé e laca um teste de Destreza
+ Sohreviveéncia, Vocd precisa obrer um niimero de sucessos
igual O distdincin percorrida pelo caminho em cenrenas de
merros, © o esforco pode rer éxito com um reste prolangado no
decorrer de om certo nimero de turnos segiienciais. Ohrendo-
lauém estiver
percorrendo o caminhio no momento, a pessoa ficard aprisio-
nada em o seu mterior aré o demdnio decidic reabri-lo. Voce

s¢oaUcesso Ny teste, o caminho ¢ fechado, Se

podde usar nm ponro remporirio de Forea de Vonrade em nome

\10 Prerzoliadem par CTIAT U1 Pill'z] \’]'F]’{'l]i-]\’{.‘. LI CHITTON L cmo-

nivs {e servos) possam utilizar para destrancar o caminho ¢

percorré-lo.

E possivel lorcar a abertura de caminhos fechados com este
poder abrendo-se sucesso i teste de Forca Je Vonrade, A
diliculdade ¢ dgual & Forga de Vontade apresentada pelo
Malfeiror quando este fechou o caminhe, ¢ o reste precisa ren-
der um niimera de sucessos igual a pontuagao de Fé do mesmo

por ocasiao do encerramento. E possivel forcar a aberrura de
um caminho dessa maneira como se fosse uma agio prolonga-
da no decorrer de um certo ndmero de turnos,

Tormento: Os demdnios monstruosos nio fecham cami-
nhos: eles os destracm. Mais uma ve:

vacd precisa obrer um
nimero de sucessos igual i distincia percorrida pelo caminho
em centenas de merros, e seu personagem pode empreender

dv proloneada no decorrer de um
corto numero de turnos. Obtendo-se sucessa, o caminho
desmorona e ¢ destruido. Se alguém estiver percorrenda o

esse eslorco como uma a

caminho no momento, as consegiiénciag serio rerriveis. O
Narracor [az umn reste de Destreza + Sobrevivéncia para cada
pesson (dificuldade 8). Se o teste tiver éxito, o vitima deixard
a caminho num ponto aleardrio ao longo o
No caso de uma Talha, ela se perderd entre os reinos fisica ¢

€ sl extensdo,

espiritual € comecard a sulocar (consulre as regras de aloga-
mento ma pag. 203 do capitulo sobre sistemas para maiores
deralhest. O Narrador pode continuar a
da witima aprisionada de minuto em minoro aré ela es

I lesles em nome

apar
OU MOTTEr. S 0 Personagem morrer, seu Corpo nio rélornara
a0 reino fsico.

eeoee DIORMANL CAMINHOS

Esta evocacio permire a um Malfeitor distorcer a naror
de um caminhio précexistente, alrerando um ou mais de seus

pardmetros. O caminho pode ser percorrido mum periodo de
tempo malor ou menor, pode levar os vinjantes de volia ano
ponta de partida, pode levar o um desting completamente
diferente ou simplesmente se techar sobre st mesimo num cir-
culo sem fim.

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Desrreza
+ Sobrevivéncia, S

Se o personageny descjar aumentar ou

diminuir o tempo de viagem, este serd modificado segundo um
fator igual av mimero de sucessos obtidos, Se deseiar alrerar o

destino do caminho ou fazer com que este se feche sobre si

mesimo, vood precisard obter um ndmero de suce izual A
extensio do caminho em cenrenas de merros. A duracio do
efeito é de um ndmero de dias icual & pontuagio de Fé do per-
sonagem ou pode se tormnar permanente com o imvestimenro de

wm danico ponto de Forea de Vonrade,

Tormento: Os demdnios monstruosos crrom caminhos Jis-
torcidos que também aflipem as mentes dos viagantes. Além

no proprio caminho, os viapnres

GUE O percorrem precisario lazer um reste de Forca de Vonrtade

a0 chegar o seu Jestino, Noocaso de wma falha, el
¢

critica, o perturbacio se tornard permanente.

das alteragoes provoca

vin

adquiric uma perturhacio temporaria, Noocaso de nma falhia

ANTU, O SEMBLANTLE DOS CAMINHOS

Os anjos dos caminhos lembram it os mortais 3
primeira visea.
doa vida todacac sol, e em volra dos olhos escuros enconrram-

ua pele ¢ bromzeada, comuo se tivessem passi-

se rugas profundas gue envolvem suas Grbitas em sombras per-

s linhas de

IT e s TCnnm um exame mais l_ll? [rEeTio & e

expressao se revelam como padrdes intrincados que irradiam




das olhos do anjo e contimuam o percorrer os planos de sua
face. desaparecenda no escalpo e circulando-lhe a garganta em
rattagens complexas. A noire, esaas linhas reflerem o loar na
lorma Je arabescos espectrais que parecem se mover e reali-
nhar quando o aga fala,

O Semblante dos Caminhos conlere as secuintes capaci-

dides especiais

e Cilculo de Posiciao: Seu personagem esti sempre clente
de omde ele se encontriv em relacio aos pontes de referéncia
conhectdos, ndo import g gque distinc i esses pontos possam

esrar. A menas que sera aferado por evocacoes que distorcem

oespage, como Detarmar Caminhos, ele jamais perderd o
senser de direcio,

e Percepaio Acentuada: As diticuldades de rodos os testes
Jde Percepcio sio reduzidas em dois pontos.

e [niciativa Aprimorada: Acrescente Jdois pottos asen
resuladio e iniciariva,

e Dedos Ligeiros: O persomagemn & capaz de proczas sobre-

naturais de prestdigivacios ele parece conjurar ohjetos do nada
¢ fazé-los desaparecer novamente com um gire do pulso. Ele
consegue retirar um ohjeto de wm holso ou escondé-1o sem ser
dereerado com i teste bem-sucedido de Destreza + Esportes.

Tormento: O Antg monstrmicsos nao conseouem ocular as

trillias que zignezagueun por suas laces elas se sobressaem
como intlamados cortes nearos e rubros contraa pele bronzeada.

efeito aumenta

O e se move e estremece ao redor th-.'lk"*, {5ace

e diminui Jependendo da intensidade de suns emogdes.

O Semblante dos Caminhos confere as seguintes capaci-
dodes especiais de alto Tormento:
e Sem Deixar Rastro: A dificuldade dos resres de Furni-

vidade ¢ reduzida em dois pontos, e sua passagem nao pertur-

b o ambiente ciraumdante, Ele nao deixa pegadas nem per-

rurba a folhagem.

e Alterar o Tamanho: O demonio ¢ capoz de alrerar seu
ramanho fisico o fim de passar por fendas aperadas ou se
esgueirar para dentro de espacos extremamente pequenos. Ele

¢ oapie de reduzir seu tamanho até um terco de sen volume

oriciinal, se nssim Jesejar, A dificuldade dos aragques direciona-
Jos conten o demdnio em miniatura aumenca em dois pontos.

o Miragem: O ar se deforma em volia do demonio, crian-
Jdoruma tosao e dprica que eneana o oponente quanto a gue
distiinca o cnarura realmente se enconrra. As dificoldades de
todos os atagues 2 distincia contra o demdnio sio aumentadas

cin um panto, Ouarros demanios conseguem resisir i esses

cleitos, aasim como a qualaguer oarra ilusdao (vega pdg, 171

e [nexoravel: O demimio ¢ capaz de caminhar ou correr
sem descanso, percorrer distincias sobre-humanas sem inrer-
vala, Desde que continue em movimente, ele niio serd afetado

pelo cansaco nem pela fome.
DOUTRINA DA Fonya

o ADPRIMORAR ORJETOS

Bt evocagio permite o um Malfewor compreenc

er de
maneira instmciva um abjero ¢ oa funcio para a gqual esre foi
projerada simplesmenre passanda as maos pelo arrefaro ou
acionar suas partes moveis, Bomais, ele & capaz de consertar

DeMoNIo: A QUEDA

ohjeros daniticados ou fazer ajustes que aprimoram o fun-
cionamente dos mesmos.

S

femaz |

s um reste de Percepgio + Offcios. A dilicul-

dade ¢ determinada pela complexidade relativa do objetor o

diticuldade & ipual a5 no caso de um marrelo, e & quando se
trata de um carra. Os objetos de alea recnologing como os com-
lares, exigem uma diliculdade jpual o 1O, Um tnico suces-
so concede ao demdnio uma compreensio instintiva da cons-

PUrac

trugae do objero e de seu funcionamento; ele é capaz de ape-
rar o ohjero cama se conhecesse as capacidades fundameniais
do mesmo. Se o objeto estiver danilicado, o demdnio seri
capnz de conserti-lo com um dnico sucessa. Se ele desejar me-
[horar o funcionamento do objeta, cada sucesso reduzird a Jdifi-
culdade requerida para fa

»1 use do dispositiva, Esse métodi Je
refinmento pode ser urilizade apenas uma ves: nun determi-
nado artelto e dura normalmente uma cena. O demdnio pode
tornar os eleitos permanentes, se assim desejar, com o investi-
mento de um ponto remporirio de Forca de Vonrade,

Tormento: Os ohjetos consertados au melhorados por um
demdnio monstruoso sfio contaminados pelo 6dio da criatura
que os impregna com uma certa tendéncia a provocar
infortinios e a morte. Ohtendosse T oo 2 nos dados, esses obje-
tos amaldicoados provocam uma falha cririca quando empre-
eados, As armas aletadas por estn evocacio atingem o usuario
ou quem estiver perto dele quando da ocorréncia da falha criti-
e, a critério do Narrador.

oo ATIVAR OBJETOS
Caom esta evocacio, o demdnio ¢ capaz de operar abjetos
mecanicos por meto de simples forca de vonrade.

Sistemaz Faca o teste de Inreligénern + Oficios, A difi-
exidade do ohjero. Fazer

culdade ¢ determiada pela comp
com que uma porta se abr exige uma dificuldade igual a 5,
enguanto fuzer o rambor de um revalver givar ¢ disparar requer
una dificuldade wual o 8 Esra evocacio funciona apenas com
objetos que operam por meios siinples ¢ mecinicos, As
dohradicas e as alavancas se movem, mas as marrelos nido se
erguem sozinhos nem camegam a bater pregos. E possivel aper-

tar um botio de elevador ou ligar e desligar um compuiador,
mis o funcionamente interno da maquina nao € aletado. O
personagem consegue aferar um dnico objeto num raio em
metros igual osua pontungio de Fé

Tormento: Uma mdquina aferada pela vontade de um
demdnio monseruose geralmente se quebra ou lica descontra-

aila ou destruida. Ao fazer um teste Je
Vieor + Oficios para ativar o objeto, aplique também o

ladda ¢ acaba dani

ntimero de sucessos obtidos como nivels de dano ao objeto,
e e CRIAR OBJLTOS

Esta evocacio permite a um Mallentor trubalhar com faci-
lidade o matérin. Uma tibua de madeira pode ser transtorma-
da num navio em mindatura, una janels de videe liminado
pode se tornar umi delicada coron de vidro o um cano de ago
pode ser modelado pelas waos do Malleitor ¢ canhar a forma
de uma espada afiada.

Sistema: Faco um teste de Destreza + Oficios. Vocé precisa
obter um certo mimero de sucessos dependendo da complexi-
dide doobjera que sen personagem deseja criar. Um mareelo
exlge um sucessa, engquanto mn reldeio precisaria de cinco ou
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mais. E possivel abter esses sucessos com uma acio prolongsa-
da o que permite no personagem crabalhar na artefaro, deixd-
Lo de Tader e voltar horas ou ard mesmo dias Jdepois. A dificul-

dade para criar wdquinas sofisticadas, como matores de com-

bustio interna ou geradores elérricos ¢ igual a 9 e pode exigir

dez ou mais sucessos e Ao sejn completada. O

que it

artelatos de alra reenologia, coma os compuradores, apresen-
rain urna dificuldade igual o 10 e podem exivir quinze on mais

stcessos pars que g oacio sefa complerada, O objeros criados

S permanentes, o menos que sejam destruidos.

Tormento: O objetos criados por demonios manseruosos
SAo perigosos e imprevisivets, igualmente capazes de provocar
tragédins quando em funcionamenta, Quando utilizadas, os
abjetos crindos dessa maneira causam [adlas criticas com o
abtencio de |s ¢ 25 nos dados. e o usiwirio on quem estiver
perta dele arcard com as conseqiiéncins.

voes DNCANTAROBET0S

Eara poderosa evocagho é a que mais esra associada acs
anjos i terras o habilidade de impresnar objeros com quali-

dides sobrenaturais capazes de trnsformar os mortais comuns

Ao criados

em herdis.. ou monstros. Muitos desses objeros

especificamente com esse propdsiro, mas os Malfeitores tun-
Bém sio pericos em impregnar shjeros pré-existentes com

novis ¢assustadoras capacidades,
Sistemaz Criar um objero encantado & um processo darduo
©CUELGnG QU exige um investimento substancial deorempo e
i Se o Malfeiror erinr o objeto com o intencio Je

encanti-lo, a diticuldade para realizar esca evoeacio serd igual

a t.se trabalhar com wn objero préeexistente, a dificuldade

diguala & Para encantar um item, o demdnio primeiro pre-
idura

cisa possuir uma linha doorrindria que evoque o inve

em questio. Por exemplo, se quiser criar um espelho niigico

gue maostra une ilusio de beleza perfeitn a quem quer que se
admire no mesmo. o demdnio precisard possuir pelo menos um
ponto na Doutrina Jda Loz, a linha gue rege as ilusdes. O
efeiros mais complesos podem exigic uma combinacio de
Jourrinas perrinentes. Se quisesse que o espelho percebesse o
desejor mais recOndito de um mortal e apresentasse uma ilusao
para personifici-lo, o demdnio precisaria de um pouco da
Doutring da Luz ¢ da Doutrina da Humanidade, O Narradaor ¢
o drhivro final quanto a quais doutrinags sio necessirias (e em
s niveis) para criar um decerminado objera, Os ohjetos
encantados recorrem & convicgdo do usudrio para desempe-
nhar suas fungdies sobrenaturais. O mortais (o que inclui os
servos) precisam passar num teste de Forca de Vonrade (difi-
culdade 8} para rer neesso 8= capacidades do objera, engquanro
os demdnios precisam rer sucesso num teste de Fé (dificuldade
) Esse teste serd obrigatdrio toda vez que o objeto for utiliza-
sultado uma (alha
critica, o personagem perderd um ponto na caracteristica em
T

don Se qualguer um dos testes tiver coma v

vse larmao-

guestiio. Como alternativa, os persoragens pode
nizar com um abjeto e criar mn vineulo permanente para man-
ter o artefato sempre energizado. Harmonizar um objeto dess
mancira custa um ponto Jde Forga de Vonrade permanence (no
caso de morrais e servos) ou um ponto de Fé permanente (no
caso- dos demdnios). Uma ver harmonizado o dispositivo, o
persoiemn poderd fazer uso do mesmo 3 vontade sem que sua
aum resre,

HISTURIGTIENE

Se o demdnio possuir o conhecimento necessi

o, fagn um

teste prolongado de Destreza + Oficios ¢ use um ponto Jde Fé.

O mdmero de sucessos necessirios Jepende do poder ¢ da
abrangéncia do encantamento. Umin cringio simples, coma
uma faca que nunca perde o fio, exige um sucessa, Llma chave

que abre qualquer fechadura requer cinea sucessos. Ui eape-

Iher migica que mostra 4 realizacio do desejo muis secreta Jde

um morkal exige dez sucessus. Se o reste de criagio tiver como

resuleado uma falha errica, o objeto serd destruido, Esa evo-

cacio nfio pade ser empregada com artefuros de alea teenolo-

giit, como computadares ou outros equipnentos elerronicos,
Tormento: Os demdnios manstruosos crinmn [shjvmu amal-

dicondes que consomem as almas Jde s

IS proprietarios ¢ cay-
sam allicio a quem estiver por perto. Os objetos amaldigoados
sofrem falha erfrica com a obrencio de Ls ou 2s nos dados, ¢ as

conseygiinei esse neidente tém sempre como alve o usudrio
ou amigos ¢ enres quertdas que porvenrura estejam por pereo.

Alem o

morrais (o que mnclui os servos) perderfio um porto

isso, e vez de Lancar os dados para arivar o obieta, os

{5 Fl‘]‘g'{l Lll_'
Vontade roda ver que o empregarem, enguanta os demonios
ganhariio um ponto de Tormento rempordrio.

ees o e [MPREGNAR Oy TOS

Se, por um Lado, o copacidade de encanrar objetos fez com
que os Anpunaki ossem muito procurados enrre os anjos cai-
dos. esra evocacao tornou-os ignalmente tenidos, pois ela per-
mite a um Malfeiror aprisionnr una alma — martal oo
demaniaca — num relicino ou vutra objeto especialmene
preparado.

Sistemar O personagein precisa preparar mn recipicnre
adequada para conrer o espirito em questao. Fsse recipienre
precisa ser feito de mareriais naturais ¢ rrabalhado artesanal-
mente. Se o praprio Malfeicor tiver preparado o recipiente,

dificuldade para execurar esta evocacio serd igual 4 6. 10 con-

tririo, esta serd igual a 8. Com esse recipionte em mios, o per-

sonagem poderd usar csta evocaciio com qualguer espivite Je-
sencarnada feama um demdnio privade de seu hospedeira ou
unt fantasmia b o uma distineia em merros igual 2 sua pontuacio

rido de Vigor

de Fé. Use um ponto de Fé e faga um resre resi

+ Offcios contrin Foren de Vontade do alvo, Se sen esforco lor
bem-sucedida, o espirito serd aprisionado dentro do recipiente,
As almas dos mortais aprisionadas desse modo 180 conseouen
inreragir com o mundo fsico. Ok demdnios, por autre Lado,
ainda sio capazes de empregar seus poderes inaros e suas linhos

doutringrias, desde que renham Fé disponivel (rodos os [

sl

i5 pactas Com servas marrais continuam ativos), A dnica
maneira de liberear uma alma aprisionada desse jeito € desiruir
o recipiente que a conrém.

Tormento: Os demdnics monstruosos que aprisionam
almas com estn evocacio sio maculados pelo Tormenra do
Malfeirar, o que desviriua os espiriros, transtormando-os em
entidades ensandecidas e malévolas, As almas mortais apri-

sionadas desse jerta recehem uma perturbacio permanente,

determinada pelo Narrador, Os anjos eafdos aprisionados desse
made @m sen Tormento permeanenee aumentado em fungio do
ndmero de sucessos obtidos no teste de Viear + Oflicios uti-

lizado para ancori-los,
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MUMMU, 0 SEMBLANTE DA FORIA
O anjos da forja aparecem como gigantes feitos do ferro
negro da rerra, suas formas musculosas se ilumimmm com veios

de magma incandescente ¢ sens olhos brilham como discos de

kronze polido. Suas vozes sio graves e retumbantes
rugicddo de uma fornalha, Quando se encontram em sua forma

apocalipticn, estes anjos caidos sdo imunes aos extremnos de

COmo o

lemperatura e pressio. Sao capazes de manipular hras
quentes como os mortais brincam com cubos de gelo.

O Semblante da Forja confere as sepuinres capacidades
especials:

o Mestre Artesio: As dificuldades de todos as testes (e
Oificios sqo reduzidas em dors pontos.

e Aumento de Tamanho: O carpo do persomagem cresce
Cmouma vez eoum tergo a pripria altura, o que acrescenta os
seenintes bonus s Caracreristicas: Forea (+2)) Destreza (+1) e
Vigor (+1).

e Voz Retumbante: O grito dov personagem estilliaca o

\"i.(.’il'\'\ & {"2 1 I‘Ejtf!']i-'l fremoer. Lj‘ﬁ i]ldi\:']’till(]h’ TLLTTE T2 06y CT INeTos

E d(‘" d(-lﬂf) por

igual i Fé do personagem recebem quatro dad
comtusda, Esta habilidade pode ser usada apenas uma vez por
cena e exige uma acio para ser empregada,

e [mune ao Fogo: O persomagem ¢ imune ao dano provo-
cado pelo logo.

Tormento: Os Mummu de alro Tormento sio crinturas sai-
das de pesadelos, com pele de ferro e Faninas serrilhadas, cer-
cadas por wma nuvem de enxofre lumegante. Seus olhos sao
Jdois glohos idénricos de climnas revolias . aonde quer que eles
v, os dispositivos eléiricos enlouguecem: as luzes piscam e os
aparclhios de TV ¢ ridio sio alligides pela escirica.

O Semblante da Torja conlere as sepuintes capacidades
cepeciats Jde aleo Tormenta:

e Liminas: O dedos do Mummo terminam em laminas
rectivas de terro afiado, o que provoca Forca + 2 de dano
agravade. )

e Apéndices Adicionais: O demdnio desenvalve um
sepunde par de bragos, O bracos adicionas permitem a uim
personagem aparar on bloquear aragues desarmados oo com
armas brancas sem sacrificar seu proprio atagque, ou enio

reali: Ao considera-

raté dois ataques @ mais por turno fgue
dos acoes maleiplas),

e Campo Magnético: O demdnio ¢ cercado por um campo
 arrapalhar o funcionamen-

maanético intenso o hase
o de aparelhos elerdnicos num raio em merros igual & Fé do

ANEC

PETsOnageIn.

e Pele de Ferro: A pe hante ao ferro do perso-

TTAZEITT AL Conmer L

seme

aca ¢ proporciona guarro dados a

s par absorver dano por contusiio, dano lecal ¢ agravadoe.

A humanidade entende o universo como um vasto panora-
i de malivias, estrelas e planetas, estando cada ohjero & deri-

DEMONIO: A QUEDA

va num mar Jde inenidade ¢ espallimdo-se como ondas num
lago. O Anjos dos Céus subem que ndo & nada disso: rodos os

elementos da Crinciio, ndo importa quito vastos ou insigniti-

cantes, dependem uns dos outros num delicado equilibrie de
forca, movimento e direcao. B um mecanisimo grandioso que

50 Deus seria capa: de conceber, e os anjos recebermm ordens

de maonirord-lo ¢ manté-lo por roda a eternidade. Crucial para
essa tarefa era a Dourring dos Padraes, que permitia aos anjos
da Quarra €
predizer possiveis problemas antes que estes acorressem.
Mesmo enriio, o plano era tio imenso que os praprios Elohim

HEH LTSI'lId?]I' s OVTMEn TS f_if) (_.;l'i:lﬂdt' PIL-IHEJ [+

S0 CHXCTZAVAI UMY pequena parte por vez, o gue levou  cria-
cao da Dourrina dos Portais: segredos que permitiam aos anjos
viajar por toda a extensio da realidade num piscar de olhos.
Por dltimo, assim como os Annunaki, cujos deveres normal-
mente os mantinham longe dos olhos mortais, os Neberu se
estorgaram para empregar seus poderes diretamente na luta
contra a Hoste Celestial. A Doutrina da Luz surgiu durante a
guerra guando os Infestos aprenderam a usar sen conhecimen-
to sobre o luz e a percepeao para produzir poderosas ilustes,

DOUTRINA DOS PADROLS

e DeEreC AR CORGRUBNCIAS

Esta evocag

-

0 permite a um Infesto detectar localidades ou
pessoas que estejam no centro de uma convergéneia de forgas
resultantes. Interprerando as forcas em acio no grande plano,
o Infesro consegue empregar este poder para estar sempre no
local cerro na momento cerle.

Sistema: ) personagem precisa especificar que tipo de
acontecimento ele esrd rentando dereerar {por exemplo, a

acio de um ritual de invocacio, um acidente automao-
hilistico erc.), ¢ vocd faz wn teste de Dercepcio + lntuicio, O

personagem perceberd o padrdo com uma antecedéncia em
dias 1gual a sua pontuacio de Fé O ndmero de sucessos deter-
mina a quantidade de informacoes recebidas pelo Tnfesto, Un
sucesso revela o local onde o acontecimento se dard, mas nido
sos mostram o local ¢ dido uma

quando nem onde, Dois suc
idéin de quando o coisa acontecera, Trés sucessos mostram
onde ¢ quando se dard o acontecimento, bem como imagens
das pessoas envolvidas.

Tormento: Os demdnios monstruosos sio capazes de
cmpregar esta evocacio somente no ciso da iminénem de

ACONTCCHMenTo: \:"jl)]t.‘ﬂl'l)?-, £« (]f.‘HTrlll'i\'i_lh.

o e RASTREAR PADROES

Esra evocagio permite ao Infesto visualizar um determina-

do acontecimento e analisar as diversas forgas que o causaram.
Lese discernimento surge na forma de impressoes vagas que se
tornam imagens minuciosas contorme o demonio dedica toda
suaarencio aclas,

Sistemaz ) PErSONAaEeIn Procisa osfar local onde e deu
O ACONTECIMENTo ¢m questao para arilizar est evocacio, Faca

v teste de Percepeio + Inruigio. O niamero de sucessos obri-
das estabelece o prau de decalbamento da nmagem de um derer-
minado acontecimento. Um sucesso leva i descricao das cir-
cunstancins imediatas do ocorrido. Dois sucessos revelam os
primeiros minutos que antecederam o acontecimento. Trés
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sucessos podem fazer o demdnio retroceder quinze minutos para

dar uma idéia mais ampla das forgas que levaram ac ocorrido.

Tormento: Os Infestos monstroosos podem rentar rastrear
qualquer padrio que descjarem, mas cles s0 conseguem se con-
centrar em fontes de violéncia ou mal que digam respeito ao
acontecimento,

ee e ANTLEVER

Esta poderasa evocagiio permite a um Infesto interpretar as
tendéncias do destino na drea adjacente ¢ predizer aconreci-
MENLos e AchHes (Ue estejam prestes a ocormer.

Sistema: Faga um teste de Raciocinio + Intuigio. A evo-
cagiio dura um nimero de turnos igual ao de sucessos obridos.
Esta evocaciio impede que o Infesto seja surpreendido e rerira
o personagem do sistema normal de inietativa. A medida que

os ourros jogadores ¢ o Narrador anunciam suas agdes segundo
a ordem de Iniciativa, vocé pode interpor a aciio de seu per-
sonagem a qualquer momento durante o turno.

Tormento: Os demdnios monstruoses estio mais interessa-
dos em afligir suas vitimas do que em visualizar as alreragtes
sutis nos padrdes. A duracio da versio de alto Tormento desta
evocacio & de um dnico turno, mas cada sucesso dia ao demo-
nio uma acio de esquiva livre que pode ser utilizada contra
quaisquer atagues dirigidos ao Intesto, nio importa seu resul-
tado de iniciativa,

sese |

FLUCKRCTA CAUSAL

Um Infesto pode usar esta poderosa evocagio para ohter

informagdes =obre aconrecimentos com antecedéncia de vi-
rios dias, e, dependendo de suas intencies, ele pode localizar as
linhas causais que precisard aferar para obter o resultado dese-
jado. Vale ressaltar que este poder fornece apenas informaces
ao demonio; cabe a ele (ou a scus titeres) alterar o destino a
seu favor.

Sistema: Fsta cvocacio pode se concentrar especificamente
numa pessaa (dificuldade 6), local (dificuldade 7) ou aconteci-
menta futuro (dificuldade 93, Use um ponto de Fé e faga um
teste de Percepciio + Intuigio. O nimero de sucessos obridos
Jetermina com quantos dias de antecedéncia o Infesto visua-
lizard o rema. Também derermina quantas perguntas o jogador
poderi [azer ao Narrador sobre aquilo que o personagem vé,

A evocaciio preenche a mente do Infesto com uma torrente
Jde imagens, que mostram o destine mais provivel de uma pes-
so, um local ou acontecimento especificos, salvo qualguer
interleréncia externa. O Narrador descreve o curso dos acon-
tecimentos como se o demdnio fosse um observador externo,
Ele desconhece as pensamenitos dos individues envolvidos e é
obrigado a dererminar sozinho o contexta e o significado das
relactes ¢ acoes. No entanto, enquanto ouve a descricio do
Narrador, o joeador pode fazer perguntas especificas quanto as
causas de uma determinada acio e ao modo como esta se apre-
senta. lsso pode fornecer ao demdnio algumas pistas que ele
poderd usar mais tarde para influenciar a situagio.

Por exemplo, digamos gque um demdnio queira observar o
destine de um de seus servos. O jogador faz um reste de

Percepcao + Intuicio e obhtém um sucesso. Ele visualiza os
acontecimentos do dia seguinte na vida do servo ¢ v@ que esre
serd atingido por um dnibus. Como o jogador obteve wn

sucesso, ele pode fazer uma pergunra o Narrador: “For que o

Onibus aringe o servol” Ele entio v& a imagem do mororista
de dnibus momentos antes do acidente e nota que o homem
¢ disrraido por um dos passageiros. Munido dessa informacio,
o demdmio pode decidir como deseja aferar o resultado de
acordo com seus desejos,

Tormento: Os demdnios monstruosos empregam esta evi-
caciio para ohter informagdes sobre os perigos que ceream um

individuo ¢ a mancira de manipular
ferimentos ou infortdnios. A versio de alto Tormento desta
evocagio mostra ao Infesto onde o tema (seja uma pessoa, um

local ou um acontecimento) corre o risco de sofrer um aci-
dente ou outra infortinio, e mostra a melhor maneira de
provocar a ocorréncia de circunstineias tragicas.

No exemplo acima do servo e do dnibus, a versdo de alto
Tormento desta evocagdo praporciona as mesmas imagens,
mas a visao do motorista distratdo indica o que precisa acon-
recer para a tragédia ocorrer. Por ser geralmente dificil deter-
minar a diferenca entre uma visio que alerta para uma rragé-
dia ¢ ouera que insinua como provoci-la, o Narrador rem a
opcio de fazer o teste de Percepciio + Intuicio pelo jogador,
apr
que fazer com clas,

entando as informagdes e deixando o jogador decidir o

I o & JTURON
sesee DISTORCER O TEMPO

Esta poderosa evocagio permite ao Infesto alterar o [luxa
do tempo numa pequena dren ¢ coloci-la fora de fase em

L

relacio ao resto do cosmo. O Infesto e qualquer outra pesse
dentro dessa bolha de tempa distorcido padem agir mais ripi-
do ou mais devagar que o fluxo normal do universo.

Sistema: Use um ponto de Fé ¢ faga um reste de Vigor +
Intuigio. A dificuldade é dererminada pelo efeira que o Infesta
deseja ohter, Se ele quiser acelerar o tempo (tude dentro da
Bolha se move mais ripido que o mundo ao redor da mesma),
a dificuldade sera igual a 7. Se ele quiser retardar o tempo
{tudo dentro da bolha se move mais devagar que o mundo ao
redor da mesma), a dificuldade serd jgual o 8. Se ele quiser
parar o tempo (o mundo exterior fica paralisado em relagio i
balha), a dificuldade serd igual a 9. O ndmero de sucessos
determina quantos tirnos a evocacaa vai durar, Quanda a evo-
cacio estiver em efeito, nada nem ninguém dentro da bolha
conseguird interagir com o mundo exterior, ¢ vice-versa. Para
o mundo exterior, o demdnio e todos dentro da bolha simples-
mente desapareceram. Dentro da holha, as acfes podem ser
real
da bolha {ou serem expelidos) e, nesse caso, eles retormario ao

adas normalmente. Os objetos e os individuos podem sair

fluxo normal de tempo. Se o préprio Infesto sair da bolha, esta
vai se desfazer ¢ obrigar o fluxo de tempo a volrar ao normal.
O intrusos que entrarem no eapaco da bolha passardo o viver
no tempo alterado a menos que essa 1o seja a vontade do per-
sONAZe.

A quantidade miaxima de distor¢do remporal ¢ derermina-
da por um wdleplo ou um fator da pontuacio de Té do per-
sonagem. Por exemplo, se o Infesto que executa a evocagio

river Fé iaual a9, ele poderia oprar por uma distorcio maxima

de cinco para um: cinco turnos para cada turno passado no
interior da bolha, ou vice-versa. A bolha tem como centro o
Infesto e apresenta um didmetro em mertos igual & pontuagio

de Fé do personagem. Uma vez crinda, o bolha nio se desloca.

s riscos para provocar




Tormento: Os demdnios monstruosos usam esta evocacio
vara colocar as vitimas desavisadas [ora de fase em relagio ao
fluxo do tempo. Para a vitima, a experiéncia é instantiinea e
arerrorizante, uma passagern momentinea pelo vicuo entre os
reinos que deixa rerriveis seqiielas na sanidade de uma pessoa.
A evocagdo afera rodos os individuos num raiv em metros

igual & ponruagio de Fé do personagem. Os demdnios con-
sepuemn resistit aos efeitos passando num tesre resistido de
Forga de Vonrade contra o Tormento do Infesto, As vitimas
fora de fase desaparecem durante um certo nimero de turnos
de acordo com a velocidade do tempo dentro da bolha em
relacio ao mundo exterior. Quando retornar ao fluxo normal
de rempo, a vitima perderd um ponto tempordrio de Farea de
Vontade para cada rumo que passou fora de fase. Se easa perda

reduzir sua Forga de Vonrade a zero, a vitima receherda uma

perturhacio permanente.

A - - N ; u » =
SUY, O SEMBLANTE DOS PADROES

Os anjos do grande padrio ém peles azuis. Seus corpos
glabros sio cobertos por linhas e padides intrincados delinea-
azul-merdlica que se

dos em luz vemn e realinham depen-

Jendo do aneulo da luz e da intensidade do estado de animo

do anjo. Seus olhos 550 como safiras brilhantes que emitem a
luz fria das estrelas,

O Semblanre dos Padrdes confere as seguintes capacidades
Cespecinis:

e Asas: Um par de asas de cisne se estende a partir dos
ambros do personagem. Quando toralmente esrendida, cada
asa tem uma vez e um tergo a altura do personagem. O per-
sonagem consegue planar a até orés vezes sua velocidade de
corrida a cada turno.

s Iniciativa Aprimorada: O personagem acrescenta dois
pontos a sua iniciativa.

e Intuigdo Acentuada: O exrraordindrio discernimenro do
personagem reduz em dois ponros as dificuldades de rados os
restes de Intuigio,

e Acuidade Mental Acentuada: O personagem recebe o3
seauintes bonus nas Caracteristicas: Inteligéncia (+1),
Raciocinio (+1) e Percepedo (+2).

Tormento: Os Ninsun monstruosos perdem sua coloragio
azulada e tornamese negros como o vicuo. Os padides que
recobrem seus corpos assumem a cor do merctirio, e seus olhos
ins de escuridio, Um par adicional de

nao passam de globos vaz
bracos espuios did a esses demdnios uma aparéncia distinta-
mente aracnidea,

O Semblante dos Padrdes confere as seguintes capacidades
especinis de alro Tormento:

e Aura de Infortanio: Todos os individuos que se encon-

Tram o uma f.“hl'ﬁ]'){:i:-l ST INetTos l.I(] dCI]]{A}l‘I]‘L) menor ou ic I'r'.i] a

pontuacio de Tormento do mesmo estio sujeitos a falhas crfu-
cas av obrer | ou 2 nos dados,

o Acdes Adicionais: I possfvel usar pontos de Fé para
¢ adicionais num tumo a razio de um ponto por

obter ag
agio. Essas agdes ocorrem segumdo a ordem decrescente de ini-
ciativa, de mancira que, se um Ninsun com wma iniciativa
ivual w0 7 conseguir uma aciio adicional, ele realizard sua agio
normal 4 contagem de sete e sua agio adicional & conragem de
seis. O jogador precisa decidir adquirir as acbes adicionais no

inicio de um rurno antes de realizar quaisquer outras acoes,

DEMONIO: A QUEDA

senvolve um se-
adicionais permitem ao per-
sonagem aparar ou hloguear atagques em combare praximo sem
sacrificar o proprio atnque, ou entiio realizar até dois ataques
adicionais por turno (que sio considerados acdes mileiplas)

e Apéndices Adicionais: O demdnio ¢
gundo par de bracos: Os bragos

e Sussurros Sibilinos: As diliculdades de rodos os testes de

Lahia sio reduzidas em dois pontos.

DOUTRINA DOS PORTALS

* ABRIR/ FECHAR PORTALS

Esta evocagio dd wo Infesto controle toral dos poreais que

encontra. Portas e janelas se destrancam, abrem ou fecham
seu comando,

Sistema: Fagn um reste de Manipulagho + Intuicio. O
nimero de sucessos necessarios € decerminado pela complexi-
dade do portal ¢ de seus concomitantes mecanismos de tran-
camenta, A porta de uma caga exige um sucesso, engquanto a
de uma cela precisa de wrés. Obtendo-se éxito, o portal se
destranea, abre, fecha ou tranca o toque do personagem.

Tormento: Os demdnios monstruosos nio abrem nem fe-
cham portais: eles os escancaram ou emperram. Quando um
demdnio de alro Tormento afera um portal com esta eva-
cacio, o ndmero de sucessos abtidos também ¢ aplicado como
pontos de Forga ao portal em questio ¢ provoca dano a seu
material como no caso de uma demonstraciio de Forea {con-
sulte a pag. 232).

* e CRIAR PROTECAO MAGICA

Fsta evocagio permite ao Infesto lacrar os portais de uma

drea, rornando-os invioliveis 4 forcas exrernas.

Sistema: O personagem precisa estar dentro da drea que
deseja selar com esta evoeaciio. Faga um reste de Carisma +
Intuigio. Obrendo-se éxito, todas as entradas para uma derer-
ATC mesmo as pas-

minada area tornam-ge intransponiveis

sagens aherras se rurvam com filetes de névoa e o que parece
ser uma solida barreira de ar impede qualquer coisa de arraves-
sd-las. Depois de selada a drea, € impossivel adentri-la, mesmo
com o emprego de outra doutring fcomo Caminhos ou
Reinos). Para atravessar o protecio, o inrruso ¢ obrigado a
exceder o nimero de sucessos ohtidos por vocé, e o teste dele
terd um prau dificuldade igual 3 Forca de Vontade de seu per-
sonagen. A drea continuard selada pelo resta da cena.
Tormento: Os demdnios monstruosos sio capazes de crinr

protecoes magicas, mas sidas energias nio restringermn os inva-

sores tanto quanta infligem dor Aqueles que rentam entrar no
cspago protegido. Ao cruzar um portal protegido, o intruso
recehe um niimero de niveis de dano por contusiio igual 3
quantidade de sucessos que vocd obreve em seu teste. Este
dano pode ser absorvido, mas a dificuldade do teste de Vigor é
igual ao Tormento de seu personagen,

eee TR FTRANSPONTT

Esta evocagio permite ao lnfesto usar um portal pré-exis-
FENFE para s¢ ransportar nstantaneamente para um poreal
semelhante em ourro local, quem sabe a centenas de quildome-
tros de distincia.




CAPITULO SETE
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Sistema: Faca un resre de Inteligéneia + Intuicho. O ni-
mero de sucessos necessdrios depende da familiaridade de seu
personagem com o destino. Se for aleum lugar que ele conhece
muito beny, como uma porta em sua propria casa, somente um
sucesso serd necessario. Se for um lugar que ele visita com fre-

quéncia, serfia exipidos dois sucessos. Se o destino (or um lugar
que o Infesro tenha visitado 56 recentemente pela primeira
vz, serdo necessarios trés sucessos. O demdnio precisa ter visi-
taclo seu destino pelo menos uma vez antes de ser capaz de via-
jar até i com esta evocacio, ¢ ¢ ohrigatdrio haver um portal
por ld idénrice ao tipe pelo qual ele entra. Se ele atravessar
uma porta, deve haver ourra em seu destine. O Infesto € capaz
de percorrer até 150 quildmetros para cada ponto de Fé que
possuir. Parcanto, um Infesto com dez pontos de Fé conseguiria
percorrer até 1300 quildmerros de distineia.

Tormento: O demdnios monstrucsos que executam esta
evocdacio sao gravemente tolhidos por sua falta de foco. Se a
evocacio tiver &xilo, serd necessirio um feste de Forga de
Vontade conra uma dificuldade igual no Tormento do Infesto,
Mo caso de uma lalha nesse teste, o Infesto serd transportada
para um local aleatdrio (mas conhecidol, a ser determinado
pela Narrador,

e e (INIR LOCALIDADES

Semelhante ao Teletransporee, esta evocagio capacita o

Infesto a wiilizar uma passagemn para unir dois locais durante
um breve perfodo de tempo, o que permite a ourras pessons

ar de um lugar para outro.

arrave
Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Vigor +
Intuicao. A dificuldade € determinada pela familiaridade de
seu personagem com o local ao qual ele deseja chegar. Se co-
nhecer muito bem o local, a dificuldade serd igual a 6. Se for
um local que ele tenha visitado virias vezes, a dificuldade serd
igual a 7. Se ele 56 tiver ido até 14 uma vez, 8. Se ele nunca
esteve |4 e deixa-se guiar por uma outra pesson, a dificuldade é
igual a 9. A passagem continuard aberea durante um turno para
cada sucesso obrido. Como no caso do Teletransporte, o
demdnio precisa usar um portal pré-existente (porra, janela,

postigo etc.) para passar de um local a outro. Podem arrav

(de um lado e de outro) fantas pessons quantas o portal permi-

tir no perfodo de tempo dispanivel. O Infesto consegue per-
correr até 130 quildmetros para cada ponta de FE que possuir.

Tormento: Os demdnios manstruosos sio capazes de criar

un vinculo entre dois locais, mas aqueles que o arravessam sio
expostos momentancamente ao Tormento do demdnio e cor-
rer o risco de sofrer graves traumas psicoldgicos ou aré mesmao
enlouquecer. E necessario um teste de Forca de Vontade para
que um individuo atravesse o portal, sendo a dificuldade igual
ao Tormento Jo Infesto. Se falhar nesse teste, a vitima vai
adquirir uma perturbagio rempordria.

AGEM PARA AS TREVAS

cio permite a um demdnio criar uma
passagem para a capaco irreal entre os reinos fisico e espiritual:

oo...l—_):.-\‘%%

Ny

Esta poderosa evoca

uma imagem sombria e sem vida do mundo. Os demdnios con-
seguem entrar nesse reino desolado durante um breve periodo
de rempo ou esconder objetos de olhos curiosos ¢ depois recu-
perd-los mais tarde.




Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Vigor +
Presciéncia. A evocagio exige um portal — porta ou janela —
para formar o limiar entre os reinos, e a abertura persiste
durante apenas um turno. Os individuos que a atravessam fisi-
camente se véem numa imagem especular fria e desolada do
mundo fisico, assolada por venros uivantes que consomem as
mentes dos seres vivos. Os mortais que entram nesse reino
perderao um ponto de Forga de Vontade para cada turno que
ficarem por 4. Tao logo se esgote sua Forga de Vonrade, eles
vEo adquirir uma perturbaciio tempordria e receber um nivel
de dano por contusdio a cada turno. Esse dano nido pode ser
absorvido. Os demdnios conseguem permanecer nesse reino
tenebroso durante um ndmero de turnos igual a sua ponruacio
de Fé sem que sofram efeitos danosos. Depois desse ponto, eles
também comecariio a receber dano por contusio. Esta evo-
cagdo precisa ser executada novamente para abrir uma pas-
sagem que permita a um Infesto ou outra pessoa retornar ao
reino fisico. Essa abertura de “retorno” pode ser criada de um
lado ou de outro.

Tormento: Quando um deménio monstruoso abre um por-
tal para as terras das sombras, ele se arrisca a perder a concen-
tracfio e permitir que algumas energias escapem para o reino
fisico. Se a evocagiio tiver éxito, faca um teste de Forga de
Vontade contra uma dificuldade igual ao Tormento do Infesto.
No caso de uma falha, os ventos da tempestade cdsmica atra-
vessardio a batreira e obrigaro todos os mortais na drea imcdia-
ta a fazerem um teste de Forga de Vonrade (dificuldade 8). S
falharem no teste, eles fugirio aterrorizados. No caso de uma
falha critica, as vitimas vio adquirir uma perturbagfio tem-
poraria.

NEDU, O SEMBLANTE DOS PORTALS

Os anjos do limiar s3o figuras etéreas e altas, e seus memhros
longilineos e corpos esheltos sio cingidas por um véu de sombras
em movimento. Seus gestos sio fluidos e silenciosos, e seus pés
nao deixam marcas de sua passagermn. Quando eles se escondem
nus sombras, seus olhos brilham com uma luz fria e azul.

O Semblante dos Portais confere as seguintes capacidades
especiais:

e Sem Deixar Rastro: A dificuldade dos testes de Furtivi-
dade do personagem € reduzida em dois pontos, e sua passagem
nfio perturba o ambiente circundante. Ele niio deixa pegadas
nem perturba a folhagem.

e Percepgio Acentuada: A dificuldades de todos os testes
de Percepciio € reduzida em dois pontos.

¢ Presciéncia Aumentada: O anjo caido tem uma sintonia
especial com a tessitura da realidade, o que reduz em dois pon-
tos as dificuldades de todos os testes de Presciéncia.

e Asas: Um par de asas de cisne se estende a partir dos om-
bros do personagem. Quando totalmente estendida, cada asa
temn uma vez e um tergo a altura do personagem. O persona-
gem consepue planar a até trés vezes sua velocidade de corrida
il (.'.":ld'ri turna,

Tormento: Os Nedu monstruosos sio como sombras vivas,
efémeras e da cor do ébano. Suas vozes sio como o lamento do
vento que passa por rochas pontiagudas, e seu toque é mais frio
que o do gelo.

(O Semblante dos Portais confere as seguintes capacidades

especiais de alto Tormento:

DEMONIO: A QUEDA

e Manto de Sombras: O demdnio se envolve num manto
de trevas, o que dificulta a visualizagio de seus tragos em hoas
condigoes de luminosidade ¢ toma-o praticamente invisivel a

noite. As dificuldades de todos os testes de Furtividade serdio
reduzidas em dois pontos toda vez que o demdmio se encontrar
nas sombras ou mover-se no escura. Se o personagem for ata-
cado, as regras para Lurar as Cegas serfio aplicadas ao agressor.
Consulte a pag. 240 do capitulo sobre sistemas para obrer mais
deralhes.

e [niciativa Aprimorada: Acrescente dois pontos ao resul-
tado de iniciativa do personagem.

o Esquiva Acentuada: As dificuldades de todos os resres de
Esquiva sdo reduzidas em dois pontos.

e Sem Reflexo: A imagem do demdnio nio aparcce em
espelhos nem pode ser capturada por uma cimera forogrifica
ou de video,

DOUTRINA DA LAI7Z,
. Luz

uma drea com luz p.il]dd e pl’ilttild;l, ht.‘]l'lt‘lh:llll’(_ a0 ]ur!r. A ]112
parece emanar dos arredores da drea, o que permite aos indivi-
duos moverem-se e agirem na drea iluminada sem qualquer
penalidade. Esta evocacio também tem uma aplicacio mais
tdtica, pois permite ac demdnio atordoar ou desorientar os
oponentes com clardes de luz intensa e ofuscante.

Sistema: Faga um reste de Vigor + Ciéncia. A evocacio
ilumina um metro cibico por sucesso ohtido, tendo como cen-
tro o personagem. A luz persiste durante umn ndmero de turnos
igual & pontuagiio de Fé da demdnio. Quando empregados tati-
camente, os clardes de luz podem ser concentrados numa dnica
direcdo. Quaisquer individuos, amigos ou inimigos, que
olharem naguela direciio no momento do clarfio receberfio um
nimero de niveis de dano por contusiio igual ao de sucessos
obtidos. Os clardes de luz aparecem durante um turno
somente.

Tormento: Os demdnios monstruosos preenchem os
arredores com uma escuridio negra e asfixiante, afetando uma
drea como explicado acima. Eles conseguem atravessar sem
embarago essa escuridio. Outros individues dentro da drea de
eleito [icam efetivamente cegos. Empregue as regras explicadas
240 ¢ 243 do capitulo sobre

nas pags. sistemas  quando

necessario.

* ¢ DESVIAR A LXIZ

Exercendo sua vontade e manipulando as propriedades da
luz, o Infesto é capaz de desviar as ondas em volta de seu corpo
em lugar de refleti-las, o que lhe confere uma poderosa forma
de camuflagem.

Sistema: Faca um teste de Vigor + Ciéncia. O nimero de
sucessos obtidos aumenta as dificuldades de todos os testes de
Percepcio ou ataques a distincia dirigidos contra o perso-
nagem pelo resta da cena. Os ataques com armas brancas se
resolvem como de praxe. Outros demdmnios e alguns servos
conseguem Tesistit aos efeitos dessas ilusdes gracas a seus
poderes inatos (pag. 171).




CAPITULO SETL

Tormento: Os demdnios monstruosos nio desviam a luz:
eles a distorcem e formam padries frenéticos que cansam os
olhos. O nimero de sucessos obridos aumenta as dificuldades
de todos os araques dirigidos ao demdnio, sejam a distancia ou
de outro tipo, mas niio afetam os testes de Percepedio de outras
PEss0as.

e oo [ SPLCTRO

Esta evocacio permire a um Infesto criar imagens espec-
trais que executam uma séric predeterminada de acoes de acor-
do com sua vontade.

Sistema: Faga um teste de Inteligéneia + Performance. A
dificuldade ¢ determinada pela complexidade da forma ilusdria
criada. U dnico individuo espeerral exige uma dificuldade
igual a 6, enquanto uma cena infeira com virios individuos
requer 8 ou mais. O numero de sucessos gerados determina
quantas acdes o demdnio pode programar a imagem para
realizar. Depois de estabelecidas a imagem ¢ as agdes, cria-se
uma roting que pode ser execurada sempre que o dembnio
descjar, além de persistir durante um nidmero de dias igual a
pontuacio de Fé do personagem. Ourros dembnios ¢ alguns
Servos consceuem resistir aos efeitos dessas ilusdes gracas a seus
poderes inatos {pdg. 171).

Tormento: Os espectros de um deménio monstruoso, nio
importa quio simples ou benignos possam parecer, ainda sdo
sutilmente inquietantes, mesmo num nivel subconsciente. Os
individuos que presenciam essas ilusdes precisam fazer um
teste de Forca de Vonrade. Se falharem, eles fugirfio. No caso
de uma falha critica, eles fugirio ¢ ganhariio uma perturbagio
temporaria.

eoos [[ ([SAD

Esta evocacio € um refinamento do Espectro e permite ao
demdnio criar imagens que parecem completamente reais até
seremn rocadas. Melhor ainda, o deménio é capaz de comandar
suas ilusdes e alrerar a aparéncia das mesmas sem se deter.

Sistema: Usc um ponto de Fé e faga um reste de Inteligén-
cia + Expressio. A dificuldade do teste € determinada pela
complexidade da ilusiio que o demdnio deseja produzir. Criar a
ilusiio de um ohjeto estitico, como uma mesa, exige uma difi-
culdade igual 2 6. Um objeto mével e simples, como uma pedra
arremessada, pediria uma dificuldade igual a 7. Os seres vivos
exigem uma dificuldade igual ou superior a 8, dependendo do
nivel de detalhamento. Os sucessos obtidos formam uma para-
da de dados @ ser langada logo em seguida para dirigir as agdes
da ilusdo (por exemplo, para desferir um “araque” contra
alguém, saltar de um prédio a outro ete.) ou alterar sua aparén-
¢in. No caso de falha critica num teste para dirigir ou alterar
uma ilusio, a imagem desaparecerd. As ilusdes criadas dessa
inaneira nfo falam, ¢ o Infesto precisa manté-las em seu campo
visual a todo o momento para que elas ndo desaparecam. O
Infesto consegue manter mais de uma ilusio ao mesmo tempo
em nidmero igual a sua pontuacio de Fé, mas a parada de dados
para controlar cada uma delas € reduzida em um dado para
cada imagem adicional crinda depois da primeira, até o mini-
mo de um dado por ilusio. Os efeitos desta evocagiio duram o
resto da cena. Qurros demdnios e alpuns servos conseguemn
resistir aos efeitos dessas ilusdes gracas a seus poderes inatos
(pdg. 171)

Tormento: As ilusdes de um deménio monstruoso sdo
propositalmente perturbadoras, pois refletem a degradacio
interior do demdnio em formas sutis mas assustadoras. Os indi-
viduos que presenciam essas ilusdes precisam fazer um reste de
Forca de Veontade, Se falharem, as vitimas fugirdo da ilusio.
No caso de uma falha critica, elas vao adquirir uma pertur-
hagio tempordria.

eeeoe | (7, COFSA

O ponto mais alto desta linha doutrindria permite a um
Infesto condensar a luz a tal ponto que esta assume um certo
grau de solidez fisica, o que permite a suas criagdes interagir
quase impecavelmente com o mundo fisico. Como no caso da
[lusdio, as imagens criadas por esta evocagio podem ser con-
troladas diretamente pelo demdnio, e sua aparéneia pode ser
alterada a qualquer momento.

Sistema: Use um ponto de Fé e fagca um teste de
Inteligéncia + Expressio. A dificuldade do reste é determina-
da pela complexidade da ilusio que seu personagem deseja
criar. Uma mesa exige uma dificuldade igual a 6; um cachorro,
7; e um ser humano, 8. Os sucessos obtidos formam uma para-
da de dados a ser langada dai em diante para dirigir as acoes de
uma criacio ou alterar sua aparéncia. As ilusdes criadas dessa
maneira nio falam, e o Infesto precisa manter a imagem em
seu campo visual o tempo rodo para que a ilusdo nio desa-
pareca. Se for atacada ou perder um nivel de viralidade devido
ao dano (por contusio ou letal), a criacfio desaparecerd. O
Infesto ¢ capaz de manter simultaneamente um ndmero de
ilusdes igual a sua pontuagio de Fé, mas a parada para contro-
lar cada ilusio é reduzida em um dado a cada imagem adicional
criada depois da primeira, até¢ um minimo de um dado por
ilusiio. Os efeitos desta evocagio duram um niimero de turnos
igua] A pontuagio de F¢ do personagem. Outros demdnios e
alguns servos conseguem resistir aos efeitos dessas ilusdes
gracas a seus poderes inatos (pag. 171).

Tormento: As criacies de um demOnio monstruoso sio
formadas em parte por seu ddio e desespero, e, a menos que
sejam controladas com cuidado, as ilusBes apiro por conta
prépria e investirio com violéncia contra as coisas que as cer-
cam. E necessdrio fazer um teste de Forga de Vontade para
cada criacio, sendo a dificuldade igual 4 pontuagio de
Tormento do Infesto. No caso de uma falha, a ilusio atacard o
ser vivo mais proximo (exceto o proprio Infesto) usando toda
a sua parada de dados. Observe que o Infesto nfio tem de
exercer controle sobre suas criagbes: ele pode simplesmente
geri-las e lancd-las sobre seus inimigos se assim desejar,
liberando sua mente para outras tarefas,

SHAMASH, 0 SEMBLANTE DA Luz

A forma apocaliptica dos mestres desta doutrina retrata um
demdnio envolto em padries inconstantes de sombra e luz
estelar pdlida e prateada. Essas imagens hipndticas cativam o
olhar e enganam os sentidos, e s vezes insinuam lampejos dis-
cretos que refletem os pensamentos do demdnio. Os Shamash
sio fascinantes, quiméricos, enganadores, aterradores ou dolo-
rosamente belos, muitas vezes alternadamente.

(O Semhlante da Luz confere as seguintes capacidades
especiais:




¢ Acuidade Mental Acentuada: O personagem recebe os
seguintes honus nas Caracreristicas: Inteligéneia (+2), Racio-
cinio (+ 1) e Percepgao (+1).

e Visio Noturna: O personagem enxerga claramente na
mais ahsolura escuridao.

e Aura Quimérica: As dificuldades de todos os testes de
Esquiva sio reduzidas em dois pontos. Ourros demdnios ¢ os
servos dotados conseguemn resistir avs eteitos deste beneficio
gracas a seus poderes inaros (pde. 171).

e (lamour Sobrenatural: As dificuldades de rodos os 1estes
Aanipulagio sao reduzid:
e servos dorados também conseouem resistir a este efeiro,

cem dois pontos, Ourros demdnios

de

Tormento: O Shamash que se entregam g seu Tormento
sio cercados por [ormas quiméricas que refletem o édio e o
desespera do deménio, criando um esperdculo de horrores com
AparicBes MONSIruosas qUe girm ¢ se atiram wmas contra as
antras comn ferocidade cada vez maior dependendo do humor
da eriatura.

O Semblante da Luz confere ns seguinles capacidades espe-
ciais de alito Tormento:

e Visoes Hipndticas: A aura de luz e sombra que cerca o
demdmio distrai e inquieta a mente de seu adversdrio. Os agres-
sores a0 obrigados a (azer um teste de Forca de Vontade con-
tra wma dificuldade igual & pontuagio de Fé do dembnio. Se
[allirem no Leste, os agressores nao poderfio agir aré o fim do
turno, Ducros demdnios e servos dorados consesuem resistir
aos efeitos dessas ilusdes gragas o seus poderes inaros,

e Porte Assombroso: As dificuldades de rodos os testes de
Lideranca ¢ Intimidagio sio reduzidas em dois pontos,

e Ataque Quimérico: As ilusdes rodopiantes que cercam o
as em combare

demomio aracam ourmas pessaas i envolvid
privwimo com o anjo caido. As liguras quiméricas tEm o mestno
resulrado de iniciativa que o demdnio, e elas atacam um inico
oponiente em combare proximo. Use o pontuagio de
Tormento do demdmio coma a parada de dados para o ataque,
o que mfligind no mimimo quatro dados de dano agravado.

o Sem Reflexo: A imagem do demdnio ndo aparece em
espelhos nem pode ser caprurada por uma cimera forogrifica

o de videao.

O anjos voltveis das profundezas foram crindos desde o

infcio para levar uma existéncia solirdria, proximos o sufi-
ciente para inspirar os coracdes humanos, mas eternamente
longe do aleance. A Doutrina do Desejo, com seu poder de
inflamar os coragdes humanos, era o ndcleo da sabedoria acu-
mulada da Casa, mas o dominio dos ventos ¢ das ondas tam-
bém levou & evolucio da Doutrina das Tempestades, o que
permitiv aos anjos das profundezas se estenderem rambém a
terra seca. [ronicamente, 1o logo os Lammasu renunciaram a
seu juramento para com o Cén e foram capazes de se revelar

abertamente & humanidade, os rebeldes virame-se mal equipa-
dos para Lidar diretamente com a raga humana. Sentiam-se

DEMONIO: A QUEDA

muito mais 1 vontade mostrando acs homens ¢ mulheres os
rostos que estes desejavam ver em vez Jde carrer o risco de
serem vistos como realmente eram. Portanro, esses espiritos
mutdveis refinaram a arte de cansformar a propria aparéncia a
seu hel-prazer para sarisfazer as expeerarivas dagueles que os
cercavam, e surgiu entdo a Doutrina da Transfiguracio.

DOUT'RINA DO DESIJO

» Len Emocdes

Esta evocagio permire ao Profanador trazer 4 tona as
emoches mais profundas de uma pessoa, o que permite ao
demdnio compreender melhor os pensamernros ¢ os desejos do
individuo, estudar sua linguagem corporal e suas expressdes. A
vitima nfo faz idéia de que esta sendo “esrudada” des
ra. Para ela, é como se o Profanador lesse sua mente.

1 manei-

Sistema: Esta evocacio «6 funciona com um mortal por
vez, Faca um teste de Percepcio + Emparia, Cada sucesso re-
presenta um dado de bonus acrescentado a todos os testes
Sociais direcionados para o moreal pelo resto da cena, ou até o
demdnio volrar sua arencio para uma nova vitima.

Tormento: Os demdnios monstruosos 550 cspecialistas em
expar a natureza sombria de uma vitima e simultancamente
alimentd-la. O individuo sai de um encontro com o demédnio
nutrindo pensamenros que cle nunea ousou cogirar antes. Os
mortais visados pelo efeiro de alto Tormento desta evocacio
precisam fazer um reste de Forga de Vonrade contra uma difi-
culdade igual i pontuacio de Tormento do Profanador, Se fa-
lhar no teste, o mortal serd impelido a agir sepundo sens dese-
jos mais sombrios (por exemplo, fazer o chefe pagar por todos
aqueles anos de ofensas verbais, ou ter um caso com a colega
de rrabalho que ele rechagou durante ranta tempo). Os efeiros

desta evocacdo duram uin ndmero de dias igual & pontuagao de
Fé da Profanador.

e ¢ RESPOSTA EMPATIC

Esta evocagio permite ao demdnio ler as emocies ¢ os de-
sejos de um individuo e reagir a eles instintivamente, mode-
lando o praprio comportamento para que este se ajuste per-
feitamente as expectativas do individuo, A vitima pensa que o
deménio € rudo o que esperava ou sonhava e descarta woda o
speita, a hesitacio ou o medo.

i

Sistema: Faca um teste de Manipulacio + Empartia. Se o
niimero total de sucessos igualar ou exceder a pontuacio de
Raciocinio do morral, esre reagird a seu personagem com tocal

confianca ¢ obedecerd a qualquer pedido razodvel que seu per-
sonagem fizer. Esta evocaciio pode ser direcionada a apenas um
individua por vez. O efeiros duram uma cena ou até o dema-
nio voltar sun utengdo para uma outra vitima.

Tormento: Os demdnios monstriosos empregam esta evo-
cacio para inspirar o medo em vez da aleigio. Eles modelan
seu comportamento para lalar aos piores temores da vitima,
tornando-se o tipo de pessoa que o mortal mais teme. Se seus
sucessos igualarem ou excederem o Raciocinio do alvo, o mor-
o Profanador. Ele nio

tal serd compleramente intimidado pe
tomard qualguer medida conira seu personagem ¢ deixara a
drea se possivel, Todos os restes de Intimidacio dirigidos o
alvo sdo resolvidos com uma dificuldade 1gual o 4.




CariTULO SETE

e o o MANIDULAR OS SERTIDOS

Com um toque, o Profanadar consegue manipular os ner-
vos dee uma pesson, acentuar percepedes e intensilicar as sen-
sactes, O eleito pode ser Ao amplo ou tdo discreto gquanto o
demdnio desejar, e os efeitos geralmente se acumulam, a
menos que a vitima possua uma vonrade de ferro,

Sistema: O
escolhido para usar esta evocagiio. Faca um teste de lnreligén-

Profanador precisa ser capaz de tocar o alvo

cin + Intuigio, Cada sucesso acrescenta um dado de bonus s

jogadas de Percepcio do alvo, mas, do mesmao modo, todas as

penalidades devidas a ferimentos solridas pelo alvo sdo igual-

menre aumentadas, Se assim \.]t‘.‘st:h"ilt‘]]‘l, os deménios sic
capazes de resiatir aos efeitos desta evocagio com um leste
resistido de Forca de Vonlade (dificuldade 7). Os efeitos desta
evocaciio durmn um ndmero de turnos igual & pontuacio de Fé
da Profanador. Passado o efeito da evocacio, o alvo precisa
lazer um reste de Forca de Vonrade. Se ele falhar, aplique o
nimero de dados de bomus gerados pela evocagio como uma

penadidade o todos os testes de Percepgiio do mortal pelo resto
da cena. Se houver mma falha eritica, essa penalidade serd per-
manente, No caso de ama falla aritica, a vilima acabard se
viciando na cmocio da evocacio e 50 recuperarid o controle de
sens sentidos a0 receber novamente os efeitos deste poder.

Tormento: O demdnios monstruosos usaim esti evocacio
para infligir dor lancinante ou distorcer a percepciio de suas
vitimas, Sublraia o ndmero total de sucessos obtidos das
paradas de Percepeiio da vitima duranre um ndmero de turnos
izual i pontuacio de Fé do Profanador.

eeee ORSESSAD

Esta evocacio permire o demdnio escolher um dos inte-

resses ot desejos de um individuo ¢ elevar a fascinacio exerci-
da pelo mesmo a ponte de a vitima ndio conseguir pensar em
mais nada. Essa obsessiio pode dizer respeito a uma pessoa, a
uma idéia ou a um projeto, Dorante o Guerra da Tra, muitos
Profanadores usaram sua asticia para se wornarem objetos de
desejo dos mortais, e em seguida empregaram esta evocagio
prara criar legites de seguidores fanaticamente leais.

Sistema: ara realizar esta cvocugao, primeiro o demdnio
precisa conhecer um dos interesses ou desejos de longa dara da
vitima, além de estar a um nimero de merros do individuo
ioual a seu nivel de Fé. Use um ponto de Fé ¢ faca um reste de
Manipulacio + Empatia. © mortal pode tentar resistic aos
eleilos da evacacio com um teste de Forga de Vonrade (difi-
culdade 8). Se voce river sucesso no reste, o desejo do moral
vai se transformar numa fonte de obsessao. Ele nio rert paz
engquanto nao tomar providéncias para realizar seu desejo. Ele

roum reste de Forga de Vonade (diticuldade 7)
para realizar qualguer aciio que se desvie de sua obs além
de ser incapaz de comer ou dormir até seu desejo ser satisfeito.
dias igual & pontuagio de Fe

precisard f:

ao

Esta evocacio dura um ndmero de
do Profanador au até o mortal satisfazer sua obsessdo, o que

ACOILEECET Primeiro,

Tormento: O demdnios monstruosos usam esta evocacio
pari tornar a vilima psicética e ohsessiva, remover rodas as
inihicdes e exagerar ranto a necessidade do individuo a panro
de provocar dor fisica. A witima fard gueabpeer codsa a seu
aleance para sarisfazer esse desejo, nio importa quio destruti-

VL ]W(‘Ilg{]‘w{) T450 bl Jib. '5{_‘ AG O |]‘.€1 LL'JdRS a5 sUas paradas

serfio reduzidas em um dado alé o individuo ser capaz de dar
um passo construtivo em direciio a sen objetivo,

eseee [NSDIRAR

Esta poderasa evocacio literalmente expande a conscién-
cia de uma pessoa, permitindo-lhe alcancar alroras de discerni-
mento e percepcio que beiram o sobre-humano, O alvo é
capaz de recorrer  totalidade de seu porencial mental, mas,
quando o poder desaparece, o retormo 4 realidade pode ser um
golpe para a nogio de amor-préprio da pessoa.

Sistema: Use um ponto de Forca de Vontade e laca um
reste de Inteligéneia + Medicina, Cada sucesse permire-lhe
acrescentar um ponto as Caracreristicas Mentais ou Sociais,
até o miaximo de cinco. Esses pontos de bonus persistem
durante um ndmero de dins igual & pontuacio de Fé do
Profanador. No entanto, quando os efeitos da evocagiio pas-
sarem, o mortal perderd un ponto de Forga de Vonrade per-

manentemente, » menos que tenha Exiro num teste de Forga de
Vionrade (dificuldade 7).
Tormento: Os demdnios monstruesos usam esta evocagic

de maneira similar, mas forgam a vitima a atravessar o fron-
reira entre a genialidade e a loucura, crisndo lundticos ralen-
Lasos, porém perigosos. O efciro de alto Tormento desta evo-
cacio proporciona ponros de bdnus as Caracreristicas Mentais
ou Sociais ¢ provoca uma perturbagio tempordria. Se falhar
nos testes subseqgiientes de Forga de Vontade, o mortal perderi
um ponto de Forga de Vontade permanentemente e a pertur-

b

O se rornard permanente.

ISHHARA, O DEMBLANTE DQ DESEIO

Qs anjos da inspiracio sio vishes de heleza se comparados
Seus cabelos
0 sao o ideal romén-
tico de que falam a poesia ¢ a prosa dos mortais, e suas ve

mesma acs anjos radiantes da casa Namaru.

dourados ¢ os tragos esculpidos 2 perfeic

melifluns derrerem aré mesmo os coragoes mais empedernidos.
O Semblmnte

especinis:

do Descjo confere as seouintes capacidades

o Caracteristicas Sociais Acentuadas: A aparéncia fisica,
a postura ¢ a graciosidade do personagem deixam os seres
humanos estupefatos. O demdnio recebe os seguintes honus
nas Caracteristicas: Carisma (+2), Manipulacio (+1) ¢
Aparéncia (+2).

e Voz Lirica: As dificuldades de rodos os testes de Lideran-
¢a ou Libia sdo reduzidas em dois pontos.

e Sentidos Agucados: Os cinco sentidos do personagem
sAo elevados a niveis sobre-humanos, o que reduz em dois pon-
tos as dificuldades de seus testes de Percepciio.

o Intuicdo Acentuada: A extraordindria intuiciio do per-
sonagem reduz as dificuldac
dois pontos.

es de todos os testes de Intuicio em
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belezn estonteante, Na verdade, seu encanto s3 aumenta com

o togue de malicia velada que escurece seus olhos e torna suas
vozes mais graves, O que antes era uma fonte de inspiragio
agora € o canto da sereia que atrai os mortais para a propria
ruina.

O Semblante do Desejo confere as segumtes capacidades
especials de alto Tormento:




e Garras: O personagemn manifesta garras que infligem
Forga +2 de dano agravado.

s Peconha: As garras ¢ g saliva dos Ishhara sio venenosas.
Os alvos expostos i peconha (seja por meio de um arranhfio ou
de um simples beijo) ficam sujeitos a uma parada de dados de
dano por contusio igual ao Tormento do demdnio. Esse dano
ndc pode ser absorvido.

e Membros Adicionais: O demdnio desenvaolve um segun-
do par de bracos ou um conjunto de renticulos, a critério do
jogador. Os mernhros adicionais permitem a um personagem
aparar ou bloguear araques em combate praximo sem sacrificar
seu proprio atague, ou fazer aré dois ataques adicionais por
turno (que sio considerados agdes milriplas).

® Sem Reflexo: A imagem do demdnio nio aparcce em cs-
pelhos nem pode ser caprurada por uma cimera forogrifica ou
de video.

DOUTRINA DAS TEMPESTADES

* [NVOCAR A AGUA

O demdnio é capaz de invocar a dgua de qualquer fonre nas
proximidades, v que provoca qualquer coisa desde um nevo-
eiro repentino e dissimulador a uma enchente torrencial.

Sistema: Faca um reste de Vigor + Sobrevivéncia, O

namero de sucessos necessdrios depende da quantidade de
dgua que o Profanador deseja invocar. Se o demdnio guiser
evocar um nevoeiro impenetrdvel (aumentando em dois pon-
tos as dificuldades de rodos os resres de Percepeiio), um suces-
so serd suficiente. Se ele quiser inundar a drea com uma chuva
repenting, serfio exigidos dois sucessos. Se cle quiser uma tor-

rente de dpua, serdo necessdrios mrés sucessos. Uma enchente

devastadors exigird quatro sucessos ou mais. Os individuos
n[mnhadns numa torrente ou enchenre como essa sofrero os
i
Sistemas para matores detalhes), 0 menos que passem num

pig. 263 do capitulo sobre

eleitos do alogamento (v

teste de Destreza + Esportes (dificuldade 8). Para esta evo-

cacdo funcionar, ¢ preciso haver algum tipo de fonte de agua,

nio importa o ramanho, num raio em metros igual i Fé da per-
sonagem. Os efciros desta evocacio perduram durante um
ndmero de turnos igual & pontuacio dis Fé do personagem.
Tormento: A dgua invocada por um demdnio monstruoso
¢ lodosa e putrida, disseming o mal-estar ¢ o doenca. As viti-
mas exposias a essa dgua poluida correm o risco de desenvolver
doencas mortiferas que se manifestam numa questio de dias ou
semanas, Uls mortais ¢ os demdnios expostos o essa dgua infec-
radda durante miais de um o correm risco de contaminagio,
A menos que passem nom leste de Vigor contra uma dificul-
dade igual no Tormento do Prolanador. Utilize rambém o
Tormento do Profanador para aferir a viruléncia relativa de
quaisquer docncas, Uma pontuaciio de Tormento igual o 7
irflige uma doenga corriqueira que pode reduzir as paradas de
dados do personagem, engquanto um Tormento ipual a 10
impde uma enfermidade fatal (e ralvez extremamente conta-
giosa) que inflige dano leral, Pava maiores informaces sabre as

doencas ¢ seus efeitos, consulte a pdg. 262 do capitulo sohre

sistemias ),

DEMONIO: A QUEDA

- s
oo ORMA AGUIOSA

Esta evocacio permite ao Profanador rransformar seu
corpo [sico e dgua, seja em estado lquido ou de vapor,

Sistema: Faca um teste de Vigor + Medicina, Depois de
transformado, o personager deixard suas roupas e bens para
Ele ¢ capaz de chegar a qualquer lugar que possa ser
O ar enquanto estiver em forma de

alcancado pela dgua ou pe
agua ou névoa e fica imune o qualquer tipo de dana. ©

Profanador € capaz de permmanecer nesta forma duranre um

nimero de turnos igual o sua pontuagio de Té,

Tormento: A forma agquosa de um demdnio monstrooso ¢
conspurcada por seu Tomento, ¢ o contato provaca gqueima-
durns quimicas. Para cada turno de exposicio ao “corpo” do
Profanador, a vitima perderd um nivel de viralidade.

e oo MANIDULAR AS CONDICOLS
METCOROLOGICAS

Esta evocacio permite ao Profanador influenciar os
padroes meteorologicos existentes, empurrar para longe
frenres tempestuosas ou atrai-las para si com velocidade sur-
preendente, além de alterar as temperaturas locais,

Sistema: Faca um teste de Inteligéncia + Ciéncia. O
numero de sucessos obtidos determina a severidade do padrao
meteoroldgico que o Profanador consegue manipular. Aferar
uma rromba d%gua corriqueira exige apenas um suce

550,

enquanto alerar uma tempestade de verdo exige dois. Sao
fecessarios trés sucessos para manipular tempestades de vualro,
e fendmenos realmente poderosos como rornados e furacdes
exigem quarro ou mais. Como alternativa, o Prolanador pode
elevar ou baixar em um grau a remperacura da drea para cada
sucesso obtido. Esta evocagiio afeta uma drea cujo raio em
quildmetros € igual a uma ver e meia a ponrus

-io de Fe do

demanio, Ohserve que as condicdes meteoroldgicas o serem
manipuladas precisam existir previamente. Este poder nio é
capaz de criar espontaneamente novos efeitos meteoraldgicos.,
Tormento: O demdnios monstruoses aumentam a inten-
sidade dos padroes mercoraldgicos locais em vez de alrerar seu
curso, transformando uma chuva de primavera num rornado
devastador on uma leve precipitacio de neve numa nevasca.

eeee COMANDAR A TEMPESTADE

Um Profanador pode usar esta evocaciio para criar padries

meteorologicos a seu bel-prazer ¢ conjurar uma rempestade do
nada ou deslazer um [uracio com wm gesto,

Sistemaz Usc um ponto de FE ¢ fuga um reste de Intelivén-
cia + Ciéncia. A dificuldade ¢ determinada pelo ambiente e
pelo tipo de condigio mereoraldica que o Profanador deseja

criar, Evocar uma tempestade de veriio perta do oceano pede
uma dificuldade igual a 6. Crid-la no meio do deserto do
Arizona exige uma dificuldade igual a 9. Desl;
meteoroldgicos pré-existentes requer uma dificuldade igual a

et padroes

7.0 nimero de sucessos obtidos derermina a intensidade do
le criar ou
amenizar. Uma chuvarada ou uma leve precipitacio de neve

padrio metearoldgico que o Profanador ¢ capaz

exige apenas um sucessa, enquanto wn tomado ou um furacio
forte exige quarro ou mais. EBsta evocacio afers uma drea cujo
rafo em quildmerros ¢ igual o uma vez ¢ meia a pontuagio de
Fé do demdnio. Depois de invocade, o efeito metearoldgica




CAPITULO SETE

seguird seu curso natural @ menos que seja afetado por ourras
CVOCALDES.

Tormento: O demdnios monstruosos sio capazes de co-
mandar as condighes metcoroldgicas com amesma facilidade,
nus seus efeitos sio sempre hoseis, As rempestades trazem ven-
tos destruidores, granizo e rmiog, A€ mesmo a crincio de céu
claro pade invocar mudangas extremas de remperatura ou
umidade sufocante.

eeeee [NVOCAR A TEMPESTADE

O Profanador consegue se fazer envolver por uma rempes-
rade devastador o sen bel-prazer, criando venro, dgua ¢ raio
numa drea Jo ramanho de uma sala ou de wm quarteirao. O
cenero da rempestade € o demdnio e esta se move guando ele
s desloca, No entanto, o tormenta nio o fere.

Sistema: Use um ponto de Fé e faca um reste de Vigor +
Sobrevivéncia. A diticuldade ¢ determinada pelo mmbiente no
qual se encontra o Profimador. Conjurar uma tempestade a céu
aberta, com nuvens de chuva no alto, pede uma dificuldade
ual a 6. Conjurar una rempestade no ambience controlado de
e escritdrio exice uma dificuldade ipual a9, Os sucessos for-
mam uma parada de dados o ser lingada enguanto seu persona-

weny dirige o efeito da rempesrade. Se ele dese;
para derrubar alguém ou abriv portas e janelas, lance essa para-
dade dados em lugar de Forea, Se ele quiser atingir um alvo
com um raio, lance a parada contrn uma dificuldade igual a 9.
Cada sucesso gers mm raio que atinge o alvo auromaricamente

AT LAY O VEnbo

e impae wn ndmero de dados de dano leral 1gual & pontuacio

de Tormento do Profanador. A tempestade afeta uma drea cujo
raio em metros € igual i pontuacio de Fé do personagem e dura
o mesmo nimero de curnes, a menos que seja desfeira.

Tormento: Os Profanadores monstruosos dao origem a
rempestades que atacam indiscriminadamente rodos os seres
VIV e se cnoontram nd :-ir[:u, C?l.‘s".ig_{}l]']t{[)’(].‘s COMM venros
fortes e rios, A cada turno, lance um dnico dado (dificuldade
9) para cada pessoa ao alcance da tempestade. Se o este [or
bem-sucedido, alguém serd atingida por um raio. Além disso,
o5 ventos fustigantes aumentam em dois pontos as dificuldades
das agdes de todos os individuos.

ADAD, O SEMBLANTE DAS
TEMDESTADES

s anjos da tempestade sio personagens alros ¢ esculturais,
suas peles cintilam coma opalas e seus cabelos escuros se
tingem com o verde escuro das prolundezas ocednicas. Glohos
azuis de energia elérrica tremulam e percorrem seus corpos,
formando uma aura tempestuosa que circunda suas cahecas o
seus ombros quando sua firia € desperada.

O Semblanre das Tempestades confere as seguintes capaci-
dades especiais:

e Nocao do Clima: O personagem sempre ¢ capaz de
pressentir intuitivamente mudangas nas condictes mereo-
roldeicas aré uma distincia em quildmetros gual a quinze
vezes sua pontuagio de FE

e Imunc a Eletricidade: O personagem ¢ imune aa dano
nlligido por eletrocussio,




o Iniciativa Aprimorada: Acrescente dois ponros 2 inicia-
tiva do personagerm.

e Lletrochoquer O roque do personagem  inflive um
niimero de niveis de dano por contusio igual a sua pontuacio
¢ Fé. kst capacidade especial pode ser usada apenas uma vez
poT Cena.

Tormento: Os anjos da tempestade que se entregam @ sua
natureza demonfaca desenvolvem wma pele dspera ¢ cinzenra,
alem de e fileiry de dente afiados: Sewr olhoy o orbes
NeEras e sem ragos caracteristicos, desprovidos de simpatia ou
COmpaixvao,

O Semblanre das Tempestades conlere as sepuintes capaci-
dades especinis de alto Tormento:

@ Dentes: O demdnio manifesta presas que infligem Forea
+2 de dano agravado,

® Espinhos: L longa guarmicio de espinhos percorre o
dorso do demanio e as costas de suas maos, Ele inflize um nivel
adicional de dano agravado a cada araque bem-sucedido de
combare desarmado,

o Couro de Tubario: A pele do demonio, semelhante a de
um tub
quatro dados adicionais para abhsorver dano por conrusdo, leral

G, atua como um tipo de protecio, proporcionando

e auravado,

e Nuvem de Tinta: O demdnio & capaz de expelir uma
nuvem de anil que paira no ar e cega seus oponentes, Os indi-
viduos o uma distineia em metros igual 2 pontuaciio de Fé do
demdnio ficam cegos durante um ndmero de tirmos igual ao
Tormento do demdnio, a menos que passem num teste Jde
Vigor. A nuvem de tinta dura um ndmero de turnos igual a0
Tormento do demdnio. As vitimas ficam sujeiras as regras de
Lutar 2 Clegas da pag. 240,

DOUTRINA DA
TRANSFIGURACAO

s MiMICA

Csta evocacio permire ao Profanador assumir os maneiris-

mas ¢ os padrdes voeais exatos de um individuo, o que The per-
mite se disfarcar o suficiente para enganar um observador dis-
rante.

Sistema: Esta cvocagio exige que o Profanador passe pelo
menos uma horaem companhia do individuo que tenrard imi-
tar. Fago um reste resistido de Manipulagio + Performance
contra a parada de Percepcio + Prontidio da outra pesson. Sc
vocd conseguir mais sucessos, o alvo acreditard que o
Profanador é a pessoa que ele esta rentando imicar, Encontrar
alguém que nunca conhecen o individoo imitado resulta em

sucessa automdtico, Os efeitas desta evocacio Jduram um

numero de turnos igual & poneuacio de Fé do personagem. Nio
se trata de ilusio — o corpo de sen personagem muda de faro
—, de moda que outros demdnios podem ser enganados por
este poder.

Tormento: Os demdnios monstriuosos conseguemn imitar a
voz e os nuneirismos de outras pessoas, mas seu Tormento
imvariavelmente vaza pelo disfarce ¢ perturha as restemunhas,
inspirando sensagoes de desconforto e parandia. Faga um teste
de Forga de Vonrade em nome da pessoa que encomira o

DEMONIO: A QUEDA

demdmio distarcado, com uma dificuldade igual ao Tormento
do Profanador. Se (alhar no teste, o mortal ficard tio pertur-
hado pela presenga do Protanador que acabard fugindo do
Jdemdnio.

* ¢ ALTERAR A APARENCIA

O Profanador pode usar ¢

' evocaglo para alrerar tragos
superficiais, sejam seus ou de outras pessoas. As alreragoes per-

Lkt durime U Rimers de fimag igual X pankineio de [
do Profanador, ou podem se rormar permanentes com o inves-
timenta de um panto Je Forca de Vonrade, Seu personagemn
rem de tocar o individuo para alterd-lo, Nao se rrata de ilusiio
— o corpo de seu personagem ou o de oulra pesson muda de
fara —, de modo que outros deménios podem ser enganados
por esie DO.(_{E!I'.

Tormento: Os demdnios monstruosos podem alterar seus
tragos ou oy de outras pessoas, mas, a menos que manrenham
um rigido conerole, seu Tormenta pode provocar deformidades
perturbadoras. Quando seu personagem executar esta evo-
cacio com sucesso, faca um reste de Forca Jde Vonrade conra
uma dificuldade igual ao Tormento do mesmo. Se [alhar no
teste, ele ou o alvo adguirird uma deformidade discreta mas
perturhadora, As dificaldades de rodos os restes Sociais
aumentario em dois pontos devido a essa deformidade.

eee AL TERAR Fonm N

O Profanador conseeue alterar sua forma ¢ suas dimensdes
fisicas, aumentando ou diminuindo a aleara, o pesa, o compri-
mento dos ombras e o perimerro da cintura.

Sistema: Faga um teste de Carisima + Libia. O Profanador

consegue alterar wma carnereristica fisica a cada sucesso obri-

do. As alteragaes persisrem durante um niimero de rurnos igual
4 ponruagio de Fé do Profanador, podem ser desteitas prema-
turamente ou podem se tornar permanentes com o investi-
mente de um ponro de Forca de Vontade. Nao se rrata de
ilusio o corpo de seu personagem muda de faro —, de maodo
que outras demonios podem ser enganados por este poder,
Tormento: Ok demdnios monstruosos sio capazes de exe-
cutar o mesma evocaciio, mas € possivel que as deformidades
distorcam sua aparéncia, Quando seun personagem exceurar
esla evocagao com sucesso, faga um teste de Forga de Vonrade

contra uma dificuldade igual a seu Tarmento, Se voce falhar
no teste, o Profanador adguirird wma deformidade incapaci-
rante ¢ perderd um ponto de um Arributo Fisico enguanta

durar a evocagio. Vocé escolhe qual Arributo serd afetndo,

eeee DOPPLLGANGER

Esta evocacio permite ao Profanador alrerar completa-
mente sia aparéneia, de acordo com as expecrarivas de sua
vitima, Ele assume o forma da pessoa que a vitima espera ou
deseja ver,

Sistema: Use um ponro de Fé e laga um resre de

Manipulagio + Empatia. O teste € resistido pela Forca de

Vonrade do alvo (dificuldade 8). Se for hem-sucedido na teste,

seu personagem assumird a forma fisica, a voz e os maneirismos
de wma pessoa que a virima espera ver no contexto di cena. Se

mais

vocd guiser, seu demdnio pode desenterrar lembrance
profundas da vitima e assumir o forma de um individuo especi-




e

CAPITULO SETE

ficor por quemn a vitima renha sentimentos fortes, mas isso
aumentard a dificuldade do reste para 8. Se seu personagem
rentar usar esta evocagio com um grupo de individuos ¢

assumir uma forma gque todos eles talvez esperem ver numa
determinada siruacio, a dificuldade aumenrara para 9. Os
efeitas desta evocacio duram um ndmero de turnos igual &
pentuagio de Fé do personagem, a menos que sejam inter-
rompidos prematuramente. Néo se trata de ilusio — o corpo
de seu personagem muda de fato —, de modo que autros
deménios podem ser enganados por este poder.

Tormento: Quando os Profanadores monstruosos execu-
ram esta evocacio, o resultado ¢ uma versao sombria e sinistra
das expectarivas da vitima. As dificuldades de rodos os testes
Saciais para manipular o individuo sio reduzidas em dois pon-
rog, pois os sentimentos ou desejos inapropriados do especra-
dor com relaciio ao demdnio podem ser saciados.

seeee M\ MORFOST

Csta evocagio dd ao Pralanador dominio roral sobre suas
caracterfsticas Iisicas ou as de outra pessoa. Ele pade rransfor-

AT 5L 51 Iesma ol outra pessoa no dpice da beleza humana.
Ele também pode condenar aqueles que o desagradam ao
pesadelo de rer seus corpos delormados,

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um reste de Inceligén-
cia + Maedicing. Seu personagem tem de tocar o individuo,
Faz-se um teste resistido de Forga de Vonrade (diticuldade §)
no caso de um alvo que se recusa o mudar. Se tiver éxito no
tesre, o personagemn poderd alrerar sua aparéncia lisica {ou a de
ourra pessoal para qualgquer coisa que desejar. Se ele quiser
alterar a aparéncin de ourra pessoa para que esta se adapre a
seus desejos especificos (ao contririo Jo caso de um volun-
rario), a dificuldade chegard o 7. O Arniburo Aparéncia ¢
aumentadao ou reduzido em um ponro para cada sucesso obtida
no teste, respeitando-se os limites de 3 € zero para um moreal.
Outras Atriburos ¢ Habilidades de seu persanagem ou da viti-
ma permanecem iguais, ndo importa a forma assumida, Os
eleitos desta evocacio duram um ndmero de turnos igual
pontuagio de Fé do Protanador, ow entdo podem se rornar per-
manentes com o investimento de um ponro temporirio de
Forga de Vonrade. Néao se trara de ilusio — o corpa muda de
faco —, de modo que vutros demdnios podem ser enganados
por este poder,

Tormento: Os demdnios monstruo:

precisam Ler muaito
cuidado no executar esta evocacin, ou entio comrerio o rsco
de eriar uma imagem de seu priprio Tormento. Se a evocugio
for executada com &xito, faga um resre de Forga de Vontade
contra uma diliculdade igual ao Tormento do personagem. Se
vocd falhar no teste, o individuo assumird a forma de um
monstro - hediondo. Os morrais que estiverem na presenga
desse personagem safdo de um pesadelo fugirio aterrorizados se
nio passarem num ceste de Forga de Vontade (diticuldade $).
Se ocorrer uma falha critica no reste de Forca de Vontade, o
restemunha adguirird uma perturbaciio temporiria,

MAMMETUM, O SEMBLANTE DA
I RARSFIGURAC

Os anjos da transfiguracio revelam-se comao figuras lumi-

nescentes desprovidas de qualquer trago ou expressia carac-

terfsticos, absedantes em seu siléncio ¢ graca deliberada. Tado
o seu corpa € um espelho que reflete os dnimes ¢ os pensa-
mentos dagueles o seu redor, alterando-se como v mercdrio em
meio a wm tumuloo de sentimentos ¢ expressdes conflirantes.

O semblante da Transfiguracio confere as
capacidades especiais:

seguintis

o Empatia Acentuada: As dificuldades de rodos s resres
de Empartia siio reduzidas em dois poneos.

¢ Sem Reflexor A imagem Jo demdnio nio aparece em
espelhos nem pode ser capturada por uma cimera latoprifica
ou de videao.

e Sem Deixar Rastro: A dificuldacle dos testes de Furtivi-
dade do personagem € reduzida em dois pontos, e sua passagem
ndo perturba o ambiente circundante. Ele nio deixa pegadas
nem perturba a folhagem.

® Destreza Aprimorada: Acrescente dois ponros i Destre-

za o personagem.

Tormento: Os anjos du rransfieuragio que se entregaram
a0 Tormento perdem a luminescéncin, o que reflete sua dor ¢
seu Odio numa série de visdes horriveis do Abismo. A crintura
¢ um panorama ambulante de espiritos torturados que arra-
nham em siléncio a muralha que os separa do mundo fisico,

O Semblante da Transfiguracdo confere as seguinges
capacidades especiais de alto Tormento:

e Garras/Dentes: O personagem manifesta garras e presas
gue provocam Forga +2 de dana agravada,

e lniciativa Aprimorada: Acrescenre dois pontos i inicia-
tiva do demdmio,

e Peconha: As garras ¢ os dentes do demdnin sio recober-
tas de peconha. Se o Profanader provocar o perda de pelo
rmenos um nivel de viralidade (devido ao dano por cantusio,
letal ou agravado) num ataque desarmado, faz-se um tesre de

Vigor (dificuldade 7) em nome da vidma a cada turno Jdai em

diante duranre um nimero de rurnos igual 3 panroacio de
Tormento do Profanador. Se talhar no reste, a vitima receheri
um nivel adicional de damo leral,

e Acdes Adicionais: E possivel usar pontos de Fé para oh-
ter agies adicionals num tumo 4 razio de um ponto por

Essaz agdes acorrem segunclo a orden decrescenre de iniciari-

o

v, de maneira que, se um Prolanador com uma iniciativa igual
a7 conseguir uma agio adicional, ele realizard sua agio normal
dcontagem de sete e sua acio adicional i contagem de seis. O
jogador precisa decidir adquirir as agoes adicionais no infcio de
um turna antes de realizar quaisquer ourras agoes

E 4

7 -
(Rasisu)
Os senhores das maras e dos predadores foram criados para
covernar as coisas selvagens do mundo, dar forma a fora e A

fauna de acordo com o plano do Criador e também 3 funcio de
cada um numa ecologia complexa ¢ dindmica. A Doutrina da
Fera definia dominio desses seres subre mamiferos, peives e
aves, ¢ lhes permitia invocar, comandar e dar form aos corpos




Jde seus suditos, enquanto a Dourrina da Narureza compreen-
din as seeredos reunidos das matas e dos campos. A Doutrina
da Came wveio depois, durante a guerra, quando os Rabisu
a muode
¢ hacalha.

\'{]h"rll'illﬂ SIS artes [l aseim li:-] CAlme I')ll['n'rll'lil I

prol da ldria do campo

DouTRINA DA FCERA

Esta evocacao permire ao Devorador detectar a presenca
de vida animal na drea circundante e invoear essas criaturas,
Fsses animais protegem instintivamente o demdnio.

Sistema: Faca um resre de Percepgdo + Empatia com
Anirtais, Se tiver éxito no teste, seu personagem obterd uma
nocio deralhada da diversificads vida animal da drea, de inse-
tos o mamileros, A percepgio do Devorador se estende num

paio em quildmerros igual o uma vez e meia sua pontuagio de

Fé. Munido com esse conhecimento, o Devorador pode esco-
lher quais animais de um dnico tipo ele deseja invocar, aré o
nimers de sucessos shridos, Se o Devorador quiser invocar um
ericame de animais nocivos ou inseros, o nimero de sucessos
obtidos determinard o numero de merros quadrados tomados
pelo enxame, Esses animais vio aré o Devorador o mais nipido
possivel e Tormam um circulo protetor e volta dele, atacan-
dio qualquer um que o ameace. Os efeitos desta evocacio
duram uma cena ou aré o demdnio liherar os animais.
Tormento: O demdnios mMonstruosos sa conseguem invo-
car animais carnivoros e sen Tormento induz um (renesi assas-
cer um teste de Forga de
Vanrade a cada trno contra uma dificuldade igual a0

sine nessas crinturas, Bonecessdario |

Tormento do Devorador. No caso de uma falha, os animais se
volram contra o ser humano ou o demdnio mais proximo,
incluindo-se o praprio Devorador. O Devorador pode tentar
readquirr o controle sobre os animais enfurecidos com mais
v teste de Forca de Vonrade num rurmo subsegiiente.

e e COMANDAR O3 ANIMALS

Esta evocacho amplia o influéneia do Devorador sobre os
animais da terra, permitindo-lhe ordenar que wm ou mais uni-
mais fagam sua vontade.

Sistema: Faga um reste de Manipulagio + Empatia com
Animais. O Devorador consegue comandar um numero de
animais ivual & quantidade Jde sucessos obtidos, Os animais ja
precisam cstar na presenca do demdnio para este poder fun-
cionar, A evacagio também acentua a inteligéneia desses ani-
igbncia eferi-

mais, Presima que as criaturas tenham uma Inte

vaede 1 ponto, apesar de algumas racas excepcionais as vezes
apresentarem nivel 2, 4 critério do Narrador. O Devarador nio
precisa lalar com os animais para emitic ordens. Ao contririo,
ele comunica seus desejos ao mseri-los divetamente nas mentes
Jdos animais, Os efeitos desta evocagiio duram um tinico dia.

Tormento: Os demdnios manstruosos s conseguem
comandar animais camivoros, e o peso de seu Tormento os
forna agressivos @ homicidas. A menos que estejam na pre-
senga do Devorador, eles aracario qualguer mortal ou demi-
nio que encontrarem caso falhem num teste de Inreligéneia
fdificuldade 7).

DEMONIO: A QUEDA

eee POSSESSAODE A
O demonio € cap
por meio de

SIMALS
e possuir um ou mais animais e agir
es como uma extensio de sua vontade. Durante a

Guerra da lra, muiros devoradores foram para a batalha pos-
suindo bandos inreiros de animaiz rerrivels que causavam
estrago entre os alindos humanos da Hoste,

Sistema: Faca um teste de [nteligéneia + Empatia com
Animais. O Devorad

mais igual ao de sucessos obtidos, Se este ndmero for maior que

ar consegue controlar um ndmero de ani-

o Raciocinio do deménio, seu corpo mortal entrard num esta-
Jdo comatoso, Do contririo, ele ainda poderd se mover e agir
com todas as suas paradas de dados reduzidas pela merade, Sen
personagem consevue controlar 0s animais 4 um ndmero de
quildmetros menor ou tgual o sua pontuacio de Fé Esta evo-
cacio dura um ndmero de turnos igual & pontuacao de Fé do
personagem.

eeee PORMA ANIMAL

O Devorador ¢ capaz de assumir a forma de qualguer ani-
mal cujo sangue ou cuja carne ele renha provado. A conser-
vacio de massa ndo se aplica, de modo que uma mulher de
cingiienta quilos pode se transformar num cigre de 350 quilos
se 0 demdnio assim desejar.

Sistema: Lise um ponro de Fé e faca um reste de Vigor +
Empatia com Animais. Se vocé tiver 8xito, a transformagio
levard um tnico turmno. Os efeitos desta evocacio duram uma
cena, 4 menos que seja intencionalmente inrerrompida antes
disso.

Tormento: Os Devoradores monstruosos precisam exercer
uma vontade férrea para ndo se entregarem A narureza bestial
das crinturas nas quais se transformam. Faga um teste de Forga
de Vontade por turno, contra uma dificuldade igual o Tor-
mento do Devarador. Se falhar no reste, o demonio sucumbirsd
acs nstintos bestinis da forma animeal que assumit, € oo
Narrador passard a controlar o personagem alé a4 evocagio
expirar.

eeees ("RIAR QUIMIERAS

O Devorador € capaz de manipular o corpo [isico de um
animal, acentoar suas capacidades ou translorma-lo numa cria-
tura fantdstica ¢ horripilante que combina caracteristicas de
viarios animais diferentes,

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de
Inteligéneta + Empatia com Animais. Cs
Devorador acrescentar um ponita a uma caracteristica especifi-

18 sLCesso 1."E‘I'I'['Ii1.'{') ao

ca, ou entdo alterar um determinado rrage da forma fisica do
animal. As leis da fisica e da conservacio de massa niio se apli-
cam. Partanto, se quiser criar um rtigre alado, o Devorador
pode, no entanto, mudangas muito grandes ¢ muito rapidas
podem exigit demais da psique do animal. Some o roral de
pontas de caracteristica e as alleracdes que loram acrescen-
tadas a0 animal e faga um teste de Forga de Vonrade por seu
personagem. Se vocé ohtiver mais suce

5 que o ndmero total

de modificag@es aplicadas, o animal saird ileso do processo. Se

voce falhar no teste, o animal se tornard perigosamente insrd-

vel, O Narrador determina as especificidades do comporta-




CAPITULO SETE

mento alterado do animal e, para criar tensiio, ele pode fazer o

reste de Forga de Vontade par vocé, e amitir o resultado até a
verdadeira natureza do animal de manifestar, Os eleitos desta

evocacio duram um namero de dias igual 3 pontuacio de Té
do personagem ou pode se tornar permanente com ¢ investi-
mento de um ponro de Forga de Vonrade.

Tormento: O demdnios monstruosos invariavelmente im-
Pregam suas crigcoes com a ncula do praprio rormento, o que

verd feras assassinas atormentadas pela dor, Nao € necessidrio um
teste de Forca de Vontade para determinar o estado mental

dessas eriaruras, Sio sempre animais perturbados ¢ raivoses que

CHISTCm APends para matar ¢ IT'ILI['i.l:—lI' OUETOS SEIEs Vivos,

ALY O SEMBLANTE DA FERA

A forca ¢ a majestade dos anjos da cacada sfo remiveis.

Eles espreitam no escuro com a forga ¢ a graga tlexivel das pan-
teras. As aparfncias fisicas desses anjos cafdos sio muiras ¢
variadas, mas 4 maioria tem musculos fortes e aparece envolea
num manta de pélos, com olhos grandes e dourados que bri-
Tham como brasas ao luar, Suas vozes sio graves, fluentes ¢
tetumbantes, e, mesmo a quilémerros de distincia, seus uivos
de caca dao calafrios.

O Semblanre da Fera confere as seguintes capacidades
CEpECTAlS:

e Aumento de Tamanho: O corpo do personagem cresce
wma vez e um lergo a propria altura, o que acrescenta os
seguintes honus as Caracterfsticas: Forga (+2), Destreza (+2),
Vigor (+1).

e Sentidos Agucados: Os cinco sentidos do personagem
s elevados a niveis sohre-humanos, o que reduz em dois pon-
tas as dificuldades dos restes de Percepeia,

o Garras/Dentes: O persomagem manifesta garras ¢ presas
que provocam Forea +2 de dano agravada,

o Acdes Adicionais: E possivel usar pontos de Fé para
obter acdes adicionais num turno a r
aciio. Essas acoes ocorrem segundo a ordem decrescente de ini-
ciativa, de maneira que, se um Devorador com uma iniciativa
wual a7 conseguir uma aciio adicional, ele realizard <ua acio
normal 2 contagem de sete ¢ sua agio adicional 4 conragem de

o de um ponto por

seis. O jogador precisa decidir adquirir as agdes adicionais no
infcio de um turno antes de realizar quaisquer outras agoes.

Tormento: Os Zaltu que se rendem ao Tormento parecem
emaciados ¢ doentios, sua pelagem apresenta falhas ou emara-
nhados de sujeirn ou sangue. Salpicos de espuma pingam de
Slidn 1—\{}(:}1.‘1' L:.\'L‘.}n'u_"rirm]:lh, [ ] []L'l(': L rr'rlﬂ.‘;f-ﬁl'lﬂ?l UM COnare
cartilaginoso e flacide.

O Semblante da Fera conlere as seguintes capacidades
eepeciais de alto Tormento:

e Couro Duro: A pele semelhanre ao ferra do personagem
atua coma uin tipo de protegio e proporciona mais quatro da-
dos de absorcao para dano por contusiio, leral ¢ agravada.

® Bocarra Escancarada: O demdnio é capaz de mastivar e
digerir qualgquer coisa que consiga morder. Metal, rocha e car-
ne podem ser todos moidos e digeridos com facilidade. As dili-
culdades dos araques por mordida sio reduzidas em dois pon-
ros, ¢ a mordida em si intlige Forea +4 de dano agravade.




e Membros Adicionais: O demdnio desenvolve um segun-
do par de bragos ou uma cauda preénsil, a crirério do jogador.
Qe hragos adicionais permirem a um personagem aparar ou
blogquear ataques em combare proximo sem sacrificar seu
proprio ataque, ou realizar aré dois ataques o mais por conta
propria por tumo fque $1o considerados acoes malriplas). A
cauda preénsil tem werade Jaaltura do personagen, usa 6
metade de sua Forca (arredondada para cima) para ercuer obje-
s e permile ao persanagem licar dependurado,

e Pele de Camaledo: A pele do demdnio permite que ele
se misture ao ambiente, As dificuldades de rodos os tesres de
Furtividade seraa reduzidas ey um ponto se o deménio estiver

e movimento; dois, se estiver paradao.
DOUTRINA DA NATUREZA

- o T e SETTY R T s
* SENTIDOS NATURALS

O Devorador tem nocio imediara da drea que o circunda,
canstral um mapa menral das caracreristicas naturals da re-

@ifio, das plancas ¢ animais que hahiram o lugar, hem como da

localizagio de intrusos que a fauna local considera uma

ameaga.

Sistema: Faga um reste de Percepgiio + Sobrevivéncia. Os
demonios na drea podem tentar evitar a detecciao por meio de

um resre resistido de Forga de Vontade (dificuldade 7). Se

tiver éxito no teste, seu personagem obterd um mapa mental
minucioso das cercanias que pade ser consulrado conforme o
necessidade, além das localizactes aproximadas dos animais ¢
i pessons que se encontram por perto. Apesar de funcionar
melhor ent dreas silvesrres, esta evocacio também pode ser
usacda e ambienres urhanos 2 uma dificuldade igual a 8. Seu
Devorador pode obrer informacies sobre uma determinada
drea num raio em quildmerros igual 2 uma vez ¢ meia sua pon-
tuaciao de FE Ok efeitos da evocacao duram uma cena.
Tormento: Oy demdnios manstruosos que executam esta

hamicida &

EVOCICAO LEANSIIteIn sua natur drea circun-
dante, fazendo com que a flora e a fauna reajam de maneira
hiostil aos invasores humanos. Qualquer animal nessa drea
Peage agressivamente aos invasores, atacando-os se lor capaz.
s invasores precisam passar em testes de Esportes ou
Sohrevivéncia para evitar o perigo ou escapar ao ataque, sendo

adiliculdade 1gual & pontuacio de Tormento do Devorador,

e ACLLERAR O CRESCIMENTO

O Devorador € capaz de promover o crescimento ripido e

al local. As drvores lancame-se em
;, espalham-se
rachaduras por roda o extensao de um objero ao qual estejam

desenfreado da vida ve
direcido ao céu, as crepadeiras ficam mais gros

l.‘]]l"r]iz?lli'ri.‘_\'. opla LIFZEs T('.L'.{\bl'{"ln 8] L]]nl_“il‘.]’\t(_‘..
Sistema: Faca um reste de Vigor + Sobrevivéncia. O
Devorador se concentra numa determinada planta e faz com

que a mesma anmente em tamanho d raziio de wn ndmero de
metros cibicos igual ao de sucessos obridos, tudo no interva-

lo de um dnico turne. As trepadeiras ou as rafzes infligem o

TESITD NImMer Lil‘ [RISIRANRE li[‘. Lii]nl) A csrrururas fisicas com as

quetts estejam em conraro feonsidere cada sucesso um ponto

DEMONIO: A QUEDA

de Forga e compare os resultados & tabela de Demonstracies
de Forca da pdag. 232). Os ohjetos apanhados no maio de
crescimento sio rragados. A planta continuard exagerada e
provocard Jano durante um ndmero de turnos igual a0 de
sucessos ohtidos,

Tormento: Os demdnios monsrruosos fazem as plantas cres-
cerem e emaranharem qualquer ser vivo ao alcance das mes-
mias, esrrangulando-os ou fazendo-os em pedacos. Para cada ser
viva dentro da drea de crescimento da planta, lance um
ntimero de dados igual a Forga de Vonrade do Devorador.
Considere essa agio uma tentativa de engalfinhamento que as
vitimas podem tentar aparar ou dela se esquivar como de
praxe. Se o ataque [or beme-sucedido, lance um nidmero de
dados de dano igual ao Tormento do Devorador. Cada sucesso
inflige um nivel de dano letal.

s oo COMANDAR A NATUREZA

O Devarador consegue direcionar o crescimento ripido

das plantas locais com a forca de sua vontade, afetando o am-
hiente de determinadas manciras de acordo com a intengio do
demdnio,

Sistemas Faca umn teste de Inreligénein + Sobrevivencin, O
personagem pode afetar um nimero de plantas igual a sus pon-
tuacio de FE Cada planta cresce um ndmera de metros ciibi-
cos igual ao de sucessos obridos ¢ se expande na direcio ¢
segundo a conliguracio especificada pelo personagem. Se o
crescimento da plant for direcionado para uma estrutura
especitica, compare o nimero Je sucessos obridos @ tabela de
Demonstracoes de Forga da pdg. 232 do capitulo sobre sistemnas
para determinar o dano infligido aos abjeros.

Tormento: Além de dirigir o crescimento das plantas, os
demdnios monstruosos fazem com que os vegetais afetados se
tornem hostis & carme e ao sangue, desenvolvendo espinhos
pontiagudos e seiva venenosa, A manifestario exara € deter-
minada pelo Narrador, mas € necessdrio um teste hem-sucedi-

do de Destreza + Esportes {ou Sobrevivéncia) para se tenrar

arravessar d drea, do contrdrio a pessoa receberd mn ndmero de

Jdados de dano leral igual ac Tarmento do demdnio.

eeee DOSSESSAQDE PLANTAS

O demdnio consegue controlar a esséneia viral de uma ou
mais plantas, transformando-as em exrensdes de sua vontade.

As plantas se movem com velocidade e forga sobrenaturais ¢
realizam qualquer aciio que o Devorador desejar,

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de Vigor +
Sobrevivéncia, O Devorador consegue controlar wm niimero

de plantas igual ao de sucessos ohtidos. As plantas afetadas por

eata evocacio sdo obrigadas a penuanceer enraizadas, mas

5]
capazes de realizar qualquer outra acio denrro dos limites de
sua composicio fisicn ¢ de seu tamanho. Uma roseira consepue
enredar uma vitima, ou a hera € capaz de destruir o muro ao
qual estd ancorada. Os eleitos da evocacio duram uma cena.
Considere que as plantas tém wma pontuagio de Forga igual i
Forga de Vontade do demdnio ¢ consulte a rabela de Demons-
traghes de Forga (pdg. 232) para dererminar o dano que as

plantas podem causar avs objeros. Esse mesmo nidmera de da-
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dos ¢ usado para fazer ataques e testes de avaliacho de dano
guando as plantas atacam alvos vivos e provocam dano por

contu

Tormento: Os Devoradores monstruosos espalham a
miacula de seu Tormento para as plantas sob seu controle,

destruindo-as de dentro para fora ¢ reduzindo-as a cascas sem

vida em questio de minuros. la planta possuida perde um
nivel de viralidade por tumeoe e esse dano ndo pode ser absorvi-
do. Como regra geral, presuma que uma determinada planra
tem um “nivel de viralidade™ pata cada 0,03 merros cibicos de
voalume, Quando rodos os niveis de viealidade da planta forem

constimidos, a planta morrera.

saese NI TERAR PLANTAS

O Devorador € capaz de manipular 4 vontade o com-
rosicio ¢ a forma de uma planta, criando linhagens novas e
especializadas de acordo com seus desejos,

Sistema: Use um ponto de Fé e faga um teste de [nteligén-

cin + Sobrevivéncia, O personagem consegne alterar ou acres-

centar uma nova caracteristica vegetal para cada sucesso obii-

do. Entre as alreragoes temos: merabolismo acelerado (maior

velocidade de crescimento), casca ou correx espessos ¢ espi-

nhos duros. Esses sucessos podem ser perados coma parte de
um teste prolongado duranre dias (um reste por dia) a medida
que o deménia “brinca” com sua criagio. Os eleiros da evo-
cacio persistem durante um nimero de dias igual a ponruagio

de Fé do personagem ou podem se tormar permanentes com o

investimento de um ponto rempordrio de Forga de Vontade.
Tormento: Oy demdnios mManstrunsos que crmpregam esta
evocagiio criam vida vegetal com uma certa predileciio por
sangue. Faca um reste de Forca de Vontade contra uma difi-
culdade igual a0 Tormento da personagem. Nao caso de uma
talha, o metabolismo da planca sofrerd mutacio espontinea e
desenvolverd armas maturaiz que The permtitirio matar seres
vivos e deles se alimentar — incluindo o praprio demdnia, As
peradas de ataque e avaliacio de dano da planta sio iguais ao

Tormento do personagemm, € o dano € letal.

NIRURTU, O SEMBLANTE DA NATUREZA

Os anjos da natureza se mumilestam como um amilgama da

flora que comandam e da launa que prospera sob sua égide, Sua

pele normalmente se cobre de um fino pelame semelhante ao

de um mamo, e eles muilas vezes possuein cascos em lugar Jde

pes. Seos corpos sio musculosos ¢ seus olhos mudam de cor
como as estacoes, varianda do cinza claro ao verde intenso do
VETAL,

O Semblate da Natureza confere as seguintes capacidades
cspeciais:

e Sentidos Agucados: Os cinco sentidos do personagem
sio elevados a niveis sobre-humanos, o gue reduz em dois pon-

tos a dificuldade dos testes de Percepciio.

e Pele de Camaledo: A pele do demdnio permire que ele
se misture ao ambiente. As dificuldades de todos os testes de
Furtividade serio reduzidas em um ponro se o demonio esriver

em movimento; dois, se estiver imdvel,

e Sem Deixar Rastro: As dificuldades dos 1estes de Furri-
vidade do personagem sfio reduzidas em duis pontos, e sua pas-
sagern Ao perturha o ambiente circundante. Ele niio deixa
pegadas nem perrurba o folhagem.

e Niveis de Vitalidade Adicionais: A vitalidade do perso-
nagem lhe proporciona mais trés niveis Escoriados para fins de
absorgao de dano.

Tormento: Os Ninurtu tonstroosos [m uma 1ez s cs-

curi, ¢ seus olhos assumem a coloraciio prateada da lua. Eles
aumentam em tamanho, ¢ sua aparéneia transuda o tipo de
amenga agreste dos floresras densas ou das montanhag altas,

O Semblante da Natureza confere as scguintes capacidades
de alto Tormenro:

o Acdleos: O ombros, o peito e s bracos do demanio

cobrem-se d

acdleos negros e pontiagudos que intligem um

nivel de dano agravado a qualguer agressor que venha efetiva-

mente a golpear o demdnio ou a engalfinhar-se com ele em
combate desarmado.

e Aumento de Tamanho: O corpo do personagem cresce
uma vez € um lerco a propria altura, o que acrescenta s
(+2) e

seguintes homus as Caracterfsticas: Forca (1), Destre
Vigor (+1).

e Membros Adicionais: O demdnio desenvolve uma cauda
preénsil que tem a metade da altura do personagem, usa ape-

nas metade de sua Forea (arredondada para baixo) para erguer
objetos ¢ permite-lhe ficar dependurado.

® Peconha: A saliva do demonio contém uma forma into-
xicante de pegonha que aleta a vonrade da vitima. Se for
exposta it saliva do demdnio (por meio de uma ferida aberta ou
um beijod, a vitima perderd um ponto de Forea de Vonrade
para cada ponto de Tormento do demanio, o menos que tenha
éxito num reste de Vigor (dificuldade 7). Se perder rodos os

pontos de Forga de Vontade dessa mancira, a vitima entrard

em cama prolundo. O efeiros da peconha duram wn nidmero
de dins igual no Tormenta do personagem,

DOUTRINA bA CARNE

. CON’I‘HOU*, COI"IPOP\F}O.

Esta evocacho permire ao Devorador alrerar a quimica cor-
porea de seu hospedeiro e de ourras pessoas. Ele consegue eli-
minar venenos {tanto as taturais quanta os artificiais) e acele-
rar ou reduzir o metabolismo.

Sistema: Faga umn reste de Inreligéncia + Medicina, A difi-
culdade depende da complexidade da alteracio merabdlica.
Eliminar as roxinas da [adiga exige uma dificuldade ipual a 6.
Expulsar o dlcool do organisme de uma pessoa requer 7 ou mais,

dependenda do nivel de intoxicaciio. Fazer o corpo entrar em
coma profunde exize uma dilicaldade igual ou superior a 9.
Para realizar esta evoengiio numa outra pessoa, o demonio pre-
cis ser capaz de estabelecer contato ffsico, ¢ o individuo pode
Lenlar resistir 4 tentariva com um teste resistido de Forga de
Vontade (diticuldade 8). Os efeitos desta evocacio durmm uma
cena, depois do que os venenos remaovidos ou o meraholismo

normal voltam a valer, Esta evocacio ¢ capaz de anular com-

pletamente um episadio de envenenamento com o investi-
mento de um ponto tempaordrio de Forca de Vonrade,




Tormento: Os demdnios monstruosos usam de forga bruta

ao realizar esta evocagio, o que exige demais do alvo, Feito o

teste, o rotal de sucessos € comparado ao Vigor do alvo. Os
sucessos que excederem o Vigor da vitima seriio convertidos

em niveis de dano por contusfio que ndo podem ser absorvidos.

oo MANIULAR OS NERYOS

Do mesmo modo que Controle Corpdreo, esta evocngio
permite ao demdnic manipular o sistema nervosa de wma pes-
son. A farga ¢ os reflexos podem ser acentuados, os sentidas
podem ser embotados ou agucados, ou a pessoa pade ser sub-
metida a andas de intenso prazer ou dor,

Sistema: Faga umn reste de Inreligénein + Medicina. A difi-
culdade ¢ determinada pela complexidade do efeito desejadao.
Reduzir os efeiros da dor exige uma dificuldade igual a 6,
enguanta aunentar a velocidade de resposra dos reflexos de
i pesson (aumentando sua Destreza) pede 7 ou 8. Agugar os
sentidos de urma pessaa {ou embord-los) pode exigir uma dili-
culdade igual ou superiar a 9. Cada sueesso aumenta ou reduz
enl um ponito uma caracreristica fisica relevante ou una pena-
lidade devida a lerimentos, o que for apropriado 4 rentariva,
O efeitos desta evocagdo duram uma cena. Para realizar esta
evocagao com ourro individuo, o deménio precisa ser capaz de
estabelecer contara fisica, e € possivel fazer um teste resistido
de Forga de Vontade (dificuldade 8) para resistir & tentativa do
personagen.

Tormento: Um demdnio monstruoso corre o risca de infli-
air danos fisicos pravissimos ao alvo ao manipular rudemente o
sistema nervaso da vitima, Feito o teste, o total de sucessos &

omparada ao Vigor doalvo, Os sucessos que excederem o

Vigor da vitima serio convertidos em niveis de dano leral,

eee MANIDULAR A C‘-\H\I L

Esta evocacio permite ao derndnio manipular a forma tisi-
ca de uma pessoa (sefa ele préprio ou ourro individuo), ncres-
centande massa muscular, aumentando a densidade dos ossas
ou expandindo as faculdades mentais.

Sistema: Faca um reste de Inteligéneia + Medicina. Cada
sucesso representa um ponto a ser adicionado a qualquer um
dos Atributos Fisicos ou Mentais do alvo. No entanto, hd um
certo risco. Compare o nimero toral de sucessos ao Vigor do
alvo, Os sucessos excedentes serio convertidos em niveis de
dano por contusio devido ao rrauma, & impossivel absorver
esse dano, Para realizar esta evocacio com outro individuo, o
demonio precisa ser capaz de estabelecer conraro fisico. e a
son pode renrar resistir acs efeiros (o Narrador taz um resre

pes
de Forga de Vonrade contra wina dificuldade igual a 5).
Tormento: Os demonios monstiucsos alreram misculos e
assos sem a4 menor consideracio pela fragilidade de suas viti-
mas. Quanda esta evacagiio € realizada com outra pessoa, faz-
se um teste de Forea de Vonrade pelo alvo conera uma dificul-
dade igual no Tormento do demdnio, No caso de uma falha, o
individuo adquire uma perturbaciio tempordria que o torna
imcontrolavelmente parandico e propenso i vieléncin. No caso
de uma falha critica, a perturhagiio ¢ permanente.

DEMONIO: A QUEDA

eeee N STAURAR A (:7’\|“~.‘“\f i

O deménio ¢ capaz de restaurar a forma original do corpo
de wm animal ou de uma pessoa, ndo importa o grau de muti-
lacio do mesmo.

Sistema: Use um ponto de FE ¢ faga um teste de Percepgiio

+ Medicina, Cada sucessa repara um nivel de dano leral ou
todos 05 niveis de dano por contusiio que o individuo renha
sofrido, Membros ou drgdos perdidos 510 completamente
restauraclos, ¢ as doencas ou venenos sio eliminadas do corpo,

a0 ndo repara dano agravado nem tem o poder de

Lsta evocac
ressuscitar alouém que jd renha morrido. O Devarador precisa
ser capaz de tocar o alve para realizar esta evocagio,

Tormento: Os demdnios monstruosos também sao capazes
de realizar esta evocacio, mas o socorro prestado por cles ¢
invariavelmente maculado pelo adio ¢ pela dor. O Narrador
faz um reste resistido de Forea de Vontade (dificuldade 7) em
nome do alva. Se bem-sucedido, o individue adguirird uma

perturhacio tempordria. Se falhar, a perrurbaciio serd perma-
nente. No caso de uma falla eritica, o vitima se tornard uma

miquina Je matar ivracional ¢ psicérica,

essee MO DAR A CARKE

O demOnio ¢ capuz de dar ao corpo humano a forma que
desejar. Os mortais ou os anjos caidos podem ser tornar criatu-
ras monstruosas safdas das lendas.

Sistema: Use um ponro de FE e faga um teste resistido de
Destreza + Medicina contra a Forga de Vonrade do alvo (difi-
culdade 7). O jogador cacollie a forma que deseja criar ¢ tam-
hém suams capacidades lisicas mais importantes, ¢ o Narrador
derermina o nimero de sucessos necessirios para transformi-la
em realidade, Esses sucessos podem ser gerados como parte de
um teste prolongade durante dias (um reste por dia) 2 medida
que o demdnio “brinca™ com sua criagio, Como regra geral,
suponha que cada sucesso confere ou remove um ponto de
Arrihuto fisico ou uma caracterfstica lisica. Os efeitos desta
evocncio duram um ndmero de dias igual & pontuacio de Té
do personagem, ou poden se Lornar permanentes Com o inves-
timento de um ponto tempordrio de Forea de Vontade. Os
Devoradores podem usar esta evocacdo em si mesmos ou e
outras pessoas, desde que sejam capazes de tocar o alvo.

Tormento: As alteragfes dos demdnios monstruosos sio
invariavelmente desvirtuadas por seu Tormento, o que cria

deformidades que transformam as vitimas em pesadelos ambu-

lantes. Essa metamorfose hedionda tfaz com que o virima
adquira uma perturbagio remporiria e recebe um nivel de
dano letal por dia como resultado da tensao intolerivel impos-
La o sew corpo. Os mortais que encontrm essas criaturas foam
sujeitos nos efeitos da Revelacho (veja a pag. 253 do capirulo
sobre Sistemas para maiores detalhes).

AR, O SEMBLANTE DA CARNL

O anjos da carne, capaz

s de alterar suas [oruas ainda
mais que os Profanadores, manifestam-se como verstes idea-
lizadas de suns préprias formas mortais. Seu pader enaltece os
hospedeiros mortais habirados por eles, removem tado e qual-
quer defeito ou deformidade e reflinam seus tracos ariginais aé

mente tio alienfgena e prodigiosa quanto ag apari¢tes bruxu-
leantes de seus irmios celestiais,
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® (/(” acteristicas Sociais Acentuadas: O apuro dos tracos,
dos manei Jaovor do personagem proporciona os
seouintes  honus s Caracterfsticas:  Clarisma (+1),
Manipulacio (+1) e Aparlricin (+2

A0 0

e Imune a Venenos: LY personarem € imune ao dano ou i
dehiliracio cavsados por todas as toxinas, incluindo-se odlcool
e a nicoting,

e Iniciativa Aprimorada: Acrescente dois pontos & inicia-
tiva do personazent,

e Sem Reflexor A imagem Jo demdnio oo aparece em
espelhos nem pode ser capturada por uma climera [orogriticn
[1H] d video,

Tormento: Os Avuru de alro Tormento lembram muiro
pouco os seres hiumanes, pois perderam sua forma original
numa mentanha inchada de carme ondulante. Ossos, mudseulos
dios agitamese o deslocamese continuamente sem o con-

e oo
trole conscienre do demanio.

O Semblante da
alto Tormenito,

Carne canfere as seuuintes capacidades de

51 O demdnio ganha ey
de Jano.

s Niveis de Vitalidade Adicionai
niveis de vitalidade Escoriado para fins de absorcic

e Couraca: A massa ondulante de cartilagem e carne do
demdnio proporciona quatro niveds de pre o para fins de
absorcio de dana por contusio, dane leral ¢ agravado.

e Bocarra Escancarada: O demOnie conscoue mastigar €
digerir pravicamente qualquer coisa: meral, rochn ou carne. As
dificuldades dos testes de arnque sao reduzidas em dois pontos,
¢ o prapria mordida inflige Forea 14 de Jano agravado.

e Regeneracdo: O demdnio regenera automaricamente,
come se losse um ato reflexe, um nivel de vitalidade perdido
vy our letal por turnoe.

Jevido ao dano por conn

(Hal;'ztk—u)

Apesar de serem conhecidos hoje come oz Anjos da
Aloozes

agentes da mudanga, eliminavim as plantas e animais gue i

Sepundo Mundo, os CrAm o ariginarsanenle  meros
nae tinham mais funcio a fim Jde abrir cininho para as novas
A Doutrina da Morre

poder de dar im & vida de maneira rdpida e indolor, «

¢ melhores geragdes, conferin-lhes o
Jdepois

reduzir os corpos das morros a suas particulas constituintes p

sse tudo ourra vez. A C

gue a terra as ahsorvesse e comeg :
dos Halaku foi a que mais e viu obrigada o mudar depois da

Queda, Com o perda Jda imoralidade da raca humana, os
Algazes foram deixados numa situacio dificil ¢ dolarosa: dar

firn 3ovida humana, em geral muito antes do rempo, ¢ em scgui-
da entresar o espirito o oum destino desconhecido, A Doutring
do Espirito suegiu oo desejo dos Algozes de evitar a perda dessas
almas ¢ anconi-las na Terra cme seus anligos corpos, mas isso
nio foi suficiente para prateger os fantasmas das depredacoes
Jos Ceileiros legalistas. Por fim, os Halaku opraram por uma
estratépin desesperada: a construciio de um santudrio fora do

universo fisico ande os Ceifeiros Je Deus nfio conseguiriam

encontrar as almas dos mortos. O primeiro passo desse plano foi
aprender os métodos de estabilizagio dos balsoes de realidade
Centre

que existiam fora do cosmo fisico ¢ de como e desloes
unE ¢ onlros, o que levou d evolugio da Doorring Jdos Reinos e
culminou na cringio da reing espiritual.

DOUTRINA DA MORTT

o [NI'ERPRETAR A MORTE

Esta evocagio permite ao demnio olhar nos olhos de um
cadidver ¢ ver como essa pesson morreu.

Sistema: Faco um tesce de Percepeio + Presciéncia. O
miimera de sucessos obtidos decermina a quantidade de deta-
Ihes que seu personagem € capaz de obrer sobre o sina de um
mortal. Um sucesso proporciona uma imagem do momento da
morte. Cada sucesso adicional rerrocede um pouco mais no
ternpo: alguns minutes, no caso de dois sucessos; horas, no caso
Jderrés, e dins, no caso de quatro. Também fornece um con-
texto mals abrangente para as circunstancias responsaveis pela
morte de uma pessoa,

Tormento: Os demdnios monstruoses sio capazes de is-
cernir 4 sina de uma pessoa, mas sG se ela river morrido de
maodo violenta, seja acidental ou intencionalmente.

® e DECOMPOSICAD

U dos poderes mais hasicos do Ceifeiro, esta evocagio
acelera o processo de decomposicao, reduzindo o matéria viva
e nao-viva s particulas que o compien,

Sistema: Scu Algoz precisa ser capaz de tocar o alvo dese-
jada para realizar esta evocacio. Faco uim teste de Vigor + Me-
dicina. Cada sucesso inflige um nivel de vitalidade de dano
avravado (dano letal para um ser bumano), Se realizada com
um cadiver, cada
Quando todos o
reduzida a pd, O processo [unciona de maneira seme
cam ohjetos inanimados, mas o diliculdade
dacompuosicio do objeto. A ¢

cesso remove um ponto de Vigor do corpo,

pontos forem climinados, o corpo estard

1ante
varia dependenda

wposicio de um artefato de
madeira ou lecido, por exemplo, pede wma dificuldade jgual o
T, enquanta decompor um pedaco Je plistico rew dificuldade
3. A decomposic

icual io do metal exige uma dificuldade

igial a9 ¢ esta € igual a 10 no caso da rocha. Cada sucesso
decompde trés centimetros cibicos de marerial.

Tormento: Os demdnios monstruosos afetam pessois e
de alvos individuais, Tudo num raio

abjetos e drea em ves

e nietros ioual i pontuagio de Fe do persanagem € aletado.

ee e \7ISAQ DA MORNTALIDADIY

Esra evocacio foi muito atilizada no Guerrn da Ten, pois
Muozes inundar as mentes de
socs de morte iminente. Até mesmo o brio dos anjos mais
calejados de hatalba e pasta i prova por cssas imagens de
arrepiar ¢ oalguns Jargavam as armas ¢ fugiam ante ao avango
impicioso dos Halaku.

PeTIITTA 0% SCUs TIgos com

W

anipulagio + Intoigio. O alvo
Forga de Vontade, usando
a Fé do Algoz como o dificuldade. Se vocé tiver éxito, o alvo
desistird de sun acio ¢ fogind para bem longe do demdnio. No
caso de umn Tl critica no teste de Forga de Vonrade, o alvo

Sistema: Faca um reste de M
sisle 7 evocacio com um reste de




fugird ¢ adquirird uma perturbacio tempordria. Esta evocacio
pode visar individuos a uma distincia mdxima em metros igual
ao nivel de Fé do personagem. O alvo que vencer o teste resis-
tide nio poderd ser submetido uma sceunda vez a esta evo-
cacao duranle o resto da cena.

Tormento: (s demdnios monstruasos ateram todos os
seres vivos e volta deles em vez de um algo especificn. O
demanio afeta alvos num raio em metros igual a sua pontuagio
de Fé, o as possivels vitimas tém direiro a tesres resistidos de
Farca de Vonrade.

seoe [ XTINGUNR A VIDA

O togue do Ceileiro traz a morte, Colocando a méio sobre
um corpo vivo e exercensdo sua vonrade, o demdnio € capaz de
separar a alma ¢ o corpo da vitima, marando-a instantanea-
mente, Essa capacidade também pode ser usada com anjos cai-
dos, s, em vez de provocar o maorte instantianea, 8 evocacio
produzird uma trialdade capaz de exaurir a vitalidade do corpo
der demnio.

Sistema: O Algoz precisa ser capaz de tocar fisicamente o
alvo para realizar esta evocacio, Use um ponto de Fé e faca um
teste de Forga + Presciéncin. Compare seus sucessos ao Vigor
doalvo. Se sens sucessos excederem o Vigor do alvo, este
rerd instantaneamente. s0s ndo ultrapassarem o
Vigor do alvo, cada um deles indligivd um nivel de dono por

MO
Se seus sug

contusio, pois o toque gélido do Algoz vai exaurir as Torgas do
corpa do mortal. Se esta evocagio for empregada contra outro
demimio ¢ as sucessos excederem o Vigor do alvo, cada suces-
s0 infligirda um nivel de dano agravado. Se os sucessos nio

ultrapassarern o Vigor do demdanio, aplique-os como nivels de

Jdano por contusiio,
Tormento: Os demdnios monstruosos ndo precisam: tocar
acio. Seu Adio gélido irmadia

sUAs VLD DT CIPregr ¢
e todas as Jdireeoes ¢ paralisa os comacoes dos seres vivos, A ver-
5o de alto Tormento desta evocacio afeta todos os seres vivos
nuin rado em metros ipual 2 pontuagio de Fé do personagem,

escee MOpT

ErM VIDA

Catat poderosa evocacio permite a um corpo vivo funcionar

sert g presencd de uma alma ou de um espirito vivo, o que gera
uma criatura nic-viva soh towal controle do Algoz.,
Sistemas Use um ponto de Fé e (aga um teste de Vigor 4
Medicina. Quanda de sun cringao, wn cadiver ambulante
tem =6 um ponto em cada um de seus Alributos Fisicos, mias
cada sucesso adicional pode ser usado para acrescentar outros
pontos a qualquer Arriburo Fisico, a seu crirério. Em com-
bate, cssas criaturas ndo sofrem penalidades devidas a feri-
mentos ¢ sempre utitizam suas paradas de dados compleeas.
Clas precisam solrer nada menos que dez nivers de viralidade
de dano antes de serem destruidas. Os lacaios maortos-vivos
sfio aurbmatos irracionais e agem exclusivamente de acordo
com a vontade do demdnio. Toda vez que o personagem qui-
ser que um de seus lacaios realize uma acao, faga um teste de
Forga de Vontade (dificuldade 7). Se o personagem contro-
lar mais de uma criatura por vez, vocé precisard dividir sua
parada de Forga de Vonrade entre elas a cada turno. Uma
falha fuz com que um dos zumbis proceda com a dltima acao
que The foi designada,

Como alternativa, o Algoz pode programar um Iacaio para
execurar uma série de instrugdes pré-estabelecidas; uma agio
para cada um dos pontos de Raciocinio do personagem, todas

DEMONIO: A QUEDA

se vocd investir um ponto rempordrio de Forga de Vonrade.
Comea essas instrugdes sio transmitidas mentalmente, ¢ pos-
sivel criar uma série minuciosa de comandos, incluindo-se
complicados itinerdrios Je vingem ¢ descrigies fisicas por-
menorizadas. Depois de programado, no entanta, o lacaio nio
pude receber outras ordens, Se o demonio usar sua Forca de
Vontade para ordenar ao lacaio que realize uma agio nio pre-
vistaemn sua série de instrugdes, a programacio serd perdida,

ruem reviver e controlar simultanca-
mente i mimero de lacaios igual a sua pontuacio de T, Para
serem aferndos, os corpos precisam estar @ uma distincia em
metros igual - Fe do demdnio. Os eleitos da eva-
cagio duram uma cena, Se o personagem assim desejar, os
efeitas podem se tornar permanentes com o investimento de
um ponto tempordrio de Forga de Vonrade para cada corpo.
Um lacaio permanente perdura atd ser destruido, guando
entio nao poderd mais ser revivido,

s Aleozes conse

Ok anjos cafdos desencarnados podem possuir corpos rea-
nimados com a permissio do Algoz, ou entio podem tentar
assumir o controle dos caddveres programados com um Leste
resistido de Forga de Vontade, A menos que seja rransformado
com o emprego de outras dourrinas, o hospedeiro continuard a
ser um caddver com tudo o que the ¢ caracreristica: aparéncia,
odor e limitacdes (isicas,

Tormento: Os demdnios monstruosos ndo conseguerm evi-
rar que o proprio Tarmento impregne suas cringdes com um
desejo marbido ¢ narural pela violénciag eles revivem monstros
carnivoros que precisam ser vigiados constantemente para que
nio venham a atcar qualquer coisa viva a seu alcance,
incluindo o préprio Algoz, Se nao forem programadas com
uma série de instrucoes pré-estabelecidas, essas eriaturas entra-
rio num frenesi de violéncin a menos que seu crindor tenha
éxito num reate de Forga de Vontade (dificuldade 8) a cada
turno. Ease reste de Forca de Vontade € obrigatério ¢ ndo subs-
titui outros testes semelhantes realizados com a intencao de
dar ordens enrre uma acio e outra.

NAMTAR, O SEMBLANTE DA MORTE

Fsres anjos se manifestam como vultos sombrios cingidos
por tentdiculos de névoa espectral que se movem e se con-
torcem a todo instante, refletindo ocasionalmente os pensa-
wentos do anjo em formas simbolicas e estranhas. Un manto
de siléncio cerca cases personagens, © seus pes parecem nunc
tocar o solo, Sun pele ¢ pilida como o alabastro e seus rostos
eslAa constantemente imersos em sombras intensas.

O Semblanrte da Marte confere as sepuintes capacicdades

espec

s Asas: Um par de asas de corvo se estende a parrir dos
ombros do personagem. Quando roralmente estendida, cada
asatem uma vez ¢ um tergo a aluea do personagem. O perso-
nagem consegue planar a até wrés vezes sun velocidade de cor-
it a1 cada turno,

e Iniciativa Aprimoradas Acrescente dois pontos 2 inicia-
tiva do personagem.

e Sem Deixar Rastro: As dificuldades dos testes de Furti-
vidade do personagem sio reduzidas em dois pontos, ¢ sua pas-
sagem Nio perturba o mmbiente circundante. Ele nio deixa
pegadas nem percurba a folhagem.

e Sem Reflexo: A imagem do demédnio nio aparece em
espelhos nem pode ser caprurada por uma climera fotogrifica
ou de videa,




CAPITULO SETE

Tormento: O Namtar monstruosos exsudam uma gélida
aura de morte e sorvem indiscriminadamente o vida de todas
as coisas vivas aseu redor. As flores murcham quando eles pas
sam, as criangas fcam de olhos vidrados ¢ os velhos sentem o
maortalidade aperrar seus coragaes.

O Semblante da Morte confere as seguintes capacidades

especials alte Tormenra:

e Manto de Sombras: O demonio se envolve num manro
de trevas, o que dificulta w visualizagao de seus tracos em bhoas
condigtes de luminosidade e torna-o praticamente invisivel a
noite. As diticuldades de todos os tesres de Furtividade serfio
reduzidas em dois pontos toda vez que o demanio estiver na
penumbra ou mover-se no eseuro. Se o personagem for ataca-
da, as regras para Lutar ds Cegas serdo aplicadas a0 agressor.
Consulee a pag. 240 do capirulo sobre sistenas para maiores
Jdetalhes,

o Nas Garras da Morte: O espirito do demonio pode se
aferrar a vida muiro além da resisténcia humana. Se o corpo
hospedeira Jdo demanio receber vito niveds de dano agravado
ou leral, ele ainda serd capaz de se agarrar 3 vida com um reste
bem-sucedido de Forga de Vonuade, Se bem-sucedida, o per-
somagem entrard em coma até o amanhecer seguinte, quando
entio reviverd com um nivel de viralidade ¢ um ponto tem-
pordrio de Fé a menaos.

e Aura Entrépicar As plantas murcham na presenca do
demdnio ¢ os seres vivos sio impregnados com uma frialdade
que exaure suas forcas. Os mortais e ourros dem@nios num raio
et metros jgual & pontuagio Je Fé do demdnio perderao um
dade de suas paradas o menos que tenham sucesso num reste
de Vigor fdificuldade 6). O efeiros desra capacidade persistem
pelo resco da cenn,

e Resisténcia ao Dano: O demdnio ¢ capaz Jde ignoran
quantidades de dano que poderiam aleifar v ser humano nor-
mal. Ele ignora todas as penalidades devidas a Terimentos
durante uma cena. As penalidades adquiridas cnquanto o per-
sonagem estiver na foma apocaliprica voltardo a ser aplicadas
tio logo o demdnio reassuma sua forma linmana,

A

DOUTRINA pO E.SPiRrTo

* FALAR COM OS5 MORT

Lsta evocagio permite a0 Algoz
eapiritos que vagam pelos mundos ffsico ou espiritual, Ok
espiritos interpelados com esse mérodo siio obrigados o ntender
ac chamado ¢ a responder as perguntas Jo demdnio Ja melhor
maneira possivel,

1

S COMUINLAT Com os

Sistema: Faca um reste de Manipulacio + Presciéncia, O
eapititn pode rentar evitar a compulsio da EVOCACAO COMm U
teste resistido de Foren de Vonade (dificuldade 9), Se a evo-
cagia for heme-sucedida, o espirito serd obrigado o responder
honestamente fs perzuntas do Algoz. O Aleoz consceue afetar
qualquer espirito que estiver ao alamce de sua voz, e o efeinns
da evocagao persistemt durante um ndmero de rumos igual 3
pontuacio Je Fé do personagem.

Tormento: Os demdmios monstruosos também sio capaz
de realizar esta evocaciio, mas os espirites contatados por eles
sao desvirtuados pelo Tormente do deméanio ¢ tormanm-se
hastis aos seres vivos durante dins depois disso. Os espiriros
aferados por esta evocagdo viio se tornar inguictas ¢ hostis aos
seres vivos durmee um ndmero de diag igual 3 pontu
Tormento do demdnio, se falharem num teste de Forca de
Vonrade (dificuldade 9.

i de

o ¢« CONJURAR 0S8 MORTOS

s Algozes podem usar esta evocacio para canjurar espiri-
tos, ¢ sua influénein se estende a quarteirces inteiros de uma
cidade. Ok espiritos convocados dessa maneira, sio obrigados
procurar o demdnio, guer desejem fazé-lo ou ndo, e per-

manecerio ao lado dele aré serem dispensadaos.

stema: [uca um teste de Manipulacio + Lideranca, O
Algoz serdt capaz de conjurar um espfrito para cada sucesso
abtido, se houver espiritos na drea. A evocacio afeta dez
metros quadrados para cada ponto de Fé do personagem, e os
espiritos na drea aletada sio arrastados imediaramentre & pre-
senca do Algoz, Continuariio ao lado dele aré os efeiros da
evacagin passarem ou aré o demdnio dispensd-los, Os cfeitos
desta evocacho duram wma cena. A critério do Narrador, um
espirito. particularmente poderoso ou obstinada pode rentar
romper o controle do demdnio com um teste resistida de Forea
de Vonrade (dificaldade igual & ponruaciio de Té do demdnio)
conitriy os sucessos deste no reste de Manipulagio + Lideranca,

Tormentor Os demdnios monstruasos sio capazes de con-
Jurar espiritos, mas os eleitos de seu Tormenro fardio com que
easas entidades se fornem inerentemente hostis nos seres vivos
durante um namero de dias igual 3 pontuacio Je Tormento do
personagemn se Lilbarem num resre de Forga de Vonrade (difi-
culdade 9),

eo e COMANDAR OS MORTOS

(O Algoz & capoz de ordenar o espirito de um morto a lazer
o que ele desejar, forcando o fantasma a realizar qualquer aciio
que o demdnio quiser caso sua vontade se mostre maior que i
do espectra.

Sistema: Faca um teste de Manipulacao + Lideranga. O

Aleoz pode comandar qualguer espirito que ouga sua vaz, O

espirita pode tentar neutralizar o ofeiro com um resre resistido
de Farca de Vonrade (dificuldade 8). Se falliar no reste, o

expirito serd obrigndo o ohedecer s ordens do demdnio da

melhor maneira possivel. Os efeiios desta evocacio duram um
ndmero de turnes igaal i pontuacio de Fé do personagem,

Tormento: O demdnios monstruosos também consesuem

comandar espiricos, mas eles desvirtuam qualguer eriatura com
a forca de seu Tormento, transformando as fantasmas em enti-

dades ensandecidas e violenras que atacam os seres vivos na
primeira oporrunidade. Passados s eleitos da evacacio, o
Narrador fard um tesre de Forca de Vontade (dificuldade &)
pelo espirito aletado, O reste exige wm mimera de sucessos
igual ou superior av ndmero de turnos que o fantasma passou
sub o contole do demédnio. Se fallar no reste, o espirito se
rornard malévolo ¢ hostil aos seres vivos durante um niimero
de dias igual & pontuagio de Tormento do demdnio. Na caso
de uma falha eriticn, a alteracio serd permanente.,

snes ARCORARAALMA

Esta poderosa evocaciio permire a um Alpoz ancorar uma

alma mortal desencarnada (oo o espirico de um demonio) a um
vbjeto fisico, crinndo um artefaro assombrado que aprisiona o
espirito no mundo fisico, Nos dias mais tenebrosos o Guerra

da Tra, os Aleoz

i

Tsavam esta evo

ACAO para aprisionar as

almas de mortais e anjos o fim de fornecer energia as poderosas

armas e ferramentas crindas pelos Annonaki.,




Sistema: Use um ponto de Fé e fagn um reste de Vigor +
A dificuldade ¢ determinada pela natureza do
1

Presciéncia.
objeto utilizado como ancora. Acorrentar a alma o uma cois
que a pesson estimava em vida (dificuldade 6) ¢ o tipo imais ofi-

ciente de dncora, mas 0s objetos estranhos podem se moserar
mais dificets dependendo de sua composiciio. Cristais, pedras
ou mielis preciosos sao dteis (diliculdade 7); 0s mareriais natu-
rais, como a madeira, o vidro ou o vsso, nem rante (dificuldade
&1, Os materiais sintéticos, como o plistico ou os artefaros de
alta tecnologia, coma os computadores, sdo dificeis de usar
(dificuldade 9), O personagem precisa estar a um numero de
metros do espirito menor ouigual o seu nivel de Fé o do per-
sonagem| para conseguir aprisiond-lo, e Llc precisa segurar o
dncora nas maos. O espirito € ir a0 aprisiona-
mento com um teste resistido de Forg (dificul-
dade 5). Se vocd conseguir mais suces: i apri-
sionade dentro da fncora ¢ ndo conseguird interagir com o

capaz de r
1 de Vonrade
¥, O espirite ser

mundo exrerior 4 menos que o objeta tenha sido preparado de
maneira adequada (veja a Dontrina da Forja, pag. 190).

Qs demanios acorrentados a um objero preparado ainda
CONSCELCM Ter acesio A seus poderes inatos (o que inclui suas
linhas doutrindrias), desde que renham Fé
(todos o8 pactos vigentes com servos mortais continuam

a sua disposicio

ativos), Ista evocacio persiste durante um namero de dias
igual & pontuagio de FE do personagent, ou pode se tomar per-
com o investimento de um ponto rempordrio de
Forca de Vonrade. Se a ancorn porventura for destruida, o
espirito seri libertado imediatamente. As almas libertas dos
mortais desaparccem para seimpre ou tormam-se fantasinas que
passariio a assombrar um local, a critério do Narrador. Os
atracio do Abiamo e ten-

arente

demdnios liberros precisam resistir
tar localizar outra corpo hospedeira ou dncora fisica (veja a
pdg. 239 do capitulo sobre sistemas para maiores deralhes).
Tormento: s demdnios monstruosas aprisionam  os
espiritos com um suddrio de escuridio asfixiante, impingindo-
[hes um breve gostinho da agonia que eles praprios suportaram
no Abismoe. Essas almas aprisionadas ficam o enfurecidas
com famantha afligio que seu desespero alcanca o reino {isico
envolve suas Ancoras com uma aura de nu sorre, Os indivi-
Jduos que tocarem ou carreparem uma dessas Ancoras espirituais
estarfio sujeitos o falhas criticas em suns agoes ao obrer 1 ou 2
s Jdados,

eoo oo REENCARNAR O3 MORTOS

Esta evocagio permite no Algoz ancorar um espirito o
qualquer corpo fisico desprovida de alma. A renrariva devolve
o fantasma i terra dos vivos, pelo menos durante algum tempo.

Sistema: Use um ponto de Fé e faca um reste de Vigor +
Presciéncia. O Algoz precisa ter aalma que ele deseja reencar-
Har por perto e ser capaz Jde tocar o corpo que deseja que o
espirito posst, O cotpo emn questiio precisa ter morrida recen-
remente (isto &, nas Glrimas 45 horas), Obtendo-se &xito, 2
alma serd ancorada ao corpo, os ferimenros que o corpo por-
ventura tentha solrido serfio cicatrizados e o espirito serd devol-
A nova pesson tem as mesmos Atributos

vido 1 rerra dos vivos,
Fisicos que o corpo passufa em sua vida anterior e os Atributos
Mentais ¢ Sociat da nova alma, Oz efeitos desta evocagio
duram um niimero de dias igual & pontoacio de Té do persa-
nagem, ou entio padent se tormar perimanentes com o investi-
mento de um ponto permanenie de Forea de Vonrade,

DEMONIO: A QUEDA

Os espiritos demoniacos desprovidos de hospedeiros
podent ser inseridos em corpos por meio desta evocaciio.

Tormento: Os demdnios monstruosos que realizam esta
evocagdo invariavelmenre contaminam o espirito com o
priprio Tormento, deixando a alma distorcida pelo ddio ¢ pela
dar, Tao loga a alma reencarne, o Narrader fard um teste de
Farga de Vontade e nome dela contra uma dificuldade igual
ao Tormento do personagem. Obtenda-se éxito no teste, a
pessoa reencarnada adquirird uma perturbacio rempordria, No
caso de uma falha, o perturbacio serd permanente, No caso de

uma falha crivica, a pessoa reencamada se tornard um maonsero
tfurinso e atacard os seres vivos alé ser destruido.

Se um espirito demoniaco desencarmada for colocado num
corpo com a versio de alte Tormento desta evocacio, umn reste
de Forga de Vontade também serd realizado em nome dele.
Obtendo-se éxito no reste, a pontuacio de Tormento do
demdnio que possui o corpo terd um ponto a menass que a Jdo
personagent. B, no caso de uma talha eritica no teste de Forga

de Vonrade, o nivel de Tormento do deménio excederd o do
[ErsOnagem em um ponto,

NERGAL, O SEMBLANTE DO [SPIRITO

Os anjos do mundo espiritual aparecem como vultos pali-
dos e serenos que lembram as imagens dos sanros humanos:
belas, silenciosas e distantes.
as Nergal se deslocam sem ruido nem esforgo,
deslizar pelo chio.
mutdveis de cinza ¢ negro, sugerem o munde desolado que Tica
além do reino morral.

Assim como outros de sua Casa,
parecendo
Apenas seus olhos, com seus padrdes

O Semblante do Espirito canfere as seguintes capacidades
especiais:

o Visio Espectral: O anjo enxerga os espirilos que se
delemgam no reino mortal, quer os fanrasmas desejem se reve-
lar ou ndo, com um teste bem-sucedido de |

Lli:idt‘, 6)

e Caracteristicas Sociais Acentuadas: A aparéncia beati-

ereepgan {dificul-

lica do anjo proporciona os seguintes honos nas Caracte-
risticas: Carisma (+2), Manipulacio (+1) ¢ Aparéncia (+1),
dificuldades dos testes de
Furtividade do personagen sio reduzidas em dois ponros, e sua
passagem nao perturba o ambiente circundante, Ele nio deixa
pegadas nem perturba a tolhagem.

o Sem Deixar Rastro: As

o Asas: Um par de asas de corvo se estende a partir dos
omhros do persomagem. Quando totalmente estendida, cada
asa tem uma vez ¢ um rergo a alrura do personagem. O per-
sonagem consegue planar a ald 1rés vezes sua velocidade de

corrida a cada turno,

Tormento: Os Nergal monstrucsos sio maculados com o

sangne dos mortos, sua pele de alabastro apresenta-se rainda de
s e negras. Seus olhos

lacdlo e, ao falar, eles ganem como s espiritos dos condenados.

linhas carmesi arhes de sangue congu-

O Semblante do Espirito confere ns sceninres capacidades
especials de alro Tormento:

e Manto de Sombras: O demonia se envolve num manto
de trevas, o que dificulta a visualizacio de seus tracos em hoas
condigoes de luminosidade e rora-o praticamente invisivel i
noite. As diliculdades de rodos os restes de Furtividade serdo
reduzidas em dois pontos toda vez
penumbrl ou mover-se no escuro. 3¢ o personagem for ataca-

que o demdnio estiver na
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do, as regras para Lutar s Cegas serfio aplicadas ao agressor.
Consulte a pdg. 240 do capiiulo sohre sistemas para maiores
deralhes.

s Ganido dos Condenados: As diliculdades de rodos os
testes de Intimidacio sho reduzidas em dois pontas.

e Aura de Pavor: O demdnio ¢ envolvido por uma aura de
medo que exanre o determinacio de seus adversirias, Os alvos
nuin raio em mecros igual 3 FE do personagem perderiio sua ini-
ciariva normal o mencs que tenham éxito num teste de Forga
de Vontade contra uma dificuldade igual ao Tormenta dao
demomio, Os individuos aferados agem por dltimo num derer-

minado turno. O resre Je Forga Jde Vonrade serd realizado rodo

WA o um outro demonio estiver na pre-

rurno no qual uma pes
senca do Nergal npocaliptico. A vitima recuperard sua inicia-
tiva normal o logo shrenha éxiro num dos testes de Forga de
Vonrade,

e Resisténeia ao Dano: O demdnio ¢ capaz de ignorar

quanttidades de dano que poderian aleijar wm ser humana nor-
mal. Ele ignora todas as penalidades devidas a ferimentos du-
rante uma cena. As penalidades adguiridas enquanto o per-
somagent estiver na forma apocaliptica voltariio a ser aplicadas
a0 Jozo o deminio reassuma sua lorma humana.

DOUTRINA DOS REINOS

* DITECTAR A BARREIRA

O Alpoz € capaz de o

etecrar - forea relativa da barreira
enrre os reinos f{sica e espiricual numa drea do tamanho de um
quarteirfio, o que permite ao demonio localizar regives onde a

o fina.

fronteira ¢ excepcionalmente espes:

Sistema: Faga um reste de Percepeio + Presciéncia. Se
hem-sucedido, seu Algor conseguird localizar quaisquer regices
de forca ou fraqueza incomuns na barreira entre os reinos,

Como regra geral, a barrcira entre os reines tende a ser mais

forte nas dreas onde a influéneia da fé humana € mais fraca.
Partanto, wm Liboratdrio cientifico que promove a supremacia
Jiraziio fria sobre o intuiciao poderia ter uma barreira forte,
enuAnto U cemitério o uma igreja terin uma harreira fraca.
O demdnio consegue examinar uma drea em metros quadrados
ivual u dez vezes sua pontuacao de Fé.

Tormento: Us demdnios monstruosos sd conseguem

derectar us dreas onde a barreira é fraca, atraidos pelo chama-

do da rempesrade espiritual que grassa do ourro ladao.

eo ATRAVESSARO VIEU

Fara evacacio permite ao Algoz atravessar fisicamente a har-

reira & penetrar o mundo das sombras, uma imagem especular e
sem vida do mundo mortal. Isso permire ao demdnio percorrer
eranddes distincias no reino das sombras 7 velocidade do pensa-
mento e valtar ao munda fizico num local correspondente.

A travessia também permire ao demdnio interagir com os
espiritos dos mortos que levam existéneias arrastadas do outro
lz]d{l.

Sistema: Faca um teste de Destreza + Presciénein. A difi-

dade ¢ determinada pela forgn relativa da barreira na drea

L

onde seu Alpoz tenta atravessar, Num ponto {fraco (uma igreja
ou um cemitério), a dificuldade da rravessia € igual a 6. Numa
casa velha ou num antigo prédico de apartatentos gue vin pas-
sar geragdes de ocupantes, a dificuldade € jgual o 7. Fazer a

travessi

a a partir de um shoppimg center pede uma dificuldade
igual a & Tho logo chegue i terra das sombras, seu personagem
conseguird voar pela paisagem desolada i velocidade do pen-
samento. Faca um reste de Destreza + Esporres (dificuldade 8),
¢ cada sucesso obrido permitivd ao demdnio percorrer um

quildmerro e meio. As estradas e os edificios no reino das som-
hras sdo tio reais para seu demdnio quanto os equivalentes [Tsi-
cos dos mesmos, Ele precisa superar todos os ohstdculos fisicos
¢ encontrar o caminho até seu destino assim como faria no
mundo mortal. Ao chegar o seu destino, o demdnio poderd
voltar automaticamente ao lugar correspondente no reino fisi-
co e aparecer comao que por encanto. Todas as outras agdes sio

realizadas como de praxe no reino espiritual, mas a furiosa
tempestade que gr

i ali aumenta a diliculdade para 8, no
minimo. Além disso, sen Algoz perderd um ponre tempordrio
de Forca de Vonrade roda vez que sofrer uma falha eritica. Se
perder roda a sua Forea de Vontade, o demdnio serd arrancado
do hospedeiro morral. O corpo retornard ao reino fisico ¢ a
alma desencarnada precisard resistir 2 arragio do Abismo
enquanto procura uma outra ancora (consulre a pag. 259 do
capitulo sobre sistemas para maiores detalhes).

Seu personagem niio ¢ capaz de fransportar passageiros
entre o reino espiritual e o mundo dos vivos,

Encontrar espiritos ¢ comunicar-se com eles nas terras dos
mortos € semelhante a encontrar pessoas no mundo dos vivos,
O espiritos [ém suas praprias identidades e ohjerivos ¢ podem
ou o estar dispostos o interagir com os visitantes. Os demé-
nios podem usar a Dourrina Jdo Espirito para estimular essa
e a0,

Tormento: Os demdnios monstruosos que enteam 1o
mundo espiritual produzem uma “costura” na barreira que arrai
as almas penadas para o mundo fisico, o que leva a episadios
remporidrios mas intensos de assombragao. Essa costura persiste
durante um niimera de dias igual & pontuacio de Tormenro do
demdnio.

eee Ty AVES3IA I—},\"_'Q-piﬂ:(_”|‘|ﬁ\._.'\|_r

Esta evocacio permite ao demdnio existir simultanca-
mente fanto no reina [fsico quanta no espirirual. Ele consegue
interagir com morlais e espiriros e atravessar objetos nos dois
luares.

Sistemas Faga um teste de Vigor + Presciéneia. A diticul-
dade ¢ determinada pela forga relativa da harreira na drea onde
o Algoz realiza esra cvocagdo. Num potto fraco (uma igreja ou

um cemitéria), a dificuldade € icual a & Numa casa velha ou

num antico prédio de apartamentos que viu passar geragoes de
acupanites, a dificuldade ¢ igual a 7. Fazer a travessin a partir de
um shappune center pede uma dificuldade icual a 5.

St vack tiver éxito no Leste, seu demonio se transformard
numa forma insubstancial e indistinta, capaz de enxergar os
individuos dos dois lados da barreira e também de ser visro por
eles. O demonio atravessard objeros sem reccher gqualquer
dano, e vice-vers
reinos num dererminado turno comum teste de Forea de Von-

a, apesar de consceuir interagit com os dois
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DEMONIO: A QUEDA
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tade (dificuldade 8). Se bem-sucedide, o Algoz conseguird
falar com os individuos, manipular objetos, atacar au ser ata-
cado no reina com o qual ele se harmonizou como se cle
mesima fosse sélido. Os eleitos desta evoeagio duram um
nmero de turnes igual ao nivel de Fé do personagem. O per-
sohagem 1o consegue levar outros seres consigo para esse
“rerreno intermediirio” entre os reinos.

Tormento: Quando oz demdénios monstruasos realizam
esta evocagio, as energias da rempestade espiritual vazam para
o reino fisico ao redor do demdnio, provocando manifestacies
espirituais ¢ episddios violentos ¢ imprevisiveis de assom-

braciio.

seee ' ['OCAR O ALIM

O Algoz enxerga o reino espiritual ¢ é capaz de atravessar

cam as mdos A barreira que separa os dois mundos para depasi-

tar ou retirar abjeros da mesma maneira que um mortal é capaz
de apanhar alpuma coisa denoo de um arnuirio. Durante a
Guerra da Ira, esta evocacio era muito utilizada para colocar
armas paderosas ou outros objeros fora do aleance dos inimigos
do Algoz. Muitos desses artefaros ainda estio i aré haje,
esperando que alguém os enconrre.

Sistema: Use um ponro de Fé e faga mn resre de Destreza
+ Presciéneia. A dificuldade ¢ dererminada pela forca relaciva
da barreira na drea onde o Algoz realiza esta evocacio. Num
ponto fraco (uma igreja ou un cemitéria, a dificuldade ¢ igual
i 6. Numa casa velha ou nom antigo prédio de apartamentas
e ocupantes, o dificuldade € igual 4 7.

QUE VIL Passal geracies o
Fazer a travessia a partiv de wm shopping cencer pede uma dili-
culdade igual a 8,

Se lor bem-sucedido no teste, o personagem ensergard o
outro lado Jda barreira enrre os reinos e serd capaz de “tocar o
além”; 4 mio ¢ o hraco do personagem lireralmente desapare-
cerfio dinnte dos olhos dos mortais até o demdanio os recolher
novamente. Ele conseguird depositar ou remover qualquer
ohjeto que possa ser facilmente erguido com uma ou duas
mics. Os mortais ou os demdnios ndo podem ser forcados a
atravessar a harreira com esta evocacio. No entanto, € possivel

esconder objetos do mundo espiritual depositando-os no
mundo marerial, longe do aleance dos habirances da terra dos
mortas {mas, naturalmente, isso significaria que os seres do
mundo real poderiam encontrar os objeros).

Tormento: Os demdnios monstruosos que realizam csra
evocagdo arriscam-se a deixar alguns vestigios da tempesrade
espiritual vazarem para o mundo fisico, o que provoca efeiros
colaterats surreais ¢ apavorantes, Se a evocagio tiver éxito, o
Narrador [ari um teste de Forca de Vonrade contra uma difi-
culdade igual a0 Tormento do Algoz. No caso de uma falha, os
ventos da tempestade escapario ¢ submeterao tados os moreais
i drea praxima a testes de Forga de Vontade (dificuldade 8).
Se fulbarem nesses restes, eles fugirdo arerrarizados. Se
ohriverem uma falha erftica, eles também viio adguirir uma
perturbagio remporiria,

e e oo DERFURAR A BARREIMA

Esta evocagiio capaciti o Algoz a eriar uma passagem rem-
pordria entre os reinos dos vivos e dos mortos, o que permire

que outros demdnios fagam a travessin para as rerras das som-

bras se o criador do portal assim desejar.
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Sistema: Use wm ponto de Fé e faca um reste de Vigor +
Presciéncin, A dificuldade € dererminada pela forga relariva da
harreira na drea onde o Algoz realiza a evocagio. Num ponto
(raco (g igreja ou um cemicéria), a dificuldade é igual a 6.
Numa casa velha ou num anrigo prédio de apartamentos que
viu passar geracoes de ocupantes, a dificuldade ¢ igual o 7.
Fazer a trav

in o partir de am soppig center pede wna difi-
culdade ipual a S,

Se voct tiver éxita no reste, seu Algoz criard um porral que

outros deménios podem ucilizar para passar fisicamente ao

reine das sombras, o que Thes permiricd interagic com os espiri-
tos e percotrer as terras dos mortos. O mimero de demdnios

que pode enerar & igual ao ntmero de sucessos obtidos, Ok

mortais e servos ainda vivos niio conseeuem passar. Os demd-
nios nao-Algozes que facam a transicio se encontrardio em
considerivel desvantagem se comparados aos Halaku, pois sao
mais suscetiveis a depredaciio do Turbilhio do gque os anjos
caidos da Sé
deslocar pelo reino das saibras com a mesma velocidade dos

fima Casa. Além disso, eles ndo conseguirao se

Alpozes. Eles percorrem distincins com o mesma velocidade
ados de toc

que teriam no reino fsico. As paradas de d as as

agies realizadus por demdnios leigos sio reduzidas pela metade
(arredondanda-se para cima), e esses anjos caidos perderio um
ponto tempordrio de Forea de Vantade para cada dia que per-
cerem no reino espiritual. Quando se
SNICOs, Seus COrpos

mane gotar sua Farca

de Vontade, os demdnios licario cata
perderio um ponto de Vigor por dia daf em diante, Quando o
Vigor do deménio se esgotar, seu corpo hospedeiro morrerd ¢

seu espirito serd arrastado de volta ao Ahismo. A passagem

criada por evocagdo dura um dnico o e € de mio
dnica. Os espirites do outro lado nie podem usi-la normal-
mente par entrar no mundo dos vivas.

Tormento: Os demdnios monstruosos que realizam esea

evocacio fazem com que os efeitos da rempestade espiritual

grassem pelo mundo fisico nas proximidades da passagem,
atrainda espiritos ¢ provocando manifestacoes horripilantes

durante um nimero de dias igual ao Tormento do personagem.

ERCSHKIGAL, O SEMBLANTT DOS REINOS

O Anjos Jdo Segundo Mundo se manilestam come vualtos
espectrais cuja fisionomia permancee eternamente oculta na
escuriddo. O préprio ar parece envolvé-los como uma tinica
de trevas, o que evoca a imagem do barqueiro encapuzado da
mitologia humana, Suas maos so brancas e dsseas comao as de
um esquelero, ¢ eles se deslocam sem ruido nem esforgo.

O Semblante dos Reinos conlere as seeuintes capacidades

especiais:

e Cdlculo de Posigio: O personagem sempre sabe onde
estd em relagio aos pontos de releréncia comhecidos, nio
importa o que distAncia esses pontos possam estar. A menos

que seja aferado por evocagoes que distorcem o espago, coma
Detormar Caminhos, ele jamais perderi o senso de diregio.

e Sem Deivar Rastro: As dificuldades de todos os testes de
Furtividade do personagem sio reduzidas em dois pontos, e sua
P

pegadas nem perturba a folhagem.

cem ndo perturha o ambience circundante, Ele niio deixa

@ Presciéncia Aumentada: O anjo caido apresenta uma
sintonia especial com a tessitura da realidade, o que reduz em
dois pontos as dificuldades de rodos os restes de Presciéncia.

e Conjurar a Partir do Nada: O persanagem fem uma
hahilidad
objcros do nada ¢ entiio fazé-

e sobrenatural de prestidigitacio; parece conjurar

os desaparecer novamente com
um movimento do pulso. Com um teste beme-sucedido de
Destreza + Esportes (dificuldade 6), ele é capaz de rirar ohjeros
dos balsas alheios ou escondé-los sem que seus movimentos
sejam derectaduos,

Tormento: Os Anjos dos Reinos que sucumbem ao
Tormento sio portais ambulantes para o rerra dos morros,
exsudam uma aura de perda e desespero que paralisa os
coragtes dos moreais. Suas vozes sio gélidas e sepulcrais, e seu
olhar desprovido de drbiras faz até mesmo os mais audazes he-
sitaremn.

O Semblante dos Reines conlere as seguintes capacidades
capeciais de alto Tormenro:

e Manto de Sombras: O demdnio se envolve num manto
de trevas, o que diliculia a visualizagio de seus tracos em boas
condicoes de luminosidade e torma-o praticamente invisivel 3
noire. As dificuldades de todos os restes de Furtividade serfio

recuzidas em dois pontos roda vez que o demdnio estiver na
penumbra ou mover-se no escuro. Se o personagem for ataca-
Jdo, as regras de Lutar as Cegas serdao aplicadas ao agressor.
Consulre a pdg. 240 do capitulo sobre sistemas para maiores
deralhes.

e Inexoravel: O demonio consegue caminhar ou correr
sem precisar de descanso, é capaz de percorrer distincias sobre-
humanas sem parar. Desde que continue em movimento, ele
nao serd afetado pelo cansaco nem pela fome.

e Voz do Timulo: As dificuldades de todos os restes de
Intimidagio sio reduzidas em dois ponros.

e Olhar Atroz: Os individuos (mortaiz ou demdnios) que
olharem o demdnio nos olhos e falharem num teste de Forea

de Vontade {dificuldade 7) serdo obrigados a abrir mao de suas

il(f'(h](_"‘s 110y CLITTIe,







Naram-Sin pagson desperrebito pelo gabinete ba veceprionista e entvou na suite executiva. Henold Worton, o menino peovi-
qio ¢ nobo superintendente da DpraCom, estaba ve pe ao lado va alta janela panordmica, do outvo lado ba sala acarpetada, obbia-
juente A apresiar a vista bo centro be Log Augeles. Ele ndo ge mexen guando Navan-St junton-ge a ele, pois o emdnio assim
o quis. @ MDiabo se detebe por um montente para estubar o brilhs be confiante baibade nos olhos de Borton. Naram-Sin nao era
Dabo a sortisos, nias a bisdo bo hibris bo mertal o Wibertia imengamente,

— Ynté 8¢ ben bem — bisse o Demdnin, enfim.

Observar 4 expressao arrogante ie Borton se destazer o mais puro tevror diante da vebelagao de Navam-Sin {foi uma bet-
vabeia delicia. Mo entanto, apesar e tubo, a afivmagds do demdmio eva pecfertamente berdabeira: Horton agora bestia um terno
e geva feito sob medida ¢ trasia um anel be Dlamante no debo minimo, um grande contraste com a época em gie ele costuntaba
usar rapon amarrotado ¢ cra o rontabor agsigtente ba empresa. Hocton ndo era alto pelos padroes dos nortais, mas Navant-Sin
precigoit ceguer o braco pava aravitiar a gravata de seda Do homem entre o polegar ¢ o indicabor. & bemonio habitaba o corpo ve
it chinds e mefa-ivave, ¢ seus olhos mitibos ¢ escirog escondiam-ge atras ve drulog redonbos,

— Fmagino gue 0§ ternos be sua noba promogdo foram conbeniententente GeNEros0s,

— @ tudo com o fue en sonhaba ¢ o poio mais — I!;uftul1 bigse, wnt tanto guanto ansioso. Incotscientemente, ele alisou
a qrabata tom os bedos palibos, arrancanbo-a de fato vag mAoy do demdwo, — Natuvalmente, assim gque ativel o talisma, eles
bivarmn geléia e minhas maos. — Horton aprunion-se e toba a gua mobesta estatuca e alisou o penteado paca se librar be
uma nieeha cebelbe. — @sperei tanto tempo ate paber diser Aqueles canalhas balofos como dirigic ag coisas por agui. Yock nae
tem (éia de como for ban fas-los suat.

— Possn imaginar — disse o Dendnio, sem o menor sinal de itonia na vos.

— Mlas nao hd muito tempe para contemorar. — ZHorton deu as costas a jancla e langou un olhar sebero pava as pilhas ve
papel organizanas sobre o tampo be wmarmore da escribaninha. — @s peoblemas com as praticas comerciais da empresa evant
fiito piotes o que e tewla, & faléncia ¢ o nienot de nossoes problemas. Se nao romegariios a limpar a baguiga por angui, bamos
acabar enfrentanvo wma CPI. — Ele sorvin, — € clato que basta uma vapioa biagem a @lashington para os beputados come-
Tom nAs minbhas maos,

— Semt ditbidg — Bavam-Sin vesponden serenamente, — Mas bock nao bat faser wada disso.

BHocton estacon ¢ seu debaneio be autogratificagio se vesfes.

— Peraa?

— Yort fard o pogsivel para esconder as pavcerias ilicitas desta companbia ¢ quaisquer outros atos his e ceiminosos. $e gui-
ger, voté pobe até lueear com isso. Conceba & g1 mesmo um prémio por tobo o trabalho arbuo. — @& sorriso o denonio hdg
benotaba o menor sinal de teenura. — fMlas as parceriag continuan.

Tooarten fiton Naram-Sin por um momento, icrédulo.

— Mot oubit o que eu Disse? S continuariog (I eSSAS Parceriag, a empresa estard acabada, ¢ & bem pogsivel que algu-
mas pessoas sejam presas. Juclusive e,

©s olhjog o demonio eram Mescrutdveis,

Borton chacoalhou a tabega.

— Espere. Isto nido pobe estar cevto. Yok ndo se bavia a tanto trabalho pava nie presentear com tubo isto S0 para ber a
empresa falir,

— Wrabalho? Pocf acha que ajudar boct me den algum trabalho, Sr. Dorton? — & bo3 bo demdnio era manga, sei rosta
e mexpressive. — Arrancar as estrelas bo fivmamento daria trabalho. Esmagar esta obscena pilha de pedras gue boces idio-
tas chaman be cidade daria trabatho, apesar de monentaneo. SGaranto gue conceder a toce o pober be impressionar agueles tolos
bermesihog ba divetoria ndo fof trabalbo algune. Eu guevia ter cectesa de que esta epresa icia 3 tatencda, ¢ be wm jeito gue causaria
tuina ¢ eseandale ndo 86 anui como tambem em @ashington. Yort bai gavantiv que isso acontega.

@ mortal avregalon os olhos.

— Yort... boce ndo pobe fazer isso. Eu dei tudo o que tinha por esta empresa: weu casantento, wunba familia e meus -
gos. Serd minba ruina.

© vemonio sorcin. s olbos ve pupilas verticais, sotuenos ¢ veemelhos conio bragas, beithatam ateds bos deulos de avo e
metal.

— Pobe acceditar, Sv. Horton. € s6 0 tomer.




Adens, felizes campos, onde mora

Nunca interrupta paz, jubio eterno!

Salve, perenme horvor! Inferno salve!

Recebe o novo red cujo ineelecto

Mudar ndo podem tempos, nem logares:

Nlesse intellecro seu, todo efle exisee;

Nesse intellecto sen, elle até pade
Do Inferno Cen jazer, do Cere Inferno.

— John Milton, Paraiso Perdido®

#N. do T.: Tradugho de Antonio José de Lima

Todo jogo tem suas regras. As regras tém papel secundi-
rio em relacio & histéria num jogo narrative como este, mas
ainda sio muito importantes. As regras estruturam o jogo ¢
tornecem ao Narrador um método imparcial de determinar
o resultado das agdes dos personagens. O Narrador também
pode recorrer ds regras ¢ fazer vocé e os outros jogadores
lancarem os dados para acrescentar uma certa uleatoriedade
a histéria. Os dados, nesse caso, representam a sorte e a
dura realidade de que as coisas nem sempre sacm de acordo
com o que foi planejado.

As regras de Deménio: a Queda apresentadas neste ca-
pitulo ajudam vocé a coordenar qualquer situaciio que possa
ocorrer em sua histéria, das cenas de combate as interagdes
sociais. Oferecidas apenas como diretrizes, elas sio tio
flexiveis quanto vocé desejar que elas sejam. No fim das

contas, o Narrador tem a palavra final. Ele usa as regras
como instrumentos ¢ mantém o progresso ¢ o bem da
histéria em mente. Alguns Narradores seguem as regras 3
risca, aplicando-as com regularidade e rigor. Qutros
desistem das regras por completo ¢ conduzem a histéria
intuitivamente. Os dois mérodos sdo vilidos, mas a maioria
das estratégins narrativas se encaixa entre um  desses
extremos. O jogo € seu, e vocé pade fazer o que quiser.

‘TEMDPO

A maneira como vocé controla a passagem do rempo no
jogo afeta a fluéneia da sessio. Vocé e seus jogadores ima-
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ginam os acontecimentos & medida que estes tém lugar, dis-
cutem-nos e langam os dados. Portanto, o tempo real difere
do rempo imagindrio do jogo. Quando scus PErsOnagens
entram em combate, a interpretacio de alguns segundos em
tempa de jogo pode levar minutos em tempo real. Como
alternativa, pode ser que voct queira abranger semanas de
tempo de jogo em apenas alguns minutos de tempo real,
desde que nada digno de nota ocorra durante esse periodo.
Vocé e seus jogadores podem diminuir os intervalos entre
acontecimentos importantes ou desacelerar o andamento
da histéria para detalhar momentos criticos.

A seis unidades bdsicas a seguir descrevem a passagem
do tempo de jogo ¢m Deménio:

¢ Turno: A menor das unidades de tempo, e geralmente
a mais importante, um turno ¢ a quantidade de tempo que
um personagem leva para realizar uma acfo. Fsse intervalo
varia de trés segundos a trés minutos, dependendo do ritmo
dos acontecimentos. Ao anunciar que o jogo serd dividido
em turnos, o Narrador determina a extensao de tempo que se
passa durante esses turnos, e é importantissimo que ele sem-
pre use o mesmo padrio. A duragio de um turno pode variar
entre um acontecimento e outro, mas tem de permanecer
constante para todos os jogadores num mesmo momento,

® Cena: Uma cena num jogo de interpretacio lemhbra
uma cena numa peca rearral. O Narrador arma o cendrio ¢
os jogadores assumenm seus papéis. A cena se desenrola num
determinado local & geralmente compreende um aconteci-
mento anico e especifico. O fluxo do tempo numa cena
pade variar bastante. Pode ser representado em turnos ou
acompanhar o rempo real, ou entio Narrador ¢ jogadores
podem decidir acelerar certas partes, apesar de manterem o
mesmo local e os mesmos acontecimentos gerais.

Par exemplo, uma cena pode comegar em tempo real
quando os personagens invadirem um prédio comercial e
depois passar a ser controlada em rurnos assim que eles se
envolverem num tiroteio com as servos de um Terrestre.,
Seria possivel, entio, acelerar a narrariva enquanto eles se
liviam dos corpos e investigam a drea, depois voltar o
tempo real enquanto eles discurem o significado das pistas
que encontrarar.

* Capitulo: Na maioria das vezes, um capitulo repre-
senta uma sessio de jogo durante a qual o Narrador esta-
belece desafios especificos a serem superados. Do momento
em que vocs seosentam e assumem scus papéis até o
instante em que recolherem os dados, voces estariio ence-
nando um capitulo da histéria. O fim de cada capitulo deve
deixar vocts ansiosos por mais e cheios de perpuntas, mas
também tomados por uma sensacio de completude.

® Histéria: Uma histdria narra um conto inteiro, quer
compreenda varios capitulos ou seja completada numa
dnica sessio. Ela rem uma introducio, um enredo que
envolve conflito crescente ¢ um climax que conduz os
acontecimentos a um desfecho.

® Cronica: O termo “cronica” faz referéneia a uma saga
ou a uma série de histérias. Seu Narrador tem um objetivo
¢m mente para a cronica, uin possivel destino para seus per-
sonagens e um tema ou uma trama abrangente que liga rodos
os capitulos num todo coerente. Com o andamento do jogo,
voct e os outros jogadores escrevem sua crnica, conectam
partes e pegas ¢ desenvolvem um verdadeiro épico.

* Entreato: Ao decidir acelerar as coisas ¢ tratar super-
ficialmenre um intervalo de tempo, o Narrador invoca um
“entrearo”. Os acontecimentos que rém lugar durante o
entreato sio resumidos, e ndo interprerados. O Narrador
pode dizer algo como: “Vocés passam a noire toda vigiando
a igreja, mas ninguém sai la de denrro. Pela manhi, uma
viatura para ao lado de seu carro.” Nada aconteceu enquan-
to seus personagens estavam de vigilia e, portanto, nao hd
razao para encend-la. O Narrador passa ao préximo acon-
tecimenro de interesse.

ACOES SIMPLES

Vocé interpreta seu personagem descrevendo as coisas
que ele faz como se estas fossem as agdes realizadas por ele.
Essas agoes podem ser tao simples quanto olhar para algu-
ma coisa ou o complexas quanto pilorar um helicéprera.
Dependendo do grau de desafio da acao, o Narrador pode
pedir que vocé jogue os dados para determinar se seu per-
sonagem terd sucesso. Em Deménio, uma tdnica agio que
ocorra num tnico turnao é chamada de acdo simples {outros
tipos de acdo sdo descritos mais adiante). Na maioria dos
casos, as agdes do personagem sdo automaticamente bem-
sucedidas em virtude de sua facilidade. Por exemplo, falar
ndo costuma ser algo dificil. No entanto, se um outro per-
sonagem intimidar o seu e obrigd-lo a ficar em siléncio, o
langamento dos dados pode decidir se seu personagem con-
seguird resistir e dizer o que pensa.

Como USAR 03 DADOS

O Narrador tem duas opedies ao decidir o resultado da
acao pretendida por um personagem. Primeiro, cle pode
simplesmente decidir sozinho ¢ anunciar o resultado que
ele julgar mais interessante para o jogo. Por outra lado, ele
pode pedir que o jogador lance os dados para determinar
aleatoriamente a marcha dos acontecimentos.

Demdénio emprega dados de dez faces que vocé pode
adquirir em qualquer loja especializada em RPG. Cada
jogador precisa de cerca de dez desses dados, mas o Nar-
rador precisard de mais.



NIVELS

Como foi explicado no Capitulo Seis, vocé comeca a
descrever scu persomagem distribuindo pontos entre as carac-
teristicas dele. Esses wvalores representam as capacidades
inatas, as aptidoes adquiridas e a experiéncia de vida de seu
personagem. Seu personagem tem certos pontos fortes ¢ fra-
cos, exaramente como uma pessoa teal. Seu personagem
pade ser fera com um fuzil nas mios ou talvez ele ndo saiba a
diferenca entre uma extremidade e outra da arma. Vocé de-
signa um valor entre O ¢ 3 a cada uma das caracteristicas de
seu personagem de acordo com a escala a seguir:

X Péssimo

® Fraco

se Médio

oo Bom

eeese Excepcional

eesee Lxrraordindrio

Usando as Habilidades como exemplo, a falta de pontos
numa caracteristica significa que o personagem nunca
aprendeu a Pericia, o Talento ou o Conhecimento em ques-
rio. Um ponto representa a compreensdo fundamental da
hahilidade. Dois pontos gquerem dizer que o personagem
domina a Habilidade tante quanto qualguer ser humano
mediano. Entre trés e cinco pontos, o personagem ultrapas-
sa 0 ser humano tipico e pode-se dizer que ele aprimorou
sua Habilidade a um grau de exceléncia bom, excepeional
ou extraordindrio.

Os niveis das caracterfsticas determinam quantos dados
devem ser langados quando o personagem tenta realizar
actes relacionadas a essas caracteristicas. O Narrador decide
(uais caracreristicas se aplicam a uma agiio pretendida. Ele
anuncia essas caracterfsticas, ¢ voeé lanca um dado de dez
faces para cada ponto que tiver designado is mesmas. O
nimero de dados langados por vocé é chamado parada de
dados. O nimero de dados em sua parada varia de acordo
com a natureza da aciio e das caracteristicas apliciveis.

Uma parada normalmente compreende um nimero de
dados igual ao nivel do Atributo relevante do personagem
{uma medida de forca, inteligéncia ou charme) somado ao
de uma Habilidade condizente. Isto €, vocé usa tanto os
Atributos inatos quanto as Habilidades adquiridas de seu
personagem pata determinar a margem de sucesso da tenta-
tiva. Para simplificar as coisas e equilibrar o jogo, o Nar-
rador nunca deve permitir que vocé combine mais de um
Atributo on Habilidade numa mesma parada de dados.

Se seu personagem ndo tiver pontos numa Habilidade
condizente (Talentos, Pericias ou Conhecimentos), o
Narrador poderd permitir que vocé lance uma parada de
dados igual a pontuacio de seu personagem no Atributo
relevante. O Atributo inato de seu personagem ainda dd a
vocé uma chance de obter sucesso, apesar de pequena. O
Narrador determina qual Atributo se aplica a uma determi-
nada acio, e ele pode aumentar a rHI’imldm‘le em um ponto
{veja a secio Dificuldades, pig. 220} para representar um
desafio maior. No entanto, o qumdot nio € obrigado a
deixar vocé tazer o teste usando sé um Atributo se isso nio
fizer o menor sentido numa determinada situagfio.

DEMONIO: A QUEDA

Algimas caracterfsticas, como Forga de Vontade, apre-
sentam niveis maximos de dez pontos, o que é superior ao
mdximo de um Atributo ou de uma Habilidade. © Nar-
rador nfio deve combinar essas caracteristicas especiais com
outras para gerar paradas de dados. Na maior parte das
vezes, essas caracteristicas de nivel elevado sfo testadas iso-
ladamente.

Qutras caracteristicas, como certos Antecedentes (veja
o Capitulo Seis), substituem as Hahilidades numa parada
de dados para acrescentar variedade ao uso das caracteristi-
cas. E o Narrador quem decide quando vocé deve langar os
dados ¢ quais caracterfsticas formarfio a parada.

DIFICULDADES

Ao jogar sua parada de dados, vocé precisara de um
ntimero-alvo, uma dificuldade que vocé rerd de igualar ou
superar. Esse nimero varia entre 2 e 10 e € determinado
pelo Narrador. Tao logo saiba o grau de dificuldade, vocé
langard sua parada de dados, ¢ cada dado que igualar ou
exceder o grau de dificuldade dard a vocé um sucesso. O
nimero de sucessos obtidos indicard com que grau de
exceléncia seu personagem completard a acio pretendida,
Vocé s6 precisa de um sucesso para completar uma tarefa,
Quanto mais sucessos vocd conseguir, mais facil e mais
completo serd o triunfo de seu personagem.

A dificuldade-padrio de qualguer tarefa ¢ 6. Obyiamente,
as dificuldades mais baixas tornam a tarefa mais facil ¢ as
mais altas tornam a tarefa mais dificil. Toda vez que este
livro de regras ou o Narrador nfo fornecer um grau de difi-
culdade, suponha que este seja igual a 6.

DIFICULDADES

3 Facil: correr sobre uma superficie plana.

: Ratineiro: encontrar um mIer{J de ti:|cfun(, na-
agenda. : : :

5  Equilibrado: conrar uma menrmnh'L a um estranho.

5 Médio: disparar uma arma de fogo, dirigir puma

auta-estrada, seguir rastros.

e

Desafiador: dirigir rio tréinsito de umd cidade. g,rfmdc
8  Dificil: dirigir em meio 2 uma pemeﬂumdu automa-
bilistica. S
O Exuemamente dlf{ml fazer umit curva ft-dmd
100 km/h.
MARGEN 55
Um Sucesso Minfma: - T4 bom pot.
= S ENGUANTO. -
Dois Sucessos Moderada; = Voce se deu
- Trés Sucessos Tortal: Tarefd (,lll‘fll.‘irldd.
: : : com petfeicio.
Quatro Sucessos  Excepeional: Voce merece m

bénus,

quuém ﬂma-

Fenomenal:
: melhor.

Cinco Sucessos
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Seu Narrador tem a palavra final quanto aos graus de
dificuldade. Ele derermina se a aclo pretendida é quase
impossivel ou absurdamente ficil, de acordo com a situa-
cio. Um grau de dificuldade igual a 10 representa um desa-
fio praticamente insuperdvel — um desafio no qual suas
chances de ter sucesso ou sofrer uma falha critica sdo iguais.
Por outro lado, wna dificuldade igual a 2 representa uma
tarefa tdo ficil que seu personagem pode execurd-la sem
pensar ¢ nem vale a pena langar os dados. No entanto, esses
extremos devem ser raros. Os graus de dificuldade variam
entre 3 e 9 a maior parte do tempo. Muitos modificadores ¢
fatores circunstanciais podem influenciar essa decisio.

Em rodo caso, o resultado [0 € sempre um sucesso, nio
importa o grau de dificuldade.
SHICES508, FALHASE

ol - 2 e L o

FALHAS CRITICAS

O problema de contar scus sucessos em Demonio ¢ que
pode ser que voeé ndo fique com todos eles. Todos os 15 que
vocé ohtiver rerfio de ser subtraidos do ndmero total de
sucessos. Nio importa quantos sucessos vocd conseguir, se
vacé obriver um niimero suficiente de 1s para anula-los, seu
personagem falhard na acio pretendida. Conscguir mais 1s
que sucessos ndo implica uma penalidade especial, mas
obter 1s e nenfuam sucesso ¢ muito ruim.

FALHAS

E uma lastima quando isso acontece, mas acontece.
Vocé nio obtém sucessos ou consegue mais 1s que sucessos.
Seja como for, seu personagem falhard na acio pretendida.
Ele erra o tiro, nio consegue descobrir qual € o problema do
motor do carro ou entra por uma rua sem saida ¢ perde a
chance de escapar da policia. Em todo caso, uma falha pode
decepcionar, mas nfio rem o mesmo potencial carastréfico
de uma falha critica,

FALHAS CRITICAS

Normalmente, os dados que resultam em 1s anulam os
sucessos obtidos 4 razio de um para um. Se nao houver
sucessos para os ditos s anularem, vocé sofrerd o que
chamamos de uma fatha critica. A falha normal machuca,
mas 4 falha erftica ¢ wma torrura, pois eleva o fracasso a um
novo patamar. Seu personagem niio s falha na acio pre-
tendida come a vida dele fica bem mais complicada.

O Narrador decide o resultado de uma falha critica. As
possibilidades sdo infinitas, mas, na maioria das situactes,
ocorre uma catdstrofe. Se voct sofrer uma falha erftica
quando seu personagem tentar disparar um revélver, a arma
poderd emperrar. Se o personagem tentar saltar de um te-
lhado para outro e vocé sofrer uma falha erftica, ele podera
cair. Simplesmente falhar numa deszas agdes poderia levar
seu personagem a errar o tiro ou a ficar pendurado no beiral
do telhado pelas pontas dos dedos. A margem de risco € o



que diferencia uma falha normal de uma falha crivica. Uma
falha normal geralmenre tem como resultado uma ameaca
leve, mas uma falha critica mere seu personagem numa
rremenda encrenca.

As falhas criticas tamhém permitem ao Narrador criar
conseqiiéneias estranhas mas interessantes para os terrfvels
fracassos dos personagens. Em vez de fazer sua arma emper-
rar, o Narrador pode decidir que a bala ricocheteia num
muro de tijolos e atinge um espectador inocente. Em vez de
deixar seu personagem precariamente pendurado no telha-
do, o Narrador pode permitir que ele chegue ao outro
lado... onde alguns mafiosos estdo prestes a realizar wma
execugiol

As falhas criticas nfio significam necessariamente que o
personagem tem de morrer: foi s6 o destine que resolveu
cortar seu barato para valer. O Narrador inteligente uriliza
as falhas eriricas para aumentar um pouquinho a tensio e
introduzir novos oponentes ou dar um empurriiozinho no
desenvolvimento do personagem. Como seu personagem
superaria o trauma de marar acidentalmente uma crianca
inocente! As falhas criticas rendem boas cenas dramaricas.

DEMONIO: A QUEDA

SUCESS0S AUTOMATICOS

Quem gquer passar o jogo todo langando dados? Esse tipo
de coisa prejudica o andamento do jogo ¢ desvia a atencio
dos jogadores da histéria para as regras. Deménio, portan-
to, oferece um método rapido e facil de determinar o suces-
so sem jogar os dados. Em situagdes nas quais sua parada de
dados exceder o grau de dificuldade da acio pretendida, o
feito serd auromaticamente bem-sucedido. No entanto,
vocé so ohrerd uma margem minima de sucesso, o que
equivale a um dnico sucesso nos dados. Vocé pode fazer o
reste se quiser uma margem de sucesso maior, mas vocé cor-
rerd o risco de falhar ou até mesmo de sofrer uma falha crivi-
ca. Vocé nio tem direito a sucessos automsrticos durante o
combate nem em cenas tensas: vocé ¢ obrigado a langar os
dados. Os sucessos automdricos se aplicam principalmente
a situacdes nas quais a acio pretendida poderia ser realiza-
da facilmente, sem resisténcia.

Hi também uma outra maneira de obter um sucesso
automdtico numa jogada: simplesmente use um ponto de
Forga de Vontade (pdg. 162). Vocé s6 pode fazer isso uma
vez por turno ¢, como seu suprimento de Forga de Vontade
¢ limitado, vocé nio conseguird fazé-lo com muita freqiién-
cig, mas isso pode sem davida ajudar bastante quando for
grande a necessidade de obrer éxito.

NovAas TENTATIV:

A persisténcia muiras vezes compensa, mas uma falha
depois da outra pode levar & frustracfio, ao cansago ¢ a uma
reducio da autoconfianca. Quando seu personagem fracas-
sa na acdo pretendida, o Narrador pode decidir deixd-lo
tentar novamente.

Na maioria das situacoes, a tarefa fica cada vez mais difi-
cil a cada tentativa depois da primeira falha. Para represen-
tar essa perda de rendimento, o Narrador aumenta o grau de
dificuldade em um ponto a cada tentariva subseqiiente.
Esses acréscimos sdo cumulativos. Quanro mais seu perso-
nagem falhar e continuar tentando, mais dificil serd a tare-
fa. Salvo as restricdes de tempo préprias da histéria, seu
personagem pode continuar tentando enquanto o Narrador
assim permitir.

Entretanto, as falhas sucessivas acabam tornando a rare-
fa impossivel. O grau de dificuldade fica tho alro que ¢
chance de sucesso desaparece, e seu personagem acabari
dando com os burros n'dgus, como diz o ditado. Se vocé
sofrer uma falha critica, ralvez o Narrador ndo permita a seu
personagem continuar tentande, ¢ ele pode até mesmo
decidir que o personagem danifica seus instrumentos, perde
as provas do crime ou destréi completamente um objeto.

A natureza da acilo determina se a regra se aplica ou
niio. Pode ser que sim, caso seu personagem rente abrir uma
fechadura, persuadir aleuém de alguma coisa, estacionar o
carto numa vaga apertada, pesquisar um  determinuado
assunto na biblioteca ou livrar-se das cordas que o mantém
preso. Elas nio se aplicardo se seu personagem falhar ao
tentar alvejar alguém, detectar uma emboscada, apanhar
uma bola de baseball, perceber uma pista ou fazer qualquer
outra coisa que lhe proporcione apenas uma chance de
SUCESSO.
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CompPLiCaCOES
As regras basicas descritas até este ponto sio tudo de
que vocé precisa para comecar a jogar. Daqui para frente,
todo o resto s6 faz esclarecer ¢ ampliar essas regras, propor-
cionando mérodos mais detalhados de lidar com situaces
especificas. As trés segOes a seguir descrevem abordagens
genéricas a situagOes complexas que podem surgir.
Consulre o Capitulo Nove para ver outras complicacaes.

ACOES PROLONGADAS

Em algum momento, seu personagem tentard realizar
uma acio que exigird varios sucessos acumulados, como
escalar um penhasco ou seguir o rastro de uma criatura hes-
tial pela floresta, € um dnico lancamenta dos dados nio
faria jus & tarefa. Muito embora seu personagem possa ter
éxito parcial, iss0 nao significa que ele ¢ capaz de alcancar
seu objetivo num tnico turno. E af que entram as regras de
acio prolongada. Comparada a uma agdo simples, que exige
HPETLAs UM SUCESsO, UMa ggdo prolongadda requer virios suces-
$0$ para se obter aré mesmo uma vitdria minima. Também
pode exigir que vocé jogue os dados virias vezes.

Quando seu personagem tenta uma acio prolongada, o
Narrador decide quantos sucessos precisam ser ohtidos
para vocé conseguir uma margem minima de sucesso.
Depois, vocé joga os dados uma vez para cada periodo re-
levante de tempo que se passar, como for determinado
pelo Narrador, at¢ acumular sucessos suficientes para
realizar a tarefa. Esse método nfio sé determina se seu per-
sonagem € bem-sucedido como também estabelece quan-
to tempo ele leva para completar a agiio pretendida. O
Narrador pode pedir um reste a cada rurno, a cada hora ou
até mesmo a cada dia em rempo de jogo. O fator tempo
depende da natureza da tarefa. Fica a critério do Narrador,
de acordo com o tempo que a realizacdo da tarefa poderia
levar em circunstancias normais.

Na maioria dos casos, seu personagem continua a tentar
0 quanto vocé quiser, mas vocé pode se envolver numa
angustiante corrida contra o relégio. Pode haver pouco
tempo; ralvez o sol se ponha dai a algumas horas. Se seu
personagem interromper o que estiver fazendo para resolver
alguma outra coisa, o Narrador poderd decidir que alguns
dos sucessos obtidos serdio perdidos, pois seu personagem
precisard se reorientar. Pode até ser que vocé tenha de
comegar tudo de novo,

Quanto mais vezes vocé tiver de langar os dados, maior
serd a chance de obter uma falha critica, e seu personagem
poderd deitar tudo a perder. No caso de uma falha critica, 0
Narrador pode decidir que vocé ndo serd capaz de
recomegar. O personagem simplesmente fracassa, destréi
sel equipamento ou uma catdstrofe acontece.

ACOES RESISTIDAS

As vezes, alguém resiste as acdes do personagem, alguém
que deseja impedi-lo de alcancar sua mera. Quando dois per-
sonagens batem de frente, o simples lancamento de uma
parada de dados nao representa adequadamente a situacio,

Chamado de agdo resistida, esse tipo de conflito confronta as
caracterfsticas de dois personagens, pois cada um deles tenta
sobrepujar o outro (para darmos um exemplo simples, as pes-
soas num caho-de-guerra estdo envolvidas numa acfio resis-
tida). Vocé e seu oponente langam as respectivas paradas de
dados contra uma mesma dificuldade, ou as vezes contra
uma dificuldade igual a uma determinada caracreristica (ou
caracteristicas) da outra pessoa. Vence o oponente que acu-
mular o maior nimero de sucessos.

Ao totalizar o resultado final, cada sucesso de seu opo-
nente anulard um dos seus, assim como fazem os 1s. Se, por
exemplo, vocé obtiver quatro sucessos e seu oponente, rrés,
entio sua margem de vitdria serd de apenas um sucesso.
Apesar de seu oponente nio conseguir impedir vocé dessa
maneira, ele ainda é capaz de fazer vocé perder tempo.
Conseguir um sucesso significativo numa acio resistida é
Muito raro.

As vezes, a combinagiio de testes resistidos e prolonga-
dos pode vir a calhar numa determinada situagfio. Algu-
mas uacoes resistidas — perseguicdes automobilfsticas,
debates, competicBes para ver quem bebe mais ou cer-
tames de boxe tailandés — estendem-se por um certo pe-
riodo de tempo e exigem uma série de testes para se deter-
minar o sucesso. Nesses casos, vocé e seu oponente jogam
os dados virias vezes de acordo com a regra de agio resis-
tida, mas somam os sucessos obridos depois de um certo
numero de restes. Prevalece o primeiro a alcancar o total
estabelecido pelo Narrador.

As vezes, o Narrador pode abrir mio de vdrios testes no
que poderia parecer uma agio prolongada se o lancamento
dos dados ameacar ofuscar a interpretacio. Um tnico teste
resistido geralmente € o suficiente para determinar o resul-

tado final.

"TRARALHMO DE Eoulpr

Em certas situacdes, faz sentido algumas pessoas coope-
rarem pard melhorar suas chances de sucesso. O trabalho de
cquipe € aplicdvel quando os personagens rentam erguer
algo pesado, pesquisar um determinado assunto, arrombar
uma porta, intimidar aleuém ou decifrar um enigma. Todos
os jogadores lan¢am suas préprias paradas de dados e
somam os sucessos obtidos. No entanto, vocss niio somam
suas paradas para langar um monte de dados. Cada jogador
faz o teste em separado, depois vocés combinam rodos os
resultados. Se alguém sofrer uma falha critica, pode ser que
o esforco todo fracasse por completo.

A REGRA pr, OURO

A regra mais importante de Demdnio & vocé controla
seu préprio jogo. Se, em sua opinifo, uma regra nao fun-
ciona, mude-a de acordo com suas necessidades ou simples-
mente ndo a utilize. O Narrador tem a palavra final quanto
a regras da casa. Lembre-se apenas de que a coeréncia das
regras aumenta a diversiio dos jogadores,

Pense nas regras expostas neste livro como diretrizes
flexiveis. Cada sessao de jogo de Deménio é diferente.
Algumas giram em funcio do comum acordo: o éxiro ou o
fracasso de todas as ages € determinado pelas decisdes dos




AQ‘EIO Exemplo

Semples Desferir um soco, esquivar-se de uma bala
Prolongada Escalar montanhas, caminhadas pelo mato
Resistida Bater carreiras ou desarmar alguém
Prolongada Seguir uma pessoa sorrateira, luta livre

€ Tesistida

jogadores, sendo o objetivo final a riqueza da histdria.
Outras seguem um regime severo de aleatoriedade, ¢ os
dados sdo usados com grande freqiiéncia para imtroduzir
emocio e tensio na histdria. Vocé decide qual método usar
ou se recorrera a uma solucio inrermedidria.

Nossa Regra de Ouro € simples: “Acima de tudo,
joguem e divirtam-se.”

EXERPLOS PE
TESTES

Com o andamento do jogo, os personagens ten-
tardo tados os tipos de agio. Os sistemas de regras ten-
tamn dar conta de boa parte dessas coisas e sdo criados
de modo a se adaptarem a suas necessidades. Mais de
270 comhinacdes de Habilidades e Atributos dio a
vocé uma inacreditdvel gama de opedes ao definir
qual delas se aplica a uma determinada situagao. Vocé
pode até mesmo inventar seus préprios Talentos,
Pericias e Conhecimentos para que essas aptiddes se
adaptem a capacidades mais especificas dos persona-
gens. Os exemplos a seguir ilustram a diversidade de
acoes que vocé pode encontrar no jogo.

* Vocé precisa remover um galho de drvore que
caiu na estrada antes da aproximacio do carro que o
persegue. Faca um teste de Forga + Esportes (dificul-
dade 8).

s () diretor de uma galeria de arte convida vocé
para uma recepcio. Vocé precisa impressiond-lo com
seu estilo ¢ sua graca para ganhar-lhe a contianca.

‘T1Ip0S DE ACAO

DeMONIO: A QUEDA

Descricao

Uma tinica chance de sucesso ou falha; o sucesso ¢ deter-
minado com um tnico teste. O Narrador determina a
dificuldade e as caracteristicas que formaimn a parada de
dados. O sucesso automitico ¢ possivel.

A rarefa se estende por um certo intervalo de tempo e
cada erapa renova a chance de fracasso ou sucesso. Vocé
faz vdrios testes com o objetivo de acumular um derer-
minado nimero de sucessos. Esse procedimento aumen-
ta a chance de ocorténcia de uma falha critica.

A acao lanca dois personagens um contra o outro. Cada
jogador faz um teste contra uma mesma dificuldade, ou
entio contra as caracteristicas do oponente. Os dois
comparam os sucessos ohridos, e a diferenca entre os
resultados determina a margem de sucesso.

Usando a regra para acoes resistidas, os jogadores fazem
varios testes a fim de acumular sucessos. Vence o pri-
meiro a atingir o rotal estabelecido pelo Narrador.

Faca um teste de Manipulagio + Etiqueta (dificuldade
igual & parada de Percepco + Etiquera do diretor).

e Vocé conseguiu invadir um prédio comercial,
mas 0 seguranga comecard a fazer a ronda a qualquer
momento. E agora, onde estd o arquivo? Faga um teste
de Raciocinio + Computador por turno (dificuldade
8). Vocé tem cinco turnos antes de o seguranga apare-
cer e precisa obter um total de doze sucessos.

® O servo do Terrestre estd vigiando a saida, mas
talvez vocé consiga passar despercebido quando ele se
virar. Faca um teste resistido de Destreza + Furtivida-
de contra a parada de Percepcio + Prontiddo do servo
{as dificuldades sdo iguais as paradas de dados dos res-
pectivos oponentes). Se for bem-sucedido, vocé con-
seguira sair sem ser detectado.

e (s membros da seita ficaram confusos depois da
morte do lider, e vocé tem a oportunidade de substi-
tui-lo. Tudo depende de um tnico sermio. Faca um
teste de Manipulacio + Expressio (dificuldade 7).

o Vacé sabe que aquela hoca de fumo que vende
crack fica em algum lugar por aqui, mas vai ser dificil
encontra-la. Faca um teste de Percepciio + Manha
(dificuldade 7) a cada cinco minutos para obter no
minimo dez sucessos.

® Doze horas de rally pela frente e vocé é o tnico
capaz de pilotar a jamanta. Vocé precisa de doze
sucessos para chegar em seguranca a seu destino sem
precisar fazer uma longa parada.

® Vocé precisa distrair a multidio enquanto seus
aliados escapam pela porta dos fundos. Vocé sobe ao
palco da casa noturna e comega a disparar obsceni-
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dades contra a multidao. Faga um teste de Aparéncia
+ Performance (dificuldade 6).

® Como ¢ que um idiota desses conseguiu botar as maos
nesse carfssimo armamento do governo! Hora de descobrir
que senador anda financiando os assassinos. Faga um teste de
Raciocinio + Politica (dificuldade 6).

® Acabou a conversa. Hora de mandar bala. Faca
um teste de Destreza + Armas de Fogo (dificuldade 6).

e Um ocultista perturbado tem as informacoes de que
vocé precisa. E ail Vocé consegue entolar o cara e obrigd-loa
contar aquilo que vocé quer saber! Faca um teste de
Manipulacio + Ocultismo (dificuldade 8).

e Vocé sabe que a resposta estd em algum lugar
dentro deste corpo mutilado. A questiio é: vocé tem
estomago para realizar uma autépsia completa antes
que seja tarde demais! Faca um teste de Vigor +
[nvestigacio a cada hora (dificuldade 7) até conseguir
um total de quinze sucessos.

® O policial acabou de parar vocé, mas vocé nio
pode deixar ele descobrir o cadaver dentro do porta-
malas. Serd que vocé consegue convencé-lo de que é
s6 uma universitaria voltando para a faculdade? Faca
um teste de Aparéncia + Labia (dificuldade igual a
parada de Percepgiio + Labia do policial).

¢ Alguém infectou seu computador com um virus,
que agora estd devorando aos poucos os dados que
voct armazenou. Serd que vocé consegue localizar o

virus antes que tudo seja destruido? Faca um teste de
Inteligéneia ou Raciocinio + Computador a cada
cinco minutos (dificuldade 6) até conseguir dez suces-
s0s. Quanto mais rempo levar, mais informagoes vocé
perdera.

e Vocé deixou o celular cair e o aparelho arreben-
tou. Vocé é capaz de conserti-lo? Faca um teste de
Destreza + Tecnologia (dificuldade 8).

e Os moradores de rua estio desaparecendo, mas
nenhuma das testemunhas quer falar a respeito, Sera
que voct consegue convencer uma delas de que sua
intencdo € ajudar! Faga um teste de Carisma + Manha
(dificuldade 7).

® Vocé conseguiu uma autorizagio para entrar
num edificio de alta seguranga. E ai! Vocé consegue
determinar que tipos de sistemas de seguranca sdo
usados, ja pensando numa futura visitinha sem con-
vite! Faga um teste de Percep¢io + Seguranca (difi-
culdade igual a parada de Inteligéncia + Seguranca
do profissional que instalou os sistemas).

TErRMOS PE OGO

Palavras, palavras, palavras. Esta lista define
alguns dos termos utilizados neste livro, principal-
mente nas regras.




¢ Acdo: Uma acio € qualquer atividade ou proeza
realizada por seu personagem, o que inclui carregar
uma arma de fogo, dirigir até o posto de gasolina ou
examinar alguma coisa. Quando vocé descreve algo
que seu personagem faz ou deseja tentar, isso é uma
acio. O intervalo de tempo necessdrio para realizar
diferentes agoes € bastante varidvel.

® Acdo prolongada: Esse tipo de agfo exige que
vocé acumule um certo nimero de sucessos ao longo
de uma série de testes num certo periodo de tempo.

e Acio resistida: Quando um outro personagem se
opbe 4 acdo pretendida por seu personagem, temos
uma situaciio chamada de a¢do resistida. Os dois joga-
dores langam os dados e comparam o nimero de
sucessos obtidos. Vence aquele que conseguir mais
SUCESSOS.

® Acdo simples: Uma acfio que exige apenas um
sucesso para se completar ¢ normalmente envolve
apenas um jogador. Um maior nimero de sucessos
indica um grau mais elevado de triunfo.

* Antecedente: Um tipo de caracteristica escolhi-
da durante a criagio do personagem que define aspec-
tos de sua vida nio dirctamente relacionados a seus
Arributos ou Habilidades. Alguns exemplos de Ante-
cedentes siio as pessoas que seu personagem conhece
(Contatos ¢ Aliados), quanto dinheiro ele tem (Re-
cursos) ou quio famoso ele ¢ (Fama).

e Ato reflexo: Uma situacio na qual os dados
poderiam ser langados mas que ndo conta como uma
acio quando se trata de calcular paradas de dados.
Alguns exemplos de atos reflexos sdo testes de
absor¢do de dano e de Forga de Vontade.

o Atributos: Um tipo de caracreristica a qual vocé
atribui pontuagdes ao criar seu personagem; determi-
na quantos dados seriio langados. Os Atributos repre-
sentam as caracterfsticas inatas de scu personagem,
como o quio forte (Forga), apresentdvel (Carisma) ou
esperto (Inteligéncia) ele é.

e Caracteristica: Durante a criagdo do persona-
gem, vocé distribui pontos entre diversos elementos
descritivos. Essas qualidades, chamadas de caracterfs-
ticas, definem as Habilidades aprendidas, os Atributos
inatos e os Antecedentes que o personagem adquiriu
ao longo da vida,

¢ Cena: Um periodo de aciio geralmente ambien-
tado num determinado local e intervalo de tempo.
Uma cena geralmente se divide em turnos, mas nem
sempre.

¢ Cronica: O plano e o quadro gerais do jogo, uma
cronica é qualquer histéria criada por vocé do comego
ao fim em tomo de um elemento central, como uma
cidade, um grupo de personagens ou uma trama prin-
cipal subjacente.

DEMONIO: A QUEDA

e Entreato: Um periodo imagindrio durante o
andamento do jogo quando nada de importante acon-
tece. Os jogadores podem saltar os acontecimentos
que ocorrem durante o entreato e passar a0 proximo
evento importante,

e Falha: Se vocé nio obtiver sucessos nem 1s (ou
Is suficientes para anular todos os seus sucessos), seu
personagem falhard na acio pretendida. Uma falha,
ao contrario de uma falha critica, significa simples-
mente que seu personagem foi mal-sucedido, mas
nada extremamente desastroso acontece.

e Falha critica: Quando vocé ndo obtém nenhum
sucesso e aparece pelo menos um 1 na jogada, vocé
sofre uma falha critica e seu personagem fracassa ca-
tastroficamente na agio pretendida. Se vocé obtiver
pelo menos um sucesso — mesmo que este seja can-
celado por um resultado igual a 1 —, trata-se apenas
de uma falha normal, e nio critica. Uma falha critica
¢ muito pior que uma falha normal.

e Fé: Esta caracteristica especial, exclusiva dos
demonios, € uma medida da for¢a de sua energia espi-
ritual. A Fé tem tanto um nivel permanente quanto
pontos tempordrios. Para maiores detalhes sobre a Fé,
consulte a pag. 159.

¢ Forca de Vontade: Uma medida da autoconfian-
¢a e do autocontrole de seu personagem. A Forga de
Vontade funciona de maneira diferente em compara-
¢io & maioria das caracterfsticas. Geralmente, usa-se
os pontos em vez de se fazer testes.

¢ Grau de dificuldade: O valor, designado pelo
Narrador, que o jogador precisa igualar ou superar em
cada dado lancado para obter sucessos numa determi-
nada acido. Certos modificadores podem afetar o grau
de dificuldade de uma acao.

e Habilidade: Um tipo de caracteristica a qual
vocé atribui pontuagdes ao criar seu personagem
determina quantos dados serfio lancados. As Habilida-
des representam coisas para as quais seu personagem
tem um Talento natural, bem como as Pericias e os
Conhecimentos que ele adquiriu. Alguns exemplos
s830: Empatia, Armas de Fogo e Medicina.

e Histéria: A combinagio de virias cenas interli-
gadas. Uma histdria geralmente se caracteriza por uma
introducao, um conflito, um climax e um desfecho.

e Narrador: Num jogo de interpretacio, um dos
jogadores assume a responsabilidade de criar um am-
biente ficcional e conduzir a histéria. O Narrador
descreve o cendrio, toma decisdes quanto as regras ¢
assume os papéis dos amigos e inimigos dos persona-
gens principais. Ele supervisiona o jogo e é o drbitro
final de todas as questdes que envolvem regras.

s Nivel: Os pontos representam O va lor tempordrio
de certas caracteristicas, mas o termo “nivel” refere-se
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ao valor permanente das mesmas. Essa designacio se
aplica a caracteristicas como Forca de Vontade.

e Parada de dados: O nimero de dados que vocé
joga para determinar o sucesso ou o fracasso da agio
do personagem. As caracterfsticas relevantes determi-
nam esse numero, com a adigdo ou a subtracio de
moditicadores. O Narrador indica quais as caracterfs-
ticas que se aplicam.

® Personagem: Para jogar Deménio, vocé inventa
um personagem, uma pessod ficticia que vocé passa a
controlar no jogo. O personagem possui parAmetros
que representam suas capacidades, sua histéria e sua
personalidade. Os Narradores, da mesma maneira,
criam personagens ficcionais para povoar o cendrio e
interagir com seu personagem.

® Pontos: Certas caracteristicas, como Forga de
Vontade, variam temporariamente durante o jogo.
Para diferenciar entre a pontuagio permanente de seu
personagem e seu nivel atual numa caracteristica,
chamamos o valor permanente da caracteristica de
nivel, e o valor atual de pontos ou parada. Anote o
nivel permanente usando os circulos encontrados na
ficha de personagem e empregue os quadrados para
marcar o nivel atual de pontos.

* Pontos de Experiéncia: Ao longo do jogo, o per-
sonagem ganha pontos de experiéncia, os quais vocé
investe para aumentar o nivel de suas caracterfsticas.
Os pontos de experiéncia representam treinamento,

estudo e aprimoramento de habilidades. Consulte a
pdg. 164 para maiores detalhes sobre os pontos de
experiéncia.

* Sistema: Qualquer conjunto especifico de regras
usado numa determinada situacio para orientar o
lancamento dos dados e simular acdes dramdticas.

® Sucesso: Qualquer resultado obtido nos dados que
iguale ou exceda o grau de dificuldade estabelecido.

® Tormento: Esta caracteristica descreve o confli-
to ¢ a angustia que se instala na alma de um demonio,
ou seja, o quanto ele se afastou de um estado de graca.
O nivel de Tormento de um personagem aumenta e
diminui ao longo da erénica. Consulte a pag. 160 para
obter mais informagées sobre o Tormento.

® Trupe: Seu grupo de jogadores, incluindo o
Narrador.

® Turno: Uma unidade de tempo cuja duracio
varia de trés segundos a trés minutos, usada para
resolver agdes e acontecimentos complexos. Um
turno € aproximadamente o tempo necessdrio para seu
personagem realizar uma aciio e deve ser idéntico para
todos os personagens envolvidos na cena.

¢ Vantagens: Esta categoria ampla inclui os Ante-
cedentes e também aptidoes mais misticas possuidas
pelos anjos cafdos.

¢ Vitalidade: Este indicador, que representa o
quao ferido estd seu personagem, modifica suas para-
das de dados.
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No fim, s existem dois tpos de pessoas: agiselas que dizem a Dews — “Seja feita Vossa vontade” —

¢ aguelas a quem Dews diz, no fim — “Sepa fetta vossa vontade”. Todos os que se encontram no

Inferne, jacam sua escolha. Sem o lvve-arbitrio, ndo haveria Inferno.

Deménio: a Queda se concentra na representagiio e no
desenvolvimento de histérias. Apesar dos dados nos tirarem da
histdria ¢ nos fazerem lembrar que tudo niio passa de um jogo,
eles também podem ajudar a desenvolver a fibula. O langa-
mento dos dados introduz o acaso na mistura e representa os
efeitos dos pontos fortes ¢ fracos dos personagens. Apesar de
muitos Narradores oprarem por reduzit ao mdximo o uso dos
dados, certas situacoes podermn pedir alguns restes. Este capitu-
lo trata de uma série de procedimentos especificos com os
dados, o que inclui sistemas dramdticos gerais, de combate,
sabre ferimentos ¢ recuperagao.

Os sistemas descritos neste capitulo proporcionam uma
base para que voct consiga dar conta de algumas das siruacoes
que podem surgir em sua histdria. Elaborados para facilitar o
jogo, eles permitem a vocé voltar 4 histérin o mais rapido pos-
sivel. Se voce tiver uma alrernativa melhor para esses sistemas,
use-a. Além do mais, se um jogador rentar uma abordagem par-
ticularmente inteligente ou inspirada para resolver um proble-
ma, o Narrador pode recompensd-lo com um sucesso auto-
mitico em vez de pedir um teste.

S, Lewis, The Grear Divence

SISTEMAS DRAMATICOS

Sua histdria se desenrola de acordo com as agdes e as inte-
ragdes dos personagens. Algumas das fungdes do Narrador sio
manter a organizagiio dos acontecimentos, orientar as agoes
dos personagens para que estas mantenham uma certa lGgica
ranto em relago &s regras quanto em relagio ao tempo e des-
crever as conseqiiéneias imagindrias dessas actes, O Narrador
determina a dificuldade das agges e supervisiona o langamen-
to dos dados para garantir que os testes representem com pre-
€1520 08 aconftecimentos.

Muiros fatores modificam os testes. Os graus de dificuldade
podem mudar dependendo da situacio, Talvez sua agio encon-
tre oposicio direta ou a condicio fisica ¢ menral de seu per-
sonagem se ache debilitada ou fortalecida. Os Atributos e as
Habilidades que formam sua parada de L]:l{ os também podem
mudar de acordo com fatores circunstanciais, O Narrador
toma uma série de decisdes ao pedir que os jogadores lancem

os dados. Essas decisdes podem parecer avassaladoras a

principio, mas os sistemas fornecidos neste capitulo
A z



CaPITULO NOVE

ajudam bastante ¢ podem ser dominados rapidamente.
Quando tudo mais falhar, confie no bom senso para resolver as
91Lua&ue< e divirta-se. Mesmo depois de langados os dados, os

jogaclores cujos personagens apresentam especializaciies (p<1g,
L'?,._’j) numa determinada Habilidade podem langar mais dados
se obtiverem algum 10Q.

Os Atributos e as Habilidades geralmente se combinam
para determinar as paradas de \leo.s nos sistemas a seguir. No
entanto, € possivel que o personagem ndo tenha uma das
Habilidades necessdrias para realizar a agio. O jogador pode
usar uma outra Habilidade igualmente aplicdavel a situagio ou
decidir ir em frente usando s6 o Awributo. No entanto, isso
torna a tarefa mais dificil {ou aré mesmo impossivel), coma
demonstrado & pdg. 220 do Capirulo Oito.

Muiros desses sistemas envolvem mais do que meras acdes
simples; algumas atividades podem exigir muito tempo e
esfor¢o, Em alguns casos, vocé poderd rentar novamente se nio
for bem-sucedido da primeira vez, mas ralvez as tentativas sub-
seqiientes imponham uma penalidade A rHﬁcu[dade‘ a critério
do Narrador (veja a secio Novas Tentativas, pdg. 222).

‘TAREFAS AUTOMATICAS

Ao contrdrio dos atos reflexos, as tarefas automdticas “gas-
ram’” as acdes do personagem, mas nio exigem Lestes com os
dados. Essas coisas tomam o tempo ¢ a atencgio do personagem,
mas, come sao relativamente ficeis, o lancamento dos dados
seria supérfluo. Seu personagem nio tem qualquer dificuldade
para complerar as acoes a seguir sob circunstincias normais:

e Ceder a Vez: As regras de iniciativa determinam quem
age primeiro numa determinada situacio (pag. 237). No en-
ranto, vocé pode aptar por ceder seu turno a um ou mais joga-
dores que se encontram abaixo de vocé na ordem estabelecida.
Basicamente, seu personagem enrola um pouco para deixar
outro personagem agir primeiro. Ele ainda poderd agir poste-
riormente, mas vocé guardard a acio de seu personagem até
esse momento chegar, Se todos, incluindo-se os personagens
do Narrador, cederem a vez num determinado turno, ninguém
f':U.n.l nd.dd = O turno ‘\L“’-"HU‘]H. l'(’rcL 1n]LlL]

® Dar a Partida num Carro: Leva-se um turno para dar
a partida num carro, mas certas situagdes podem tornar essa
tarefa ainda mais dificil e, portanto, exigir o langamento dos
dados. Quando estio tensas ou tém pressa, as pessoas podem
deixar a chave cair ou ndo conseguir enfid-la na ignigio, Um
teste de Raciocinio + Conduciio (dificuldade 4) pode ser dril.
O hom senso determina a necessidade de um teste.

e Ficar de pé: Seu personagem pode se levanrar, se esti-
ver 1o chiio ou sentado, sem precisar fazer uin teste, desde que
néo seja impedido. Nas situactes em que isso € relevante, ficar
de pé leva um turno e ¢ considerada uma aciio completa. Se
seu personagem tenta realizar uma outra acio a0 mesmo tempo
{como disparar uma arma), aplica-se a regra de agdes mulciplas
{veja Actes Mulriplas, pag. 222). Nesse caso, o teste para ficar
de pé envolve Destreza + Esportes (dificuldade 4).

» Mover-se: Seu personagem pode decidir caminhar, mar-
char ou correr. Caminhando, ele se desloca sere metros a cada
turna. Ao marchar, ele se desloca (doze + Destreza) metros por
turno. Ao correr a velocidade maxima, ele se desloca [vinte +
[trés vezes a Destreza)] metros por turno.

Seu personagem pode se deslocar até metade de sua dis-
tancia maxima (de corrida) e depois realizar uma ourra agio no
mesmo turno. Apesar de isso ndo ser considerado uma agio

muiltipla, o Narrador pode impor uma penalidade 3 dificuldade
da agio ou a sua parada de dados. No entanto, se o personagem
g dt".“sl(‘][:'r]r L’}]‘(;’Mﬁ?’f((? Lenta utn:a ;it.'_gll[‘ldil L:lg.ﬁ{:J‘ COIMO arravessar
uma sala disparando uma espingarda, cada metro percorrido
vai subtrair um dado da parada da outra acéo.

Naruralmente, os personagens feridos nio conseguem se
deslocar 4 velocidade mixima, de acordo com as limitagdes
relacionadas i pig. 245.

® Preparar uma arma: Quer seu personagem puxe uma
faca ou recarregue uma arma de fogo, ele precisard passar um
turno se preparando. lsso ucm[meme niio exige qualquer teste,
mas o Narrador pode 1 hedir um sob certas circunstancias estres-
santes. Se o personagem prepara a arma enquanto realiza uma
oufra agao, o Narrador pade pedir que vocé reduza a parada de
dados da outra aciio {veja Acoes Multiplas, pag. 222) e faga um
teste de Destreza + Armas Brancas ou Armas de Fogo (dificul-
dade 4) para simular a tentativa de se preparar.

TAREFAS IMSICAS

Os sistemas a seguir apresentam opedes relacionadas aos trés
Atributos Fisicos (Forca, Destreza ¢ Vigor). As acdes que
envolvern esses Atributos geralmente exigem o lancamento de
dados. Os graus de dificuldade variam de acordo com a situaciio.

¢ Abrir/Fechar [For¢al: Para seu personagem arrebentar
uma porta, vocé precisard passar num teste de Forga (dificul-
dade 6 a 8, dependendo da porra). E necessirio apenas um
sucesso para arrombar ou emperrar portas de madeira comuns
com fechaduras simples. Arrebentar uma porta reforcada pode
exigir dez sucessos, enquanto uma porta de cofre poderia pedir
vinte ou mais, O Narrador pode considerar isso uma agiio pro-
longada caso o personagem se atite contra a porta vrias vezes
até arrombid-la. Qualquer tipo de oposicio também cransforma
o ato numa acio resistida e langa um personagem contra outro.
Uma falha critica pode provocar a perda de um nivel de vita-
lidade devido a dano por contusio no ombro do personagem
ou mandd-lo pelos ares quando a porta se abrir de repente... E
ele arravessar aos tramholhdes a janela do outro lado da sala.

Como no caso da maioria das acdes, o trabalho de equipe
facilita as coisas. As portas particularmente resistentes podem
exigir uma pontuagio minima de Forga aré mesmo para serem
amassadas de leve, Este sisrema também se aplica & acio de
abrir ou fechar outros ohjetos como armdrios trancados ¢
janelas cobertas com tihuas.

* Arremesso [ Destreza + Esportes]: Quando seu perso-
nagem arremessa algo (seja uma faca, um machado ou um
cinzeiro), a distAncia e a precisio determinam se ele acertard o
alvo. O personagem pode arremessar qualquer coisa que pese
um quilo e meio ou menos a uma distancia mixima de (Forca
vezes cinco) merros. A cada quilo a mais, a distancin roral pos-
sivel serd reduzida em cinco metros. Se o personagem con-
seguir erguer um objeto, mas a distdncia méxima de arremesso
passivel for reduzida a zero ou menos, o maximo que ele con-
seguird fazer serd atird-lo para um lado, cerca de um metro.
Obviamente, se o personagem nio € capaz de erguer o objeto,
ele tampouco conseguira arremessi-lo.

O Narrador poderd reduzir as distincias de arremesso se o
objeto for particularmente desengongadao, ou aumentd-1a, se o
mesmo for aerodinfmico. Para arremessar um objero, faga um
teste de Destreza + Esportes contra uma dificuldade igual a 6
se 0 alvo estiver a menos da metade do alcance maximo, ou
igual a 7 se o alvo estiver localizado entre a merade e o mixi-




mo do aleance. O Narrador pode ajustar a dificuldade de acor-
do com as condicoes do vento, os obstaculos ou a movimen-
tagdo do alvo. No caso de uma falha critica, o personagem
pode soltar o objeto tarde demais e acertar a si mesmo ou prati-
camente entregar a arma ao inimigo.

¢ Dirigir [Destreza/Raciocinio + Condugao]: Um uni-
co ponto na Pericia Condugio di a seu personagem a capaci-
dade de dirigir um carro com cémbio manual (presume-se que
todos os personagens sejam capazes de dirigir um veiculo com
cimbio automdtico). Sob circunstincias normais, vocé nio
precisa jogar os dados para determinar o sucesso. No enranto,
condighes meteoroldgicas ruins, a velocidade do veiculo,
obstdculos e manobras complexas podem constituir um desafio
AtC MEsITo para 0§ moloristas mais competentes.

Q grau de dificuldade de um reste de diregio aumenta con-
[orme as condictes se tornam mais perigosas. O Narrador pode,
por exemplo, aumentar o grau de dificuldade em um ponto se
seu personagem tentar dirigic sob chuva forte ou condicaes
escorregading, Ultrapassar as limites de velocidade para tentar
despistar perseguidores pode aumentar a dificuldade em dois
pontos, Os fatores também se acumulam. Se estiver manobran-
do em meio a trifepo intenso, seu personagem estard sujeito a
uma penalidade ipual a +1 na dificuldade, mas se o carro de seu
personagem liver o para-brisa quebrado, o Namador poderd
acrescentar +2, o que elevard a penalidade a +3.

Se vocé falhar num reste de dlruﬂm seu personagern estard
encrencado. Vocé precisard fazer mais um teste para derermi-
nar se o personagem bate o vefculo ou perde o controle. Uma
falha critica geralmente indica um mau funcionamento sério,
uma derrapagem ou uma colisfio carastrofica. Seu personagem
ainda poderd tentar dirigir se nio apresentar niveis de
Condugiio, mas vocé terd de fazer o reste com hase somente em
Destreza ou Raciocinio e contra uma dificuldade maior a cada
alteragio de percurso, procedimento ou velocidade. Além
disso, se tiver apenas um ponto de Condugiio, seu personagem
ainda poderd tentar dirigiv um caminhio grande ou um carro
de corrida, mas o Narrador poderd pedir que vocé faga varios
testes, o prolongada, para determinar se
0 personagem conseguird controlar o veiculo.

COMmMO se f(l!-.-ﬁ[‘." Lma «

¢ Erguer/Quebrar [Forgal: Ha um limire para aquilo que
seu personagem € capaz de erguer ou quebrar, como ficard claro
na tabela a seguir. No entanto, pode ser que ele consiga exce-
der sua capacidade normal em circunstincias extraordindrias.
Para tentar erguer um peso superior & capacidade normal do
personagem. lance uma parada de dados igual a sua Forca de
Vontade (dificuldade 9). Cada sucesso acrescenta um ponto
temporirio & Forga do personagem e o desloca um nivel acima
na tabela durante a realizaciio dessa aciio simples.

Se o personagem falhar, nada aconrecerd. Ele simples-
mente niio consegue erguer ou quebrar o objero, No caso de
uma falha critica, porém, o personagem pode distender um
musculo, quebrar um osso ou ser esmagado pelo objeto. A ren-
rativa frustrada de erguer um objeto para libertar uma pessoa
que se encontre sob 0 mesmo pode acabar provocando dano
ainda maior.

Virios personagens podem cooperar para erguer ou quebrar
um objero. Cada jogador faz um teste em separado, b(‘,‘_,lllld() as
regras de Trabalho de Equipe (pag. 223) e entio combina seus
sucessos a0s dos colegas. As pontuagdes comhinaday de Forga
determinam o que eles sio minimamente capazes de fazer sem
recorrer a um teste de Forga de Vontade.
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e Escalada [Destreza + Esportes]: Seu personagem pode
tentar escalar quase qualquer coisa, como penhascos rochosos,
cereas de aco, fachadas de edificios ou drvores. Na maioria dos
casos, a melhor maneira de lidar com a escalada ¢ com uma
acio prolongada, Se o substrato apresentar apoios para as miaos
e poucas complicacdes, seu personagem se deslocard rés
metros para cada sucesso. Portanro, seu personagem con-
seguirin subir numa lixeira s6 com uma margem minima de
sucesso. No entanto, virios testes podern ser necessarios para
escalar um penhiasco ou uma cerca.

O Narrador pode ajustar essa taxa de deslocamento de
acordo com a dificuldade da escalada. Por exemplo, ele pode
decidir que subir uma escada permite o seu personagem se
deslocar 4,5 metros por sucesso, enquanto uma escalada mais
dificil (como um coqueiro) poderia permitir a seu personagem
se deslocar apenas trinta centimetros por sucesso. Muitos
fatores podem aferar a velocidade, entre eles o ndmero de
apoios para as maos, a lisura da superficie ou até mesmo as
condictes meteoroldgicas. O Narrador tem a palavra final na

determinacio desses fatores.

Como no caso de qualquer acio prolongada, vocé joga os
dados até acumular sucessos suficientes. Uma falla critica num
teste de escalada pode se mostrar catastréfica, apesar de seu
personiagem nio necessariamente cair e motrer. Ele poderia
empacar 2 meio caminho do topo ou escorregar e perder alti-
tude que reria depois de recuperar. Ou poderia mesmo cair, o
que [_-‘rl)\"{]c'cll'l.'c] fCT]I]Tl'L'.'ﬂr()H araves ona maorte.

® Esgueirar-se [Destreza + Furtividade]: Quando seu per-
sonagem se esgueira, tenta passar despercebido ou se esconde,
faca um teste de Destreza + Furtividade como se fosse uma
acio resistida contra os restes de Percepciio + Prontidio de
rodos os que estiverem na drea e que renham alguma chance
de detecra-lo. A dificuldade de todos os testes costuma ser
igual a 6, mas certas situaghes podem modifica-la em favor do
personagem dissimulado ou de alguém que poderia notd-lo.
Urna superficie instavel ou a falra de coberrura pode maodificar
a dificuldade do reste de Furtividade, assim como os disposi-
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tivos de segurancga de alea tecnologia ou posicoes
vantajosas podem acrescentar dados aos restes
de Percepeiio + Prontidio de possiveis vigias.
Se falhar, o personagem furtivo ndo serd
necessariamente descoberto, mas pode
ser que produza um rufdo que deixe os
guardas mais alerras para o teste scpuin-
te. No caso que uma falha critica, seu
personagem dd de cara com as pessoas que
ele estd tentando evitar,

e Invasdo [Destreza/Percepgio + Segu-
rangal: A invasio compreende os dois lados das
acdes relacionadas 3 seguranca: impedir outras pes-
soas de burlar as defesas instaladas ou burlar de fata
as defesas de outras pessoas. Como exemplo dessas
acdes temos: enganar ou instalar cAmeras de
seguranga, arrombar fechaduras fou torma-las a
prova de arrombamento) e evitar ou projetar
sensores e 1'l'1t3\-'i111£-_‘l'11'0 h;lSEléIEJ()S 2111 x']c'b'r_’?'.

Ao burlar sistemas de
seguranga instalados por ourras
pessons, voce precisard rer sucesso na
primeira tentativa se o sistema estiver
em funcionamento. Do contrdrio,
voce pode acabar disparando alar-
mes ou sistemas internos de defesa.
Se nfo houver alarmes, coma acon-
tece quando seu personagem tenta
simplesmente arrombar a fechadura
de um apartamento, ¢le poderd con-
tinuar tentando. O grau de dificul-
dade de um teste de invasio varia
entre 5 ¢ 9, dependendo se o perso-
l‘l':‘.i‘!__f('_"iﬂ renta EL].‘]'L—Ji'l'lhﬂl' LITTLA f(:('.h:'.l‘
dura qualquer ou o Fore Knox. Certas
tarefas exigem que ele renha pelo
menos um ponto na Pericia Seguran-
¢a, e Lalvez mais, para rer uma chance
de sucesso. Além disso, muitas renta-
tivas de invasio exigem ferramentas
especials como gazuas ou dispositivos eletro-
nicos de monitoramento. No caso de uma falha cri-
tica, seu personagem deita a tentariva a perder e esti
em maus lengois,

Quando seu personagem tenta insralar um sis-
rema de seguranca, faga apenas um teste coma se
fosse wma agdo simples. Quanto mais sucessos voct
conseguir, melhor serd o sistema de seguranga de seu
personagem e mais trabalho as outras pessoas rerfo
para superd-lo. O Narrador pode acrescenrar seus
sucessos 4 dificuldade bisica de qualquer tenrativa
tutura de burlar o sistema.

® Natacio [Vigor + Esportes]: Seu persona-
gem precisa ter pelo menos um ponto de Esporres
para saber nadar. Os percursos breves nio exigem
testes, mas os de longa duragio ou distancia, sim. O
Narrador pode abordar um percurso longo come uma
acho prolongada com uma dificuldade haseada na
velocidade pretendida por seu personagem, nas
condighes meteoroldgicas ¢ no préprio corpo d'igua,
Pode ser que vocé tenha de fazer vdrios testes pura
conseguir sucessos suficientes a fim de igualar o na-




mero-alvo. Se vocé falhar num dos testes, seu personagem
poderd perder alpuns sucessos ou vocé poderia rer de fazer
testes adicionais. Seu personagem estard encrencado no caso
de uma falha cririca: talvez ele tenha uma ciimbra ou venha a
ser perseguido por um barco cheio de inimigos a disparar armas
de fogo.

» Perseguicio [Destreza + Esportes/Conducao]: As ce-
nas de perseguigio sio a marca registrada das histdrias de ter-
ror e de acio, e fatalmente ocorrerio com freqiiéneia em sua
crénica. Em muitos casos, as férmulas para o cdlculo da veloci-
dade de deslocamento determinam o resultado da perseguicio
{veia Movimento, pag. 231). No entanto, se for nitidamente
mais rapido, o personagemn acabard alcangando o outro ou
escapando. As vezes, certos fatores circunstanciais fazem pet-
der a balanga. Por exemplo, seu personagem poderia chegar a
umt local seeuro antes de ser capturado, conhecer melhor o ter-
ritério ou encontrar um aralho, ou poderia até mesmo despis-
tar um perseguicor.

A perseguicio bisica € uma agio prolongada. Os dois joga-
dores lancam os dados durante virios turnos seguidos para ver
quem chega primeiro ao total de sucessos pré-estabelecido.
Essa pessoa foge ou alcanga o oponente. O perseguido recebe
um nimero de sucessos adicionais e gratuitos de acordo com a
disténcia a que se encontra do perseguidor quando a uciio tem
infcio. A pé, o personagem recebe um sucesso gratuito para
cada dois metros de vantagem que ele tiver sobre seu
persecuidor. Num veiculo, ele recebe um sucesso gratuito para
cada dez metros de vantagen.

A medida que vocé acumula sucessos, o personagem em fuga
deixa o perseguidor para trds ¢ aumenta as préprias chances de
despisté-lo. E possivel que o oponente tenha de fazer um teste de
Percepgio caso seu persohagem aumente a vantagem o hastante
para despistar o perseguidor. Esse teste de Percepefio serd modi-
ficado de acordo com os testes de perseguiciio que vocé fez.
Acrescente um ponto A dificuldade do teste de Percepgiio para
cada sucesso que vocé tenha acumulado acima e além do oal
obtido pelo oponente. Se falhar nesse teste, o oponente perderd
seu personagem de vista no meio da multiddo, numa rua lareral
ou num lahirinto de portas e corredores. No caso de uma talha
critica no teste de Percepeiio, o perseguidor nfio terd a menor
chance de encontrar seu personagem novamente. Mas, se vocé
sofrer uma falha critica em qualquer um dos testes necessirios,
seu personagem poderd acabar se metendo num beco sem saida
ou tropecando e caindo.

¢ Saltos [Forca, ou For¢a + Esportes, se tomar impul-
so antes de saltar]: Vocé faz um tesre simples de salto contra
uma dificuldade igual a 3. Seu permnaucm consegue salear aré
sessenta centimetros verticalmente ou 1,2 metros harizonral-
mente para cada sucesso obtido. Se a soma de seus sucessos nio
alcangar a distancia entre o personagen e o ponto de destine,
seu personagem fracassard na tentativa ¢ ndo completard a
travessia, Isso pode ser perigoso se, por exemplo, ele estiver
tentando saltar um abismo. Enrretanto, no caso de uma falha,
vact pode fazer um teste de Destreza + Esportes (dificuldade 6,
em geral) para que seu personagem se agarre a um beiral ou
gualquer outra saliéncia. Uma falha critica tem repercusstes
ainda piores. Seu personagem poderia se ferir gravemente ou
Até mesmo cair ¢ morrer.

Vocé pode tentar um teste de Percepgiio + Esportes {difi-
culdade 6) antes de umn salto para determinar se o personagem
consegue avaliar corretamente a distincia. Se for bem-sucedido,
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vocé descobrird quantos sucessos serao necessarios para o salto,
Desse modo, vocé saberd de antemio se o salto parece ou nio
impossivel e poderd mudar de idéin antes que seja tarde demais.

* Sobrecarga [Forcal: Seu personagem consegue carregar
aré treze quilos para cada ponto de Forca sem qualquer penali-
dade. Se ele tentar carregar mais do que isso, todas as acdes que
envolvem esforgo fisico incorrerio automaticamente numsa
penalidade igual a +1 na dificuldade. Além disso, a cada treze
quilos de peso carregados acima da capacidade normal do per-
sonagem, seu deslocamento serd reduzido 3 metade. Se tentar
carregar o dobro de sua dotacio de Forca, o personagem nfo
conseguird se mover. O Narradaor € quem decide o que um per-

sonagem ¢ capaz de carregar.

e Sombra [Destreza + Furtividade/Condugao]: Quan-
do seu personagem segue, cerca ou tenta de aleum ourro mado
nio perder alguém de vista sem ser detecrado, ele estd seeuin-
do essa pessoa como se fosse sua sombra.

Muiros farores influenciam a maneira de lidar com este sis-
tema. O Narrador pode consideri-lo uma acio resistida (veja
Acdes Resistidas, pag. 223) e pedir a vocé que faga um teste
contra um grau de dificuldade baseado na parada de Percepeao
+ Promtidao do alve (para evitar ser visto) ou na parada de
Destreza + Furtividade ou Conducio (se o alvo estiver tentan-
do escapar). Vocé testa as mesmas caracteristicas, depois vocé
¢ seu oponente comparam os sucessos para determinar o resul-
tada, Umn empate significa que a sombra nfio & detecrada.

O Narrador também pode considerar o “dar uma de som-
bra” uma acao resisrida ¢ prolongada (veja Acdes Prolongadas,
pdg. 223). Qu, para facilitar e acelerar as 15, 0s dois pode-
riam lancar as paradas de dados apropriadas contra uma difi-
culdade igual a 6 (modificada de acordo com o ambienre).
Nesse tltimo caso, seu oponente precisa conseguir pelo menos
Wn sucesso a mais para avistar seu personagem. Com o traba-
Iho de equipe, as “sombras” que renham treinado juntas podem
combinar num tinico total os resultados dos respectivos testes
realizados em separado.

TAREFAS DOCIAIS

Esta seciic compreende tarefas que envolvem os trés
Atributos Sociais (Carisma, Manipulacio e Aparéncia).
Muitas situagdes sociais se desenvolvem melhor com interpre-
tagiio e, portanto, encorajamos vocé a evitar os dados e a
encend-las, se possivel.

* Boémia [Carisma + Empatial: Algumas das informa-
coes mais secretas podem sair das bocas de colegas de bar e
amigos de lingua solta. A capacidade de embriagar ¢ entreter

pessoas € bem atil. Se o personagem deseja conquistar
aleuém com uma i"ehedﬁ-ira, faga um teste de Carisma +
Emparia (dificuldade 6). O Narrador poderd modificar essa
dificuldade s¢ o pcrsnnrlgcm enfrentar uma multiddo particu-
larmente mal-humorada ou um individuo resistente. A
Natureza do alvo (Bon Vivant ou Ranzinza, por exemplo)
também pode afetar o grau de dificuldade. No caso de uma

gtiss

falha critica, seu personagem diz ou faz a coisa mais errada pos-
sivel e consegue irritar todo o mundo.

» Credibilidade [Manipulagio/Percepgao + Ldbial: O
an: sdbia compreende tentativas tanto de enganar quan-
to de detectar engodos, Quando seu personagem tenta dar um
golpe, faca um teste de Manipulagiio + Ldbia — quer ele tente
s¢ passar por uma pessoa confidvel, propagar uma mentira ou
preparar um possivel servo. Se o personagem tentar detectar
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uma mentira, faca um teste de Percepgdo + Labia. Os dais
Jados jogam os dados contra uma dificuldade igual a 7 ¢, como
no caso de qualquer achio resistida, vence aquele que conseguir
a maior nimero de sucessos. No caso de um empate, a menti-
ra passard despercebida. Documentos falsificados com maesrria
ou eutros acessorios podem aumentar a dificuldade de um per-
sonagem em perceber um golpe, apesar de o trabalho de equipe
aumentar a chance de alguém descobrir a verdade.

¢ Interrogatério [Manipulacio + Empatia/Intimida-
cdo]: PergunLar & facil. Obrter as respostas certas exige talento.
Quando interroga alguém delicadamente (Manipulacia + Em-
p;‘atin) 5CU personagemn faz perguntas estratégicas que levam o
alva a contiar nele e revelar informagdes sem perceber que o
faz. lsso exige uma ago resistida. Faca um teste de Manipu-
lagdo + Empatia, ao passo que o alvo tem direito a uma para-
da de dados igual & prépria Forca de Vontade, ambos contra
uma dificuldade igual a 6. Vence aquele que conseguir mais
sucessos. O Narrador também pode pedir virios restes durante
um interrogatdrio, ou pode simplesmente fazer com que s
oponentes lam,cm os dadoes uma sé vez no inicio ou no fim do
prL ICEREO.

Mas nem rodo interrogatario ¢ cortés e manipulador. As
vezes, os interrogadores empregam métodos violentos para
arrancar infarmagdes de suas vitimas. Essa abordagem envolve
também um teste resistido. Quer o persanagem ecmpregue Lor-
tura [isica ou psicoldgica, o jogador que interpreta o interro-
gador faz um teste de Manipulagio + Intimidacio e a vitima
joga uma parada de dados igual a seu Vigor + 3 ou a sua Forca
de Vontade {0 que for maior). A dificuldade € igual a 6 nos
dois casos. A torturn rambém pode ser tratada como uma com-
hinacio de acbes resistidas ¢ prolongadas. O rempo de jogo
transcorrido entre os testes pode variar dependendo da
natureza do interrogarorio. O Narrador derermina quanto
TeMpPo se passa.

A vitima perde um nivel de viralidade devido a dano letal
ou por contusdio para cada teste do jogador que interpreta o
interrogador durimte tortura fisica grave (quer o interrogador
seja ou nio bem-sucedido na 1qui~3'LCfl0 de informagdes), ou
entiio perde wm ponto de Forca de Vontade a cada teste no
Cas0 dc‘. tortura psicoldgica, A u)mf..mm;rm de tortura fisica ¢
psicoldgica tem efeitos devastadares sobre a vitima. Uma falha
critica € capaz de destruir-lhe a mente, aleijd-la pelo resta da
vida ou aré mesmo mati-la.

A eada sucesso obtido pelo interrogador (cortés ou violen-
to} acima do roral conseguido pela vitima, o primeiro arran-
card mais informagoes. Se os sucessos adicionais do interro-
gador excederem o nivel permanente de Forca de Vontade da
vitima, esta serd completamente subjugada e revelard tudo o
que sabe. O Narrador derermina a releviincia e a abrangéncin
das informagées obtidas com interrogatdrios, pois a virima
geralmente fornece um relato adulterado de acordo com suas
proprias percepcdes e com o que ela acha que o interrogador
deseja ouvir.

Se dois ou mais interrogadares combinarem seus esforgos,
os sucessos obtidos por eles serdo somados. Essa regra se aplica
mesmo se eles estiverem “hatendo e assoprando”, sendo que
um jogador faz os testes com base em Empatia ¢ o outro em
Intimidacio.

* Intimidacio [Forca/Manipulagio + Intimidacio]: A
intimidagdo tem um lado passivo e outro ativo. A inrimidacio
passiva € empregada quando sé a presenca de seu personagem
jd faz com que as pessoas o evitem ou fornecam rudo o que ele
pedir. Quanto mais elevada a caracteristica Intimidacio do

personagem, mais pessons rentarfo evitar aborrecé-lo. Nao ¢
necessdrio um teste.

Seu personagem também pode usar Inrimidacio para coagir
ativamente alguém a fazer aleuma coisa, ou a ndo fazer alguma
cofsa. Esse esforco pode ser um olhar intimidador, uma ameaca
entre dentes ou um gesto, mas a ameacd ¢ evidente, Nesse casa,
taga um teste de Manipulagio + Intimidaciio como uma acio
resisticda. Seu oponente langa um nimero de dados igual ao
proprio nivel de Forca de Vonrade. Os dois enfrentam uma difi-
culdade igual a 6. O jogador-alve precisa abter mais sucessos
que vocé ou entdo o personagem dele cederd & vontade de seu
personagent. Se vocé sofrer uma fallia critica, seu personagem
56 passard vergonha ou parecerd um fanfarrio.

Um persanagem poderia abrir mio das ameacas ¢ malcratar
v alvo fisicamente para intimidi-lo. Jogue os dados como se
fosse um ataque fisico de acordo com as regras de combare,
depois faca um reste de Forga + Intimidacao.

® Oratdria [Carisma + Liderancal: Muiras situacoes

exigem que um personagem faca um discurso, desde convencer
uma seita a aceirar vocé como seu mestre a convencer o pabli-
co de que um politico ¢ corrupto. Qualquer que sejs
para o discurso do personagem, faca um teste de Carisma +
Lideranga, geralmente contra uma dificuldade igual a 6. O
Narrador pode aumentar on diminuir a dificuldade de acordo
com a receptividade da platéia as idéins expressadas. Se voce
falhar no teste, a multidao rejeirard as idéias do personagem.
No caso de uma falha critica, seu personagem pode compro-
meter seriamente a repuracio dele, ou pode aré mesmo acan-
tecer da multidao decidir partir para cima dele.

Caso seu personagem tenha algum tempo para preparar
com antecedéncia o discurso, o Narrador pode fazer um tesce
e seu nome, empregando a parada de Inteligéneia + Expres-
sao do personagem (dificuldade 7). O sucesso nesse reste redusz
em um ponto a dificuldade do teste seguinte de Carisma +
Lideranga. O fracasso nio alrera o resultado: uma falha critica
indica que o material é inadequado ou ofensiva aos ouvintes.

* Performance [Carisma + Performance: Um nimero
surpreendente de anjos caidos apresenta excelentes habili-
dades performdricas. Anres da Queda, muitos Celestinis dedi-
cavam-se as artes, e essas habilidades os acompanharam mes-
mo depois de seu confinamento no Inferno. Quando um per-
sonagem se apresentar diante de uma platéia, faca um reste de
Carisma + Performance (dificuldade 7). Como no caso da ora-
toria, o estado de Animao da platéia ou até mesma a complexi-
dade do espeticulo pode aumentar ou diminuir a dificuldade.
Um sucesso indica uma ohra divertida, apesar de pouco inspi-
rada, enquanto sucessos adicionais tornam a apresentacio um
acontecimento realmente memordvel até mesmo para a mais
intrardvel das mulrides. No caso de uma falha critica, seu per-
sonagem esquece as falas, execita o acorde errado ou deira
tudo a perder de alouma ourra maneira,

TAREFAS MENTALS

Os sistemas a seguir abrangem tarefas que envolvem as trés
Arributos Mentais {Percepciio, Inteligéneia ¢ Raciocinio).
Ocasionalmente, os testes associados nos Atributos também
envolvem Forca de Vontade. As dificuldades podem variar de
acordo com fateres circunstanciais.

® Investigagdo [Percepcio + Investigacdol: Invesrigar a
cena de um crime, saquear uma biblioteca sobre ocultismo em
busca de pistas ou realizar uma autépsia, tudo isso se enquadra
no sistema genérico da Investigaciio. O Narrador pode pedir




10 pminnmdd quando sé houver uma pista a ser encon-
trada. Quando virins pistas aguardarem o investigador, uma
acao simples pode ser adequada. Nesse dltimo caso, o mimero de
sucessos obtidos determina quanta informagio ¢ obtida pelo
personagent. U sucesso revela pequenos detalhes, ao passo que
virios sucessos proporcionam pistas mais importantes ou até
mesmo permitem que seu personagem faca deducdes com base
em provas fisicas. O trabalho em equipe cerramente ajuda nas
investigagdes. No caso de uma falha critica, seu personagem
interpreta erroneamente as pistas ou as destroi acidentalmente.
o Pesquisa [Inteligéncia + Ocultismo/Pesquisa/ Cién-
cia]: Seu personagem também pode realizar pesquisas por meio
de bancos de dados digitais, numa biblioteca ou estudando um
determinado objeto ou conversando com pessoas. Esse esforco
demanda tempo e uma boa quantidade de energia, mas vocé
peralmente s6 faz um rteste. O Narrador determina quanto
tempo leva a pesquisa. O nidmero de sucessos abtidos determi-
na quantas informacdes seu personagem consegue desenterrar.
Um sucesso significa que ele encontra informagdes bdsicas,
enguanto virios sucessos fornecem mais deralhes. O Narrador
pode variar a dificuldade de acordo com a ohscuridade das
informacdes procuradas. Se vocé sofrer uma falha crivica ten-
tando realizar uma pesquisa, seu personagemn nada descobrird.
Ou pior, ele encontrard informagdes completamente erréneas.
e Pirataria de Dados [Inteligéncia/Raciocinio + Com-
putador]: Para seu personagem invadir um computador, faga
um teste de Inteligéncia ou Raciocinio (dependendo da urgén-
cia da tarefa) + Computador contra uma dificuldade varidvel,
de acordo com a complexidade e a seguranga do sistema-alvao.
s sistemas comuns de compuradores exigem uma dificuldade
igual a 6, ao passo que a dificuldade pode chegar a 10 no caso
de computadores militares ou empresariais de grande porte. O
nimero de sucessos obtidos por vocé é o ndmero de dados
(sendo o mdximo sua parada de dados normal) que voce
poderd lancar depois disso para interagir com o computador.

Se alguém (ou o proprio sistema) tentar impedir a invasio,
serd necessdria uma acio resistida. Vencera o compertidor que
obtiver o maior niimero de sucessos. No caso de uma falha
critica, seu personagem pode ser rastreado ¢ terd de enfrentar
as consequéncias.

Rastreamento [Percepcio + Sobrevivéncial: Rastrear é
diferente de espreitar no sentido que seu personagem tenta
encontrar o rastro de alguém ou de alguma coisa, seguindo pis-
Las [isicas como pegadas, rastros de sangue ou marcas de pneus.
Rastrear pade ser rrarado como uma acio prolongada com a
possibilidade de o rastreador perder a pista num determinado
momento. A acio rambém pode ser tratada como um tesre
simples, sendo que o nidmero de sucessos determina a quanti-
dade de informacdes coletadas pelo rastreador, Nesse dleimo
caso, virios sucessas ddo a seu personagem uma certa nocio da
velocidade do alve, do nidmero dos sapatos, do tipo de pneu ou
até mesmo se o alvo estd ou nio sozinho.

A presa pode tentar disfargar os rastros com um teste de
Raciocinio + Sobrevivéncia. Cada sucesso nesse teste acres-
centa um ponro d dificuldade para rastred-la. Qutros farores
também podem afetar a dificuldade de rascreamento, como as
condicdes meteoroldgicas e as do solo ou a luz disponivel. No
caso de uma falha critica, seu personagem ndo so perde a pista
como também a destrai.

Reparos [Destreza/Percepcio + Oficios/Tecnologial:
Dependendo da especializacio do personagem, as Pericias
Oficios e Tecnologia dio conta de reparos tanto quanto de
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criacoes: qualquer coisa desde cerfmica a aparelhos de video-
cassete. Antes de conseguir consertar alpuma coisa, seu per-
somagem pode precisar determinar o que esta errado com ela.
Obviamente, um vaso rachado estd rachado, mas é muito mais
dificil determinar o motivo pelo qual um carro nao da a parti-
da. Use um teste comum de pesquisa (veja a seguir) para anali-
AT a. Tao logo seu personagem saiba o que estd erra-
do, o Narrador estabelecera a dificuldade do conserto. Esse
nivel depende da gravidade do problema, da complexidade do
objeta quehrado, da disponibilidade de ferramentas, da quali-
dade das pecas de reposicio e da possibilidade de existirem
condighes adversas. Um teste de pesquisa excepcional pode
reduzir a dificuldade, se for adequado.

Como regra geral, trocar um pneu exige uma dificuldade
igual a 4, enquanto reconstruir o motor de um carro pode rer
uma dificuldade igual a 9. O montante de tempo despendido
para consertar algo também varia, e seu Narrador pode tratar
o reparo como uma agio prolonpada. No caso de uma falha
critica, seu personagem pode se ferir ou danificar irremedia-
velmente o objeto que ele estd rentando reparar.

SISTENAS PE
ComBark

() combate ¢ uma parre inescapivel de Deménio: a
Queda. Hd uma guerra em andamento — entre os anjos caf-
dos e seus antigos mestres, entre os horrores dos Terrestres e os
protetores da humanidade —, e as guerras tém baralhas e fara-
lidades. Nao € hora de ficar em ¢ima do muro: os confrontos ¢
os combates sio inevitdveis,

Mas o combate nao precisa dominar seu jogo, nem deve.
Existem muiros métodos de guerrear, Alguns inimigos do per-
sonagem tém contas bancdrias que podem ser invadidas, o que
os deixaria sem recursos, Alguns contam com a (€ de seus
sepuidores: adoradores que podem ser desprogramados ou con-
ia seus mestres
sempre uma opedo a ser considerada tanto

vencidos a abandonar a seita, o que dei:

impotentes. Pens:

quanto descer o cacete.

Na entanto, em Gltima instincia, o combate desempenhia
um papel megdvel em suas histdrias. A seciio a seguir detalha
uin sistema de combate fiel & dinimica, as limitagoes ¢ & hru-
talidade da baralha real, mas ainda deixa espaco suficiente
para a dramatizacio e a criatividade.

Sinta-se a vontade para ignorar ou alterar qualgquer um
desses sistemas, principalmente aqueles que geram conflitos
entre os jogadores ou que interrompem o andamento do jogo.
O Narrador pode manter o realismo do combate com
deserictes vividas sem recorrer 2 mondtonos lancamentos de
dados a cada manobra. Use a regra do sucesso automarico (pdg.
222) quando for apropriado e sempre procure o melhor resul-
tade para sua historia.

Apesar de seus poderes ¢ de suas capacidades, os demdnios
ainda tém muitas fraquezas humanas e seus hospedeiros ainda
podem ser mortos. Quando um personagem corre o risco de
morrer, 0s dados rornam as coisas justas e evitam acusacoes de
favoritismo ou intimidacio. Ap
personagem morra, os dados garantem que os acontecimentos
OCOLTAIN eI rEssentimentos.

1 de ninguém desejar que o
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Tiros bE COMBATE

Existem dois tipos basicos de combate € ambos empregam
o mesmo sistema fundamental, com pequenas diferengas:

¢ Combate Préximo: Pessoal e envolvente, este tipo
abrange o combate desarmado (Destreza + Briga) ¢ com armas
brancas (Destreza + Armas Brancas). O combate desarmado
envolve algo tio estridente quanto uma briga de bar ou o
organizado quanto um certame de boxe. Os oponentes usam
seus corpos para lutar e precisam estar ao alcance um do outro
(um metro). Durante um combate com armas brancas, os opo-
nentes empregam armas de mao, que podem ser facas, espadas
ou garrafas quebradas. A distiincia mdxima de combate varia
d('_‘ urn A L{(H‘S metros.

e Combate a Distincia: Este tipo de combare armado
envolve armas de projétil, como armas de fogo (Destreza + Ar-
mas de Fago) ou ohjetos arremessados (Destreza + Esportes). O
alcance varia de acordo com a arma, mas o alve precisa estat
no campo de visio do atirador.

2 N s : s :

S TURNOS DE, COMBATE

As cenas de combare as vezes podem ser extremamente
confusas, pois acontecem muitas coisas ao mesma tempu.
Organizar todas as acdes e repercusses ¢ desafiador. O com-
hate quase sempre avanga em séries de turnos de trés segundos.
O sistema para lidar com os turnos de combate ainda se divide
em trés estigios: iniciativa, ataque e resolugio. Essa divisio
ajuda o Narrador a manter o controle sobre as acdes dos per-
sonagens ¢ seus resultados.

PRIMEIRO ESTAGIO! INICIATIVA

Quern age primeire? Vocé nfo precisa recorrer ao bom ¢
velho método de correr a mesa no sentido hordrio, a menos
que isso funcione para vocts. Em vezr disso, sugerimos o
seguinte: no inicio de cada turno, todos os jogadores langam

um dado e acrescentam o resultado aos el de iiciativa de seus
persanagens |Destreza + Raciocinio]. O Narrador faz as jogadas
em nome dos personagens controlados por ele que se encon-
trarem na cena. O jogador com o resultado mais elevado agira
primeiro, seguido pelos demais em ordem decrescente, No caso
de empate entre dois personagens, aquele com o maior nivel
de iniciativa agird primeiro. Se os dois apresentarem o mesnio
nivel de iniciativa, eles agiriio simultaneamentre. As penali-
dades devidas a ferimentos do personagem (pig. 245) sdo sub-
traidas diretamente de seu nivel de iniciativa.

A seguir, todos os jogadores anunciam as acoes prerendidas
PO SCUS PETSONAZCNES. l)(.‘.c].clre els ::‘li__.,UE'.?:l =it Olde{n inversi d{.‘
iniciariva, de modo que os personagens mais rapidos possam
decidir suas actes de acordo com o que ouvirem. Um perso-
nagem riapido tem a oporrunidade de reagir as acdes de um per-
sonagemn mais lento. Durante este estdgio, os jogadores anun-
ciam acdes mdltiplas, trabalho em equipe, uso de paderes ou
Forca de Vontade ou até mesmo o adiamento de uma agiio
para ver o desenrolar dos acontecimentos. O Narrador pode
pedir que vocé esclareca a agio de seu personagem para repre-
sentar um quadro mais completo.

Trés possiveis excegdes podem alterar a ordem de iniciati-
va. Se oprar por adiar a agio do personagem, vocé poderd agir
a qualquer momento depois do lugar que The foi designado na
fila de iniciativa. Chamada de ceder a vez, esta opcao permite
a seu personagemn fuzer uma pausa e aguardar até que os outros
possam agir primeiro. Voct pode até mesmo interromper a
agio de um personagem mais lento. Se dois jogadores cederem
a vez e por fim decidirem agir ao mesmo tempo, aquele com o
resultado original de iniciativa mais elevado agird primeiro.

As acoes defensivas também podem interromper o fluxo
normal de iniciativa (veja Como Abortar Actes, a pag. 240, e
Manobras Defensivas, a pig. 240). Vocé pode fazer com que
seu personagem se defenda a qualquer momento desde que
voed ainda renha uma agdo e tenha sucesso num teste de Forea
de Vontade ou use um ponto de Forca de Vontade, Uma aciio
defensiva ocorre simultaneamente ao ataque contra o qual seu
personagem se defende nesse turno. Vocé troca sua agio nor-
mal pela oportunidade de se proreger do araque. O personagem
pode apenias se defender (bloquear, esquivar ou aparar), mas o
Narrador pode decidir que o acio defensiva do persarnagem
inflige dano ao atacante.

Por dltimo, todas as acdes adicionais ocorrem depois que
todos tiverem agido, nio importa a posicio do personagem na
ordem de iniciariva. Se ranto vocé quanto o outro jogador
realizarem agdes multiplas, vocés agirio de acordo com seus
niveis de iniciativa. No entanto, as agoes muilriplas defensivas
— aquelas realizadas para se defender de ataques miltiplos —
OCOTTem a0 Mesmo Lempo que 05 ataques.

SEGUNDO ESTAGIO; ATAMIE

A Iniciativa estabelece uma ordem ¢ s jogadores anun-
ciam as intengdes de seus personagens antes do estigio de
ataque. O estigio de ataque determina o resulrado. Os jogado-
res lanicam os dados um por vez e em seqiiéncia. O Narrador
conduz vocés por este processo, decide as dificuldades, escolhe
quais combinactes de Atriburo-Habilidade se aplicam e apro-
va o uso de Forca de Vonrade. Se nao passuir uma Habilidade
adequada, o personagem ainda poderd tentar o ataque, mas a
parada de dados serd modificada como indicada 2 pag. 220.

Boa parte dos combates pertence a uma de duas categorias:
combate proximo ou i distincia. No caso do combate proxi-
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mo, faga um reste de Destreza + Briga (desarmado) ou Destreza
+ Armas Brancas (armado). No caso do combate 2 distincia,
faca um reste de Destreza + Armas de Fogo (armas de fogo) ou
Destreza + Esportes (armas de arremesso). Qualquer arma uti-
lizada pode modificar a parada de dados ou a dificuldade,
dependendo de seus aspectos especiais ou inihitdrios, como
presenca de uma mira telescdpica, sua antigiiidade ou cadén-
cia de tiro.

A maioria dos atagues exige wma dificiddade-padrio jgeal a 6. Os
madificadores circunstanciais (condicdes de tempo, ilumi-
nacio, alcance ou espacos exiguos) podem alterar esse
nimero. Se vocé falhar no teste, seu personagem errard o alvo
e nio provocard dano, Se vocé sofrer uma falha critica, seu
personagem nfio &6 errard o alvo como acontecerd uma des-
araca. E possivel que a arma venha a emperrar ou explodir, a
lamina acabe quebrando ou seu personagem venha a socar um
muro de tijolos em vez do oponente,

TERCEIRO ESTAGIO: RESOLUCAQ

Depois de determinar que o ataque foi bem-sucedido, cal-
cule o dano infligido por seu personagem ao oponente. O tipo
¢ a quantidade de dano provocado depende do mérodo do
ataque. Todos os ataques apresentam niveis de dano
especificos que indicam o nimero de dados (a parada
de dados de dano) que vocé langard para determinar
a dor e as ferimentos causados por seu personagem.

A arma empregada influencia sua parada de
dados de dano, assim como outros fatores circuns-
tanciais. Os sucessos adicionars (isto €, todos aque-
les além do primeiro) ohtidos com um reste de
ataque acrescentam mais um dado A parada de dano.
Slfl] PersOnagert nao 5}(’1 HCeTta O {)E_‘.‘(_}["IL‘T]“..' COMTIC (_]CS’
fere o golpe com uma precisio ou uma forga muito
) y maior. Se sew personagem € quem foi ferido, vocé
: pode tentar absorver o dano com um teste para
dererminar se sua constituicio natural compen-
sa 0 mal sofrido. O resto deste capitulo oferece
informactes mais detalhadas sobre a determi-
nacao do dano.
Depois de determinado o dano infligido por
seu personagem ao alvo, o Narrador representari
o dano em termas descritivos, narrando o resul-
tado do ataque. Em vez de simplesmente dizer,
“Ork., o cara perde trés niveis de viralidade”,
AR, Narrador torna os acontecimentos interes-
santes. Ele pode anunciar: “Vocé enfia wrés
[ balagos no peito do cara. Ele cambaleia e
cai... e entio volta a se levantar. Os ferimen-
tos comecam a fumegar e ele sorri para vocé
enguanto ereue a espingarda.” Ao ser evocati-
vo, o Narrador cria a atmosfera, envolve
voces e dd um certo sentido de continuidade
narrativa ao que, de outro modo, poderia ser
utia série de lancamentos de dados.

Tipos bE DANO

Diferentes tipos de ataque tém diferentes
niveis de dano que indicam o nimero de dados
que vocé jogard para determinar o mentante de dor
e sofrimento provocado por seu personagem. Chamada
de parada de dados de dano, isso leva varios
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fatores em consideragiio, incluindo-se a Forca do atacante ou a
natureza de qualquer arma empregada,

O testes de avaliagdo de dano sdo realizados contra wma dificnl-
detcle bseca fgual o 6. Cada sucesso inflige um nivel de viralidade
de dano a vitima. A vitima pode tentar resistir a esse dano ao
realizar um reste de ahsorcio (veja a secio Absorcio de Dano).
De acordo com a natureza do ataque, o resultado pode levar a
tés tipos de dano:

® Dano por Contusdo: Seu personagem esmurra u viti-
ma, atinge-a com um instrumento contundente ou a agride de
outro modo. Esse tipo de dano provavelmente nio matard o
alvo instantaneamente, mas, se aplicado reperidas vezes, sem
divida o fard. Use o nivel de Vigor do persomagem para resis-
rir aos efeitos contundentes. O dano por contusio ¢ reparado
com relativa rapidez (para maiores detalhes, veja a seciio Dana
por Contusio, pdg. 247).

® Dano Letals Disparos, liminas e até mesmo objetos em
queda podem se mostrar instantancamente fatais para seu per-
sonagem. Os seres humanos normais nfio podem usar Vigor
para resistir a efciros lerais, mas os anjos caidos e autros seres
com capacidades sobrenaturais conseguem fazé-lo, Os feri-
mentos letais levam um bom rempo para cicatrizar pelas vias

NOTITETE,

S

* Dano Agravado: Alguns araques sobrenaturais sio
excepeionalmente perigosos para os anjos cafdos e sio consi-
derados fontes de dano agravado. E anpossivel absorver dano
agravado, excero nas raras circunstincias nas quais um pader
ou melhoramento pode oferecer um pouco de protecio. O
dano agravado tem a mesma taxa de reparacio do dano leeal.

Sua parada de dados de dano, seja de que tipo for, deve ter
sempre pelo menos um dado, nde importam os modificadores.
Até mesmo o ataque mais fraco tem uma chanee de infligir
uma pequena quantidade de dano. Se vocé sofrer uma falha
critica num teste de avaliacio de dano, isso simplesmente indi-
card que seu personagem dd 4 vitima um tapinha que nao
provoca dano real.

ABSORCAO DE DANO

A resisténcia natural de seu personagem o ajuca a resistir
a0 dano sob certas circunstineias de modo que cle é capaz de
“absorver” dano. Sua parada de absorciio é igual ao nivel de
Vigor do personagem. Os seres humanos normais s6 con-
seguem resistir ao dano por contusiio, a menos que possuam
algum tipo especial de protecio, como uma armadura. Os
anjos cafdos também conseguem se proteger de dano letal,
aumentando sua resisténcia com a forga de sua Fé.

Durante o estdgio de resolugio do combate, vocé pode
jogar sua parada de absoreiio para resistir ao dano sofride pelo
personagem. Sendo um ato reflexo, isso nio The custa uma
aciio: ocorre automaticamente. (s estes de absorcdo wsam wm
graie de dificuddade fgual a 6, a menos que este sefa modificado pelo
Narrador. Cada sucesso obrido por vocé remove um dos suces-
sas do toral de danoe infligido. Como no caso dos testes de
avalingio de dano, nio é possivel sofrer uma falha critica no
teste de absor¢io.

PROTECAO

Apesar de os dembdnios serem capazes de evitar dano letal,
a proteciio ainda constitui um instrumento Gtil, Também vem
a calhar para proteger seus servos do perizo. Acrescente o nivel
da protecao a pontuacio de Vigor (ou Fé) do personagem ao
determinar sua parada de absorgio. A protecio pode ajudd-lo a
evitar dano por contusio ¢ leral, mas nao o dano agravado.

Os atacantes podem fazer testes de apontar para atingir
partes desprotegidas de um defensor e, desse modo, ignorar a
protecio. O Narrador medifica a dificuldade do ataque de
acordo com o pardgrafo Apontar, A pdg. 240.

Nenhuma protecio é indestrutivel. Se o dano provocado
com um Udnico ataque igualar ou exceder o dobro do nivel da
profecio, o equipamento serd destruido.

A protecio também pode dificultar a mobilidade. Ela sub-
trai um certo nimero de dados das paradas relacionadas a coor-
denagiio motora e A agilidade (em geral, as paradas que
envolvem Destreza). As penalidades impostas 4s paradas de
dados sho fornecidas na tabela de Proteciio (pag. 244).

MANOBRRAS DE COMBATTE

Os sistemas 1 seguir sdo opedes que os personagens podem
usar durante o combare. Se vocé visualizar os movimenros do
personagem — em vez de simplesmente lancar os dados para
um “ataque’” genérico —, a historia se tornard mais interes-
sante ¢ o drama, mais intenso. Muitas dessas manobras deman-
dam uma acio para serem realizadas.




MANOBRAS GERALS

¢ Abortando AcSes: A qualquer momento durante o
turno, vocé pode abandonar a agiio anteriormente declarada
para blogquear e aparar um ataque ou esquivar-se dele. Vocé
precisa passar num teste de Forga de Vontade (um ato reflexo)
empregando o nivel de Forga de Vontade como uma parada de
dados (dificuldade 6) ou usar um ponto de Forca de Vonrade
para que possa se defender automaticamente. Se vocé falhar
na reste de Forca de Vontade, seu personagem nao poderi se
defender e serd obrigada o prosseguir com a agin declarada
originariamente quando chegar sua vez.

Viscé desempenha sua defesa no momento em que ocorre
0 ataque, Mesmo se o atagque ocorrer antes de sua vez chegar.
Se ja tiver agido nesse turno, o personagem nio poderd se
defender do ataque (vocd encontrard as descrigoes para as ma-
nobras bloquear, aparar ¢ esquivar-se na secio Manaobras
Defensivas, 2 seguir)

® Apontar: Se vocé quiser que seu personagem arrisque
um ataque cantado ou aponte uma localizacio especifica do
alvo, a dificuldade do teste de ataque aumentard. Entretanta,
seu persanagem pode evitar a proteciio ou a cobertura do alvo
ao fazé-lo, ou entio pode infligir dano adicional ao cantar o
ataque. Um dispare, um soco ou uma estocada precisa e bem-
sucedida pode rer resulrados dramdticos muito além da simples
inflicgio de dana, como destruir um objeto, cegar um inimigo
ou desarmar um oponente.

Tamanho do Alvo Dificuldade Dano
Médio (perna, brago, valise) +1 Sem modificador
Pequeno (mio, cabega, arma) +2 +1
Precizo (olho, coraciio, cadeada)  +3 +2

¢ Ataques Pela Retaguarda/Pelos Flancos: Se o per-
sonagemn atacar pelos flancos do alvo, acrescente um dnico
dado de ataque 2 parada. Se o personagem atacar pela reta-
puarda, acrescente dois dados a sua parada.

e Emboscada: Para fazer com que seu personagem se apro-
xime sorrateiramente da caga ou a embosque para conseguir
um ataque-surpresa, faca um teste de Destreza + Furtividade
como se fosse um teste resistido contra a parada de Percepeio
+ Prontiddo do alvo. Se vocé conseguir mais sucessos que a
vitima, seu personagem poderd desferir um ataque livre contra
a mesma, e voct acrescentard os sucessos adicionais obtidos
com o teste de emboscada a parada de dados de atagque. No
caso de um empate, seu personagem ainda assim atacard
primeiro, mas o alvo poderi se defender bloqueando, aparan-
do ou esquivando-se. Se conseguir mais sucessos, 0 alvo vera
seu personagem chegando e as dois lados determinariio a ini-
ciativa como de praxe. Os alvos jd envolvidos em combate nao
podem ser emboscados.

o Lutar/Atirar as Cegas: Fatores circunstanciais — breu
total, cegueira ou dano fisico — inibem a visao duranre o com-
bate. Atacar s cegas implica uma penalidade de +2 a dificul-
dade do teste e os ataques i distancia ndo podem ser realizaclos
COm precisio.

MANORRAS DEFENSIV?

Soh ataque, seu personagem pode se defender em vez de

ks

prasseguir com a acio pretendida. Desde que nfio tenha ainda

DEMONIO: A QUEDA

agido no tumo, o personagem pode tentar se esquivar do
ataque, bloqued-lo ou apard-lo. Para tentar uma manobra
defensiva, vocé precisa passar num teste de Forga de Vontade
contra uma dificuldade igual a 6 ou usar um ponro de Forga de
Vontade (veja a secio Abortando AcBes). Se vocé falhar no
teste de Forca de Vontade, seu personagem serd obrigado a
prosseguir com a agio que declarou originariamente gquando
chegar a vez dele.

O personagem € capaz de se defender de guase qualquer
tipo de ataque ao empregar as manobras aparar, bloquear ou
esquivar. No entanto, nem todas essas opgdes funcionam em
rodas as situncoes. Esquivar-se pode se mostrar impossivel
nuina drea confinada. Seu personagem nfio terd como bloguear
au aparar um golpe se for surpreendido. O Narrador decide se
seu personagem pode tentar de maneira realista uma determi-
nada manobra defensiva.

Todas as manobras defensivas usam o mesmo sistema fun-
damental. Cada uma delas ¢ tratada como uma acio resistida,
¢ seu teste de defesa é comparado ao reste de atague do opo-
nente. Se obtiver um namero igual ou inferior de sucessos, o
atacante errard. Se obtiver mais sucessos que o defensor, o ara-
cante subtraird de seus sucessos agueles conseguidos pelo
defensor. Tude o que sobrar serd acrescentado a parada de
dane. Desse modo, apesar de ndo impedir o ataque, o defensor
reduzird a quantidade de dano provocada pelo golpe.

o Aparar [Destreza + Armas Brancas]: Seu persona-
vem usa uma arma branca para desviar um ataque armado ou
desarmado em combare préximo. Quando seu personagem
apara com uma arma capaz de provocar dano letal, o atacante
pode de faro ser ferido. Se vocé obtiver mais sucessos com a
aciio resistida, acrescente o dano basico da arma ao nimero de
sucessos adicionais conseguidos com seu teste de defesa. Esse
tatal forma sua parada de dane, que vocé lancard para deter-
minar os ferimentos infligidos pelo defensor ao atacante.

» Blogquear [Destreza + Brigal: Seu personagem usa o
préprio corpa para desviar um ataque desarmado e contundente.
Os ataques letais normalmente ndo podem ser bloqueados, a
menos que o defensor consiga absorver dano letal por aleum
motivo. Os ataques i distincia nao podem ser blogueados.

e Esquivar-se [Destreza + Esquival: Seu personagem
salta, finta, abaixa-se ou se atira ao chio para evitar um
ataque. Presume-se que ele tenha espago suficiente para a
manohra. Caso contriria, o Narrador pode proibir a esquiva.
Em combate com armas brancas ou numa briga, o defensor
hem-sucedido se desvia do ataque. Durante um araque a dis-
tincia, como num tiroteio, o defensor hem-sucedido se deslo-
ca no minimo um metro e acaba protegido por uma cobertura
ou prostrado no chiio (para saber o que pode acontecer em
secuida, veja n seciio Cobertura, pdg. 243).

COMPLICACOES DA DEFESA

Apesar de as acoes dos personagens num turno seguirem
uma determinada ordem de acordo com os resultados de ini-
clativa, € importante lembrar que todo o combate num unico
turno ocorre num intervalo de apenas tés segundos, o que
torna 08 acontecimentos praticamente simultineos. Como
resultado, seu personagem poderd se defender de ataques que
ocorrem posteriormente na fila de iniciativa se vocé anunciar
que ele precende usar uma acio multipla scja para realizar uma
io ofensiva e outra defensiva ou s para se defender durante
todo o turne. lsso difere daguilo que aconteceria se vocé qui-




sesse abortar sua agiio programada para fazer seu personagem se
defender de um ataque anterior. No caso de uma agio ahorta-
da, voce desiste de sua acio normal e ndo pode se defender de
ataques subseqiicrtes.

Se voct realizar uma agdo maltipla que envolva ranto
agdes defensivas quanto ofensivas, scu personagem atacard
guando chegar a vez dele na ordem de iniciativa, depois se
defenderd de quaisquer ataques desferidos contra ele pelos per-
sonagens que estio atrds dele na fila. No entanto, aplica-se o
sistema de agdes maltiplas e cada aciio defensiva subseqiiente
torna-se mais dificil (veja a seciio A¢tes Multiplas, pag. 222).

Observe que nomear aponcntes miiuplos contra os quais se
defender complica ainda mais as coisas ¢ aumenta os graus de
dificuldade dos testes de defesa (veja a secio Oponentes
Maltiplos, pig. 242).

Em vez de atacar ¢ se defender no mesmo turno, seu per-
sonagem pode escolher ndio fazer nada afem de se defender dos
araques. Como no caso do sistema anterior, isso difere da aciio
de aborrar seu turno para se defender de um araque que ocorre
antes de sua agho normal programada. Em vez disso, vocé s6 se
defende dos ataques que ocorrem simultaneamente ou posteri-
ormente a sua vez na ordem de injciativa. Seu personagemn nio
pode se defender de ataques que acontecem antes de sua acio
normal. Se o personagem nfio fizer nada além de se defender
dessa maneira, niio use o sistema de acdes maltiplas. Fm vez
disso, vocé terd uma parada de dados completa para a primeira
agao defensiva e perderd um dado para cada acio defensiva
‘.ubbuquum_ realizada no mesma tumno. f)uando seus dados
acabarem, seu personagem niio poderd mais se defender dos
ataques. E diffcil evirar varios ataques simultineos.




MANOBRAS bE COMBATE, PROXIMO

Fsta ¢ simplesmente uma lista das manobras comuns em-
pregadas em combare préximo. Seu personagem ¢ capaz de
criar as praprias matohras; 0 Narrador determina as caracrers-
ticas apropriadas, a dificuldade, a precisio e o dano envolvidos.

Todo comhate mano a mano inflige dano por conruséio a
menos que se diga algo em contriria. O tipo de arma derermi-
na o dano infligido em combate com armas brancas (veja a
tabela de Armas Brancas, pag. 244). O dano infligido pelo uso
de urma arma € tipicamente considerado leral, apesar de obje-
tos contundentes, como porretes ou tacos, infligirem dano por
contusio. As armas nunca causam dano agravado, a menos
que tenham sofrido algum melhoramento sobrenatural. Incre-
mentos fisicos, como chifres ou garras, podem provocar qual-
quer um dos trés tipos de dano.

O Narrador pode modificar a dificuldade ¢ o dano das
manabras deseritas nesta secio, dependendo do estilo de com-
hate empregado por seu personagem. Lembre-se sempre de que
tudo aquilo que promover a dramatizagio e a historia tem pre-
cedéncia sobre as regras.

e Ataque com Arma Branca: Seu personagem usa uma
arma para cortar, estocar ou golpear em combate armado. Veja
a tabela de Armas Brancas, pag. 244, para maiores detalhes.

Caracteristicas: Destreza + Dano: De acordn com o

Armas Brancas tipo de arma
Dificuldade: Normal

e Chave: Scu personagem se engalfinha com o alvo. Ele

Precisao: Normal

aplica uma chave com um teste bem-sucedido de atague. No
primeiro turno, faga um teste de Forga para determinar o dano.
Nos turiios subseqiientes, seu personagem e o oponente agirio
de acorda com as respectivas posiches na ordem de iniciativa.
Q atacante pode tentar infligiv dano automaticamente com
umn apertio (Forga); nenhum outro teste de atague serd
necessdrio. A virima pode tentar escapar da chave com sua
aciio. Nenhum dos dois poderd realizar qualquer outro tipo de
acio uté a vitima se soltar ou ser liberada. Faga testes resistidos
de Forga + Briga para que a vitima possa escapar de uma chave.
Se conseguir mais sUCEsSOs, 0 PEFSONAZEM (ue fenta escapar se
soltard. Do contrdrio, os dois continuariio a se engalfinhar.

Caracteristicas: Forca + Briga  Dificuldade: Normal

Precisio: Normal Dano: Forga

¢ Chute: Um simples pontapé na canela impoe umn modi-

ficador de +1 a dificuldade e inflige [Forca do atacante +1] de
d'::in.l')‘ C) I'I}HT':'idOJ.' ]_:N'}di: dumentar esses \"i‘ilOl‘@..‘S ¢ 0 l']&r-‘;Dl‘lﬂng
tentar um chute circular contra a cabega ou algo igualmente
complexo.

Caracteristicas: Destreza + Briga

Precisdo: Normal

Dificuldade: +1
Dano: Forca +1

o Desarmar: O personagem pode arrancar a arma da mao
de um oponente fazendo um teste de ataque contra dificuldade
+1 (geralmente igual a 7). Se for bem-sucedido, jogue os dados
de dano. Se os sucessos do teste de avaliacio de dano exce-
derem a pontuacio de Forga do oponente, seu personagem
arrchatard a arma. No entanto, seu oponente nio serd ferido,
pois o ataque se concentra na arma, e nio naquele que a
empunha. No caso de uma falha erftica, seu personagem
podera deixar cair a arma ou entdo levar um golpe sem querer.

DEMONIO: A QUEDA

Caracteristicas: Destreza + Dificuldade: +1
Bripa/Armas Brancas
Precisio: Normual Dano: Especial
e Encontrio: Seu personagem se choca contra o apo-
nente tentando derrubi-lo. O teste de ataque sofre uma pena-
lidade de +1 na dificuldade. Se bem-sucedido, vocé provocard
For¢a +1 de dano. No entanto, os dois jogadores precisario
fazer testes de Destreza + Esportes (dificuldade 7) para que seus
personagens nio sofram uma queda (veja a seco Complica-
¢oes das Manobras
pectivo teste de Esportes, o alvo do personagem ainda estard
desequilibrado e estard sujeito a uma penalidade de +1 na dift-

pig. 243). Mesmo se tiver sucesso no res-

culdade de suas acdes no turno seguinte.
Caracteristicas: Forca + Briga  Dificuldade: +1
Precisao: Normal Dano: Forca +1

¢ Imobilizacio: Esta manobra lembra uma chave, mas
sem a intencio de provocar dano. O personagem imobiliza o
alvo sem feri-lo. Se voct tiver sucesso no feste, seu personagem
conseguird segurar o alvo até a agio seguinte do mesmo. Os
dois jogadares fazem testes resistidos de Forga + Briga nesse
momento. Se conseguir mais sucessos, 0 oponente estard livre.
Se nAo conseguir, a1 vitima continuard imobilizada até agir
novamente, quando entfio poderd tentar mais uma vez.

¢ Oponentes Muiiltiplos: Ao lurar contra vdrios oponentes
a0 mesmo tempo, seu personagem fica sujeito a penalidades de
+1 nas dificuldades de ataque e defesa, que se acumulam a cada
oponente depois do primeiro, até un maximo de +4.

» Rasteira: Seu personagem tenta derrubar o oponente
com uma rasteira aplicada com as pernas ou uma arma como
um cajado ou uma corrente. Se vocé for bem-sucedido no
teste, o oponente receberd dano igual & Forga do personagem
e precisard fazer um teste de Destreza + Esporres (dificuldade
8) para evitar a queda (vejn a secdo Complicagdes das
Manobras, pdg. 243 ).

Caracteristicas: Destreza
+ Briga/Armas Brancas
Precisdo: Normal

Dificuldade: +1

Dano: Forga; queda

e Soco: Seu persartagem simplesmente desfere um soca. O
ataque bdsico constitui de umna agao simples que inflige a Forca
do personagem em dano. O Narrador pode querer aumentrar a
dificuldade efou a parada de dano se o ataque for mais com-
plexo ou visar um local especifico. A maioria dos ataques que
usam melhorias fisicas (garras, presas etc.) sdo meras variagdes
de um soco.

Caracteristicas: Destreza + Briga Dificuldade: Normal

Precisao: Normal Dano: Forca

MANOBRAS DEE COMBATTE A DISTANCIA

Uma série de cstratéeias afeta as manobras de combate & dis-
tancia. Muiros conflitos fisicos envolvem armas de alcance. e os
sistemas a seguir oferecem maneiras de lidar com eles. Sinta-se
A vontade para criar suas préprias manobras. A tabela de Armas
Rrancas, pag. 243, fornece informagtes mais especificas,

s Alcance: A tabela de Armas de Alcance, pag. 245, lista
o menor alcance de cada arma. Tados os ataques A curta dis-
tincia exigem uma dificuldade igual a 6. O alcance maximo de
uma arma é igual ao dobro de seu menor alcance. Os ataques
realizados a uma distincia intermedidria entre o menar
alcance e o médximo estio sujeitos a uma dificuldade igual a 8.




CAPITULO NOVE

Um alvo num raio de dois metros do atacante tica sujeito a dis-
paros a queima-roupa. A dificuldade dos testes para disparos 3
queima-roupa & igual a 4.

» Cobertura: Seu personagem pode se esconder arrds de
Hima P I‘{:L}L‘-‘ prQSLI'HT'HC O Usar oulrro rerson ':'i“_._{i_‘]'l'l COmMo escu-
da. Todas essas manobras constituem cobertura. Tarna seu
personagem mais dificil de se aringir, mas também dificulta a
realizagio de outras acdes. A dificuldade para acertar um per-
sonagem protegido por cobertura aumenta de acordo com a
tabela a seguir.

Do mesmo modo, a dificuldade de responder ao fogo pro-
tegido pela cobertura aumenta, pois seu personagem precisard
se expor, disparar e depois recolher-se novamente. Se o per-
sonagem responder aa fogo a partir de um abrigo, o moditica-
dor de dificuldade do reste serd igual aquele listado na tabela
menas um ponto. Portanto, se a dificuldade relacionada for
+1, vocé nio estard sujeito o um aumento na dificuldade por
responder ao fogo.

v

Se os dois combatentes se protegerem, os modificadores de
dificuldade serdo cumulativos. Se o personagem se esconder
atrds de um earro e seu alvo se arirar ao chiao — ou seja, pros-
trar-se — a dificuldade do araque serd modificada em +2 (+1
por disparar contra um alvo prostrado e +1 por disparar de rr4s
de um carro). A dificuldade do oponente rambém serd moditi-
cada em +2 (+2 por disparar contra um alvo protegido por um
carro, apesar de nio receber qualquer modificador por atirar
estando prostrado).

Tipo de Cobertura

Aumento da Dificuldade

Leve (prostrado, atrds de um poste de luz) 2l
Baa (arrds de um carro) +7
Superior (dobrando a esquina) +3

® Duas Armas: Seu personagem tem uma distinra van-
tagem no disparar duas armas ao mesmo tempo, apesar de essa
manobra apresentar 14 suas complicacdes. Consideradn uma
agio multipla, a manobra impde as paradas reduzidas em
fungiio da ndmero toral de disparos. Os modificadores devidos
ao recuo também se aplicam. Além disso, os testes de ataque
estardo sujeitos a uma penalidade de +1 na dificuldade ao usar
a mio “ruim”, a menos que o personagem seja ambidestro. Seu
personagem pode fazer um numero de disparos igual 3 cadén-
cia de tiro da arma.
Caracteristicas: Destreza +
Armas de Foego
Precisio: Especial
* Efeito “Mangueira”: Disparar uma arma automdrica
para cobrir uma drea, e nio atingir um alvo especifico, acres-
centa dez dades ao teste de ataque-padrio e descarrega o
pente. Esta manobra, chamada efeiro *mangueira”, aleanga um
miximo de trés metros.

Diticuldade: +1/pena-
lidade da mao “ruim”
Dano: Tipo de arma

Faga um teste de ataque e, se hem-sucedido, divida seus
sucessos igualmente entre todos as alvos na drea designada. Os
sucessos atribuidos a um determinado alveo sio acrescentados a
sua parada de dano no caso desse alvo especifico. Se hauver
apentas um alvo ao alcance ou denrro da drea de efcito, apenas
metade dos sucessos o aferara. Se vocé obtiver um niimera de
sucessos menor que o de alvos, vocé ou o Narrador designara
um para cada alvo até todos terem sido distribuidos (o
Narrador pode preferir distribuir os sucessos aleatoriamente:
ourros alvos ndo serfio afetados). Os restes de esquiva contra o
efeiro “mangueira” estdo sujeitos a uma penalidade de +2 na
dificuldade.

Caracteristicas: Destreza Dificuldade:+2
+ Armas de Fogo
Precisdo: +10 Dano: Especial
® Mirar: Para cada tumo que seu personagem passar
mirando no alvo, acrescente um dado a sua parada de ataque.
O nimero maximo de dados que podem ser adquiridos dessa
maneira ¢ igual & Percepeio do personagem, e ele precisa ter
pelo menos um ponto em Armas de Fogo para realizar esta
manobra, Se a arma tiver uma mira telescopica, acrescente
mais dois dados quando o personagem aponti-la. Seu perso-
nagem precisa se concentrar no ato durante esse periodo e niio
pode realizar outras agdes. Realizar uma aciio antes de disparar,
mesmo para se defender, anula os beneficios do tempo dedica-
do a fazer mira. Além disso, seu personagem nio conscguird
fazer pontaria contra um alvo que se desloca a uma velocidade
maior que a de caminhada.

* Modo Automitico: Uma arma descarrega todo seu
pente de municio num tnico ataque contra um tnico alvo.
Voceé faz um reste, acrescentando dez dadas i precisio da arma.
No entanto, a dificuldade aumenta em dois pontos devido ao
recuo. Os sucessos adicionais sfo acrescentados a sua parada de
dano, o que ainda ¢ tratado como equivalente a0 de uma hala.
Ao fazer uso do modo automadtico, seu personagem ndo poderd
visar uma parte do corpo em particular ou um objeto especifi-
co, ¢ ele s6 poderd tentar 2 manobra se o pente da arma tiver
pelo menos merade da municio quando ele disparar.

Caracteristicas: Destreza Dificuldade: +2
+ Armas de Fogo
Precisdo: +10

Dano: Especial
* Rajada Curta: Seu personagem dispara trés balas do

pente da arma contra um dnico alvo e vocd sanha mais dois
dados para o teste de araque. Apenas certas armas tém a
capacidade de disparar dessa maneira (consulte a Tabela de
Armas de Alcance). O recuo acrescenta um ponto & dificul-
dade do teste de araque. Como no caso do modo auromdtico,
sua parada de dano ¢é formada como se apenas uma bala fosse
disparada,

Caracteristicas: Destreza

+ Armas de Fogo
Precisio: +2

Dificuldade: +1

Dano: Tipo de arma

* Recarregar: Seu personagem precisa passar um turno
inteiro recarregando a arma. Ele pode recarregar enquanto faz
alguma outra coisa como parte de uma agio maltipla, a critério
do Narrador.

* Tiros Maltiplos: Seu personagem pode fazer mais de
LI lh"!P'l![.J LT TUriD Comn 5 fo“‘st‘ LITTIE ':ILJ.O Illll|l’|p]"1 .-I'
parada de dados do primeiro disparo diminui o nimero toral de
{.{isparm realizados, ¢ cada parada subseqiiente ¢ reduzida em
mais um dado cumulativamente. A cadéncia de tiro da arma
limita o nimero de disparos que seu personagem ¢ capaz de
fazer num Gnico turno.
Caracteristicas: Destre
+ Armas de Fogo
Precisao: Especial

COMPLICACOES DAS MANORRAS

O combate pode se complicar em funcia de numerosos
acontecimentos, virios dos quais sdo relacionados nesta se ¢Ao.
O Narrador deve se sentir &t vontade para sugerir outras com-
plicagtes de acordo com as situacoes.

A Dificuldade: Normal

Dano: Tipo da arma
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e As Ce gas: Se o personagem agir contra um oponente

CeRo, voce anh‘lm mais dais dddw nos testes de araque. Por ;"\I{J’\X:‘\:‘\ P)]}"’\]\'-.C"\

auero !;-ldn, 0§ personagens cegos recebem um maodificador de : _ =

+2 na dificuldade de todas as agoes. Arma Dano Dissimulagao
o Atordoamento: Se, em gualquer araque, seus sucessos Lasetete Forga# 1 B

no teste de avaliacio de dano excederem o Vigor do alvo (no Porrete Forga +2 I

caso de seres humanos) ouo Vigor +2 (no caso dos demdnios), Faca Forga +1 6

a vitima ficard atordoada. Aplicam-se somente os sucessos Bspada Forca +2. 5

remanescentes depois da tentativa do defensor de absorver o - “Machado pequeno - Forca +2 |

dano e esses sao comparados ao Vigor do defensor. A virima
arordoada perderd a agdo seguinte e nao poderd agir nem se
defender durante esse intervalo,

e Imobilizacio: Quando seu personagem atacar uma viti-
ma imobilizada que ainda consiga se debater {contida por
outra pessoa, por exemplo), acrescente dois dados a seu tesre ol B il e e

e ataque. Todos os ataques acertariio o lvo automatice -
de arag odos os ataques acertatdo o a : eHIE escondida noccasacos 1= pode ser escondida no impermedvel;
te se a vitima estiver completamente imobilizada (amarrada ou N

= nao pode ser dissimulada
paralisada de alouma maneira). :
* Queda: Seu personagem cai ou é derrubado. Faca um
reste de Destreza + Esportes para determinar se ele

Machado grande Forca #3 N

Armaz Seu persohagem pade usar muitos outros ohjetos.come
.ar‘mm (eutelo, Tapie, navaltha, eadeira). Aplique o dano listado
10 gue mas se aproxima da caregoria de arma utilizadla.

ficar imedintamente de pé. No entanto, a iniciativa dele serd = I)ROTF(C-?\O"
reduzida em dois pontos no turno seguinte, Se falhar no reste, " Nivelda
a acio seguinte do personagem pode ser se levantar. No caso Classe Protecao  Penalidade
de uma falha critica, seu personagem cai feio ou de mau jeito Classe Um ) o
¢ perde automaticamente um nivel de viralidade devido ao [(roupas reforgadas) :
dano por contusaa. Classe Dais . Z L
8@1] po!':-‘-inmgL*Il'l podf.‘. usar certas [“i'lnf_)h]'?l.‘i, C(]l‘li(l LT (ldﬂ‘,be ,T(‘::‘Jll:tt EIIL[E.}"!(]O} : 3 1
rasteira ou um encontrao, para derrubar o aponente. Outros Ceiliriits Keyiag) _ :
ataques particularmente fortes — um helo soco ou um golpe Clhis Cuitin 4 2
com uma arma contundente — também podem derrubar o {casaco balistico) :
alvo. O Narrador decide se a queda ocorre nesses casos. Elas s6 lusse Cinco 5 3
acontecem quando s&o cinematograficas ou adeguadas & {equipamento de tropa de chague)
histaria. :
SEE i = 2 .
MANORRAS DE, COMBATE PROXIMO
Manobras Caracte risticas Precisio Dificuldade Dano
Aparar Destreza + Armas Brancas Especial Narmal (R)
“Atague com Arma Branca  Destreza + Armas Brancas Normal Norimal Arma
Bloguear Destreza + Briga Especial Normal (R)
Chaye Forca + Priga ~ Normnal Normal- Forga (C)
Chute Destreza + Briga “Normal +1 Forca +1
Desarmar Destreza + Briga/Arinas Bidl‘lfdb Naormal +1 Especial
“Encontrio Forca + Briga “Nortmal +1 Forca +1 {QQ)
Esquivar-se Destreza + Esquiva -~ Especial Normal (R}
: [m(_:}b'i_lizﬂgﬁo Forca + Briga Normal Notmal ()
Rasteira Destreza + Briga/Armas Bra anc s Normal el ' Forca (Q)
S__dgc_u Destreza + Bripa % Narmal - Normal Forca
(C): A manohra continua nos furmos seguintes.
(_QI'}: A manobra provoca uma queda.
(R): A inanobra reduz os sucessos do araque do oponente
/‘\:\Nol}ﬂ AS DE COMBATE A Dm’r*\i\cn
Manobras - Caracteris ticas Precisio leuuidade Dano
Du.i:. ,‘\1 s Diestreza + Armas de FL}gU Espcc.ml- : + 1 nao “ruim” Artna
; Ff eito "m“m;_flzuﬁ Destreza + Armas de Fogo +10 2 Armma
Mor_{c_-n Automatico Diestreza + Armas e Foga +10 2 _ Arma
R_'djﬂ'illi_l Curea: Destreza + Armas de Foga +2 +1 : Arma
Tiros Mltiplos Dlestreza + Armas de Fopo Especial Normal Arma
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ARMAS D, ALCANCE

: 'ﬁle CdT

: Dano  Aleance Municfio.  Dissimulagio Exvmplo
Slverde peg. calibre 4 12 3 & B W Mo40 (.38 Especial)
_(_]f\eer_ de grosso calibre & 35 i 6 £ Cw’f_ Anaconda (. 44 Magnym!
tola de peg, calibre G 20 40 L+l B - Glack 17 (9 mn)
olade grosso calibre 5 30 3 Tl 2 Sie P220 (45 ACP)
Fuzil o 200 L S+l N Remingron M7OC(30.06)
- Submetralhadora peq.® 4 25 3 30+ & Ingram Mac-10 (9 mm)
|hmc‘n alhadora grd.* 4 50 3 30+] [ HERNPS (9 o)
‘assalro® 7 150 3 42+1 N Stevic AL (’5,_56 mnL)
- Espinga rdﬂ'd_e caga 8 20 1 5+1 S Tehaca M=37 (calibre 12)
: ;§];3ii1gijl‘L1;1 semi-autontitica. 8 20 3 S8 1 Frachi-Lawe 12 (calibre 12)

: D:mo. II'IdlLd. a parada de dano.
Alcance: Este nuimero rcprcscma O menor n[umu:‘ e termos praticos (dificuldade 6); Seu purnun agen pode J;\pamr até ao

~dabio dessa distancia, mas os ataques sio consic Teradas de longa distancin (dificuldade 8)

- Cadénci dl.‘ Tlro (CdT): O numero mix

“cadéne : i
Mum;a@ Y nidmera de balas/c: rtiachos que a arma ¢ Lamz de carrégar, O 1 indica e uma bala pade estar na d.;_‘Ll”'j Pront
‘pariser elisparada.

"stslmulagau. B = pode ser escondida no lmlm o
= nao pode ser dissimulada, :

i de halas ou. m]add: Curtas que uma artia € capaz de disparar num anico trno. L‘msl

o se ap]rm aataques no mode automatico: TIEIT A0 efeito © mangueira’™

pode ser e«umdld] no casacos T =pode ser escondida no inpermedvel; N

# lndlc,a- que uma aring & capaz de realizar 'r'ajadas-c.u 5, m;-')dr_.\';‘nlI;‘L_nll'ﬁl;i'tk') ¢ efeito "mangueirn”;

~ _ o : cie de auxilio sohrenatural. A seciio o seguir explica em deta-
VITALIDADE lhes a Vicalidade.

A caracteristica Vitalidade de seu personagem representa
quio sauddvel ou ferido ele se encontra. QLmndu SCU person-
vem recebe dane, cada sucesso remove um nivel de Viralica-

A TABELA DE VITALIDADE

Controle as condigdes fisicas de seu personagem na rabela

de. A medida que seu personagem fica cada vez mais ferido,
seus ferimentos passam a aferar a capacidade dele de realizar
agdes (modificadores sio aplicados as paradas de dados de cer-
ras tarelas). Se ele estiver suficientemente ferido, pode ser que
fique incapacitado, precise de hospiralizacio ou até mesmo

de Vitalidade loca

tabelu indica as penalidades impostas a suas

zada em sua ficha de personagem, Es
raradas de dadas
para cada nivel de ferimento recebido pelo personagem.

Quanto mais ferimentos ele sofrer, mais sua satide se deterio-

s¢ rornario mais dilfcels e

venha a morrer. E, se ele sabreviver, pode ser que se passem  Fard, suas acdes ele poderd cair

meses até cle se recuperar m[dlmemL, A menos que se benefi- Inconsciente ou morrer.

TARBELA DE VITALIDADE

Nivel de Penalidade na :
Vitalidade Parada de Dados  Penalidade de Movimento
ES(_:('J_ri:Jdo — Ligeiramente eontundido; seu personagem nio estd sujeita a penalidades de mavimen-
: o nem de parada de dados.
Machuecado -1 Superficialmente machucado; seu }_')(‘quih.ﬁ.,t]‘.[] ndo estd sujeita @ penalidades de movi-
i mento.
Ferido -1 A mavimentacio de seu pelst}mgt,m € prcmdu ada liveiramentes (mLtru le davelocidade
s ihaxima de gorrLd(L\
Ferida gravemente -2 Significativamente machucado: seu personagern nao consepue correr, mas ainda € capaz
: de caminhar ou marchar,
i Bastante nmchucadu SEUPersenagem SO Consepue ancar, mas nio mais do que trés
MEeLros Por-turno,
<'v\_f@.'ijéd0 -5 Fx tremainente machueada; seu personagem sé consesne mstejar, mas nio mais do qt_}f:

Um metra por turnao.
Incapacitads St Terrivelmente mr&hucado talver inconsciente: seu personagem nao pode fazer nada,
nio pode realizar agoe
E o finn da jornada para
joar a toalhac,

Moo

o8 mortais. Mas os deménios nio precisam necessarianicenre
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Todos os personagens tém sete niveis de vitalidade que
variam de Escoriado a Incapacitado. Se ndo apresentar qual-
quer ferimento — nenhum nivel foi marcado na ficha —, seu
personagem estard em petfeitas condigdes de sadde, Se ultra-
passar o nivel Incapacitado, ele estard morto. Sempre que o
atacante conseguir um sucesso num teste de avaliagio de duno,
marque um nivel de vitalidade na tabela de Viralidade de seu
personagem. Virios sucessos praovocam virios niveis de dano.
Por exemplo, se o atacante ohtiver um sucesso num teste de
avaliagio de dano (depois de seu teste de absorgio) e seu per-
sonagem estiver o momento em perfeitas condigdes de saade,
esse sucesso o reduzird a Escoriado. Vocé marcard o primeiro
quadrado em sua ficha de personagem (Escoriado).

O niimero 2 esquerda do quadrado mais inferior marcado
indica sua penalidade na parada de dados no momenta.
Quanto mais dano seu personagem receber, mais dificil serd
para ele agir em perfeitas condicdes. Subtraia a penalidade lis-
tada ao Jado da nivel de vitalidade arual do personagem de
suas paradas de dados a cada acfio que ele tentar realizar (o que
inclui os testes de iniciativa, mas nao os atos reflexos como os
testes de absorgio) até o ferimento cicatrizar. Essas penali-
dades também afetam o movimento e prejudicam-no de acor-
do com o nivel do ferimento.

INCAPACITADO

Quando a Vitalidade de seu personagem chegar a Incapa-
citado, talvez ele esteja ou nfo consciente, a critério do Nar-
rador. Ele pode pedir que vocé faga um reste de Vigor para
determinar s¢ o personagem permancce desperto. Se estiver
inconsciente, ele nio poderd realizar nenhum ato reflexo rela-
cionado a sua Fé ou Forga de Vontade, mas poderd ainda ren-
tar absorver dano infligido posteriormente. Se o personagem
conscguir permanecer consciente, ele poderd continuar «
realizar todos os atos reflexos, mas estard no chio e nio con-

P
W
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seguird ficar de pé (pelo menos ndo até alguns de seus feri-
mentos terem cicatrizado). Ele também poderd falar, mas
mesmo isso talvez seja dificil. O Narrador pade pedir um resre
ou o investimento de Forga de Vontade para que seu persona-
gem consciente diga alguma coisa.

CoMmo ANOTAR O DANO

Seu personagem pode receber trés tipos diferentes de dano:
por contusio, letal e agravado. O dano por contusio inclui os
ferimentos infligidos por instrumentos contundentes, socos,
pontapés ou outras formas semelhantes de trauma. O dano
letal provém de facas, balas ou qualquer tipo de ataque que de
fato perfure ou corte a pele. O dano agravado ¢ provocado por
fogn ou fontes sobrenaturais. Todos os tipos de ferimento sio
cumulativos, e o roral resulrante determina o atual nivel de
viralidade de seu personagem. As especificidades de cada tipo
de dano sdo fornecidas nesta secio.

Ao marcar o dano sofrido por seu personagem na ficha,
registre com uma barra, “f”, o dano por contusio, com um “X”
o dano letal e com um asterisco, “*”, o dano agravado. Essas
marcagdes sio feitas nos quadrados ao lado dos diferentes
niveis de vitalidade na tabela de Viralidade. Marque o quadra-
do de cima primeiro e vd descendo, preenchendo-os & medida
que seu personagem fica cada vez mais ferido.

Quando seu personagem receber dano de varios tipos, mar-
que o dano agravado em cima e empurre o dano letal e agrava-
do para baixo. O dane letal € marcado a seguir, empurrando o
dano por contusfio. Por exemplo, se vocg anotar que seu per-
sonagem recebeu um nivel de dano por contusio no quadrado
Escoriado, e ele depois receber um nivel de dano letal, marque
a quadrado Escoriado com um “X” para indicar o dano letal e
desloque o dano por contusio para baixo, colocando uma /"
no quadrade Machucado. Todo dano por contusiio recebido
depois disso entrard a partir do quadrado Ferido. O dano letal




R
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empurrard tudo para baixo novamente aré todas os quadrados
estaremn marcados com *f7, “X" au

Depois que rodos os quadrados estiverem marcados, todo
dano recebido dai em diante, seja de que tipo for, fard com
que o dano por contusiio ji sofrido se transforme em dano
letal & razio de um para um. Depois que todos os quadrados
forem marcados nfio serd necessdrio continuar a empurrar o
dano por contusiio para baixo. Todo dano letal recebido
depois disso simplesmente serd anotado por cima do dano por
contusio jd sofrido.

Exemplo: Rebecea & caprurads por dois adoradoves de um
Tervestre no complexo de wn templo. Um deles a atinge com um cas-
setete, o gue provoca um nivel de dano por contusio, Adam, o josador
qide a interpreta, anota o dane na ficha de personagem de Rebecea colo-
cando wma Y no guadrado priximo a Escoviado. Rebecea consegue
derrichar o guarda, mas o ourro dispara contra ela & cinta disedncia,
causandy dois niveis de dano letal, Adam anota esse dane com wm “X”
nos quedrados gque ficam ao lado de Escoriado ¢ Machucado, depors
destoca o dano por contusdo oviginal para baixo, marcandy com wima
o quadvado que fica peveo de Ferido. Atordoada com sews fevimen-
105, Rebecea afnda tem wvigor suficiente para sacar a espingarda ¢ dis-
parar ds cegas contra os guardas. Eles vecuam, permicindo-the ume
aportunidade de entrar no carro e fugir.

DANO POR CONTUSAQ

Qualquer tipo de dano que ndo perfure o corpo, mas s
choque contra ele, € considerado dana por contusio. lsso
inclui grande parte do dano provocado num combate corpo-a-
corpo, socos, pontapés, pancadas com um instrumenta corn-
tundente e até mesmo quedas ou ser arremessado contra um
muro de tijolos. Use uma “f” a0 anotar o dano por contusio em
sua ficha de personagem.

Quando seu personagem chegar a Incapacitado, anote o
dano por contusio que ele sofrer depois disso par cima dos
niveis do mesmo tipo que cle ja tenha recebido (dessa vez
usando “X"}. Pule os quadrados ji marcados com dano letal e
passe a0 primeiro que seja sé contundente. Cada nivel que pas-
sar de " a *X" devido ao trauma contundente serd agora con-
siderado letal, Quando chegar a um nivel inferior 1 Incapacita-
do devido ao dano letal (“X"), seu personagem morrerd. Scu
personagen, portanto, poderd morrer devido a ataques con-
rundentes prolongados, mas nio com a mesma rapidez caso
recebesse apenas dano letal (veja a seciio Coma se Recuperar
de Dano por Contusio).

Se o dano por contusio ferir seu personagem a ponto de
deixa-lo Incapacitado, ele nio paderd agir nem se deslocar, de
acordo com as regras de incapacitaciio descritas anteriormente.

Exemplo: Rebecca volta para a cidade, perseowida por wm cami-
nhdnr cheto de devoros, O caminhdo atinge a traseiva do carro e atira
Rebecca contra a direc@o. Ela recebe dois nivers de dano por congusdo.
Adam marca esses nivels na ficha da personagem com barras ao ludo
de Ferido Gravemente e Espancado. Os novos ferimentos se somam
ags que Kebecca jd havia sofride.

Girawemente ferida, Rebecca acelera desesperadamente em divegio
a cidade, na esperanga de escapar a seus pevseguidores, Mas Adam fra-
cassa mmn teste crwctal de Divecdo e Rebecca bate numa drvove. A bat-
det inflige outros trés nivels de dano por contsdo. Adam marca dois
deles na tabela de Vitalidade de Rebecca com uma “F" nos quadrados
froximos a Alegado ¢ Incapacitady. Pepois, ele marca o iiltimo com um
X pereo de Ferido. Como a tabela i estd preenchida, ele precisa trans-
formar o dano por contusio marcado mais acima em dano letal, Todo
dano por contisao sofrido a partir dai vai ransformar gradualmente as
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" em X", Rebecca estd inconsciente dentro do carro destrocado; o
canunhdo estaciona nas proximidades e cla estd indefesa. ..

DANO LETAL

Os ataqgues realizados com armas perfurantes ou cortantes
— como facas ou armas de fogo — provocam dana letal. O fogo
2 u cletricidade também provocam dano leral. Um personagem
mortal geralmente niio é capaz de absorver dano letal, mas os
deménios conseguem absorver dano letal com o emprego de
seus poderes especiais. Marque o dano leral em sua ficha de per-
sonagem com um “X". Quando seu personagem ficar
Incapacitado devido ao dano letal, o que significa que vocé
marcou com um * X" o quadrado ao lado de Incapacirado, todo
dano letal ou por contusio posterior matard seu personagemn.

Os ferimentos letais exigem cuidados médicos para evitar
hemorragias graves. Se vocé marcar com um “X” os nivels
equivalentes ou inferiores a Ferido Gravemente na ficha de
personagem, seu personagem receberd mais um nivel letal de
dano automaticamente para cada hora que passar sem cuida-
dos médicos. O éxito num teste de Inteligéncia/Raciocinio +
Medicina/Sobrevivéncia realizado por alguém que tenta salvar
o personagem — ou por ele mesmo, se ndo estiver Incapacica-
do — estancard o sangramento. Os deménios também sio
capazes de estancar o proprio sangramento com pura forca de
vontade. Os personagens demdnios podem usar um ponto de
Fé ¢ fazer um teste de Forca de Vontade nessa situacio. Em
caso de sucesso, a hemorragia cessard.

Se vocé marcar com um “X” os niveis Aleijado ou Incapaci-
tado no espectro de dano, seu personagem precisard procurar
tratamento médico mais completo para se recuperar. Se tiver
um “X" ao lado de Incapacitado, o personagem estard et coma
na pior das hipéteses e desvairado na melhor delas, ¢ ainda
podera morrer mesmo se todos os ataques tiverem cessado. Mais
uma vez, os demdnios sdo mais resistentes que os mortais: eles
podem usar sua Fé para cicatrizar os ferimentos mais aflitivos.

Exempo: Kebecca estd atordoada denero do carvo destrogade ¢ os
devotos estdo descendo do caminhdo. Os moreals abrem fogo e erivam
o carro de balas. Boa paree da artilharia erra por pouco, mas Rebecea
leva num tiro,

Ela it tem trés ferimentos letais ¢ estd Incapacitada devido aos feri-
mentos contindentes. A bala sd provoca wm nfvel de dano letal (nao
atinge nenhum orgio wvital). Adam marca o quadrado Fervido
Gravemente com um “X". Como a tabelu jd estd roda preenchida com
dane por contisdo até o nivel Incapacitads (como demonstrado no
exemplo anterior), ele ndu precisard empurrar para baixo o dano por
COMEHSAD.

Enfraquecido pela barragem de artitharia, o carro desmorona sobre
si mesmo, e Rebecca fica presa sob as ferragens. O impacto inflige
oitro nivel de dano por contusdo a Rebecca. Adam risca o dano por
contusdo do guadvado Espancado ¢ o sransforma em letal, poss a tabela
de Rebecea jif estd chein e wodo dane por contusdo recebidy dai em
dignte vai se sobrepor avs ferimentos contunden tes ja sofridos.,

Rebecea estd indefesa, termivelmente ferida e aprisionada dentro do
carro destrogado. As coisas parecem bem viuns. .. até sews aliados
decaitdos aparecerem de repente ao lado do caminhio. Eles wsam seus
podetes e suas armas para efiminar vapidamente os devotos surprecndi-
dos ¢ depoils resgatar Rebecea e providenciar tratamento médico,

DANO AGRA

Os ataques desferidos por fontes sobrenaturais — como as
garras de um deménio, ohjeros encantados ou imbuidos ¢ cer-

DO




tas evacaches — provocam dano agravado. O dano agravado é
ainda mais dificil de absorver que o letal. Os demdnios nio
podem absorver dano agravada de jeiro nenfian, a menos que
tenham um poder ou um incremento que lhes permita fazer
taso. O L{rmo agrav Jdn i mdwm muim mais dificil de reparar
‘m usar Fé nem
poderes para cicarrizar ferimentos agr:_wadns ¢ devem se recu-
perar naturalmenre com o tempo. Marque o dano agravado em
sua ficha de personagem com um asterisco “#7. Cam a excecio
desses fatares, porém, o dano agravado € igual ao dano letal.

PERIODOS DE RECUPERACAQ

Os seres humanos se recuperam lentamente e apesar de os
demdnios serem mais que humanos, eles ainda conservam algu-
mas das fragilidades de seus hospedeiros. Apesar de os poderes
demoniacos conseguirem reparar dano, os demdnios se recu-
pl‘r'c"'['i A mesma taxa qut\ 05 5CTCH ]'1L||}'1?‘]11L‘J-‘.’, € LT fCI"lt'n(:m'(l é
capaz de tirar um personagem de circulagiio durante meses. A
recuperacio ocorre durante os entreatos (veja a pag. 219), mas
56 se nada mais de interesse acontecer nesse perfodo.

As secoes a seguir explicam como se dd i recuperagio dos
personagens. Cada nivel de dano (seja letal ou por contusio)
precisa ser recuperado separadamente. Portanto, um persona-
gem reduzido a [neapacitado pelo dano por contusio precisard
passar doze horas inteiras nesse nivel antes de sequer poder so-
nhar em ficar apenas Aleijado. Depois de se recuperar e passar
de Incapacitado a Aleijado, cle precisard passar outras seis
horas Aleijada antes de chegar 2 Espancado, e assim por diante.

csmente

O dano por contusao envolve ferimentos que simp
machucam a corpo por meio de um ataque contundente, comao

10 Ao

no caso de uma briga ou uma queda. O dano por contu
exive cuidados médicos. Os ferimentos acabardo cicatrizando
por conra propria. No entanto, os ferimentos graves podem ter
conseqiiéncias mais sérias. A visio ou a audicio do personagem
pade ser aterada pela concussiio. E possivel que ele também
sinta dores excruciantes devido a ferimentos inrernos ou aré
mesmo a perda de controle muscular num dos membros, Os
cuidados médicos apropriados podem anular alguns desses
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efeitas, & os ferimentos tratados com Fé ou outros poderes
nunca deixam seqiielas nem cicatrizes permanentes,

DERIODOS DE RECUPERACAO
_ DARA DANO POR CONTUSAO
'..Nw el de Vitalidade Periodo de Recuperacio

srido Grav mentc

DANO LETAL E AGRAVADO

Os ferimentos letais podem marar os personagem rapida-
mente, pois ser eviscerado, atingido por um disparo ou des-
membrado tem implicacfes catastréficas. O dano agravado é
ainda pior. Os dois tipos de dano sfio reparados & mesma taxa.

PODERES DEMONIACOS DE
RECUPERACAQ

O poder da fé transcende a fraqueza da came. O vigor
sobrenarural de um demdnio permite-lhe ignorar vérias vul-
nerabilidades de seu hospedeiro. Todos os demdnios apresen-
tam a capacidade de reconstruir sens corpos danificados ou
eliminar a dor ¢ o cansaco simplesmente ao preencher seu hos-
pedeiro morral com o sopro da vida.

ara cicarrizar mstantaneamente os ferimentos, o demdnio
precisa de um momento de concentragio a (im de tocar a tes-
situra da realidade e extrair-lhe a energin. Em termos de jogo,
gnifica que ele precisa de um o inteiro para cicatrizar
seus ferimentos. Durante esse turno, o demdnio nfio poderd
realizar nenhuma ourra agiio — ele nio conseguird atacar nem
se defender e muito menos se mover. Isso o deixard extrema-
mente vulneravel e, portanto, apesar de ser possivel fazer isso
em meio ao combate, trata-se de uma tdcica realmente perigo-
sa. Em geral, € melhor fazer ral coisa ao fim da batalha ou se o
demonio estiver em seguranca atrds de uma protegao,

Depois de encontrar esse instante de paz, o demdnio pode
usar um ponto de Fé. lsso vai reparar instantaneamernte um
nivel de dano letal ou todos as niveis de dano por contusio. S
¢ possivel usar um ponto de Fé dessa maneira a cada urno —
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se 0 demonio precisar reparar vérios niveis de dano letal, serfio
necessirios virios turnos de concentracio,

Se o demdnio for atacado ¢ receber dano enquanro renta
€ recuperar, 0 ataque rompera sua CoNcentracao e arruinard o
esforco para curar a si mesmo. A rentativa nio terd sucesso e o
demonio continuard a receber dano, apesar de nio perder Fé.

Esrapos pr Graca

Os poderes dos anjos cafdos sAo muitos e variados, ¢ o
impacto que cles provocam na conducio das cronicas de
Deménio ¢ considerdvel. O Capitulo Sere lida com os por-
menores e as regras dos poderes celestiais. Este capitula trata
dos sistemas ¢ dos mérodos para implementar esses poderes e
definir como os deménios interagem com o mundo normal.

Estes sistemas niio siio tho rigidos quanto muitos autros sis-
temas deste capitulo. Os poderes demonfacos rém um pgrande
impacto sobre o andamento ¢ o tom da cronica e, portanto,
nio podem ser determinados simplesmente com dados e
tabelas. Boa parte do trabalho cabe ao Narrador, que deve
tomar as decisdes de acordo com o que ele acha ser melhor
para & histdria ¢ para a crénica,

I
A Fé ¢ a energia do cosmo, o sopro do Criador ¢ a vida dos
condenados. Os deménios usam a Fé para se incrementarem

ou para alterar a realidade usando as ferramentas que recebe-
ram de seu antigo Senhor.

A fronia ¢ que os demdnios nfio sio capazes de gerar a Fé
por si proprios. A Fé diz respeito d crenca. ¢ nio ao conheci-
mento, e os demdnios sabem a verdade no que se refere ao
Criador e a Seu grande experimento. Para um demonio, sin-
plesmente acrediiar em Deus € tio efetivo quanto uma pessoa
comum acreditar numa cadeira de praia.

Incapazes de sentir a Fé de que precisam, os deménios tém
de recorrer & crenga dos seres humanos, Ao abrir os olhos de
um mortal para as maravilhas e os horrores do cosma, o dema-
nio consegue extrair o precioso sopro de Fé de denrro da pes-
soa ¢ usd-lo para seus proprios (ins. Nao é uma tarefa facil, pois
a maioria dos habitantes do Mundao das Trevas leva uma vida
na qual a f¢ e a devocio sio fasseis irrelevantes. Obter a1 Fé de
um ser humano exige trabalho drduo e dedicacio, mas as re-
compensas justilicam o estorco,

Hi duas maneiras de um deménio colerar a Fé de um mor-
tal. A Fé pode ser colbide de um ser humano forcade a reco-
nhecer a existéncia do deménio no fundo de sua alma. Um
mortal voluntirio rambém pode oferwr sua Fé em troca de
promessas de dinheiro, influéncia ou poder.

A COLHMEITA DA TE

No Mundo das Trevas, Deus é praricamente considerado
um persanagem folcldrico tanto quanto Papai Noel. As pes-
soas podem mostrar devogio da boca para fora a uma religifio,
mas € um hdbito insincero e sem sentido para a maioria. Para
muitas pessods, it & igreja tem o mesmo significado emocionsl
de dar um pulo na lavanderia. Mas ¢ possivel mostrar a um ser
humano a verdade sobre o cosmo e o Criador, despertar nova-
mente sua alma ressequida e deixar o sopro divino tomar seu




corpo. Basta um ato de santidade transcendental, ou de depra-
sagio estupenda.

Se um demdnio é capaz de mostrar a um ser humano a ver-
dade sobre o mundo e sua natureza Celestial, ele também con-
segue recolher um pouco do poder da breve exalagio de Fé do
mortal. Mas coma convencer um ser humano incrédulo de que
voet é um anjo cafde? Nio basta revelar sua alma infernal,
pois isso ndo tem significado para o observador. Ele precisa
acrediarque o deménio ¢ realmente um mensageiro de Deus ou
um horror saido direto do Inferno, o que exige uma agdo por
parte do demdnio.

Depois de escolher um determinado alvo mortal (o que
poderia ser uma decisio impulsiva ou parte de um plano
moroso e intrincado), o deménio precisa convencé-lo de que
ele (o anjo caido) ¢ de fato um ser diferente. No caso dos
demdnios de baixo Tormento, isso poderia significar um ato de
bondade ou de heroismo — como salvar uma familia de um
assassino em série ao aparecer como uma criatura angelical ¢
luminosa. No caso dos deménios de alto Tormento, poderia
ser um ato violento de tortura — como aparecer na forma de
wma criatura monstruosa e esfolar a vitima aos poucos com
suas garras terriveis. O importante € que o mortal realmente
acredite estar interagindo com um anjo ou um deménio. O
Narradar tem a palavra final quanto & adequagio da resposta
de uma determinada pessoa a um certo ato — alguns persona-
gens do Narrador podem reagir de maneiras inesperadas. Se a
pessoa responder, o deménio terd a oportunidade de colher um
pouco de sua Fé recém-descoberta.

Exemplo: Rebecca decide tentar colher um ponco de fé de um
sem-teto., Conjurando wm espetdculo de luzes com wna evocagdo, ela
aparece para o homem coma um ser radiante. Depois de chamar a
atencio dele e implantar a sugestdo de que ela pode sev wma criatura
divina, ela passa algumas horas com o homem — paga-the wma refer-
o quente ¢ conversa com ele sobre o amor do Criador ¢ a possibili-
dade do perdio divino. O Narrador decide que se trata de uma tenta-
ava adequada de colher @ f&: estabelece um relacionamento entre o
martal ¢ o demdnio e enche o mortal de esperanga.

Exemplo: fsmael, por outro lado, tem em vista um arravessador
¢ traficante bocal. Fm vey de tentar wma abordagem positiva, ele prefe-
re pegar pesado. Afinal, o traficante & um babaca, e as necessidades
atormentadas de Ismael ficam cada vey mais frresistivers, Ismeaed seqiies-
tra o homem e o mantém amarrado ¢ amordacads num anmdrio esci-
ro dyrante uma semana, forturando-o até enlowguecé-lo. Quando ele
retiva a venda do homem e mostra-the sua aparéneia demoniaca, o tra-
ficante imediatamente acredita que Ismael & um demdnio enviado para
levar sua afma.

Colher a Fé de um mortal exige um teste resistido. O joga-
dor decide como exatamente o demdnio tentard colher a Fé do
Im'}r!_"al — uma conversa Sobl‘ﬁ amaor, uma amput&lgﬁo 52T
anestesia ou qualquer outra coisa em que o jogador pensar
pode ser apropriada.

O jogador faz um teste de Forca de Vontade contra uma
dificuldade igual a 7. O Narrador também faz um teste de
Forga de Vontade pelo mortal (dificuldade 7). A Forca de
Vontade é a caracterfstica que mede a resisténcia de um per-
sonagem A tensio € ao sugestionamento, de modo que é
imptovavel um personagem com Forga de Vontade clevada ter
toda a sua visio de mundo alterada pelos atos do deménio.

Se obtiver mais sucessos que o mortal, o deménio colherd
uma pequena quantidade de pontos de Fé. Na maioria dos
casos, trata-se de apenas um ponto — a colheita é um método
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muito grosseiro e a é da pessoa é muito fraca para que o demé-
nio consiga obter poder verdadeiro. Entretanto, o Narrador
pode decidir que uma determinada tentativa de colher a Fé é
mais eficaz que o normal. Se as agdes do demdnio forem
extremamente compativeis com a personalidade, as crengas ou
a histéria de vida do mortal, pode ser que ele consiga extrair
mais Fé de sua vitima. Nessa situacfio, o Narrador pode decidir
que o demdnio vai adquirir dois pontos de Fé. Os deménios
que dependem da colheita para obter Fé costumam passar um
bom tempo a procura de alvos, pois obterdo melhores resulta-
dos se conseguirem adaptar a tentativa de colher a Fé a psique
do mortal.

Exemplo: Rebecea, a personagem de Adam, estd cothendp a Fé
de wm sem-teto, Adam faz um teste de Forga de Vonade conera wma
dificuldade tgual a 7 — a Forca de Vontade de Rebecca é 6 e, portan-
to, Adam josard seis dadps. O sem-teto tem Forca de Vontade 3, de
modo que o Narrador langard oés dados contra wma dificuldade igual
a 7. Adam consegue 1rés sucessos. Normatmente, uma colheita bem-
sucedida dif ao deménio apenas wm ponto de Fé. Neste caso, porém, o
Narrador decide que a abordagem de Rebecca toca um esquecido
nticleo de f& no alvo ¢ ela ganha dois pontos de Fé.

I possivel colher a Fé do mesmo mortal mais de uma vez,
mas cada nova tentativa exigird uma nova demonstracio de
poder divino ou blasfemo, um ato distinte de amor ou édio (e
talvez o uso de uma nova Habilidade durante a colheita).

E diffcil obter grandes quantidades de Fé por meio da co-
lTheita — os mortais demoram a acreditar ¢ poucos tém a forga
de personalidade necessdria para se entregar de verdade a sua
crenca. Colher a Fé de alguém que a oferece graruitamente
constitui uma fonte muito mais confidvel.

OFERENDAS DE P

Quando um mortal chega a acreditar completamente na
verdadeira natureza de um demdémio e sente um respeito {ou
pavor) perpétuo por essa criatura, entio ele pode se tornar uma
fonte continua de Fé. Trata-se de uma fonte muito mais con-
fidvel de Fé do que a colheita, ¢ os demdnios que querem pro-
mover seus objetivos precisam estabelecer relacionamentos
(sejam positivos ou negativos) com os seres humanos capazes
de lhes ofertar a Fé.

Apesar de as regras ¢ sistemas das oferendas de Fé serem
simples, ndo & facil preparar alguém para se tornar uma fonte,
Selar um pacto é um ato perigoso ¢ solene, e os demédnios pre-
cisam se esforcar para encontrar mortais que valham a pena. E
algo que s6 se pode fazer com a interpretagiio, e ndo por meio
das regras. A responsabilidade de escolher um morral digno e
oferecer-lhe um pacto cabe ao personagem (e ao jogador que o
interprera).

Para se tornar uma fonte de Fé, o mortal precisa entrar
num acordo weluntdrio com o demonio. O demdnio dd ao mor-
tal aquilo que ele deseja; em troca, o mortal oferece sua Fé. O
gre exatamente o mortal vai ganhar depende da pessoa, natu-
ralmente. Nao pode ser uma coisa comum, pois isso ndo tem a
significagio necessdria. O deménio tem de compartilhar seu
poder com o mortal de algum mado, o que geralmente signifi-
ca dotd-lo com uma de suns evocacdes ou capacidades.

Quando um servo ganha poderes por meio de um pacto
demonfaco, as capacidades e as dddivas conferidas ao moral
dependerdo da forga de sua Fé no deménio. O nivel de Fé do
mortal € manipulado pelo demdnio e transformado numa dddi-
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‘a. Qs pormenaores desse processo padem ser encontrados na
secio Como Dotar um Servo, pag. 252.

Ao modelar a Fé de um servo propicio — alguém que, por
determinaciio do Narrador, pode ser uma fonte de oferendas e
Fé — o deménio pode desviar um pouco da Fé do mortal (inas
nio (oda ela) para si mesmo. Somente uma pequena quanti-
dade de Fé pode ser desviada dessa mancira — mas o demonio
receberd essa oferenda de Fé diarmente.

Como serd mostrada na segao Como Dotar um Servo (pdg.
252), os servos apresentam um potencial de Fé que varia de |
a 3. O demdnio nio pode reivindicar mais do que mesude dessa
Fé (arredondada para cima), e os pontos de Fé restantes podem
ser empregados na dotagiio do servo.

O Narrador pode decidir que um determinado servo niio ¢
uma fonte adequada de Fé ¢ que o demdnio pode usar apenas
a Fé do mortal para conceder dadivas de poder. Como alterna-
tiva, alguns martais constituem fontes ;nlttquadus, mas nao per-
feitas. Apesar de ofertarem um pouco de sua Fé a seu mestre
sinistro, ndo € tanto quanto o demdnia gostaria de obrer. Fsea
decisiio depende muito da natureza da relacao entre o demd-
nio ¢ o martal ¢ da prépria espiritualidade deste dltimo. Nio
importa realmente se o mortal ama ¢ venera o deménio ou
entida o teme e odeia. O impartante é o erau de proximidads dos
dois. Se 0 mortal raramente pensa no deménio ou nas dédivas
que dele receheu, entiio talvez nio seja uma fonte tio forte
quanto um mortal com o mesmo nivel de Fé que pensa cons-
tantemente no deménio e depende opressivamente de suas
diddivas infernais.

Exemplo: fsmacl encontrow wma nova serva, wuma assistente
social e ex-frema que perden a 7 depois de anos de trabalho drduo ¢
ingrato. () Narrador decidiu que a freira seria uma fonte adequada de
oferendas de FE, de modo que o jogador que interpreta Fmael decide
desvrar um potico da Fé da freira para seu personagem.

O potencial de Fé da frema & fgual a 3. Metade desse potencid,
arredondado para cima, seria 2 ¢, porianto, a freiva podevia ofertar
Lsmael dois pontos de Fé por dia, o que detva wm ponto de Fé para a
dotapdo da serva. Isso ndo é muito ¢, portanto, o josador que interpre-
it Ismael decide veservar apenas wn ponto de FE para a aferenda ¢
empregay os aueros dois em dddivas para sua nova serve.

Agora fsmael receberd wm ponto de 16 de sua serva ao iicio de
cada dia enguanto o acordo entve os dois estiver de ps, Se Tsmael néo
CHmPT 0 Pacto, ou se d freira morrer, entdo as oferenday didvias de Fé
chepardo av fim.

As oferendas de Fé sao recolhidas uma vez ao dia, geral-
mente ac amanhecer — o romper de um novo dia, o momen-
to em que o Criador contemplou Seu mundo pela primeira ves.
As distAncias fisicas sdo insignificantes para a Fé e, portanto,
caso o demdnio ¢ o mortal se encontrem em fusos hordrios
diferentes, a Fé ainda assim chegard até o deménio. Contudo,
ela ¢ gerada quando o amanhecer chega para o moral (o que
pode fazer toda a diferenca numa crise matutina).

RETIRADA EXCESSIVA

Uma outra vantagem das oferendas de Fé sobre a colheita
¢ que o demdnio pode abusar da relacio e extrair muito mais
Fé de sua fonte num momento de crise. Niio ¢ aloo a se con-
siderar levianamente, pois isso provoca grande sofrimento fisi-
co e mental a fonre: pode enlouquecé-la ou até matd-la.

Para violar uma fonte de Fé em busca de mais poder, o
demdnio precisari simplesmente exercer sun vonrade, O mor-
tal ndo precisa estar por perto — o deménio pode recorrer a

sua Fé aré se estiver do ourro lado do mundo. A fonre ram-
pouca precisa estar dispasta a isso. Nio precisa sequer estar
consciente. O deménio € o instigador nesse caso; ele explora a
alma ¢ a energia viral do mortal em busca de poder, ¢ a fonte
ndo tem como resistir. O morral pode rentar fugir ou lurar com
o demdnio, mas a criatura serd capaz de extrair a Fé do servo
mesmo se este o estiver golpeando com um taco de heischol. O
demdnio pode extrair a Fé de vérios servas simultaneamente,
o que diluird o risco de fracasso entre seus diversos seguiclores.

Ao violar uma fonte dessa maneira, o demonio pode adi-
cionar dados a seu teste de evocagio aré um méaximo igual a
s pontuagio permanente de Fé. Um deménio com Fé 4
poderia acrescentar até quatro dados adicionais ao violar suss
fontes, mas ele nia seria capaz de adicionar um quinto dada
mesmo se outras fonres estivessem disponiveis, O jogador niio
fica restrito pelo nimero de fontes do demonio ou pelo poder
relativo das mesmas. O jogador pade adicionar tantos dados
quantos quiser a sua parada até o limite maximo desde que o
deménio tenha pelo menos uma fonte para violar.

Tao logo o demdnio tenha acrescenrado rantos dados adi-
cionais quantos desejar, o jogador fard seu teste de evocaciio.
Umna falha critica tem como resulrado a perda de um ponro da
parada atual de Fé do personagem.

Para cada dada a mais utilizado dessa Maneira, o servo vio-
lado perderd um ponto de Forca de Vontade, quer a evoce:
tenha obtido &xito ou nfio. Essa perda assume a forma de uma
dar lancinante, alucinacdes, ondas de panico ou outro tipo de
rrauma mental. Se perder todos os seus pontos disponiveis de
Forca de Vontade dessa maneira, a fonte perderd a sanidade e
adquirird algum tipo de instabilidade ou petturbagio mental.
Essa loucura ¢ permanente, a menos que seja tratada por um
psiquiatra.
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Se o demdnio extrair do servo um ndmero de dados adi-
cionais superior & Forga de Vontade do mesmo, cada dado
infligird um nivel de dano letal (ndo passivel de absorcio).
Esse trauma assumird a forma de ferimentos internos, sangra-
menros pelo nariz, estigmas ou aré mesmo cicatriz
queimaduras (se muitos niveis forem perdidos). Se receber
dano suficiente, o servo morrerd.

Lo =

Mesma que sobreviva a essa violagio, a fonte talvez nunca
mais volte a ser a mesma. O demonio violou sua alma e dei-
xou-a sangrando. Sua mente foi despedacada, e seu corpo pode
rer sido devastado pela dor dos ferimentos internos. O Narra-
dor talvez decida que o mortal agora serd uma fonte insatis-
faréria de Fé para o deménio e produzird um nimero menor de
pontos de Fé por dia (chegando ralvez ao ponto de ndo mais
gerar Fé). Do mesmo modo, o Narradar pode determinar um
aumento do nivel de Tormenro do demonio como resultado
do abuso hediondo de seu sequidor.

Exemplo: Limael precisa executar wma cvocacdl poderosa, mas
suas chances de swucesso sdo bem peguenas, Ele decide exorair mats F5
de suas fontes para awmentar sua chance de gerar wm resultady

espetaculer. Ele tem rés fontes com as quais contar e, portanto, o jova-
dov giee o interprewe pode amentar sua parada em até sete dados.
Lsmaed cem wm nivel de F& fsal a 5, de modo gue ole pode extrair aid
cineo dados de suas fontes. E o que o jogsador faz ao langar wmn total de
oite dados. Sews servas agora terdo de pagar o preco pela voracidade de
lsmael e perderdo cinco pontos de Forga de Voneade, divididos engre
eles. O jagador pode trar todos os eineo pontos de um iinico ¢ infeli;
wnartal on divieir o custo entre as 18s fonres para amenizar o deno.



A INTERACAQ COM OS
MORTALS

Muitos demdnios esperavam retornar a um mundo onde
eles controlariam e governariam facilmenre os seres humanaos.
Eles néo contavam com um mundo no qual a (& estd pratica-
mente exrinta, seis bilhdes de pessoas pululavam na superficie
de um planera desfigurado e onde eles reriam de agir em segre-
do para cumprir seus objetivos. Os demdnios esperavam que os
seres humanos fossemn fracos e faceis de manipular — e eles sao
—, mas eles também sio a chave para os planes e as maqui-
nacaes dos Celestiais, Para cumprirem seus objetivos, os demd-
nios precisam dos seres humanos: como fontes de Fé, instru-
rentos ou agentes. Quanto aos anjos caidos, cles se lembraram
de algo terrivel: o desejo de proteger e até mesmo amar a
humanidade como faziam rempos atrds.

CoMmo DOTAR UM SERVO

Os demdmios precisam de servigais, ¢ os servigais precisam
de instrumenros para cumprir as ordens de seus mestres.
Costuma ser hastante Gril dotar um servo com uma parte de
seu proprio poder espiritual para que este possa servir melhar a
voce, Tambhém é uma excelente moeda de troca: é facil con-
quistar o lealdade de alguém quando vocé pade prometer a ele
beleza eterna ou imenso poder. A maior limitagio no que se
refere a abencoar um servo nio vem do demodnio, ¢ sim do
préprio mortal. O demdnio remodela a fé do mortal e The da
uma nova configuracio, uma forma que retira seu poader do
proprio cosmo. O demdnio sG conseguird conceder uma
béngio fraca se a fé do mortal for fraca, mas se este acreditar
com toda a forca, o demdnio poderd dord-lo de um poder
impressionante.

Dentro de certos limires, os demdnios conseguem dorar
seus servos comm as proprias capacidades e paderes sobrenaru-
rais, O sistema para tanto € razoavelmente simples, mas nfo €
algo que se deva encarar levianamente. Os personagens jamais
devem se mostrar precipitados ao dotar seus seguidores nem
oferecer pactos a todo o mundo. Escolher quando fazé-la € um
momento importante da erdnica e deve ser tratado como tal.

Os deménios s6 conseguem conferir capacidades que eles
mesimos possuam: para conceder a didiva da invisibilidade, o
deménio tem de ser capaz de se tornar invisivel. O deménio
pode conceder quatro tipos de didivas: Atriburos, capacidades
inatas, os incrementos de sua forma apocaliprica e evocagdes.

Atributo: O demdnio é capaz de aumentar os niveis de
Arributo do serva, tornando-o mais forte ou mais esperro.
Contudo, os Arriburos de um servo ndo podem ultrapassar os
cinco pontos. Esse € o limite das capacidades normais.

Incrementos: O deménio pode conferir um dos oiro
incrementos de sua forma apocaliptica a um servo, dando-lhe
a capacidade de desenvolver presas, absarver dana letal erc. Os
demdnios de baixo Tormento, se assim desejarem, podem con-
feric uma de suas capacidades especiais de alto Tormento ao
custo de um ponto tempordrio de Tormento.

EvocagBes: O deménio € capaz até de impregnar umn servo
commn uma versio mais fraca de uma de suas evocagtes. O demd-
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nio tem de escolher uma evocacio especifica para conceder #
SEU SETVO.

Qutras Capacidades: Os demdénios apresenram muitas
capacidades especiais, como sua imunidade a possessao, por
exemplo. O deménio pode emprestar uma dessas vanragens o
um servo. Do mesmo modo, o deménio pode conceder uma
dadiva de natureza mais genérica, como voltar a enxergar on
andar.

Tiao logo o demdnio tenha escalhido as capacidades que
concederd ao servo, os dois selario um pacro. O demonio con-
corda em impregnar o servo com o poder enquanto o mortal
concorda em servir da maneira estabelecida por ambos. A
critéric do Narrador, © mortal pode se qualificar como uma
fonte de oferendas de Fé (veja a seciio Olerendas de Fé, pdg.
250, mas existern muitas outras maneiras de um moreal ajudar
seU mestre,

Finalizada o pacro, o acordo serd selado com a dddiva do
deménio. Conceder uma dadiva a um mortal exige nada mais
do que um turno de concentragiio. Muitos demdnios, porém,
gostam de acrescentar um ritual ou uma ceriminia ao proce-

dimento para impressionar seus novos servos, Depois de se

concentrar, ¢ deménio remodelard mentalmente a alma do
servo, usando a Fé do mortal como instrumento. Quanto mais
forte for a Fé do servo, maiores serfio as possiveis mudancas em
sua esséncia e mais poderosas as dadivas que o demédnio serd

capaz de lhe conceder.
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Nio € necessdrio nenhum teste para remodelar a alma do
mortal. O nivel de Fé do mortal € empregado como uma “para-
da” de pontos para a aguisi¢io dos efeiros e das dadivas que
heneficiam o servo, de acordo com as diretrizes a seguir:

® Um ponto de Fé pode ser usado para remediar ferimen-
tos ou debilidades crénicas, o que permite a um paralitico
andar ou concede a visiio a um servo cego. Se o mortal tiver
perdido niveis de viralidade devido ao dano leral como resul-
rado de sua condigio, estes serdo convertidos em niveis con-
rundentes, que entdo poderiio ser recuperados como de praxe.

e Um ponto de Fé pode ser convertido em dez pontos de
bonus (veja a secfio Criagio de Personagens, pag. 122), Esses
pontos podem ser empregados para adquirir ou melhorar carac-
teristicas como Arributos, Habilidades ou Forea de Vontade.
Eles ndo podem ser utilizados para melhorar os Anrecedentes.

® Um ponto de Fé pode ser usado para conferir um dos
poderes inaros do demdnio, como a imimidade ao controle
mental. O servo se beneficia permanentemente desse poder e
faz um teste de Forga de Vontade (dificuldade 7) para arivi-lo,

e Um ou mais pontos de Fé podem ser usados para con-
ceder ao mortal uma versao limirada de uma das evocacoes da
doutrina do deménio. A dadiva custa entre um e cinco pontos
de Fé, dependendo do nivel da evocacio em questio (ista é,
urna evocacao de Nivel Trés custaria ao mortal trés de seus
pontos de Fé), Para realizar a evocacio, o servo tem de fazer
um teste de Forca de Vonrade (dificuldade 8), sendo que o
nimero de sucessos obtidos determinard a abrangéncia e o
efeito da evocacio.

* Um ponto de Fé concede ao servo um dos incrementos
da forma apocaliptica do demonio. Para se beneficiar desse
incremento, o servo tem de fazer um teste de Forga de Vontade
(dificuldade 6). O sucesso permite a0 servo usar o iNCremenro
durante uma cena. O demdnio € capaz de conceder mais de um
incremento, mas terd de usar um ponto de Fé para cada um
deles.

e F possivel usar acé a mewde do porencial de Fé do
servo para fazer do mortal uma fonte de oferendas de Fé, com
a-aprovacio do Narrador (veja a seciio Oferendas de Fés,
pag. 250).

Exemplo: Rebecea enconerow wem serva, wm investgador de poli-
cta chamade James Womg. Rebecea concorda em melhorar a saide ¢ a
vitalidade de Waong em troca de seus servigns. A madoria dos morrars
tem um potencial de FE foual a dois somente, mas Wong também & wm
dideone com wm fovie niicleo de f¢ relipiosa e, portang, ele em és
pontos de potencial de FE. Depots de um breve vitual, com a intencdo
de impressionar Wong, Rebecea se concenea, expande sua alma e wsa
a f& de Wong para remodelar a esséncia dele.

Adam, o jogador que interpreta Rebecoa, pode wsar oy orés ponos
dis potencial de Pé de Wong para modificar o personagem. O primeiro
ponito & convertido em dez pontos de binus, ¢ Adam os emprega para
methorar o Vieor e a Destreza de Wong em wm ponto cada. () semm-
do ponte ¢ empregade para dar a Wong o incremento Awmenter de
Tamanho da forma apocaliprica de Rebecea, que ele & capaz de empre-
gar com um teste bem-sucedido de Forga de Viontade, Com o iiltimo
pemin de FE, Adam dd a Wome a imunidade de Rebecca ao controde
mental, o que garante gue sei servo ndo poderd ser corvompidn per
SCUS INIMIEOS.

E possivel conceder novas dédivas a um servo que vocé ja
tenha dorado, mas isso € muito dificil. Para alterar ainda mais
um servo, o potencial de Fé do mortal precisa aumentar, o que
sG aconrecerd se sua ¢ e sua dedicacio ao demdnio se fortale-

cerem significativamente. Cabe exclusivamente ao Narrador
decidir se o potencial de Fé do servo aumentard. Se a fé do
servo aumentar, o demoénio poderd investir o ponto adicional
de Fé em novos aperfeicoamentos, mas isso exigird um novo
pacto faustiano entre o deménio e o servo.

A INVOCACAO DE, PODERES CELESTTALS

Revelar sua verdadeira natureza a outra pessoa é sempre
arriscado, mas, para wm demdnio, o risco € ainda maior quan-
do ele revela sua identidade Celestial aos mortais. Para os
deménios, a Fé € como o ar: eles precisam dela para sobreviver,
No entanto, os mortais modernos sio céticos ¢ destituidos de
fé, e a exposiciio a niveis elevados de descrenca dificulta bas-
tante a vida dos anjos caidos. A presenca de descrentes pode
alé perturbar o uso da Fé,

Costuma ser mais dificil (e mais caro) para um deménio
invocar seus poderes perto de mortais céricos. Se o mortal € ou
ndo célico o bastante para perturbar o uso da Fé fica a critério
do Narrador. Como regra geral, o morral “tipice” nao acredita
ne sobrenarural, mas sua descrenca nio é substancial o has-
tante para afetar o demdnio. As pessoas mais determinadas, ou
aquelas que tém wm problema significativo com a idéia da
existéncia do sobrenarural (como um cientista pragmdtico)
podem trazer problemas ao demdnia.

Um observador rafier venha a causar um problema, mas isso
é quase certo no caso de um erupo, Os mortais sio animais
gregdrios e extraem coragem da presenca de seus semelhantes.
Quando um grupo de mortais testemunha o uso de Fé por parte
de um demonio, sua resisténcia é mais forte: eles apdiam uns
a0s outros inconscientemente para rejeitar o sobrenatural,
Mesimo se, sozinhos, os mortais nio desejassem se meter com o
deménio, uma vez em grupo, eles certamente o farfio. Somentre
entre os verdadeiros crentes ¢ adoradores € que os demonios sio
capazes de evocar seus poderes espirituais sem interferéncia,

Se o demdnio empregar uma evocacio na presenca de um
mortal resistente ou desejar assumir sua forma apocaliptica, o
Narrador fari um teste de Forca de Vontade em nome do
observador contra uma dificuldade igual a 8. Cada sucesso
nesse teste eleva em um ponro a dificuldade do resre do demé-
nio. No caso de um grupo de observadores, o Narrador estipu-
[a o nivel médio de Forga de Vontade dos membros do grupao
(geralmente 3 ou 4) e faz o mesma teste. Ele acrescentard mais
um dade ao teste a cada cinco membros do grupo (portanto,
para um grupo com vinte membros com Forga de Vonrade 3,
o Narrador lancard sete dados).

A presenca dos descrentes dificulta ainda mais a vida dos
demdmios, o que é uma hoa raziio para cles agirem em segredo
UL BE cercarcm L]L‘. SErvos e adi_‘lr'{id(‘]rf_’ﬁ‘

AEVELACAO

Toda vez que o demonio utilizar sua Fé, os observadores
mortais poderiio fazer um teste de Percepcio + Presciéncia
sara detectar o verdadeira natureza do deménio. A dificuldade
do reste € jgual a 10 menos o nimero total de pontos Je Fé
investidos (ou perdidos) pelo personagem durante a cena.
Portanto, um pequena investimento de Fé provavelmente pas-
sard despercebido & maioria dos martais, exceto os mais per-
ceptivos. Um grande investimento de Fé — ou pequenos usos
repetidos de Fé num breve periodo de tempo aumenta a
probahilidade de alguém notd-lo. Se a dificuldade chepar a
zera, todos o0s morcais pe]'ceher;‘"jo Automaricamente a ver-




dadeira natureza do demdmio. Os deménios rambém podem
permitir, se assim desejarem, que os mortais perceham-lhes a
verdadeira natureza sem o investimento de Fé, Por Gluimo, se
um personagem invocar sua forma apocaliptica (consulte o
Capitulo Sete), as testemunhas mortais sofrerdo automatica-
mente os efeitos da Revelagio.

A reagio do mortal depende de dois fatares: o Tormento
do personagem e a Forga de Vontade do mortal. Os anjos cai-
dos de baixo Tormento {menos da metade de sua Forca de
Vontade) sio espectros gloriosos ¢ medonhos dos seres divinos
que foram um dia. Os anjos cafdos de alto Tormento (superior
a sua Forca de Vonrade) sio pesadelos vivos e terriveds de se
contemplar. Aqueles com niveis intermedidrios podem ser
uma ou outra coisa, dependendo das pré-concepedes do mor-
ral (e do critério do Narrador). Os martais com baixas pontua-
¢oes de Forga de Vontade provavelmente serfio sobrepujados
pela verdadeira natureza do demdnio, enquanto agueles com
Forga de Vontade maior podem superar o choque inicial ¢ lidar
com a Revelacio (apesar de esta ainda ser um choque, mesmo
para o mais insensivel ¢ confiante dos mortais).

Quando o mortal tiver uma Revelagio, lance a Forca de
Vontade do mortal contra uma dificuldade igual & Fé perma-
nente do deménio. Os mortais cujos jogadores falharem no
teste estardo tAo espantados ou horrorizados com a aparigio
que serfio incapazes de fazer qualquer outra coisa que no ficar
imdveis e contempli-la extasiados. Se o demdnio ameagd-los
diretamente, eles fugirdio o mais ripido possivel e mais rarde

racionalizarao o que lhes aconteceu. Eles acreditario ter se
tratado de um sonho ou de uma alucinacio, ou entdo simples-
mente esquecerio completamente o ocorrido.

(s mortais cujos jogadores obtiverem &xito no teste ainda
assim ficardo impressionados, mas continuarfio capazes de
realizar agdes racionais (o que ainda pode envolver a fuga a
toda velocidade). Eles também recordam o gue aconteceu em
sua totalidade ou em parte, mas € improvavel que alguém lhes
dé crédito. Um sucesso jd basta para recordar que algo extra-
ordindrio aconteceu; dois sucessos proporcionam os detalhes
505 ou mais significam que o mortal

fundamentais; e trés suc
recorda exatamente o que aconteceu (e provavelmente nunca
mais o Cb;L]LlCCtI’Ei).

Uma falha erftica no teste de Forca de Vontade significa
que o mortal sofre um colapso toral, seja desmaiando ou se
transformando numa massa balbuciante, sobrepujado pela
estupefacio ou pelo panico. Aqueles com uma constituicio
particularmente fraca podem até sofrer um ataque cardiaco,
um derrame ou outra complicaciio, a critério do Narrador. Ao
se recuperar, o mortal de nada lembrard, mas poderd ainda
exibir seqgiielas, como pesadelos recorrentes ou o encanecer
dos cabelos.

Um efeito que a Revelagio ndo produz € a colheita da Fé
daqueles que a presenciam. As testemunhas ganham conheci-
mento temporario da natureza do personagem, mas é uma sen-
sacio nio localizada e impessoal. A colheita da Fé exige que o
demonio estabeleca uma refagdo com o mortal, mesmo que
durante um breve perfodo de tempo, & nfo um simples vislum-
bre de seus chifres ou de sua lingua bifida. Exibir a forma reve-
Jadora com certeza pode ajudar 2 colheita da Fé, mas nunca é
suficiente por si 6 para coletar o de que o dembnio precisa.

DEMONIO: A QUEDA

A FE como ARMA

Centenas de anos atrds, quando a religifio era uma parte
importante das vidas das pessoas comuns e a fé como um todo

era mais forte e mais corrente, os lideres religiosos e seus

secuidores podiam desafiar ¢ até mesmo derrotar as legices do
inferno com oragdes poderosas, ohjeros abengoados e exorcis-
maos. Os demdnios do mumdo modemeo tém pouco a temer das
igrejas de esquina ou dos relevangelistas apopléticos, mas
ainda é possivel encontrar pessoas, lugares e artefatos que sio
capazes de fazer aré os demdnios mais poderosos hesitarem.

S0LO SAGRADO

Historicamente, as igrejas ¢ outros locais sagrados foram
abencoados quando do langamento de suas fundacdes, com a
intencio de tornd-los invioldveis as forgas do mal. A pritica
continua nos dias de hc:je, mas a fé subjacente que conferia o
poder & béngio jd nio existe mais. As igrejas, os cemitérios e
outros locais construidos nos tltimos duzentos anos nio sdo
considerados solo sagrado per se, mas as estruturas mais antigas

¢ mesimo as raras construgdes modemas que abrigam os ver-
dadeiros crentes

8o capazes de acuar um demdnio.

Como os mortais, qualquer lugar de adoracio, seja uma
igreja, um cemitério ou um santudrio & beira da escrada, pode
ter um potencial de Fé baseado na quantidade de fé real
investida por geracoes de adoradores. Os locais podem ter um
potencial de Fé entre | ¢ 3, sendo o potencial mais alto reser-
vado para os locais verdadeiramente antigos e venerados,
como a Praga da Manjedoura, em Belém, ou o Templo da Ro-
cha, em Jerusalém. Os deménios com Tormento igual ou supe-
rior a 4 que tentarem entrar num desses lugares receberiio um
nimero de niveis de dano letal igual ao porencial de fé do local
a cada turmo que ali permanecerem. Esse dano se manifesta
como queimaduras na pele ou ferimentos seme
mas nas mAos e na face. E necessdrio um teste bem-sucedido de
For¢a de Vontade a cada turno para permanecer sobre solo
sagrada. Se fallhar no teste, o demonio abandonard a drea.

hantes a estig-

Os anjos cafdos com Tormento igual ou inferior a 3 rejeira-
ram sua natureza demoniaca em favor de sua esséncia angelical
e humana, e eles podem entrar num local sagrado sem se ferir.
Os poucos demdnios que o fizeram com &xito nfio conseguem
explicar por que nio foram queimades, mas eles apontam o fato

como prova de que a redenciio ainda é possive
ORIETOS DAGRADOS OU
ABENCOADOS

De modo semelhante ao solo sagrado, os verdadeiros fiéis

sio capazes de impregnar um objeto com poder divino sufi-

ciente para ferir um dos anjos caidos. Esses objetos santificados
sfio muilo raros e costumam ser artefatos extremamente esti-
mados e guardados com rodo o zelo por seus adoradores, mas as
pessons de grande (€ podem abengoar objetos comuns e criar
armas poderosas, como a dgua benta. Como o solo sagrado, um
objeto santificado tem um potencial de fé entre 1 e 5. sendo o
potencial mais alto reservado para os objeros verdadeiramente
venerados ¢ tnicos. Esses artefatos infligem a win demdnio um
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ndmero de niveis de dano letal igual a seu potencial de Fé a
cada turno de contato com a pele do demdnio. Os anjos caidos
com Tormento igual ou inferior a 3 nfo siio afetados por esses
ohjetos,

Os artefaros abencoados sio exemplos mais poderosos des-
ses objetos, tendo sido gerados com um propésite especifico
em mente. E necessdrio um mortal com um potencial de Fé
igual a no minimo 3 para abencoar um objeto com éxito, e
esses objetos podem possuir um potencial de Fé entre 1 e 5,
dependendo da quantidade de tempo e esforo investida.
Como regra geral, um objeto abengoado ganha um ponto de
potencial de Fé para cada dia de oragiio. No momento da cria-
¢do, o objeto € abencoado para exercer a funcio de uma
oragio de banimento, abjuracio ou sujeicio. Os objetos
ahengoados s¢ funcionam quando empregados por um mortal
com um potencial de Fé no minimo igual a 1. Quando empre-
gado, some os potenciais de Fé do objeto e do mortal que o
porta a fim de determinar a parada total de dados para o teste
resistido, Os anjos caidos com Tormente igual ou inferior a 3
nio sdo afetados por esses objetos nem pelas oracdes a eles
associadas.

ORACOLS

As oractes sdo semelhantes s evocagfes demonfacas por
se tratarem de usos focalizados da Fé que provocam uma altera-
¢fio na realidade; nesse caso especifico, banir, interditar, sujei-
rar ou exorcizar os anjos caidos.

As oracdes sdo encenadas como um teste resistido entre o
mortal e o deménio. O jogador que interpreta o mortal langa
um niimero de dados igual a seu potencial de Fé contra a Forga
de Vontade do demdnio. Se o mortal tiver xito, os efeitos da
oragiio serfio aplicados imediatamente. Dois ou mais mortais
podem combinar seus potenciais de Fé para aumentar o poder
de uma oracio. Quatro tipos de oracio podem ser empregados
contra os anjos caidos, desde que os demdnios se encontrem
no campo de visao do mortal:

abengoados dotados com esta oraciio continuam a funcionar
somente enquanto o portador brandir o objeto diante do
deménio.

¢ Exorcismo: A oraciio de exorcismo ¢ uma provacio de
té que tem a intencio de expulsar um deménio de seu hos-
pedeiro mortal. Para execurar com &xito esta oraciio, o mortal
tem de vencer um nimera de testes resistidos superior ao nivel
permanente de Fé do deménio. E possivel realizar um teste por
hora de tempo de jogo e, portanto, um exorcismo realizado
contra um demdnio com um nivel permanente de Fé igual a 5
exigiria um minimo de cinco horas para ser completado. Se a
oracio for bem-sucedida, o deménio serd expulso de seu hos-
pedeiro mortal e nfio poderd possuf-lo novamente, o que o
obrigard a encontrar outro recepriculo adequado ou correr o
risco de ser arrastado de volta ao Abismo. Naturalmente, o
demdnio nio € obrigado a permanecer na drea e ser exorciza-
do, de modo que, 2 menos que o anjo caido esteja fisicamente
incapacitado, o exorcismo geralmente ¢ realizado simultanea-
mente com uma oracio de sujeicio.

A\ INTERACAO COM 0OS
CONDENADOS

No severo novo mundo dos mortais, as Gnicas coisas que os

deménios conhecem sfio outros demdnios. £ uma pena, por-
ranto, que os condenados se atirem uns contra os outros cons-
rantemente: facglo contra facgio, anjos caidos contra seus
antigos mestres, 0s Terrestres Contra s NOVOs invasores.

O conflito e a interacio entre 05 deménios constituem
uma parte importantissima de qualquer crénica de Demdnio,
e estes sistemas analisam como os demdnios interagem, seja
pessoalmente ou por meio de seus agentes ¢ seguidores.

NomeEs VERDADEIROS

Os nomes sao importantes, tanto para a coisa que é nomea-
da quanto para aqueles que interagem com ela. Os nomes nos

* Banimento: Uma oragio de banimento bem-sucedida  ddo uma identidade: os nomes nos dfio as ferramentas de que
forga o demédnio a abandonar a drea. O demdnio nio poderd
voltar ao local durante um nimero de horas igual a sua pon-

tuacgio de Tormento.

precisamos para interagir com outras pessoas. Para os demd-
nios, os nomes sio mais do que simples rotulos: sio partes
intrinsecas da prdpria natureza dos deménios. Um demdnio
pode ter muitos nomes — seu Nome Celestial original, o nome
de seu haspedeire humano, titulos ¢ apelidos —, mas ele s6
tem um Nome Verdadeiro. Originariamente, esse ¢ra o nome
dado a ele pelo Criador; depois da Queda, os Nomes Verdadei-
ros de todos 0s demdnios foram transformados para se adapra-
rem a suas naturezas fundamenralmente alteradas. Para os

e Abjuragdo: A oracio de abjuracio pode ser usada para
impedir que um deménio entre numa determinada drea. A
oragfio € capaz de afetar uma drea em metros igual ao porencial
de fé do mortal (vdrios mortais podem combinar seu potencial
de fé para aumentar essa drea) ¢, se a prece for bem-sucedida,
o demédnio ndo poderd adentrar essa drea durante um ndmero
demdnios agora encarnados em hospedeiros humanos, ¢ pos-
sivel que seus Nomes Verdadeiros mudem novamente se eles
suas

de horas igual a sua pontuacio de Tormento.

e Sujeicdo: A oragio de sujeigio enrafza o demdnio ao
solo, aprisionando-o pelo tempo em que 0 mortal continuar a
orat. O demdnio nfo conseguird sair do lugar por nenhum
meio de natureza fisica ou sobrenarural, mas ele ainda con-

conseguirem redefinir radicalmente a si mesmos ¢ a
naturezas diabdlicas.

Conhecer o Nome Verdadeiro de um deménio é ter poder
sobre ele. Quando o Nome Verdadeiro de um deménio é

SeguiTd e Xecutar QULras evocacdes, arremessar colsas ou realizar
usado como parte de um ricual (vefa a secdo Mmvocacdo e

outras agdes do mesmo tipo. O demdnio permanecerd apri-

sionadn enquanto o mortal for capaz de continuar sua oragfo,
e nenhum outro teste serd necessdario. No entanto, podem ser
necessarios testes de Vigor ou Forca de Vonrade se o mortal
tiver a intencfo de continuar a orar durante horas. Os objetos

Sujeicio, pag. 256), o demdnio estard sob o controle da pes-
soa que realiza o ritual. Ele conservard seu livre-arbitrio e sua
nocio de identidade, mas serd obrigado a seguir as ordens de

(&

seu controlador,




Mesmo sem esse ritual, é Gtil conhecer o Nome Verdadeiro
de um demdnio. Ao pronunciar o Nome Verdadeiro de um
deménio, vocé ganhard instantaneamente a atencio dele, nao
importa em que lngar do mundo ele esteja, e vacé serd capaz
de se comunicar verbalmente com ele. O Nome rambém pode
ser usado coma um aguilbdo para intimidar ou manipular o
demonio. Se souber o Nome Verdadeiro de um deménio, o
petsonagem vai adquiric um nidmero de dados (igual ao nivel
de Fé do demdnio) a serem empregados nos restes Mentais ¢
Sociais contra o dito demanio. Entre as acdes que poderiam ser
afetadas temos os restes de lntimidacio ou Libia realizados
com a intengdo de controlar o deménio, bem camao os testes
de Pesquisa ou Investigacio para determinar seus planos ou
localizar seu paradeiro. O Narrador tem a palavra final quanto
a possibilidade de uma determinada agdo se beneficiar do
conhecimento do Nome Verdadeiro de um demdnio, As agdes
fisicas e o combate ndo sao afetados pelo conhecimento do
Nome Verdadeiro de um inimigo (conhecer a narureza de
alguém nio protegerd vocé das garras dele).

Obviamente, descobriv o Nome Verdadeiro de alguém é de
exrrema utilidade contra esse demdnio, ¢ essa pesquisa desem-
penha um papel importante nas crénicas de Deménio. Os sis-
[emas a SCEUIr s Concentram em como reurtir 0s componentes
de um Nome Verdadeiro, bem como nas coisas que nio aju-
dardo em nada nessa busca por conhecimentao,

Um Nome Verdadeiro é mais do que uma mera calegio de
letras. E uma configuracio de energia sohrenarural, um vesti-

gio da prapria realidade. Em muitos aspectos, um deménio ¢

seu Nome Verdadeiro, de modo que esse Nome tem um reflexo
no mundo como uma construgiio da linguagem ¢ também um
significado. Para usar um Nome Verdadeiro, é preciso com-
preender seu significado. Além disso, 0 nome 56 pode ser empre-
g;‘-\do se for pr(muncmdo, pois, desse modo, o usudrio canaliza
o sopro do Criador por meio de seu préprio hilito, Portanto, o
Nome niio terd qualquer poder se for escrito ou simplesmente
reunido por acidente. Voed nde pode fazer um computador
permutar as letras e tentar afetar um demédnio com isso porque
o computador nao rem alento nem alma. Somente um ser vivo
{ou que ji teve vida um dia) € capaz de empregar um Nome, e
somente se ele compreender o que estd pronunciando.

No entanto, isso tamhém significa que, se conseguir reunir
as pecas que formam a personalidade e o propdsito de um
demadnio, vocé formard o Nome Verdadeiro dele. Subendo por
que um deménio faz alguma coisa, vocé compreenderi o sig-
nificado dos aros dele ¢, por conseguinte, o significado do
Nome dele. Os Nomes Verdadeiros sfio reunidos aos poucos —
uma letra aqui, um vislumbre de significado ali — aré o per-
soragem saber o Nome todo (ou, no minimo, o que cle espera
ser o Nome rodo).

Se o personagem souber o que estd procurando, o jogador
que o interpreta pode rentar fazer uma série de testes pralon-
gados para descobrir o Nome Verdadeiro de um deménio. Par
meio de pesquisas ¢ investigagio, o personagem precisa tentar
acumular um cerro ndmero de sucessos em virios testes (deter-
minados pelo Narrador); tio logo obrenha esses sucessos, ele
saberd o Nome Verdadeiro. A quantidade de sucessos
necessaria depende do poder do demdnio, pois os demonios
mais fortes tém Nomes mais complexos. Os demdnios do haixo
escaldo (como os personagens c exigiriam dez
sucessos para que seus Nomes Verdadeiros fossem estabeleci-
dos: s deménios intermedidrios, como os senhores e os suse-
ranos, exigiriam algo entre quinze e vinte sucessos, ¢ 0s pode-

jogadores

DEMONIO: A QUEDA

rosos bardes ou duques precisariam de trinta sucessos ou mais,
a critério do Narrador,

Que tipos de atividade podem trazer pistas sobre o Nome
Verdadeiro! Veremos alouns exemplos a seguir:

e Examinar textos de ocultismo 4 procura dos nomes dos
deménios ¢ contrapd-los as agoes do alva (lnteligéneia +
Ocultismo). S6 o fato de encontrar os liveos corretos ja daria
uma histéria, pois os tomos do verdadeiro conhecimenro ocul-
to 5o raros e zelosamente guardados por seus proprietirios.

e [nvestigar a cena de um crime, procurar os toques suris
que denunciam a personalidade do criminoso (Percepeio +
Investigacin).

e [nterrogar os seguidores do demdnio, descobrir como
eles se diricem ao mestre em rituais  blasfemaos
(Manipulagio + Intimidagia).

SCUS

o Revistar o santwdrio do demdnio, encontrar seus per-
tences pessoais e descobrir o que eles dizem sobre o dono
(Percepcio + Empatia).

e Ohservar a obra do deménio. Toda vez que faz uma invo-
cagio, o demdnio deixa uma impressio na tessitura da reali-
dade, semelhante a uma impressio digital psiquica (Percepciio
+ Ocultismo]).

Os jogadores certamente vao ter outras idéias de como
descobrir frapmentos de Nomes Verdadeiros, e os Narradores
devem decidir se uma idéia € vilida e quais caracterfsticas
estio envolvidas. A dificuldade desses testes € sempre elevada:
geralmente igual a 8, As vezes 9, se a aciio for particularmente
incomum.

O Narrador deve sempre fazer o teste e lomar nota em se-
gredo do niimero de sucessos (se houver algum) que seriio
somados ao total. O personagem nunca saberd realmente se
descobriu o Nome Verdadeiro completo. Um dia, ele simples-
mente terd de usar o que descobriu e torcer para que seja sufi-
ciente.

Os Nomes Verdadeiros incompletos nao tém qualguer
poder de comandar ou sujeitar um demdnio; ¢ comao uma
senha: funciona ou ndo. Para fins de jogo, ndo ¢ necessirio
pronunciar de fato o Nome Verdadeiro de um personagem,
mas 05 jogadores podem fazé-lo s¢ assim o desejarem. O impor-
tante € o progresso dos investigadores em sua tentativa de
decifrar o significado do Nome, que se reflete no acdmulo de
SUCEesSOs,

INVOCACAO I SUEICAD

A Histéria do ocultismo estd repleta de relatos de feiti-
ceiros que invocam demdnios ¢ sujeitam-nos a suas vontades,
ou entio sio destruidos por forcas que nfio conseguem contro-
lar. Algumas dessas histérins sfo verdadeiras. Alguns des
demdnios arrancados do Inferno existem ainda hoje como os
Terrestres.

Armado com os rituais de invocagio corretos, o leiticeiro
— seja mortal ou demonfaco — € capaz de invocar um demd-
nio. Um sepundo ritual pode entfio sujeitar o demdnio 2 von-
tade do conjurador ¢ obrigi-lo a se tornar um escravo.

Naturalmente, isso nfo é algo ficil de fazer. Na verdade, €
muiro dificil ¢ incrivelmente perigoso. Se os rituais nfo forem
seguidos @ #ca, e se o conjurador ndo tiver certas informagdes
virais, 0 demonio invocado estard livre para fazer o que quiser,
coma, pat exemplo, punir o idiota que ousou rentar subjugd-lo.

Para invocar um deménio, o feiticeiro precisa do ricual cor-
reto. Existem literalmente mifhares de rituais de invocacio
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descritos em varios livios de ocultismo, e a vasta maioria nio
faz absolutamente nada. Os poucos que restam tém algum
poder, mas somente se forem aplicados a0 deménio correto.
Um ricval criada para sujeitar um Terrestre provavelmente
néo terd o menor efeito sobre um anjo caido dos diss de hoje.
No minimo, o ritual precisa se dirigir & Casa demonfaca corre-
ta. Para invocar um Devorador, por exemplo, € preciso possuir
um ritual criado para invocar um Devorador, ¢ nio um
Malfeitor,

Descobrir o ritual correro é um processo longo e drduo que
pode levar meses (ou uré mesmo anos) de pesquisa. Os
Narradores podem representar essa busca com uma teste pro-
longado de Inteligéncia + Ocultismo (dificuldade 7) no qual o
conjurador  precisard acumular vinte sucessos. Enrretanto,
antes que o jogador possa sequer fentar O teste, o personagem
precisard saber algo sobre o deménio gue cle deseja invocar:
seu nome (de preferéncia o Nome Verdadeiro) ¢ sua Casa. A
maioria dos rituais inclui métodaos para invocar ¢ sijeitar um
demdnio (apesar de alguns $6 fazerem uma ou outra coisa).

Depois de obter o ricual, o ocultista pode tentar realizi-lo,
0 que ¢ um processo demorado que leva Aoas, ¢ nio turnos, O
Narrador talvez exijn que o personagem tenha certos aces-
sorios, celebre o ritual num local ou num momenta especificos
ou se submeta a outras restricoes.

Uma vez realizado o ritual, o jogador que interpreta o con-
jurador fard um teste de Raciocinio + Ocultismo para invocar
o demonio. A dificuldade desse resre ¢ geralmente ieual a 6,
mas o Narrador pode decidir ajusti-lo para cima (se o ricual
nio for inteiramente adequado ou o conjurador nio river os
acessiirios corretos} ou para baixo (se o conjurador tiver
acessorios a mais, como objeros associados ao demonio). Se o
jogador falhar no teste; o ritval nido imcionard. No easo de
uma falha crftica, as energias misticas podem sair pela cularra
numa explosio ou invocar um monstro incontrolavel,

Se o teste tiver éxito, o demdnio serd transportado instan-
raneamente para o local do ritoal, onde aparccerd em sua




forma apocaliptica. No caso dos deménios encarnados e hos-
pedeiros humanos, como os anjos caidos, isso deixard seus cor-
pos mortais num estado comatoso semelhante & morte (o que
ralvez gere alpumas complicac@es se ele estiver falando com
aleuém naquele exato momento...). Os demdnios Terrestres
sfio arrancados de seus recepticulos fisicos. Os deménios que
ainda estrao no Inferno sio transportados instantaneamente
para este plano da exisiéneia.

O ritual precisa pravidenciar um espago a ser ocupado
pelo demonio: um circulo, quadrado ou dingrama midgico de
protecio: Acredita-se que o circulo proteja o conjurador, mas
a verdade € que ele protege o demdnio. Os demodnios que nao
possuern hospedeiros fisicos sdo normalmente arrastados de
volta ao Inferno (veja a secdo A Procura de um Nova Hospe-
deira, pag. 239), e eles ndo conseguem falar nem interagir
com os seres vivos. O espago mistico no interior do circulo,
no entanto, protege o demodnio da gravidade espiritual do
Inferno ¢ permite-lThe falar e inreragir com o conjurador. O
circulo ¢ um escudo, ndo uma prisio. O demodnio é capaz de
sair do circulo se assim desejar, mas se o fizer, serd apanhado
pela terrivel atragio do Abismo e estard longe de seu hos-
pedeiro. Portanto, cumpre 8 maioria dos demdnios per-
manecer na interior do circulo. Ao fim do ritual ou quando o
conjurador dispensar o deménio, este serd devolvido a seu
corpo — o, dependendo do acordo estabelecido com o con-
jurador, talvez a um novo recepticulo.

Depois de invocado o demdnio, o conjurador conseguira
interagir com ¢le, desde que nfio tenha entrado em pinico
nem se deixado assoberbar pela aparigio da forma apocalipti-
ca do deménio (veja a secio Revelagio, pag. 253). Ele poderad
conversar ou tentar selar um pacto voluntirio com o deménio.
Cabe ao deménio decidir se dard arencfio ao conjurador ou
simplesmente se enfurecerd em siléncio. Contudo, a maioria
dos ocultistas ndo costuma invocar demdnios apenas para
harer um papo: nao, eles tentam suhmeter o deménio a suas
vontades. A sujei¢io de um demdnio exige um passo a mais no
ritual, E essencial saber o nome do demdnio nesse momento.
No minimo, o conjurador tem de saber o Nome Celestial do
deménio, mas, de longe, € preferivel conhecer o Nome
Verdadeiro.

DEMONIO: A QUEDA

s jopadores que interpretam o conjurador e o demdnio
[azem restes resistidos de Forga de Vontade. O conjurador tem
uma vantagem nessa disputa: se ele tiver assistentes ou acdli-
tos participando do ritual de invocagiio, estes poderio somar
suas vontades & dele. O Narrador faz um teste de Forga de
Vontade (dificuldade 8) para cada participante do ritual além
do conjurador, e cada sucesso acrescentard um dado a parada
de Forca de Vontade do conjurador.

Se o conjurador souber apenas o Nome Celestial do demd-
nio, este recebera dados de bonus em seu teste em nidmero
igual a seu nivel de Fé. Se o conjurador souber o Nome
Verdadeiro do demdnio, a sujeicio do mesmo serd facil. O
conjurador receberd um nidmero de sucessos awtomedticos no teste
de Forca de Vontade igual ao nivel de Tormento do deménio.
Os Nomes Verdadeiros sio armas poderosas, e poucos demd-
nios conseguemn resistir a alguém armado com o conhecimen-
to de suas almas.

Se o demdnio obtiver mais sucessos que o conjurador, 2
sujeigfo fracassard ¢ o demonio escapard. No entanto, se obti-
ver mais sucessos, o conjurador serid capaz de sujeitar o demé-
nio a sua vonrade durante um certo tempo,

Cada sucesso obtido pelo conjurador serd convertido numa
ordem a ser dada ao demdnio, Essas ordens precisam ser
razcavelmente especificas e girar em tormo de uma determina-
da acio. “Proteja-me de todos os meus inimigos” € uma ordem
muito ampla, “Mate Gideon Wallace” seria mais adequado. O
conjurador também poderia ordenar o demodnio a abandonar
um hospedeiro, conferir poderes ao conjurador ou qualquer
outra acio que possa ser facilmente resumida em poucas
palayras.

Se for sujeitado a seguir ordens, o demdnia terd de fazé-lo
da melhor maneira possivel e o mais rdpido que puder. Ele nio
poderd tomar uma atitude direta contra o conjurador enguan-
ro estiver sujeito a uma ordem que seja. Ele serd capaz de
aracar o conjurador tio logo cumpra todas as ordens, mas nio
antes disso. No entanto, ele poderd agir indiretamente e
talvez convencer outra pessoa a atacar o feiticeiro — e se
esforgar para subverter as ordens ranto quanto for capaz. Os
conjuradores inteligentes estruturam suas ordens de modo a
deixar pouco espaco para outras interpretacoes e se proteger
da fiiria de seus servos; os idiotas foram enterrados em valas
COIMINS OU COisa piot.

Tdo logo as ordens expirem, o conjurador pode tentar
refuzer o ritual para sujeitar o demdnio a sua vonrade mais
tarde, [sso exige modificagdes sutis no ritual e € muito arrisca-
do. O Narrador faz um teste de Inteligéncia + QOcultismo {difi-
culdade 8) em nome do personagem e precisa obter um
nimero de sucessos superior ao ndmero de rituais de sujeigio
realizados anteriormente com o demdnio em questaa {portan-
to, se o conjurador tiver sujeitado o demdnio duas vezes ante-
riormente, trés sucesso serdo necessarios). Se o teste for bem-
sucedido, o conjurador e o demdnio passardo pelo mesmo
processo de invocacio e sujeiciio de antes. No caso de uma
falha, o ritual de sujeicio ndo surtird efeito, mas o conjurador
nfio saberd disso até tentar empregd-lo. No caso de uma falha
critica, o demonio saberd que o ritual agora ndo surte efeito e
pode se sentir & vontade para se vingar do conjurador.

MORTE R VIDA

No principio, os Celestiais nada sabiam da morte ou dos
perigos da existéncia fisica. Sua narureza era espiritual, imacu-
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lada pela mortalidade. A Guerra mudou tude isso ¢ provou que
esses seres eram passivels de destruigdo. Nesta nova era, os
anjos cafdos estio aprendendo que suas formas mortais podem
ser destruidas e que eles ainda sfio ameacados pela dissolugio
definitiva nas mios de seus inimigos.

A PROCURA DE aM Novo HOSPEDEIRO

A morte ndo € o fim: ndo para os demonios, de qualquer
maneira. Na verdade, a “morte” é um coneeito de dificil apli-
caciio aos Celestinis. Seus hospedeiros mortais podem ser feri-
dos, mortos ou destruidos, mas (que importincia isso tem para o
espirito imortal que vive em seu interior! Um demdnio ¢ capaz
de sobreviver facilmente a morte de seu hospedeiro ¢ mudar-se
para um novo, mas precisa [azé-lo rapidamente. Os seres celes-
tiais nfo conseguem subsistir muito tempeo no mundo ffsico,
pois os rigores da vida entre dois mundos enfraquece o espirito
¢, por fim, arrasta-0 aos gritos para o Inferno.

Quando um personagem demdnio ¢ reduzido a uma condi-
¢io abaixo de Incapacitado devido ao dano letal ou agravado,
o corpo hospedeiro morre. No tumo seguinte, o demdnio se
manifesta em sua forma apocaliptica e paira sobre seu antigo
corpe. Nessa forma, o demdnio ndo pode ser afetada de
nenhum modo {com poucas excecdes; consulre a segio Des-
truicdo Definitiva, pdg. 260). Por sua vez, o demdnio nio con-
sceue afetar nada fisicamente nem evocar os poderes de sua
dourrina. Suas percepcies sio alteradas nesse estado: ele en-
ea as almas dos seres vivos, mas € capaz de perceber os obje-
tos inanimados apenas vagamente. Sua forma nfo € aletada
pela gravidade, nem por paredes ou obstdculos: ela € capaz de
se mover em qualquer direcio e voa i [Forea de Vontade + 10]
quildometros por turmo,

X@

Apesar de nio ser aletado pelo mundo fisico, o demdnio
NAo se encontra exatamente numa posigiao confortavel. Tha
logo seja separado de seu hospedeiro fisico, o deménia sentirs
imediatamente a atracdo do Abismo que tenta arrasti-lo de
volra a sua prisiio eterna, A cada turno que o deménio subsis-
tir no mundo ffsico sem um hospedeiro, o jogador tera de fazer
um teste de Forca de Vontade (dificuldade 6). Se falhar nesse
teste, o demdnio serd sugado pelo Inferno. Os pontos de Forga
de Vontade podem ser usados para obter sucessos automaricos
nesse Leste como Jde praxe.

Exemplo: A buscu de Ismacl pela seita dos Terrestres chega a wm
Jim terrivel grando ele encemra Atoth-Nagan: wm poderase ¢ mons-
trioso Devorador a sevvigo da sei. Os dots deminios se confrontam
nim mmsens vazio, mas fsmazl € estragathado pelas garras fortes do
Devorador. No neno sepuinee, Ismael se materializa acima do corpo
em sua jorma apocaliptica, expelido por seu tiliimo alento. O Abismo
comecd o prad-lo mediatamente, de modo que o jopador que o inter-
preta tem de passar num teste de Forca de Viontade por trne para
Ismael permanceer nesie plano. Mesmo com o nivel clevado de Forga
de Vontade do persomagem, quee & fowal a 7, o josador acabard falhan-
do mem teste. Desesperado para ficar longe do Inferno, lsmael precisa
encongrar wm nove hospedeir.,

Para sobreviver, o demdnio tem de encontrar um novo
hospedeiro. Mas isso é diffcil porque as mesmas restrigoes que
se aplicavam quando o demdnio escapou do I[nferno valem
agora. Ele precisa possuir um corpo vivo cuja mente ou a alma
foi rio reduzida que mal chepa a ser humana. Se um corpo hos-
pedeiro adequado estiver nas proximidades, o ato de posse
exigird um reste de Forca de Vontade contra uma dificuldade
igual a 8, mas esse namera serd reduzido a 6 se a vitima tam-
hém for um dos servos do demdnio. Se um dos servos do demé-
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nio aceitar seu mestre de livre e espontinea vontade, nenhum
reste serd necessario: 4 possessio serd automdtica. O jogador ¢
o Narrador devem cooperar para determinar as novas caracte-
risticas do deménio, e talvez até redefinir o personagem e
aplicar um bénus em pontos de experiéncia igual 3 experién-
cia acumulada pelo personagem demdémio. Na maioria das
vezes, parém, o demdnio terd pouquissimo tempo para encon-
trar um hospedeiro adequado antes de se dissolver.

Existe uma outra opciio. E desagraddvel, mas bem melhor
que o Inferno. Um demdnio desesperado pode habitar um
objeto inanimado e tornar-se um dos Terrestres, No entanto,
poucos objetos possuem as propriedades certas para hospedar
um demdénio. O Celestial nio pode simplesmente habitar o
primeiro elevador ou caneta-tinteiro que encontrar. O objeto
tem de ser discrero — e nfio parte de um outro objero — e
apresentar uma certa “ressonfincia” com a humanidade. Essa
ressonfncia poderia advir do fato de o objeto lembrar um ser
humano — come uma estitun — ou porque € usado constan-
temente por seres humanos que lhe dio atengio. Ninguém
presta arengio num elevador, muito embora ele seja urilizado
constantemente, mas um computador empregado por um
escritor esforcado para escrever o Grande Romance Norte-
americano seria um hospedeiro adequado. O Narrador rem a
palavra final quanto & adequacio do objeta.

Nao importa qual o receptdculo escolhido pelo demdnio,
cle precisa tentar reconfigurar a propria energia para habitd-lo,
o que exige um teste de Forca de Vontade (dificuldade 9). A
dificuldade serd reduzida a apenas 6 se o receprdculo tiver uma
grande alinidade com a personalidade ou a Casa do Deménio,
ou entdo tenha sido harmonizado de mancira adequada para
abrigar uma alma desencarnada. Um Profanador acharia mais

facil habitar um barco, dada sua alinidade com a dgua, enguan-
to um Malfeitor acharia mais facil habitar um relégio de exce-
lente fabricacfio. Se for hem-sucedido no teste, o demonio
poderd se estabelecer permanentemente no novo hospedeiro.
Se falhar, ele terd de continuar procurando um novo corpo ¢
wfio poderd tentar ocupar o primeiro novamente. No caso de
wina falha erftica, o demdnio perderd um ponto permanente de
Forca de Vontade. Se o ohjeto possuido for destruido, o demd-
nio ficard a deriva novamente e terd de reperir a busca por um
nova haspedeiro ou entéo retornar ao Poco.

Exemplo: Zomacl precisa encontrar em novo corpe para escaper
ao fnferno. Ndo hd nenfuan servo nem mortais adequados nas redon-
dezas e, portanto, ele & forcado a tentar habitar wm objeto. O Narrador
decide gue hed wm objeto apropriado na cena: uma estdtua de pranito de
i herdi prevo que fori alvo da atengdo de centenas de freqiientadores
do musew. Sendo wm Infesto, Ismacel ndo tem qualguer relacdo com
esse objeto — ele teria tido mais sorte com algo semelhante @ wm velho
telescdpio on a esidiva de wm ordeudo gregn —, mas a cavalo deado néio
se obha s dentes. O jopador gue interpreta Lanael faz um feste conmra
wma dificuldade gual a 9 para reconfiaurar a encrgia de Tsmael, mas
ele falha. lsmael ndo conseone ocupar a estdtua e precisa continuar
procurando wm nove hospedetro. Aroth-Nagan, porém, tem ouros
planos...

Mesmo em seguranga no novo hospedeiro, o deménio
ainda estd machucado devido a experiéncia da desencarnacio.
Q personagem perde um ponto de seu naed de Fé e ganha um
ponto permanensz de Tormento. Se habitava um corpo
humano, o demdénio também terd de se adaprar 3s novas lem-
brancas e a personalidade residual do corpo. Ele terd de incor-
porii-las de aleum modo a sua propria psique. As horas e os dias
que se seguirdo apds a encarnacio num novo corpo podem ser




hastante desconcertantes ¢, portanta, os Narradores e os joga-
dores encontrariio grandes idéias para histérias nesse perinda.

DESTRUICAO DEFINITIY

Nada é realmente imortal. Os deménios existem desde a
criagio do proprio universo, mas mesmo eles podem ser mor-
ros. Sua energia pode ser dissipada, canibalizada por seus ini-
migos. Uma luz que britha desde o principio dos tempaos final-
mente se apaga.

Quando em sua forma apocaliptica, tendo sido expelido de
seu haspedeiro por algum motive, o demdnio néo é afetado por
praticamente nenhuma entidade fisica ou sobrenatural. Mas
todos os deménios possuem a capacidade de destruir um
Celestial desencarnado ¢ consumir-lhe a energia para ficarem
mais forres.

Para consumir um Celestial, o demdnio precisa inspirar a
energia da forma reveladora da vitima. lsso ndo necessaria-
mente exige contato corporal, mas os dois precisam estar ao
alcance de um hrago estendido um do outro. O Celestial pode
tentar fugir, ja que ndo é afetado pela gravidade nem por
ohstaculos e, portanto, o deménio precisa agir rapidamente.

Tio logo o deménio esteja perta o suficiente para inalar a
energia do Celestial, o jogador que o interpreta fard um teste
de Fé. A vitima resistird com seu nivel de Fé ou Tormento —
o que for maior. Se souber o Nome Verdadeiro da vitima, o
demonio acrescentard o nivel de Fé da vitima a sua prapria
parada de dados.

Se vencer a disputa, a vitima roubard do atacante um
ntmero de pontos de Fé igual ao de sucessos que ela obteve e
poderd continuar a procurar um novo hospedeiro. Se o ata-
cante obtiver mais sucessos que a vitima, ele a consumird ¢ se
fortalecerd com essa energia. A vitima, nesse caso, serd destrui-
da permanentemente.

Exemplo: O conpo hospedeiro de Ismael ¢ destruido o ele se
dehate desesperadamente em busca de wm nove corpo. Mas Atoth-
Nagan & rdpidy demais e se aproxima para consumiy a forma desen-
carnada de [smael. O nivel de Fé de Ismael é igual a 5, e sew Tormento
é ipual a 6: poranto, o jogador qie o interpreta langa wma parada de
seis dados. Aroth-Nagan ten wm nivel de FE de apenas 4, mas ele sabe
o Nome Verdadeiro de Lsmact. O Narrador acrescenta o nivel de Fé de
Isamel (5) @ parvada de Atoth-Nagan, o que dd um total de nove dados.
Tanto o Narrador quenio o jogador kingam os dados. O jogador obwem
trés sucessos para Ismael, enguanto o Narrador obiém cinco para
Aroth-Nagan. A alma de Ismael & devorada pelo monsiro e se perde
para todo o sempre.

Quande um Celestial é devorado, o Narrador faz um teste
usando seu nivel de Fé (dificuldade 6). Para cada sucesso nesse
teste, uma parte da energia do Celestial é convertida num
ponta de Fé. Da mesma maneira que se pode usar o potencial
de Fé de um mortal num pacto infernal (veja a secio Comao
Dotar um Servo, pag. 252), o deménio vencedor € capaz de
empregar esses pontos de Fé para dotar a si mesmo, como vere-
mos a seguit:

» Um ponto de Fé pode ser convertida em cinco pontos de
bénus, ¢ o demdnio é capaz de usar esses pontos para melhorar
suas caracterfsticas (veja o Capitulo Seis, pdg. 128). Somente
as Hahilidade, os Atributos ¢ a Forca de Vonrade podem ser
melhorados dessa maneira, e o deménio nio pode elevar suas
caracterfsticas a um nivel superior aquele possuido pelo
Celestial consumido.

DEMONIO: A QUEDA

e Cada ponro de Fé pode ser “convertido” numa lembranga
ou numa informacio — a localizacio de um templo, © escon-
derijo de uma reliquia, o Nome Verdadeiro de um rival —
desde que esse dado seja conhecido pelo demédnio devarado. O
Narrador tem a palavra {inal quanto a o que um personagem
pode saber e quanto informagio ¢ possivel adquirir desse modo.

* O demdnio pode optar por aumentar seu nivel de Fé em
um ponto ao usar dois pontos de Fé. Esse acréscimo de Fé per-
mite um aumento equivalente em conhecimento — ¢
nio pode de fato ganhar a doutrina conhecida pelo deménia
consumido, Somente a doutrina da Casa da vitima pode ser
aprendida dessa maneira. Mesmo se o demdnio devorado co-
nhecesse outras evocagdes, esses poderes nfio constituiam o
cerne de sua esséncia.

o demo-

Exemplo: Atoth-Naoan deseruin Ismael, a alma do anjo caidlo &
deverada pelo demdnio como se fosse wm doce. Ismael tnhe 1om nivel
de Fé ioual a 5 e, portanto, o Narrador lanca cinco dados conira wma
dificrldade igual a 6 ¢ obtem tés sucessos. Avoth-Nagan consegue tés
pontos de FéE de seu adversdvio. O Narador decide gie Atoth-Nagan
converterd wum ponto de FE em lembrangas roubadeas: o deménio confe-
ce a identidace dos servos e dos aliados decaidos de Ismael e sabe onde
encomerd-tos. O josador wsa os outros dois pontos para dumentar em
um ponto o nivel de Fé do Devorador, o gue the permite um acréscimo
em dontring. Atoth-Nagan ganha wm ponto na Doutrme dos Portais,
umgar das linhas dowerindgrias da Casa de Ismael.

Persistem alguns rumores sobre a existéncia de ritnais que
permitem aos mertass destruirem deménios desencamados ¢
talvez até mesmo armazenar a energia desses seres para empregd-
las ra feitigaria ou na obtenciio de poder. Esses rituais sdo o
raros que chegam a ser miticos, ¢ os deménios moveriam mon-

tanhas para tirar essas armas das mios da humanidade.

Esrapos pE
ExisriNcia

Para os anjos caidos, a reapresentagiio ao mundo mortal é
umn choque. Qutrora seres celestiais, jamais afetados pelos
riscos da natureza ¢ da fisica, eles agota sao parcialmente mor-
tais e tém quase todas as fragilidades e as vulnerabilidades de
seus hospedeiros.

Os sisremas a seguir representam as maneiras pelas quais os
personagens podem ser feridos fisica ou mentalmente,

AFOGAMENTO

A menos que tenham auxilio sobrenarural, os unjos cafdos
ainda precisam respirar. Seu personagem pode se afogar se for
completamente imerso ou sua cabeca for mantida debaixa
ddgua, ou entiio se ele sofrer uma falha cririca num teste de
natagio ¢ o Narrador for cruel (veja a seciio Nataghio, pdg.
234). O falego da personagem estd listado na rabela a seguir:

E possivel usar Forca de Vontade para continuar a segurar
o folego, Cada pon-

to confere mais trin- Vi gor Folego

ta segundos se o Vi- | Tritita segundos

gor for igual ou infe- 2 Um L;IIIinU-E.r"J-.

rior a 3, ou mais um 3 Dot ivitos

minuto se o Vigor &

for igual ou superior 4 Quarm_ MLt
5 Qito minutos

a4
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Quando nfo conseguir mais segurar o folego, seu persona-
gem comegard a se afogar ou sufocar, Ele perderd um nivel de
vitalidade por dano leral a cada twrno. Quando seu perso-
nagem chegar a lncapacirado, ele morrerd no prazo de um
minuto para cada ponto de Vigor.

e o Y

DOENCAS
A maioria dos mortais raramente teme num
tiroteio, na explosio de um carro bomba ou nas garras de um
monstro, O maior medo de hoa parte dos seres humanos ¢é a

enfermidade, seja uma doenca contagiosa, como a AIDS ou o
célera, ou ndv-contagiosa, como o cincer e a leucemia.

marrer

Para os anjos cafdos, a doenga ¢ raramente um problema,
pois sua energia sobrenatural mantém seus hospedeiros
saucldveis quase constantemente. Desde que tenha ao menos
um ponto de Fé restante, o demdnio serd compleramente
imune a qualquer doenca. Ele tampouco envelhecerd desde
que tenha um ponto de Fé de reserva.

Se o deménio de faro ficar sem Fé, seu corpo perderd a imu-
nidade. No entanto, ele ndo val virar pd de repente ne con-
trair instantaneamente as doencas que “deveria ter” pego
antes. [sso simplesmente significa que o personagem agora nio
passard de uma pessoa normal até recuperar pelo menos um
porte de Fé,

Na rarissima eventualidade de um demonio sem Fé ser
exposto a uma doenga, o Narrador deve permitir que o per-
sonagem faca um teste de Vigor para resistir no contdgio (a
dificuldade fica entre 4, no caso de uma gripe, e 10, no caso do
ebola). As doencas mais simples infligem penalidades nas
paradas de dados; as mais graves provocam dano por contusio
ou letal e podem aré reduzir os Atributos do personagem.

Se a personagem infectado recuperar sua Fé, a doenca serd
instantaneamente expelida de seu organismo. As penalidades
desaparecem ¢ o dano recebido é reparado i razao normal (ou
mais rapidamente, com o tratamento sohrenatural).

DROGAS ' VENENOS

Do mesme modo que os anjos caidos sio imunes aos rigores
da idade e das doencas, eles também sao protegidos contra os
efeitos das drogas e dos venenos. Apesar de essas substiincias
ainda serem capazes de afetd-los, sua natureza superior os pro-
tege dos piores efeitos.

Existemn trés ripos de drogas em Demdnios

e Sedativos: Drogas que acalmam, trangiilizam ou embo-
tam a mente ¢ os sentidos. O dlcool, a maconha e a heroma
sfio sedativos. Quando afetado por essas drogas, o personagem
geralmente perde um certo nimera de dados de suas paradas
devido 4 distracio e & letargia. Um sedative brando pode
remover um dade, engquanto um outro bem mais forte poderia
remover trés,

e Bstimulantes: Drogas que despertam ¢ ddo energia, A
cafeina e a cocafna sdo estimulantes. A maioria dos estimu-
lantes ¢ branda demais para ter qualquer efeito no jogo, exce-
to pelo (ato de talvez acrescentar um dado o aleumas paradas
relacionadas ao Vigor. Os estimulantes fortes também podem
acrescentar um dado as paradas de Forca ou Vigor. Em todos
o5 casos, hd um revés inevirdvel depois do estimulo. A fadiga
¢ a letargia geralmente retiram de um a tés dados de rodas as
paradas depois de passado o barato.

® Veneno: Os venenos funcionam como os ataques e
podem ser absorvidos com um reste de Vigor. Como regra

geral, seu personagem recebe de um a trés niveis de dano por
contusio por cena ou até mesmo turno (dependendo da inten-
sidade do veneno). Os efeitos perduram e o dano continua a se
acumular até o veneno perder o efeito ou se providenciar um

“antidoto,

Quando o personagem tomar uma droga ou um veneno, o
jogador fard um teste de Vigor (dificuldade 7 para a maioria
das substincias). Os personagens decaidos acrescenram seu
nivel de Fé a essa parada desde que renham pelo menos um
ponto de Fé remanescente. Se for bem-sucedido no teste, o
personagem ndo serd afetado pela droga ou entiio o dano do
veneno sera reduzido.

ELETROCUSSAQ

A eletricidade provoca coisas bem desagradiveis nos seres
humanos e nos demdnios que os possuem. O chogue elétrico é
considerado dano letal. Se entrar em contato com uma fonre
de elerricidade sem o isolamento apropriado, seu personagem
receberd dano. O Narrador pode pedir que vocé faca um reste
de Forga (dificuldade 9) para determinar se o personagem con-
segue se afastar da corrente. A protecio de nada adianta con-
tra o eletricidade, mas j4 nio € esse o caso de uma eVOoCacian au
da forma apocalfptica,

A tabela a seguir mostra a quantidade de dano pravocada
de acordo com a fonte do choque elétrica. Os seres humanos
T]O]'lni:'lj.s pOdc"T.l] l'UC(fh(fi' f_’l'ﬂﬂO ptrm}lm:ﬂtt‘ QL I.Jel'dﬁ'_‘]' pf?ﬂtos dt
Atributo se chegarem a Incapacitado como resultado do
choque, mas nio os demdnios. A constituicio incrementada
dessas criaturas as protege da debilitagio de longo prazo.

Niveis de o
Fonte da Eletricidade

Vitalidade/Turno

: Um Pequena; romada
Dois Grande; bate ia de autmri&’):'\«ri; L
Tres G_r_a_ve_:' caixa de forea :
Quatro Faral; fio dealta tensio

EXTREMOS DE TEMPERA TURA

Q calor ou o frio extremos tem um efeito adverso sobre seu
personagem. Pode ocorrer uma redugio de Destreza, Forca ou
aré mesmo a perda de acuidade mental ou a reducio do
Raciocinio. Nessas condig@ies, a temperatura provaca dano, As
uleeragtes produzidas pelo frio, a hipotermia ¢ a insolacio tém

conseqiiéncias terriveis, O Narrador pode represenrar as
condighes mereoroldgicas extremas por meio de paradas de
dados reduzi
niveis de vitalidade.

das, dificuldades mais elevadas ou pela perda de

Alguns anjos caidos podem ser capazes de suportar essas
condigbes sem problemas se forem protegidos por suas evo-
cagdes ou pelos incrementos de suas formas apocalipticas.

Foao

A natureza, o tamanho e a remperatura de uma chama afe-
tam seu grau de descrutividade quando em contaro com o




corpo do personagem. O maior risco € suas roupas se infla-
marem e ele continuar a receber dano mesmo depois da
exposicio inicial. O personagem receberd dano automarica-
mente a cada turne que continuar em contato com o fogo e até
escapar ou apagar as chamas. Nao é preciso fazer um teste de
avalingio de dano para o fogo. Os niveis de vitalidade sfo sim-
plesmente perdidos em funcio do dano letal como se os suces-
sos tivessem sido obridos nos dados, As formas apocalipticas de
alguns deménios podem protegé-los do fogo.

N e;q de Vltﬂ] idade

Tamanho do Fogo ;
Roupas ou-cabelos ‘em chamas paite -do
Corpo exposta A umastochi ou dw‘ua__dc-
tamarihio ~.cmcih ante. :

vl

D

3 Im,t‘ndto, tode o e po € Lmolud(: pi—‘lda

“chama

oTrs

PERTURBACOLS

As perturbagdes sfo comportamentos que ocorrem quando
a mente ¢ forcada a se confrontar com sentimentos intole-
raveis ou conflicantes, como o pénico avassalador ou uma
intensa sensagio de culpa. Quando arrostada por impresses
au emocdes que nao consegue conciliar, a mente tenta aliviar
a confusfio interior estimulando comportamentos coma a
megalomania, a esquizofrenia ou a histeria a fim de propor-
cionar uma valvula de escape para a tensdo e o estresse gerados
pelo conflita. Os mortais e principalmente os servos domina-
das pelos anjos eafdos e seus inimigos Terrestres sio forcados a
participar de atividades e a presenciar coisas que levariam ao
limite a sanidade da pessoa mais decidida.

Hi que se notar que as acdes dos “loucos™ nio sdo nem
engragadas nem arbitrdrias. A insanidade é assustadora para as
pessoas que veem alguém se enfurecer com presencas invisfveis
ou estocar came podre para alimenrar monstros. Mesmo algo
aparentemente inofensivo como conversar com um coelho
invisivel pode ser inquietante para os observadores.

No entanto, o5 insanos respondem a um padrio que
somente eles conhecem, a estimulos que s6 eles percebem.
Para suas percepcdes deturpadas, o que acontece a eles é per-
feitamente normal. A perturbagiio do personagem estd 1d por
um marivo, quer ele tentha visto os proprios filhos devorados
vivos ou comece a acreditar que € preciso conter o crescimen-
ro populacional para diminuir as fontes de alimento dos mons-
rros. Que estimulos sua insanidade lhe imp&e e como ele reage
ao que acontece? Coopere com o Narrador para criar um
padrio de provocagdes para a perturbacio de seu personagem,
clepois decida como ele reage a essas provocagdes.
[S0UlZ0rRENIA

Séries conflitantes de sentimentos e impulsos que ele &
incapaz de resalver podem fazer com que seu personagem
desenvolva esquizofrenia, que se manifesta como um retrai-
mento em relagio @ realidade, alteragdes violentas no compor-
tamento e alucinacdes. Esta perturbagio € clissica, faz as viti-
mas conversarem com as paredes, imaginarem-se como o Rei
da Sio ou recebendo instrughes para assassinar seus hichos de
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estimacio. Os mortais que recorrem A medicing convencional
peralmente sio dingnosticados como esquizofrénicos.

A interpretacio desta perturbaciio exige cuidadosa
reflexfio, e o Narrador precisa determinar uma série genérica
de comportamentos relevantes ao trauma que provoca a
condicfio. As alucinacdes, o comportamento bizarro e as vozes
derivam de um terrivel conflito inrerno que o individuo no
consegue resolver. Estabelega uma idéin solida sobre o confli-
to, depois pense no tipo de comportamento provocado por ele

Os mortais ou os anjos caidos com esta perturbagio sio
imprevisiveis e pericosos — até mais do que o normal. Nas
situactes que desencadeiam o conflito interno da vitima,
pode-se usar um ponto de Forga de Vonrade para evitar os
efeitos durante a cena.

TISTERIA

Uma pessoa dominada pela histeria € incapaz de controlar
suas emocdes, sofre de graves variaghes de humor e tem aces-
sos violentos quando submetida & tensdo ou & ansiedade.
Escolha uma ciraumstineia em particular para desencadear o
episadio histérico do personagem; a presenca de criancas, o
encontro com um demdnio monstruoso ou até mesmo algo tio
simples quanto uma chama exposta.

Faca um teste de Forca de Vonrade toda vez que o persona-
sem for submetido a essa forma de estresse ou pressao. A difi-
culdade do este é geralmente igual a 6, mas pode chegar a 8 se
a rensio for repentina ou particularmente grave.

LAPS0OS

As vitimas que sofrem de lapsos tém “brancos” e perda de
memdria, Quando submetido a um tipo particular de estresse
o personagem dd infcio a uma série rigida e especifica de com-
portamentos para se livear dos sintomas estressantes. Hssa sin-
drome difere das personalidades malaplas pelo fato de wn
individuo sujeito a lapsos nio apresentar uma personalidade
distinta. Pelo contrdrio, ele se encontra num tipo de “piloto
automdtico” semelhante ao sonambulisme. Escolha o tipo de
circunstincia ou exposicio que desencadein essa condiciio,
seja a morte de um ser humano indefeso, o confronto com um
tipo especifico de criatura, o confinamento ou algo pior.

Faga um teste de Forca de Vontade quando o personagem
for submetido 4 tensdo ou a pressao extrema apropriada (difi-
culdade 8). Se falhar no teste, interprete o transe do persona-
vem, Do contrdrio, o controle do personagem passard ao
Narrador durante um ntimero de cenas decidido com o langa-
mento de um dado. Durante esse perfodo, O Narrador pode
fazer o personagem agir como ele hem entender com a
intencio de se livrar da fonte da tensio. Ao final do episadio
amnésico, seu personagem vai “recuperar a consciéncia”, mas
nfo se lembrard do que fez.

MEGALOMANIA

Os individuos com esta perrurbacio sao obeecados com o
actimulo de poder ¢ dinheiro e tentam mitigar suas insegu-
rangas tornando-se os individuos mais poderosos em seu meio.
O personagem € invariavelmente arropante e extremamente
confinnte em suas capacidades, pois estd convencido de sua
superioridade inerente. Os meios para chegar a essa posicio
podem assumir virias formas, das conspiracoes tortuosas a bru-
talidade toral. Qualquer individuo de posicio equivalente ou
superior 4 do personagem ¢ considerado um “competidor”

Os mortais ou 0s anjos caidos com esta perturbacio lutam
constantemente para chegar ao poder e a uma posicio in-
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fluente por quaisquer meios necessarios. Do ponto de vista do
megalomaniaco, existem apenas dois tipos de pessoas: aquelas
que sio mais fracas e aquelas que nio merecem o poder que
tém e precisam ser enlraquecidas. Essa crenca se estende a
todos, o que inclui os aliados mais proximos do personagem.
Essa perturbacgfio acrescenta mais urn dado a todos os tesres de
Farca de Vontade da vitima, devido a sua nogio arrehatada de
superioridade.
MALTIPLAS PERSONALIDADES

O trauma que gera esta perturhagio fragmenta a persona-
lidade do personagem em uma ou mais personas, o que lhe per-
mite rejeitar o trauma ou quaisquer agdes provocadas pelo
trauma ao colocar a culpa em “ourra pessoa”. Cada personali-
dade € criada para responder a certos estimulos emocionais.
Por exemplo, uma pessoa maltratada pode desenvolver uma
personalidade sobrevivente e durona, criar um “protetor” ou
até se tornar Um assassing para Contestar os maus tratos sofri-
dos. Na maioria dos casos, nenhuma dessas personalidades
sabe da existéncia das demais, e elas vém & vio em resposta g
situacies ou condictes especificas.

Os mortais ou os anjos cafdos com personalidades mulri-
plas podem manifestar Habilidades diferentes ou talvez um
nivel de Fé maior ou menor para cada identidade, mas é
responsabilidade do Narrador determinar os pormenores.
OBSESSAQ/ COMPULSAQ

O trauma, a culpa ou o conflita interno que provoca esta
perturhagio forga o personagem o concentrar praticamente
toda a sua atengiio e energia num tnico comportamento ou
agio repetitiva. A obsessiio estd relacionada ao desejo de um
individuo de controlar seu ambiente: manté-lo limpo, manter
a paz e a quietude de uma drea ou impedir que individuos inde-
sejdvels entrem num determinado lugar. Uma compulsao é
uma acdo ou uma série de acdes que o individuo ¢ impelido a
desempenhar para aplacar sua ansiedade: arranjar os objetos
numa ordem precisa, verificar constantemente uma arma para
ver se estd carregada, rezar de hora em hora para agradecer por
ter sobrevivido tanto.

Se o personagem tiver uma perrurbacio obsessiva ou com-
pulsiva, determine a série de aces ou comportamentos que o
personagemmn executara exclusivamente (mesmo que isso inter-
fira com seus planos atuais ou ameace sua vida ou a vida de
outras pessoas). Os efeitos do comportamento obsessivofcom-
pulsivo padem ser anulados durante uma cena com o investi-
mento de um ponto de Forga de Vonrade. Se for impedido
forca de se enrregar a sua perturbacio, o personagem poders
perder o contrale quando estiver entre inimigos ou aliadoes e
atacar uns ou outros (ou ambos) indiseriminadamente.
PARANOIA

O personagem acredita que sua angistia e inseguranga
derivam da perseguicio e da hostilidade extertas. Os parandi-
sfo obcecados com seus complexas de perseguicio ¢ geral-
mente crigm vastas e intrincadas tecrias da conspiragfio para
explicar quem os allige e por qué. Qualquer um ou qualquer
coisa percebida como “um deles” pode ser vitima de violéncia.

s

Um deménio ou um mortal patandico tem dificuldade para
interagir socialmente, e as dificuldades de todos esses testes
aumentam em um ponto. O personagem desconfia de todo o
mundo, até mesmo dos amigos e parentes mais chegados. A
menor insinuacao de comportamento suspeito ¢ suficiente
para provocar um teste de Forca de Vontade com a inrencio

de manter o controle, sendo a dificuldade relacionada ao grau
do comportamento,

Psi1coseE MANIACO-DEPRESSIVA

Os manfaco-depressivos sofrem de graves variagdes de
humar, o que as vezes resulta de trauma ou ansiedade inten-
sos. As vitimas padem se mostrar otimistas e confiantes num
momento e incontrolavelmenre letdrgicas e pessimistas em
outro.

Os martais ou os anjos caidos com esta perturbacio estio
constantemente no limite e nunca sabem quando a proxima

variaciio de humor terd lugar. Toda vez que o personagem fa-
[har num teste, o Narrador terd a opgio de fazer um reste de
Forca de Vontade em segredo (dificuldade 8). No caso de uma
falha, o personagem caird em depressio. Além disso, o perso-
nagem entrard em depressiio roda vez que um de seus restes ti-
ver como resultado wma falha eritica ou se sua Farga de Von-
tade porventura for reduzida a um ou zera pontos. Lance um
dado para determinar durante quantas cenas o personagem
continuard deprimido, mas nfio revele esse nimero ao jopador.,

O mortal ou o an JU caido deprimido perde um ponto de Fé
(até o nivel minimo de 1) durante o episddio. Aa sair do esta-
do depressivo, o personagem se mostrara vigoroso, inexoravel -
mente otimista e ativo (a0 ponto de ser obsessivo) durante um
niimera de cenas proporcional ao perfodo que passou deprimi-
do. Quando o personagem estiver nesse estado manfaco, a difi-
culdade de rodos os testes de Forca de Vontade serd reduzida
em um ponto.

QUEDAS

Os personagens que saltam de telhado em telhado pre-
cisam estar preparados para as conseqiiéncias. Seu personagem
talvez saia andando depois de uma pequena queda ou nunca
mais volte a andar depois de uma queda bem grande. A tabela
a seguir lista a parada de dano a ser langada pelo Narrador. Se
O personagem cair nove metros ou menos, o dano poderd ser
reduzido se ele se agarrar a saligncias ou der uma cambalhora
na momento do impacto. Faca um reste de Destreza + Esportes
contra a dificuldade listada na tabela. Cada sucesso nesse teste
reduz em um dado a parada de avaliacio de dano.

[ =

Todos os sucessos remanescentes serfio convertidos em
dano por contusiio. Se o personagem cair mais do que nove
metros, as acrobacias nio ajudardo em nada e o dano serd
letal. Pode ser que se apliquem ourros modificadores depen-
dendo de onde seu personagem pousar: o concreto machuca
muito mais que a dgua, dependendo da altura da queda. Os
nimeros na tabela a seguir pressupdem uma superficie dura
para a aterrissagem.

DARO DA QUEDA

Mctroq Teste Dlﬁr_uld.ide Dados de Dana

Destreza + Esportes 7 : 2 {ex

Dg\strezu + Esportes 8 3 (eo
Destreza + ]‘Lapot 9 10 (contusio)
Nenhuni = 1O {leral)
T s e 10 (leeal)
Nenhum : o 10 (letal)







4 secretaria informou-the o momento em que o helicdptero pousou, mas ele tr3 o9 homens do Pentagonn

- esperavemn guase uma hora simplesmente porgue quis. Nao evam homens acostumanos a egperar, e gem bobi-

ba ndo por alguém conio cle, um wera civil. Ele se reclinon em sua cadeiva be (ouro, a menos de Be; passos
ba sala ve conferencias prodiganente mobiliada, ¢ saboreou o som produsivo pelas veias apertadas danueles
homens, c.u_';’ét pressan sanguinea baforaba como o bapor de wma chaleira. €le sabia com toda a Certesa gue ape-
nas sei Mestre pobetia diser exatamente quanto tempo era possivel manter agueles homens csperando antes
pue eles ge enfurecessem e saisseim imtempestibamente da sede exccutiva da DynaCom. Ele entrow na sala conto
uma divindade benebolente, wn sequndo antes dagueles homens pevderent a pacieicia.

Quanvo ¢le entrou, aqueles belhos corpulentos, cont os peitos cheios de condecoracoes, ficavam be pe mum
salto, e unt arvepio percorven-lhe o8 ossos, Jsto ¢ poder, ele pensou, resistindo ao impulso de gargalhar como
um louco. @s musculos do funbdo de sua garganta contraicam-se ve expectativa guando cle caminhou ate a cabe-

- teira ba mesa e fe3 win qesto para que genetais ¢ almivantes se sentassem. €le nao pedin desculpas pela qrogse-
~ tia e foi direto a0 assunto. -
- — Cabalbeiros, por favor, abram as paﬁraﬁ nue estao sobre a mesa diante de boces. You resumic o pro-
jeto até o momento. Gy ndo thenaria ao ponto de chamar este equipamento de bispositivo de controle da mente,
mas Diganos gue enconframos uma manegiva de fornar seus goldados extremariente persuasivos guando
neressdrio.

ARecostou-se ua cadeiva ¢ comegou com aguela conbersa mole de vendedor, Ele tinha seus apontamentos, mas
ido Whes dey a menor atengio. Nao que precisasse deles. Ele sentia o poder entasrado como unta mola no fundo
be sua garganta, bibtando como e atame cstendide a cada uma de suas palabiras, nodelanbo os cérebros
‘bagueles idiotas cobertos de ouro como se nao passassent be magsa ve bivcaceivo, Ele poderia te-los mandabo
Dangar nus sobre a mesa, ¢ eles teviam obedecido imediatamente. €le poderia t6-los mandado iv para casa ¢

- trepar com as proprias filhas, ¢ eles ndo teviam sequer hesitade, Nio impottaba g gue sua empresa tinha a

uendet. Eles compraviam e pagaviam caro pelo pribilénio.
® acordo foi fechado em menos de uma hora, Gostaram do que ele tinha a ofetecer, thas ele {d esperaba por
1850. Eles estaviam prontos paca acettar a entrega (a pelo fim do beran — iy pouco mais tarve vo gue ele
besefaba, mas, como estiviesse be bont fumar, ele beixon pagsar. Dispensou-o8 cont wn aceno va mas ¢ voltou
a suite executiba. ;
- €le atabara be fechar a porta quande a presenca do SHestre preencheu sua mente feito um purhal ve gelo.
A pressao deixou-o ceqo por um instante.
— YOCE ME SERVIU BEM? — Era como 1 benito uibante ¢ como o gom be 0ss0s Se partindo,
nma bos mais antiga ¢ ceuel que a propria morte.
— fMlestre — cle ofegou, cainbo be ;utlijns — i3 0 gue me mandou. Eles terdo 05 dispositives (4 pelo
fint do verdo.
— DA CISSO O© QUC DBESETO® — gemen o vento tereivel em sua mente. — TEM DE SER
AGORA.
€le se encolheu tobo o comecon a tremet biolentamente,
— $ao... nao dd pra ser agora — cle choramingoi. — $ao... va. Essas coisag lebam tempo...
— YOCE ME BECEPCICHNA — visse a bos, ¢ foi entio que a hor comecou e fato.
€le s¢ contoreen nas praprias feses durante horas enguanto o Mestre he demonstraba o gie era o poder de
Berbave.
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Orandn, em toda a nossa vida, enfrentamos hon-

estamente, e sozinhos, a tinica pevounta para a

qual todos se voltam: se, afinal de contas, existe

ou néo o Sobrenatural? Quando é que opomos

verdadena resisténcia & perda de nossa J67

— (. S, Lewis, The Great Divorce

Nos capitulos anteriores, vocé foi apresentado ao
mundo dos anjos caidos; suas origens, a guerra fracassada
contra o Céu e sua misteriosa libertacio daquilo que eles
acreditavam ser a danagio ererna. Vocé conheceu as Casas,
as facgoes e os poderes, bem como as regras para a ¢riagio
de personagens interessantes e evocativos. Agora vem o
verdadeiro desafior dar vida ao mundo apocaliptico de
Deménio.

Demonio trata da (€, da rentagio e da luta herdica pela
redencao diante de dificuldades esmagadoras. Os anjos caf-
dos retornaram a um mundo cético ¢ desprovido de fé que
oscila & beira da destruigdo. Eles siio meros espectros de sua
antiga gléria e revestem-se com os corpos de homens e
mulheres, mas a {é inaproveitada de seis bilhdes de almas
estd a0 alcance de suas maos, e eles podemn caminhar pela
rerra como os deuses que um dia desejaram ser. O poder e a
liberdade acenam-lhes pela primeira vez ha eras. A questio
¢ o que eles farfio com isso! Os anjos caidos ouvirdo o
chamado de seus mestres infernais ¢ preparardo o
caminho para o rerorno deles, lancando as fun-

dagses de um inferno na terra? Eles dariio as costas as anti-
gas tradiches ¢ promoverdo as crengas de suas facgdes, igno-
rando vs antigos vinculos com suas Cas
rejeitario totalmente o passado, renuncis
voros de fidelidade ¢ abririo o proprio caminho para a
glérial Eles permanecerdo impassiveis ¢ deixarfio a cor-
Ao da humanidade prosseguir ou se deliciariio com issu
e acelerardo a destruicio da raca humana! Eles ousariio re-
sistir a tirania dos Terrestres ou vusculhario o mundo em
husca da Estrela da Manha desaparecida para reerguer a
bandeira da rebelifio! Acima de tudo, eles resistirao a
influéncia corruptora do Tormento ou rrocariio sua huma-
nidade emergente pelo poder que os rornard realmente
demontacos! O Narrador precisa recorrer aos histéricos, as
esperangas ¢ as ambicdes dos personagens para eriar his-
rorias que venham a desafiar suas convicgdes e crengas,
bem como as dos jogadores. Portanto, assumir o papel do
Narrador num jogo de Deménio ¢ uma tarefa muito exi-

gente, SA0 necessaris
cagio prévia para criar crdnicas e histérias adap-

1 e senhores? Eles

O A Seus antigos

s reflexio cuidadosa e dedi-
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tadas aos personagens. Vocé tem de criar um mundo que &
um reflexo horripilante do nosso, sedutor e repugnante,
diverrido e aterrador. Vocé precisa evocar o frémito do
poder inumano e as tentacdes concomitantes. Nao hé nada
que os anjos caidos nfio consigam realizar com Fé sufi-
ciente, mas serdl que eles estio dispostos a pagar o preco
com a aflicio humana e a corrupciio de suas almas?

A narrativa parece algo dificil de gerenciar, ¢, no inicio,
g 1550 mesmo. Felizmente, o Narrador nio precisa fazer tudo
sozinho. O segredo de uma boa narrativa &, ironicamente, a
participaciio dos jogadores. Atender s expectativas e aos
interesses dos jogadores da cronica é o primeiro artificio
para a criacio do ambiente de jogo. Depois — se a créinica
e sua histéria forem desenvolvidas com cuidado —, as acdes
dos personagens, tanto as boas quanto as mds, terio conse-
gliencias que produzirio outras histérias. Nunca esquecs
que quanto mais os jogadores se envolverem com aquilo
que acontece nu crénica, menos rrabalho terd voce, o
Narrador. Nao é pura voeé fazer tudo sozinho. O Narrador
deve se divertir com o jogo tanto quanto os jogadores, e
este capitulo explica como fazer isso.

Este capftulo ilustra o processo de criagio ¢ conduciio
de uma crénica de Deménio e di alsuns conselhos para
voct extrair o maximo que puder das histérias que susten-
tam a cronica. A construgiio de um contexto minucioso e
coerente, um mundo para seus jogadores redimirem (ou
destruirem), comega com o mput de seus jogadores ¢ com
suas proprias idéias em relagiio & histéria que voce deseja
contar. Depois de decididos os detalhes do cendrio, o proxi-
mo passo € criar os personagens que irfio habiri-lo, sempre
mantendo em mente o tipo de cronica que vocé descja nar-
rar. Situados os personagens, vocé poderd comecar a escre-
ver a crénica para valer, elaborar as intrigas e os aconreci-
mentos que impelem a histéria e recorrer aos objetivos e s
motivacoes de cada personagem. Cada passo € o alicerce
para o seguinte, o que di a vocé um contexto cada vez
maior para tornar a histdria divertida e de facil gerencia-
menito. Se vocé nunca conduziu um RPG antes, nio se
deixe intimidar pela magnitude da rarefa. Dé um passo de
cada vez, divirta-se ¢ solte a imaginacio.

T AT b
INiCIOS

As cronicas nfo saem prontas da cabeca do Narrador.
Elas geralmente comegam com uma tinica idéia ou algumas
impressdes. Ao ler o livro de regras, uma imagem passa por
sua mente: demdnios de Casas e facgtes dispares se unem
para proteger a cidade natal contra seus primos mais mons-
truosos, por exemplo, ou juram expiar seus antigos pecados
transformando a Terra num novo paraiso. A premissa cen-
tral pode ser pretensiosamente épica ou torpe ¢ visceral
dependendo do tipo de histéria que vocé quer contar. A
questiio € Como transformar essas idéias nebulosas numa
fundagiio sélida sobre a qual erigir suas historias?

O primeiro passo cabe aos jogadores. Antes de desen-
volver de fato a fundaciio de sua cronica, vocé precisa co-
nhecer a fundo os tipos de personagem que eles desejam

interpretar ¢ como as concepedes deles se relacionam com
fias. Imagine que voct estd pensando numa crénica
na qual os personagens sio os protetores da humanidade,

suas id

defendem sua cidade das depredacdes dos an jos caidos real-
Mente MONstruosos € criam um santudrio para outros demé-
nios em busca de redencio, Esse tipo de erdnica sugere
histérias de egofsmo e sacrificio, pois os personagens luram
contra seus antigos camaradas e enfrentam decisaes dificeis
quanto ao preco que estio dispostos a pagar pelo bem de
seus protegicos.

Mas, e se um jogador estiver determinado a interpretar
um membro da fac¢iio niilista dos Rapinantes e um outro
desejur ser um Faustiano manipulador e cruel, e nenhum
dos dois é compativel com sua premissal! E uma péssima
idéia obrigar os jogadores a escolherem este ou aquele per-
sonagem, pois voct vai querer que cada jogador sinta como
se estivesse contribuindo para o jogo ¢ interpretando um
personagem no qual ele realmente esta intere;
momento, ¢ preciso um pouco de negociacio ¢ algumas
concessdes. Talvez vocé consiga fazer o jogador se inreres-
sar por seu ideal de herofsmo e redencio, quem sabe
alterando o foco da cronica para a luta dos personagens
contra a ameaga dos Terrestres, algo contra o que rodas us
faceSes podem se unir. O importante € garantir que suas
idéias ¢ as expectativas dos jogadores estejam em sincronia
anres mesmo de comecar a desenvolver a erdnica, de modo
que as escolhas de todos contribuam para o conceito geral
¢ NAD tentem arrs

ado, Nesse

std-lo para dezenas de direces diferentes.

Depois de rodos concordarem com a direcao geral da
cronica, os jogadores podem COMeCar o criar seus persona-
gens enquanto vocé dd forma ao mundo no qual eles viven.
Vale u pena fazer isso simultaneamente, pois essa estratégia
permite que suas idéias colidam com as deles ¢ pode lhe
mostrar outras dire¢Bes que talvez tivessem passado des-
percebidas. Imagine, por exemplo, que um jogador deseja
criar uma personagem razoavelmente jovem, mas com cer-
tas ligacoes politicas ¢ uma boa renda. Levando rudo isso
em consideragio, vocé paderia sugerir que a personagem é
a filha de um proeminente politico local. Ela cresceu entre
os bambambas da cidade, o que lhe proporciona conraros
titeis e uma hoa compreensio da politica local,

[sso permite a vocé formular mais perguntas para o joga-
dor. Qual ¢ a relagio entre pai e filha? Ela concorda com a
politica dele? Ele ¢ corrupto ou um dedicado servidor publi-
co? Sua luta constante pela recleicio ahala o relaciona-
mento com ela e outros membros da familial Ela tem
irmaos e eles estio seguindo os passos do pail Faca pergun-
tas ¢ estimule o jogador a preencher as lacunas. Isso permi-
tird a ele desenvolver e enriquecer o histérico da persona-
gem e proporcionard a vocé intmeras sugestdes de histérias
para sua crénica. Como o demdnio concilia os sentimentos
de sua hospedeira com o desejo de transformar o pai dela
num servo! E se um outro demdnio tentar escraviza-lo ou a
um dos irmios dela! Como ela pode usar as ligagoes politi-
cas de seu pai para promover os préprios planos? [sso a colo-
card em conflito com outros anjos caidos ou, pior ainda, os
servos dos Terrestres? Peca aos jogadores que fornecam




muitos detalhes ao criarem seus personagens. Sente-se com
eles durante o processo de criacio e sugira algumas idéias
para os histéricos, depois aproveire ao maximo as intorma-
coes que eles apresentarem. Eles podem proporcionar a vo-
¢ centenas de personagens, situaghes e conflitos que terao
alguma urilidade posteriormente.

A escolha dos Antecedentes do personagem propor-
ciema novas oportunidades de acrescentar profundidade a
sua cronica e enriquecer suas histérins. Estimule a aquisicio
de servos, contatos, infludneia e coisas do género, depois
troque idéias com v jogador para lhes dar vida. De onde
vém os recursos do personagem! Ele ¢ um herdeiro?
Ganhou na loteria? Teve a sorte de presenciar uma compra
de drogas que deu errado e roubou o dinheiro sujo de
sangue! Que efeito essas circunstincias tém sobre a perso-
nalidade do personagem e seu lugar na cromica’ Do mesmo
modo, os servos ou 0s contatos sio mais do que meros pon-
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tos na ficha do personagem: eles sdo pessoas com as préprias
necessidades, metas ¢ opinides. Por exemplo, suponha que
um jogador quer que seu personagem tenha um contato de
nivel intermedidrio na pelicia. Quem € o contato e como o
personagem cstabeleceu esse relacionamento! O contato
poderia ser o tio do personagem, um investigador veterano
da Homicidios que rem o hibito de fazer perguntas contun-
dentes sobre os estilo de vida e as atividades do personagem
(particularmente se ele o flagrar na cena do crime de um
ussassinato recente!).

Cada Anrecedente é uma dimensio acrescentada ao
conceito do personagem e encerra intmeras idéias capazes
de inspirar o Narrador. Como o deménio concilia suas anti-
oas lembrancas com os lacos reais e imediatos da familia e
dos amigos de seu hospedeira! O personagem aceira esses
relacionamentos sinceramente ou os considera fontes tteis
de Fé e nada mais? Essas situactes sio alguns dos primeiros
dilemas que o personagem precisard enfrentar e podem
influenciar suas acoes de vidrias maneiras sutis. E sempre
tenrador simplesmente tratar de maneira superficial as par-
ticularidades do prelidio de cada personagem e continuar
com “a vida de demdnio”, mus isso exclui uma dimensao
importante da luta do personagem contra seu Tormento.
Dar atengiio a esse aspecto da criagio do personagem pro-
porciona um terreno féreil de onde vocé poderd extrair
idéias e personagens sccundirios.

Depois de determinada a direciio geral de sua erdnica e
incorporados os elementos dos personagens dos jogadores,
vocé pode passar a estabelecer os pormenores do cendrio.

Um Hunpo pE
TREVAS

O cendrio € mais do que simplesmente uma localidade
fisica na qual se passam suas histGrias, E um ambicnte que
reflete os temas da crénica ¢ corrobora o tipo de histdria
que voeé quer contar. Imagine a desolada paisagem urbana
de O corvoe o modo como esta dd farca aos temas do filme:
morte, amor e esperanca. Serd que a histdria seria tio in-
tensa se tivesse como cendrio as ruas limpas de uma enso-
larada cidadezinha do Colorado?

s Fé Nunca Mais: O mundo de Demodnio é um
reflexo mais sombrio ¢ desolado do nosso, Enguanto vocé
imagina os pormenores do cendrio, hd alguns elementos
cruciais & manter em mente: os anjos caidos voltaram a um
mundo que os esquecen. A marcha implacivel da reenolo-
oia e da razio escarnece da £é e iguala a crenca numa divin-
dade a ignorincia infandl ou aos delirios dos loucos. As
pessoas ainda viio & igreja ou oram voltadas para Meca, mas
isso ndo passa de falsa devogiio a insrituicoes que lhes per-
mirem justificar seus ¢xcessos e difamar outras que defen-
dem opinides contririas. As igrejas modernas sido feitas Jde
aco e vidro, tém sistemas de som de alra tecnologia no lugar
de um coro ¢ seus proprios estidios de TV para arrancar
contribuicdes das massas. Séculos de cobica, violéncia e
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medo alienaram a raca humana da religiosidade. As preces
nfio sio atendidas, os inocentes continuam a sofrer e os atos
de generosidade e compaixao sio convites para que seus
perpetradores se tornem vitimas. Deus, como naquela frase
famosa, esta morto nos coraces ¢ nas mentes dos seres
humanos.

* Tons de Cinza: Associada ao envenenamento da fé
estd uma deserenca difusa na natureza humana ¢ a
degradagio da prapria ressitura da sociedade. A violencia e
o desespero sdo endémicos. Os ricos ficam cada vez mais
ricos, ¢ os pobres cada vez mais pobres, e ninguém acredita
que as coisas vio melhorar. A humanidade estd apodrecen-
do por dentro ¢ dando continuidade a um lento e triste
declinio, e os sinais dessa decadéncia estao em rodo lugar,
nas fachadas desgastadas das grandes igrejas géticas e dos
edificios comerciais de granito. Em meio as desalmadas ror-
res de ago e vidro, ¢ possivel encontrar uma catedral aban-
donada de vitrais coloridos ¢ de uma beleza ha muito per-
dida. Esse lugar é um lembrete persistente daquilo que o
mundo poderia ter sido. Perdemos nossos herois. Eles foram
envolvidos em escindalos sexuais ou flagrados aceitando
subornos, ou talvez tenham sido vitimados pela violéncia
urhana. Nio existe uma lideranga forte, ninguém acredira
nos politicos nem na construcio de um futuro melhor. As
pessoas sabem que isso é im possivel.

® O Fim Estd Préximo: O céu se enche de poluentres,
e os mares sio os cemitérios de incontiveis roneladas de
lixo téxico. O clima estd se rornando cada vez mais quente
e desencadeia secas brutais e terriveis tempestades; a as-
censdo do nivel do mar ameaca as cidades litorineas e as

ilhas. Os jornais estio cheios de histérias que predizem
uma tertivel cardstrofe iminente, ¢ muitus pessoas nao
conseguem se livrar do medo de que a humanidade esteja
vivendo seus dltimos dias. A medida que as guerras e os
boatos correm o mundo, e a terra definha e fervilha com o
calor, até mesmo os anjos caidos acreditam que o fim do
mundo estd préximo.

Essas caracreristicas ilustram a esséncia do Mundo das
Trevas e sdo importantes por realcarem os dilemas
enfrentados pelos personagens ao lutarem contra sua
natureza demonfaca. O desespero ¢ a resignaciio os cercam;
a violéncia e a morre sdo comuns. O que é mais uma morte,
mals uma mentira’ Que diferenca uma tnica pessoa, ou aré
mesmo zm anjo, pode fazer! As virtudes da coragem e da
compaixao sao dificels de encontrar ¢ ainda mais diffceis de
€ conservar, mas o importante € lutar por elas. Essa luta é
a origem do triunfo e da tragédia do jogo, e suas decisoes
durante o desenvolvimento do cendrio devem leva-la em
consideracio. E importante ressaltar que voce Ao precisa
ater-se religiosamente a esses conceitos, e a énfase que voce
dedicard a eles ¢ estritamente uma questio de gosto peszoal.
A tinica coisa impartante a lembrar & que o ambiente deve
ser aquele no qual fazer a coisa certa e louvivel ¢ dificil e
desanimador.

Naturalmente, nao hd limires pura as possiveds locali-
dades fisicas a disposicio de sua cronica. Os fururos liveos
de referéncia de Demonio focalizario a cidade de Los
Angeles como o cendrio fundamental do jogo, mas os por-
menores sobre seus habitanres infernais ¢ as intrigas que os
envolvem serfio adapriveds a quase rodos os cendrios que _
vocé escolher. Se vocé quiser. i




ambientar sua cronica numa cidade grande que vocé nio
conhece muito bem, a biblioreca local talvez furm‘g:u infor-
magdes tteis ¢ mapas que vocé poderd reinterpretar poste-
riormente pata que estes se adaptem a seus objetivos.
Entretanto, nio esqueca que vocd nfio é obrigado a ser fiel
a cada deralhe. Este ¢ o Munde das Trevas, e vocé pode
dar-lhe a forma que desejar. Pense nas diretrizes anteriores
e adapte os detalhes o suas proprias idéias de modo a criar a
atmosfera apropriada. Muiros Narradores preferem ambien-
tar suas cronicas em reflexos mais sombrios de suas préprias
cidades. Recorrer a pormenores conhecidos ajuda a pinrar
um guadro vibrante para os jogadores ¢ da ao cendrio um
realismo viscerul que ¢ diffcil obrer de outro modo.

Ao mapear a extensio e a largura do local, inspire-se
nas atracoes de cidades importantes, comhine fungiio e sim-
bolismo para tornar as imagens interessantes. Por exemplo,
uma estacio ferroviaria abandonada no centro da cidade
pode ser o local ideal para um bando de Devoradores sel-
vagens, devido ao contrasre de suas naturezas bestiais com
a grandiosidade deshotada da antiga estrutura. Uma cate-
dral abandonada numa regifio decadenre da cidade pode se
tornar um tipo de santudrio para os anjos caidos, pois seus
vitrais e as paredes pichadas proporcionariam um reflexo
pungente da existéneia rragica dessas criaturas ¢ de sua
husca por redenciio. Um velho e imenso prédio de aparta-
mentos no centro da cidade pode chamar a atengiio de um
Diabo arrogante, que ali preside a corte numa coberrura
espacosa, melancélica e decoradu no estilo de uma época
mais antiga e feliz hd muito esquecida. Os demdnios sdo
criaturas rerritoriais, ¢ os lugares que eles reclamam como
seus espelham invariavelmente seu cardter e suas atitudes.
Pense cuidadosamente nos pormenores do cendrio e crie
locactes que sugiram uma certa armosfera ou contrastem as
naturezas das pessoas que nelas vivem. Mas vocé nio pre-

cisa levar horas para detalhar exausrivamente cada canto ¢
fresta. Nio, concentre-se em dois ou trés pormenores inte-
ressantes © AM Criar uma imagen

evocativos que poss:
memordvel e sua mente,

FSTILOS DI JOGO

Um aspecto importante a se levar em consideragiio
quando os pormenores de sua cronica comecarem a se
encaixar ¢ o objerivo e o estilo das histérias que vocé quer
contar. A cronica seguird as ambicdes grandiosas de um
bando de senhores demoniacos e abarcard continentes
inteiros ou se concentrard nos conflitos torpes e cotidianos
de um punhado de anjos cafdos que se digladiam com suas
naturezas mais perversas enguanto tentam redimir um
dnico bairro atribulade?! Demdnio di margem a um amplo
espectro de estilos de jogo, do operistico ao visceral, e € de
grande auxilio determinar desde o micio que estilo comple-
menta melhor a escala de sua cronica.

e Operistico: As crdnicas operisticas sio contos épicos
que lidam com os temas em grande escala. As acies
ambices dos personagens sio impressionantes, e as conse-
qiiéncias de suas decisoes sio graves. O realismo torpe da
lugar a hisrérias ousadas e dindmicas nas quais os anjos caf-
dos caminham pela terra como titds, € nacoes inteiras sdo
vitimadas por seus planos de gléria, dominacao e vinganca.
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As cronicas operisticas se concentram muito mais na
natureza superior do personagem do que em seu aspecto
humano e terreno. Os servos nio passam de titeres a serem
seduzidos, usados e abandonados. As relagdes humanas sio
p()LlC'cl‘i & L"‘i[]':_\(_"cld'rlH IT1ElS S0 1(_} ]“lk\an]\ o (Ill ll\()nc]dd‘s 4 ll(llido
ocorrem. As cidades sdo panos de fundo para as antigas
rixas, os romances proibides ¢ as maquinagdes assustadoras
dos personagens. Quando triunfam, eles salvam cidades
inteiras de um antigo mal; quando fracassam, o mundo arde
ao redor deles e seus entes queridos jazem entre as cinzas —
muitas vezes assassinados pelas préprias maos dos persona-
gens. As histérias operfsticas sdo puro melodrama, mas libe-
ram o Narrador para que cle se concentre em narrar contos
emocionantes e cheios de agfio que nio exigem toneladas
de sutileza nem atencio aos pormenores terrenos, Como o
pagamento da conta de luz.

¢ Cinematogrifico: As histdrias cinematogrificas
constituem o meio-termo entre as operfsticas ¢ as viscerais.
(s personagens sao criaturas sohrenaturais com cuidados ¢
relacionamentos humanos. Em certo sentido, eles vivem
e dois mundos, e seus conflitos mais penosos muitas vezes
giram em tomo de impedir que ess
histérias cinematograficas contrastam o terreno ¢ o sobre-
narural, Os anjos caidos travam batalhas dinfimicas ¢ deses-
peradas bem debaixo dos narizes da humanidade e se reti-
ram para o consolo da familia e dos amigos a fim de cuidar
de suas feridas fisicas e espiricuais. A luta para equilibrar os
dois aspectos da vida do personagem proporciona uma série
de pessibilidades para histdrias intensas que comhbinam
realismo ¢ prodigios.

s universos colidam. As

e Visceral: As histérias viscerais tratam dos persona-
gens humanos que escondem demémios dentro de si. Em
vez de um épico de abrangéncia mundial ou de uma créni-
ca sobre desejos discrepantes, a crénica visceral trata do
apego ao terreneo em oposicao i pressio do sobrenatural. Os
personagens podem se lembrar muito pouco de sua tempo-
rada no Abismo. De fato, pode ser que eles nio renham se
dado conta de que sdo deménios, pois se esforcam para
explicar os acontecimentos miraculosos e sinistros que os
cercam. Essas crénicas s8o menos herGicas e mais rerriveis,
e funcionam melhor com um foco estreito e em pequena
escala, concentrando-se nas vidas humanas dos persona-
gens ¢ no efeito que suas verdadeiras naturezas tém sobre
tudo e todos que os cercam. Esse foco terreno nlo significa
que vocé nio pode se divertir com os poderes angelicais ¢
os conflitos entre os espiritos antigos ¢ imortais, mas o
poder da cronica advém da luta dos personagens puara
desvendar os mistérios de suas préprias naturezas.

d Criacdo pa
CrONICa |

A crdnica ¢ a grande histdria que vocd quer contar. E
constituida de uma série de histérias menores nas quais os
personagens dos jogadores
cromica como uma colegio de livros que narra um conro
extenso e complicado. Cada livro € uma histéria em si mes-
ma, dividida em capitulos e depois em cenas. O que acontece

Pense na

SA0 05 profagoniscas,
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em cada histéria depende em grande parte da marcha da
cronica como um todo. Este estdgio de desenvolvimento é o
que exige mais tempo ¢ dedicacfio por parte do narrador. As
crénicas de Demonio funcionam melhor quando tém um
inicio, um meio ¢ um fim hem definidos, pois esses elemen-
ros fornecem uma estrutura que aumentard o poder e a com-
plexidade de suas histérias. Do mesmo modo, vocé precisa
detalhar essa estrutura de antemio a fim de organizar seus
pensamentos, indicar quando acelerar o ritmo e proporcionar
tensdo no decorrer de cada histéria. A cronica perde o foco
€ a energia se ndo houver um final de verdade & vista. Depois
de todo esse trabalho, vocé vai querer encerrar as coisas com
um estrondo, ¢ ndo com um lamento queixoso, ndo ¢
mesmo? Reserve um didrio ou um CD para anotar algumas
idéias enguanto vocé delineia os acontecimentos da cronica.
Nio tente guardar tudo na memdéria.

A essa altura, vocé jd rem uma boa quanridade de infor-
magdes para ajudar a conduzir o desenvolvimenro da créni-
ca. Agora vocé tem de detalhar o rumo que as histérias
romarfio ¢ misturar todos os pormenores num todo exe-
gitivel. O primeiro passo é escolher um tema dominante. O
tema ¢ a idéia central que descreve o enredo fundamental
da histéria. Alguns temas adequados para as crénicas de
Deménio sfio:

® Lealdade Dividida: Apesar de enfim libertos de sua
prisdo, os anjos caidos ainda estao comprometidos a servir
seus mestres infernais, que ordenaram aos personagens que
preparassem o caminho para a libertacio deles. Os perso-
nagens atendem ao chamado de seus suseranos aprisionados
¢ criam efetivamente um inferno na Tetra, ou correm o
risco de angariar a ira dos Principes do Inferno lutando con-
tra a libertacio dos mesmos? Os riscos sdo realmente ter-

rivels pois, se os anjos caidos forem arrancados de seus hos-
pedeiros mortais e retornarem ao Poco, sem divida pagario
por sua desobediéncia. E nflo € 6 isso, pois para cada anjo
caido que luta para manter os demdnios monstruosos ne
Abismo existem outros dez que querem justamente o con-
tririo, semeiam a corrupcan e o horror a todo o momento e
procuram almas inocentes que darfo hospedeiros adequa-
dos para seus suseranos. E o cldssico conflito herdico contra
dificuldades terrfveis que funciona muito bem em qualquer
estilo de jogo.

* A Busca por Licifer: O desaparecimento da Estrela
da Manha colocou em davida tudo no que os anjos caidos
acreditavam e semearam as sementes do desespero que os
transformaram nos monstros que eles sio hoje. O que acon-
receu com Lacifer e o que isso tem a dizer sobre os anjos cai-
dos ¢ o futuro da humanidade? Além disso, o que aconte-
cerd quando a Estrela da Manha for encontrada? Isso sig-
nificard a retomada da guerra contra o Céu? E isso mesmo
0 que os personagens querem? Este tema é ideal para croni-
Cas que s concentram na conspiracio e na intriga e fun-
ciona melhor com o estilo cinematogrifico de jogo,

® Uma Guerra Ideolégica: Os anjos caidos nao sio
mais uma hoste unificada — eles estiio divididos em faccoes
cujos ideais contrastam vividamente com o resto. Ao retor-
naremn, essas fac¢oes ganham novo vigor ¢, longe das maos

opressoras de seus suseranos, passam a promover agressiva-
mente seus planos. Naturalmente, este rema funcions
melhor quando todos os personagens abracam os ideais de
uma mesma faccio, ¢ uma erénica como essa proporciona
uma boa mistura de Acio ¢ intriga, pois os personagens vao
combater, trair, aliar-se e conspirar com € contra seus anti-
gos compatriotas. A possibilidade de representar ideais

apaixonados, votos quebrados e rragédia formiddvel torna
este tipo de crnica ideal para os estilos de jogo operistico
e cinematogrifico.

* Um Mal Maior: Todos os anjos cafdos tém um
demédnio oculto em seus coragdes, mas esse potencial para
o mal nfio se compara a0 dos monstruosos deménios
Terrestres que nunca se beneficiaram do contrapeso de um
hospedeiro mortal. Eles sio como deuses perversos, tio
alienigenas em sua loucura a ponto de nio se assemelharem
a homens nem anjos. Agora que essas monstruosidades des-
pertaram de seu longo sono, somente 0s anjos cafdos se
colacam entre eles e sua idéia de futuro para a humanidade,
Embora os praprios Terrestres sejam poderosos demais para
os personagens dos jogadores enfrentarem  diretamente,
seus servos demonfacos e mortais s3a outra histéria, Os
Terrestres tentam escraviza t, banir ou destruir os anjos cai-
dos recém-chegados ¢ completar seus planos horripilanres
de dominar a humanidade. Esre tema coloca os personagens
numa situacio de conflito com um mal inconteste, mas eles
precisam decidir até que ponro estio dispostos a entrepar
sua humanidade para refrear a maré de destruicao. Vale a
pena se tornar um monstro para salvar vidas inocentes de
um mal ainda maior? Este tema funciona melhor com o
estilo de jogo operfstico ou cinematogréfico, mas também
pode funcionar numa crénica intensa e visceral,

* A Volta ao Eden: O mundo caminha rumo ao nada.
Para onde guer que os personagens se voltem, os indicios
siio claros de que o fim do mundo estd chegando. Mas, para
Seres que presenciaram a criacao do proprio universo, o fim
nilo passa de um convite para recomegar, Os personagens
luram para tirar a raca humana da beira do abismo e restau-
rar o parafso na terra ou eles apressam a chegada do fim, em
fogo e sangue, preservando o que € preciso preservar com a
intencio de dar inicio a uma nova era, livre dos erros da
anriga! Quem decide como esse nove mundo serd? Fste
tema ¢ ideal para um estilo operistico de jogo, mas funciona
igualmente bem com um estilo mais humanista ¢ cine-
matografico.

Os remas sio importantes porque permirem a vocé
focalizar os acontecimentos ¢ as acoces em torno de uma idéia
central. Eles dio consisténcia e sienificado emocional a sua
cronica, algo que vocé pode levar a um climax. E inteira-
mente possivel ter mais de um tema e estilo de jogo. Talvez
voce queira criar uma cronica que comega visceral, com os
personagens em busca de respostas para explicar os estranhos
acontecimentos de suas vidas. Depois, & medida que viio
aprendendo mais coisas e
natureza de anjos caidos, eles sio confrontados com o fim
iminente do mundo, o que leva os personagens ao contlito
com outros deménios ¢ convida a um estilo de jogo mais ¢i-

descobrindo sua verdadeira
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nematogralico ou operistico. Vidrios temas podem criar uma
cromica saborosa para a trupe como um todo, ou cada per-
sonagem pode personificar um tema so seu, distinto de seus
companheiros. O tinico limire € a quantidade de esforco que
voct, como Narrador, deseja dedicar ao desenvolvimento e a
integracho perfeita de vidrias linhas narrativas,

Depois de eseolhido um tema, vocé pode comegar a
desenvolver o rumo que os acontecimentos tomardo em sua
cromica, do inicio ao fim. Como qualquer boa histdria, uma
cronica precisa rer uma conclusiio para ser verdadeiramente
eficaz e, sahendo para ende vai a crdnica, vocé tera muita
mais confianca em suas histérias e maior controle sobre as
mesmas. Dense ¢m suas primeiras idéias, nos personagens e
nos temas que escolheu, depois detalhe os pormenores de
sta crdniea como um esboco dos acontecimentos.

Por exemplo, pensemos na cronica de tema misto cita-
daamteriormente, Os personagens comegam com pouco ou
nenhum conhecimento sobre suas narurezas Celestinis.
Tados eles presenciaram aconrecimentos estranhos ¢ até
miraculosos, comu desperrar de um coma prolongado ou
sobreviver a uma tentativa de suicidio. mas suas vidas até
entiio nornais deram reviravoltas horripilantes. Comega
com pesadelos intensos e inquictantes em paisagens escuras
¢ inanes e vozes insistentes que lhes dio ordens numa lin-
cua rerrivel que eles nio compreendem. Depois, suas vidas
sao afligidas por aconrecimentos misteriosos e alé miracu-
Josos. Um enre querido ¢ diagnosticado com uma doencga
terrivel, depois ¢ completamente curado apds uma visita do
personagem. Um pretenso toubo fracassa quando os agres-
sores $Ao atacados por um bando de cachorros selvagens.
Um rival de longa dara ameaca forcar a demissio do per-
sonagem, mas sofre um acidente bizarro que rem como
resultado sua morte ou a invalidez. Nio vai demorar muito
el

PAra 0s persondgens Comecareim a s perguntar se cles sioa

causa desses estranhos aconrecimentos, ¢ eles acabarfio
questionando a prépria sanidade. Sua busca por respostas os
levard a vasculhar jornais, livros e até a Internet para
encontrar sinais de que nao sio os dnicos.

Por fim, eles descobrirao (ou chamario a atencao de)
outros demdnios que se escondem na cidade. Esses demd-
nios tentario se aproveitar da inocéneia dos personagens ¢
usi-los como riteres em suas proprias maquinagoes, mas,
com ¢ tempo, os personagens acabario descobrindo a ver-
dade sobre si mesmos. Naruralmenre, a verdade dificil-
de fato, isso sa dificulrara ainda
mais as vidas dos personagens, pois eles ndo poderao mais

mente ¢ reconfortante

voltar 2 rotina “mortal” sabendo do perigo que eresce no
selo da raca humana. Eles terdo de expulsar os demonios da
cidade (ou, se vocé quiser uma escala operistica, do mundo)

e, a0 mesmo tempo, apegar-se a vida e ao amor que cles
reclamaram como scus. Os riscos ficam cada vez maiores 2
medida que o enredo se desenvolve e ameacam ainda mais
cao final.
Eles terio de oprar entre o sacriticio de suas vidas como

os entes queridos dos personagens, aré a revela

mortais, para aceitar em sua totalidade o poder de seus lados
angelicais, ¢ 0 apego o sua humanidade, que os ameaca com

a morte ou aleo pior,
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Agora voct tem um eshoco dos acontecimentos ge
sua cronica. Além desszes ponros importantes, outras linhas
narrativas menores setio produzidas pela meras e pelos

rais de

histdricos pessoais dos personagens. Essas subrramas podem
ser unidas uo enredo global, ou podem ser inteiramente inde-
pendentes ¢ contribuir para o conjunto com o desenvolvi-
mento dos personagens ¢ a adigio de conflitos. Algumas
idéias para subtramas aparecem por si mesmas 1o infcio da
cronica, suger
personagens. Outras surgem no decorrer do jogo, conforme
os relacionamentos ¢ as decisdes importantes passam a in-

s pelos histéricos ¢ pelas personalidades dos

fluenciar o rumo dos acontecimentos. Incorpore em sua

crimica o maior nimero possivel dessas subrramas, desde que

vocd se sinta i vontade com as mesmas, porgue elas propor-
cionam histérias alternativas que acrescentam dimensoes aos

personagens ¢ i cromica coma um todo.
O Piao Esra Nos
PETaLHES

Depois de crindos os temas centrais e detalhado o rumo
da cronica, vocé estard pronto para cuidar das especifici-
dades do cendrio e dos personagens do Narrador que nele
vivemn. O eshoco que vocé desenvolveu deve dar o voct
uma idéia de que ripo de personagem vocé precisard ¢ quan-
do eles entrarfio em cena. No exemplo anterior, o Narrador
inicialmente Jdesenvolveria os amigos, os parenres e os
entes queridos de cada personagem, dedicando  algum
rempa e energia ao desenvolvimento de suas personalidades
e relagdes. Com o andamento do jogo, o Narrador poderia
completar os detalhes sobre o resto dos demdnios da cidade,
desde os anjos cafdos mais simpdticos aos demdnios mons-

rruosos que tém os praprios planos para a cidade, bem como

os ourros mortais que podem desempenhar papéis impor-
tantes na cronica. A questio ¢ que vocé, o Narrador, nio
deve se sentir obrigado a criar um mundo inteiro num
tnico dia. Descubra do que vocé precisard para cumprir o
abjetivo imediato da crdnica, desenvolva minuciosamente
esses elementos, depois continue o trabalhar para atender a
suas necessidades fururas,

Deménio exige personagens do Narrador hem elahora-
dos para tornar a cronica vivida e emocionalmente inren-
sa. [sso vale principalinente para os servos dos personagens,
que sio ranto a fonte de seu poder guanto um espléndido
recurso narrativo para reforcar o preco do poder ¢ o perigo
da narureza monstruosa dos demonios. Os servos precisam
ser personagens bem-acabados ¢ multidimensionais por i
s6, com pontos forres e fracos, meras e ambicoes. Toda vez
gue um deménio procura um ser humano para selar com ele
um pacto de €, firma-se ramhém um relacionamento ¢, a
menos que vocé faca os jogadores se esforcarem para criar e
manter esse vinculo, eles ndo hesitardo em fazer com que
seus personagens violem esses servos em busca de poder.
Rerrate-os com pormenores vivides e utilize-os para evocar
emogdes ¢ idéias nos jogadores,
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Os primeiros personagens do Narrador que voct
provavelmente vai criar serfio aqueles}gem dos pelos histdri-
cos dos personagens dos jogadores. E um bom lugar para
comegar porque os jogadores ajudarfio vocé a idealizar as
vidas e as caracteristicas dos préprios aliados. Ao criar seus
primeiros personagens do Narrador, leve em consideracio
as diretrizes a seguir:

* Visualize o papel: Cada personagem desempenha um
papel na crémica, uté mesmo o contador que atravessa um
estacionamento as escuras ¢ € virimado pela fome de um
personagem. Bstabeleca o papel a ser desempenhado pelo
personagem, depois determine as qualidades necessdrias
para que ele cumpra efetivamenre sua fungio. Um possivel
serva poderia personificar as qualidades da inocéneta, da
ambicio, do pavor ou do desespero. Um antagonista, por
outro lado, evoca qualidades relacionadas & crueldade, 2
esperteza ou até mesmo i beligerincia grosseira. Se vocé esti
criando um personagem demonfaco, pense na Casa & qual
ele pertence e como ele entende seu papel no grande plano
da Criagio. Ele ¢ um Devorador que vé a si mesmo como um
monarca do mundo animal ou € um cacador bestial que vive
pela emogio da cagada? Ele é um Algoz que reluta em rirar
vidas ou ¢ um assassino sem remorsos que arranca as almas
humanas como se estas fossem ervas daninhas? A que facgio
0 personagem perrence ¢ o que aconteceu durante a puerra
para que ele fizesse essa escolha? Quais sdo seus ohjetivos
agora que cle escapou do Abismo? Ele esta rentando recons-
truir um belo reino na Terra e saciar seus desejos ou quer
encontrar um jeito de atacar o Céu e fazer justica em nome
de seus companheiros demdnios?

* Trace um retrato: Visualize a aparéncia do persona-
gem e leve em consideragio as qualidades escolhidas por
vocd. Selecione uma ou duas caracteristicas que tornam o
persotagenm interessante. Se vocé estiver visualizando o
servo de um personagem, por exemplo, a imagem de um
homem alto ¢ de ombros largos com um nariz visivelmente
guebrado proporciona um retrato memordvel ¢ sugere tanto
pontos fortes quanto vulnerabilidades que fornecem ganchos
para o relacionamento dele com o deménio em questio.

e Escolha um nome: Parcce éhvio, mas os nomes,
quando escolhidos com cuidado, realcam os personagens,
enguanto os nomes ruins aviltam a imagem dos persona-
gens ¢ pocdem até depreciar a atmosfera geral das cenas nas
quais eles aparecem. Se tomarmos o valentio do exemplo
anterior ¢ lhe dermos o nome de Garibaldo, os jogadores
dificilmente levario o nome a sério ¢ muito menos aprecia-
TAC O personagem e sua situacio.

¢ Idade: Quantos anos o personagem tem e como esses
anos de experiéncia de vida aferam o modo como ele vé o
mundo? Ele € jovem e idealista, deixa-se facilmente levar
por promessas de pader, ou € o tipo de homem que ji pas-
sou por anos de vitdrias e derrotas e tem faralismo de sobra
para duas pessons adulras?

* Personalidade: Escolha uma ou duas palavras que
encarnem u personalidade do personagem. No inicio, talvez
vocd queria recorrer s Naturezas e aos Comportamentos
fornecidos para a eriacio de personagens, depois expandir

seu repertdrio de Arquétipos & medida que voct vai ga-

nhando experiéncia. Para criar personagens interessantes,
tente escolher tipos de personalidade que parecem se opor
ao “papel” que vocé deseja que eles desempenhem na croni-
ca. Por exemplo, se estiver visualizando um vildo principal
que perseguird os praragonistas o tempo todo, vocé poderia
contrariar as expectativas dos jogadores ¢ tornar o persona-
gem amigivel, expansivo ¢ até piedoso. Faca-o alpuém que
acredita ser a destruigio dos personagens dos jogadores um
mal necessdrio que bencficiard a rodos no fim das contas. Se
0 personagem cue vocé estd criando € um anjo caido, sus
tareta € dificulrada pelo fato de estar lidando essencial-
mente com uma personalidade demoniaca imbuida de algu-
mas das caracteristicas de um hospedeiro mortal. Ao criar
um anjo caido, comece por definir a personalidade do
deménio. Coma ele vé seu papel no processo da Criacio? O
que o motivou a se rebelar: o amor pela humanidade, o
ressentimento cm relacio a Deus ou a lealdade & Licifer!
Como a longa guerra afetou suas convicgdes e sua maneira
de encarar a humanidade? Como ele se sentiu a respeito da
derrota e do castigo eterno do Céu? Ele é um deménio
monstruoso ou de baixo Tormento? Se for um deménio
MOoNsITUOsO, COMO seu tormento se manifesta’ Se for um
deménio de baixo Tormento, que traco de seu hospedeiro
maortal redespertou sua nocio de compaixao e moralidade?
Depois de rer respondido a essas perguntas, vocé poderd
passar ao tipo de hospedeiro escolhido pelo demonio. A
tentagio € selecionar uma personalidade que espelha a do
demaénio ¢, em alguns casos, esse serd o tipo de personagem
que se encaixard melhor na histdria, mas vocé pode gerar
personagens mais surpreendentes ¢ memordveis ao criar
contrastes entre o ser humano ¢ o deménio. O Diabo que
passui um politico persuasivo e carismatico ¢ eficiente, mas
um tanto quanto estereotipado, ao passo que um Diabo no
corpo de uma mie superproterora de meia idade cria um
contraste interessante que acentua os pontos forres ¢ as li-
mitacoes das duas personalidades.

* Historico: Todo personagem importante da cronica
se beneficia de algum modo do préprio histdrico. Que con-
flitos o personagem enfrentou? Quem ele amava ou odiaval
Existem inimigos ou antigos namarados por ai que pode-
riam cruzar o caminho dos personagens dos jogadores em
algum momento! O personagem tinha um mentor! Como
esse relacionamento afetou o personagem!? Estabeleca para
o personagem um histérico tao detalhado quanto vocé
achar relevante para a cronica. No caso de um demonio,
esse histdrico € essencial. O que ele fez durante a guerra? A
quem cle servia? Ele era renomade por seu heroisimo ou
famigerado por sua crueldade? Ele cometeu atos dos quais
hoje se arrepende? Ele fez inimigos entre os anjos caidos
durante o conflito? Quem ¢ seu mestre infernal e serd que
ele ainda ¢ leal a esse senhor agora que escapou?

e Peculiaridades: Cada um ¢ cada um, ¢ rodos, sejarm
mortais ou anjos caidos, tém hdhitos peculiares acumulados
com o passar do tempo. Seja beber leite direto da caixinha
ou remoer pensamentos no telhado do prédio mais alto da
cidade, as peculiaridades individuais ajudam a definit muis
ainda 0s personagens ¢ a tornd-los memordveis.




e Defeitos/Fraquezas: Ninguém é perfeito. Todas as
pessoas tém fraquezas ou defeitos de cardrer contra os quais
lutar. Isso ¢ especialmente importante no caso dos adver-
sarios principais. Os vildes que nada fazem de censurdvel,
nio cometem erros e nada remem nao sa sdo deprimentes
como também enfadonhos. Os pontos cegos ou os defeitos
proporcionam rachaduras na armadura do vilao que os per-
sonagens podem explorar, ou dio um pouco mais de pathos
ao personagem herdico que precisa combater nfo s6 o5
demdnios externos como também os internos.

o Parametros/Habilidades: Deixe isto por dltimo. Sio
apenas nimeros. Os personagens do Narrador nido precisam
ser construfdos segundo as meticulosas direrrizes da criagiao
dos personagens dos jogadores. Vocé pode dar a um per-
sonagem do Narrador os niveis ¢ as hahilidades que desejar,
Se¢ os personagens nio forem singulares ¢ interessantes, o
melhor conjunto de ndmeros do mundo de nada adiantara
para sug cronica.

O elemento-chave para tornar os personagens memo-
raveis € evitar o esteredtipo. E fdcil ceder A preguica e sim-
plesmenre descrever um personagem secunddrio como um
“Devorador bestial”, e, nesse caso, vs jogadores recorrerfio a
uma tinica imagem desgastada e a uma séric de maneirismos
batidos para descrever o que eles encontram. Muito em
breve, todo “Devorador bestial” que os personagens encon-
trarem rerio a mesma cara, o mesmo jeito de falar ¢ agir.
Contrarie as expectativas dos jogadores. Com um pouco de
reflexfio, vocé pode dar a um personagem um toque pecu-
liar que o tornard singular e cativard a imaginacio dos joga-
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dores. Pense na imagem de uma socialite afetada ¢
respeitavel possuida por um Devarador rapace, ou um
Diabo na forma de um caminhoneiro caipira com uma
enorme bartiga de cerveja. As vezes, os esteredtipos servem
para alguma coisa (principalmente para enganar os jogado-
res), mas, na maioria das vezes, eles devem ser evirados.

BATISMO DE FoGo

Vocé passou algum tempo esbocando a créinica que quer
contar, crisndo o mundo e detalhando os personagens que
o habitam. Vocé viu seus jogadores criarem personagens e
combinou as idéias deles a sua para dar aos jogadores algu-
ma participagdo em sua criagio. Chegou a hora de comegar
a histdria, E agora que todo esse trabalho prévio serd recom-
pensado e deixard vocé se concentrar na narracio da
melhor maneira possivel.

Com os temas escolhidos e o eshoco da cronica em
mente, voct precisa estabelecer os acontecimentos que
giram em torno do prelidio, pormenorizar o evento que
levou a possessio do personagem ¢ por fim a seu contato
com os personagens dos outros jogadores. Mas nao se trara
de uma imposicao. Na verdade, muiros Narradores prefe-
rem simplesmente conversar sobre essas mindcias, estabele-
cer algumas pressuposicdes com os jogadores e depois passar
direto 2 acfio. Infelizmente, isso implica que tanto o
Narrador quanto os jogadores perderfio a oportunidade de
narrar bous histérias e de explorar o que poderia ser um dos
acontecimentos mais importantes do desenvolvimento do
personagen.
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As circunstineias do prelidio de um personagem
podemn ajudar bastante a estabelecer o relacionamento
muitas vezes desconfortivel entre a identidade do deménio
e as vicissitudes de sua recém-descoberta vida mortal. O
personagem possuiu seu hospedeiro mortal no momento
aniquilador de uma demissio ou insinuou-se pelas veias
estreitas de um viciado em herofna chapado? Quen sio os
mortais que ele encontra pela primeira vez e como ele
reage! Come essas experiéncias aferam seu modo de ver
este mundo novo e terrivel no qual ele despertou?
Desenvolver o prelidio de cada personagem proporciona a
vocé e aos jogadores uma variedade de idéias que vocts nao
conseguiriam de outro modo.

A melhor maneira de explorar a fusio do mortal ¢ do
deménio é primeiro se concentrar na vida do hospedeiro
mortal nas horas ou mesmo dias antes da possessio.
Apresente ao jogador as provacoes e as atribulactes terre-
nas do personagem, desenvolva seus sonhos, temores,
esperangas e necessidades. Af chega o dia em que tudo
desmorona: a seqiiéncia de acontecimentos gque priva o
mortal de seus iltimos vestivios de determinagiio. Ele perde
a batalha contra o alcoolismo, deixa a esposa ou perde o
controle num momento brutal e irrecuperavel? Ao criar o
passado do morral e conduzi-lo até o momento da verdade,
voed ¢ o jogador entenderdio melhor as emogaes ¢ os rela-
cionamentos que eram supremos na mente do hospedeiro
quando ele sucumbiu ao deménio. Desse modo, voces
podem estabelecer os pontos de vista e os sentimentos que
mais influenciariam a epifania do deménio.

Exemplo: Fred cria o conceito do personagem em torno
de um Algor que possui o corpo de wm rapay de vinte e
poucos anos, recém-saido da faculdade e que hita para sobre-
viver no mindo real. Ele é casado ¢ sua esposa estd gravid.
O dinheiro anda curco, e Fred decide que a jovem famdia
vive nmuma parte rium da cidade porque ¢ o tnico lugar com
alugudls acessivels. Fred decide que o homem tem dois
empregos ¢ toma o dnibus para ir ao trabatho, o gue o tira de
casa antes do amanhecer ¢ sd o deixa retornar tarde da noite.
Ele dorme mal, vive faminto ¢ iritadico, preocupado em
sobreviver mais wm més com o pouco que ele ¢ a esposa ga-
nham. Susan, a Narvadora de Fred, pesa o fio da meada a
partir dai. Ela descreve uma noite fria no comeco do inver-
no. A neve e o granizo comegam a cair, o homem de famdia
de Fred desce do onibus ¢, exausto, caminha para casa. Era
dia de pagamento e, com o aniversdriv da esposa chegando,
ele esbanjou um pouco ¢ comprow o par de brincos gue ela
andara admirando no shopping center. Ele estd (do cansado
e com tanto frio que ndo repara nos cinco vilios gie saem
das sombras de um beco proximo e passam a segui-lo,

Os ladroes o atacam quando ele abre a porta do prédio
onde fica seu apartamento. Antes que ele se dé conta, eles o
atiram no piso do sagudo ¢ o chutam até a beira da moree.
Impotente, ele vé os homens rasgarem-the os bolsos, pegarem
sew dinheiro, os brincos da esposa e as chaves. Sorrindo como
cdes selvagens, os ladrdes sobem as escadas até o apartamen-
to. A fiirea, a frustracdo e a vergonha o sobrepujam, ¢ Susan
e Fred concordam que esse ¢ o limite do rapaz. Sew espivito

estd algquebrado, e ¢ para esse vazio que corre Lharael, o
Cavalerro Impio da Legiao de Ebano. Considerando-se as
circunsidncias do prefidio do personagem, Fred estabelece
que Lharael € bastante afetado pelo amor de sew hospederro
pela esposa ¢ pelo ddio a twdos os eriminosos, mas principal-
mente o5 assaltantes ¢ os ladroes. Os gritos ecoam pela
escadaria e Lharael fica de pé, com o corpo jd envolvido por
um manio de brumas, pois o cavaleiro decaido se levania
para exigir vinganca.

Depois de os personagens terem experimentado suas
vidas mortais, resta saber como eles formaram um grupo.




Apresentar 08 personagens uns aos Outros ¢ assistir 4 for-
macio dos relacionamentos no decorrer da primeira histd-
ria pode dar aos jogadores uma idéia melhor da quimica Jdo
grupo e preparar o palco para possiveis conflitos. A manei-
ra de reunir o grupo de personagens depende em parte do
tipo de trupe que eles pretendem constituir, Veremaos
alguns exemplos a seguir:

* Arautos do Inferno: Todos os personagens devem
lealdade & um mesmo senhor infernal, e seu retorno a Terra
foi arranjado para garantir que eles chegassem ao mesmo
tempo e no mesmo lugar, Depois disso, eles deveriam se
ocupat das rarefas apontadas por seu senhor, mas talvez os
persanagens renham outros planos agora que estio livres do
juga de seu mestre. Esta abordagem ¢ o método-padrio para
reunir um grupo de demdnios, pois eles podem ser de Casas

vinda renham em comum

e faccoes diferentes, mas ralvez
certos antecedentes ¢ uma histdria que permitem aos joga-
dores entrar logo de cara na erfnica.

s Verdadeiros Crentes: Semelhanre ao mérodo anre-
rior, 0s personagens pertencem todos A mesma faccio e sio
enviados para 1 mesma drea pelos dignitdrios do partido a
firn de promover os planos do grupo.

¢ Os Perdigueiros e o Cagador: Esre mérodo ohriga
0§ personagens a s¢ unirem para sobreviver numa cidade
infestada pelos servos morrais e demoniacos de um
Terrestre. Os personagens siio imediaramente capturados,
mal acabam de chegar, o que os redne e Thes dd um motivo
Ghvio para cooperarem na fuga, ou entio eles se encontram
mais ou menos por acidenre quando seus caminhos se
cruzam em meio a uma acirrada perseguicio.

e De Volta as Ruinas: Os personagens sio atraidos
para seu antigo lar durante a guerra e cruzam o caminho uns
dos outros. Este cendrio pode ser tao especitico quanto as
ruinas de um bastifio infernal escondido ou tao vasto quan-
to umn amplo vale fluvial que antigamente era parte de uma
vala submarina. Esta opciio permite personagens de diver-
sas Casas e facgdes, mas proporciona oportunidades para

histérias comuns que criam relacionamentos e rivalidades
pré-estabelecidas.

e s Pirias: Os personagens se véem numa cidade
controlada por um poderoso grupo de demdnios monstruo-
sos, algo que os une em nome da sobrevivéncia mdrua.

A CRIACAQ DE HISTORIAS

Existem vdrios elementos cruciais ao processo narrarivo
que vocé deve levar em consideraciio ao desenvolver suas
histérias. Sao cles: o enredo, o conflito, o cendrio e a atnos-

fera.

O enredo ¢ a seqiiéncia de aconrecimentos e acdes que
os personagens seguem do infcio ao fim. A primeira per-
cunta que vocé deve fazer a si mesmo ao planejar uma his-
téria é qual serd o enredo. Como no caso de sua cronica,
voce precisa ter uma idéia clara de para onde a histéria
caminhard e como vocé levard a acio a um final satis-
fatério. Existem dois tipos de enredo ou rrama. As tramas
principais sio histérias que participam integralmente da
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crdmica ¢ promovem a histdria geral, As tramas secundarias
sao histdrias nio relacionadas que podem ou nio ter algo a
ver com a cronica, mas proporcionam digressdes interes-
santes. A melhor maneira de conduzir uma crénica é
entremenr as tramas secunddrias entre as principais para
oferecer um intervalo entre os acontecimentos mais impor-
ranees, permirir que vocé ome um pouco de (Blego e expe-
rimenre idéias interessantes sem prejudicar a integ
histéria principal.

idade da

Para suas tramas principais, consulre o eshogo da créni-
ca e tire dali as idéias para os passos seguintes da histdria. O
eshoco da crénica serve para proporcionar a vocé alguns
pontos de referéncia na criagio e conducio das tramas prin-
cipais.

No casa das tramas secunddrias, vale qualguer coisa. Se
o8 jogadores andam suando para resolver uma série de rra-
mas principais sinistras e dificeis, ralvez seja o momento de
inseric um pouco de humor negro para aliviar a rensao.
Talvesz eles encontrem um bando de cacadores de demonios
que compensam a falta de habilidade e conhecimento com
um pouco de entusiasmo irresponsivel e um monte de
armas caseiras. Se 0§ personagens estdo se tornando um
pouco descuidados com suas existéncias infernais, vocé
pode criar uma histéria que envolva um parente ou
namorado morral escravizado por um demdnio monstruoso.
As tramas secunddrias sio boas para fazer experiéncias e
servemn de pegas de mransicio entre us tramas principais.

Qualquer enredo deve permitir que sua idéia central
seja resumida em uma ou duas frases curtas. Veremos alouns
exemplos a seguir:

® Um demdnio monstruoso chega a cidade e dd inicio a
um reinado de terror, e isso exige que os personagens
tomem alguma atitude.

® (s persunagens sio abordados por um Malfeitor que
precisa da ajuda deles para localizar um artefaro perdido da
ldade da Ira.

e A cidade dos personagens é invadida por um grupo de
servicais dos Terrestres que deseja escravizar ou destruir
qualquer demdnio que encontrar.

Se vocé nio conseguir explicar a idéia principal da his-
toria em duas frases, é bem provivel que vocé esteja ten-
tando fazer muita coisa de uma vez s6. Focalize suas idéias
em uma ou duas agdes centrais, depois desenvolva a
seqiiéneia dos acontecimentaos,

E inteiramente possivel ter um enredo dentro do outro,
uma histéria que se desenvolve paralelamente i principal &
envolve um ou mais personagens. Ess:
para desenvolver s persunagens, pois oferecem outros con-
flitos ou obstdculos que complicam a conclusio da histéria
principal. As subtramas podem incluir a aparicio da antiga
namorada de um dos personagens, que foi tomada come
serva pelo maior adversario do grupo, ou um dos integrantes
da rrupe talvez seja convocado a agir contra os membros de
sua propria Casa ou faccio e, portanto, precisa decidir a
quem deve lealdade. Se os personagens dos jogadores foram
criados com detalhamento suticiente. muitas das histérins

s subtramas sio hoas
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criadas por vocé podem apresentar com plicaches adicionais
para os membros do grupo. Use essas subrramas sempre que

possivel, desde que elas nfio depreciem a histéria principal
como um rodo. Ao inserir o histérico de um personagem (ou
os relacionamentos atuais do mesmo) em suas historias,
voce enredard mais ainda as idéias do jogador na cronica e
envolverd ativamente esse jogador na narrativa,

Depois de determinar o enredo da histéria, vocé preci-
sard se concentrar no conflito principal. O conflito repre-
senta os obstdculos ou as forcas opositoras que o8 persona-
gens precisam superar para concluirem o enredo. O confli-
o p.odc se originar de varias fonres, tanto dentro como fora
do grupo de jogadores. Imagine que os personagens sio con-
frontados por um deménio monstruoso (ue estd aterro-
rizando a cidade onde eles vivem. Eles poderiam rentar
enfrenti-lo diretamente, ou melhor ainda, cles poderiam
solapar o poder da criatura atacando-lhe os servos. Os per-
sonagens de haixo Tormento poderiam f;
que, essencialmente, nio passa de uma série de assassinaros
a sangue frio, o que criaria um conflito dentro do grupa de
personagens. Sempre que possivel, os Narradores devem
estimular esse tipo de dilema interno. Acima de rudo, o
conflito moral apresenta aos personagens um obstaculo que
eles simplesmente nfio conseguirdo superar com a forca
bruta. lsso os faz pensar ¢ ¢ o melhor tipo de desafio que
existe.

zer ohjecio ao

O conflito pode ser criado em qualquer nimero de com-
binacdes. Entre as fontes mais dbvias estdo:

* O Embate dos Anjos: Os anjos caidos e os demdnios
mais monstruosos luram pelo controle de uma cidade, vila
ou regido.

* Conflito entre Fac¢des: As facches rivais se
esforcam para promover os proprios planos as custas de seus
adversarios.

* Rixas Antigas: Dois senhores demontacos langam
seus subordinados uns conera os outros para acertar as con-
tas de uma rixa que remonta a Idade da Ira.

* Contra 0os Deuses Perversos: Os personagens em-
barcam numa campanha para frustrar os planos de um dos
Terrestres e seus asseclas.

* O Apéstolo da Igreja: Os personagens sio persegui-
dos por um grupo de cagadores de demdnios que tenram
exorcizd-los, ou pior, aprisiond-los com a intencio de
estudd-los no futuro.

Com o enredo e os conflitos firmemente estabelecidos
em sua mente, vocé pode pensar nos elementos do cendrio
e da armosfera da historia. O cendrio é uma consideracio
importante para cada histdria tanto quanto para a cronica
como um rodo. Os pormenares bem escolhidos podem evo-
car imagens e impressdes que realcam o impacro do conto.
Tenre £
julgar apropriados a histéria. Por exemplo, vamos supor que

er 0 cendrio repercutic os sentimentos que vocd

vocé deseja fazer com que os personagens entremn no covil
de um poderoso deménio, Do jeito que vocé visualiza o
covil e a criatura que ali vive, vocé quer que vs jogadores se
sintam impotentes e desesperados:

A escadaria do abrigo estd apinhada de gente, mesmo
meia-noite. s sem-teto estdo sentados agui ¢ ali, sozinhos
O ET grighos, resmungando uns com os outros e observando
a rua com olhos furtivos e vidrados. Logo depois das desgas-
tadas portas de madeira fica um amplo sagudo womado por
formas imoveis ¢ silenciosas. Algumas dormem envolvidas
em camadas de roupas imundas, abracadas aos sacos de lixo
onde guardam seus pertences terrenos. Outras estdo sentacis
em seus carres on confie as paredes, fitando o vazio com
expressdes perplexas, come se luassem para lembrar guem
sd@o ¢ como herdaram essa vida triste. Do outro lado da sala,
depors das panelas frias ¢ vazias da fila da sopa, ficam uma
passagem escura ¢ as escadas gue descem até os aposentos do
deménio.

A criagiio da atmosfera da histdria acompanha a esco-
tha do cendrio porque, mais uma vesz
a0 tipo de clima que vocé deseja transmitir aos jogadores.
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Se o cendrio proporciona um amhiente evocativo para a
histéria, a atmosfera ¢ a maneira como vocé escolhe descre-
ver o ambiente ¢ as agdes dos personagens que nele se
encontram. O segredo para evocar a atmosfera correta ¢
enfatizar pormenores que pintam o quadro que vocé deseja
transmitir e minimizar os demais. Por exemplo:

® Medo: Para evocar uma armosfera de medao, enfatize
as imagens de desamparo, vulnerahilidade ¢ horror, As
criangas encaram vocé com olhos vidvados e arregalacdos de
medo. Elas fogem precipitadamente quando vocé se aproxi-
ma e choramingam ao se recolherem nas sombras. Toduas elas
evitam a porta de ferro que avulta do ourro lado do pordo.

* Raiva: Para evocar a raiva, enfatize os pormenores
relacionados & violéncia, & frustragio e a faria. Alsuem
grita, um som de pura furia, e entdo umea qarrafa se espatija
contra a porta de um carro. A vitine de uma loja se esti-
thaga, e o bandho de punhos e clavas a golpear a carne
COMECA A CCOAr THA Abaixo.

* Soliddo: A solidio ¢ evocada com imagens de aban-
dono e isolamento. O cinema jd teve seus dias de glovia;
agora a grande marquise estd as escuras, e os vidros da bi-
theteria hd tempos estdo quebrados. Ao longo de uma das
paredes, restam cartazes amarelecidos debaixo de vidvacas
imundas, uma celebracdo as esordias dos estowros de bilthete-
ria e a esirelas sensuais e promissoras, hoje esquecidas.

® Desespero: O desespero e a angdstia brotam de ima-
gens de desamparo, esperangas desfeitas ¢ perda da inocén-
cia. Construram wm deque na virada do séeulo para os
namorados e as eriancas, com bringuedos de cores viseosas e
quiosques @ beira-mar que vendiam doces ¢ confertos, ou
entdo ofereciam prémios para atratr os pretendentes mais dii-
dos. Agera os bringuedos estio enferngados e sem lusoro,
seus esqueletos rangem com a fria brisa marinha, ¢ as inicas
almas a assombrar as chowpanas cobertas de pichagdes sio os
sem-teto, que nada desepam além de abrigo ¢ wm lugar para
LMY W g,

Quando bem escolhidos, o cendrio e os pormenores
pegam os jogadores de jeito, despertam o interesse e pro-
porcionam imagens memordvels que tornam o jogo mais
palpivel ¢ proximao.




Tao logo domine esses elementas, vacé terd de reuni-los
em cenas individuais que cativem os jogadores, preparem o
palco, levem a acio a um climax, depois concluam a histd-
rie. de maneira a amarrar as pontas solras e preparar o

cendrio para a histdria seguinte.

e O Gancho: O primeiro passo de qualquer histéria é
envolver os personagens e agucar-lhes o curiosidade e o
interesse. O gancho pode ser um estranho que pede ajuda
408 PErsOnAgens, uma repentina convocagio para a corte de
um principe ou o fato de presenciar um acontecimento

stbito e sensacional. Vocé deve criar os ganchos de sua his-

téria para apelar diretamente & personalidade ¢ ao histdri-
co dos personagens. Por exemplo, um personagem que
tenha possuido o corpo de um investigador poderia ser
envolvido na histéria por um assassinato ou um rouho
desconcertante que serve de estopim aos acontecimentos
da histéria. Se um personagem tem ambicoes politicas, ele
seria envolvido numa histdria que sugere oportunidades de

promocio ou vantagem sobre seus competidores.

e Preparacao: Depois de despertar o interesse dos per-
sonagens, voct precisard enredd-los na historia e estabele-
cer os desatios que os aguardam. SA nio mostre todas as car-
tas de uma sé vez. A melhor maneira de manter a curiosi-

dade dos jogadores ¢ dara e

es apenas uma pega do quebra-
cabeca por vez. Deixe-os rer uma certa nogio do que pre-
cisam realizar — um objetivo imediato que leva ao cumpri-
mento de uma mera — e dé-lhes algumas dicas sobre o que
os aguarda. Se forem espertos, os jogadores rentarfio pensar
no future e descobrir aonde as acdes dos personagens
levario. Caso contririo, eles estarfio sujeitos a rados os
tipos de reviravoltas e complicacoes para tornar a histdria
interessante.

Paor exemplo, supanhia que os personagens ficam saben-
do que uma crianga foi raptada por um demdonio monstruo-
s0. Os personagens podem ser levados a salvar a crianga por
virias tazdes pessonis. Um deles ralvez simplesmente se
sinta obrigado a proteger criangas. Um outro paderia estar
nhcecado com a idéia de se alimentar da fé da crianca.
Outro ainda ralvez quisesse resgatar a crianca simplesmente
para frustrar os planos do seqtiestrador. No inicio, toda a
informagiio que eles possucm trata apenas da identidade da
crianca e dos relatos que descrevem o seqiiestro. [Dai em
diante, eles precisario descobrir a identidade do raptor e
seus motivos, o que pode acrescentar novas complicagSes a
histéria, E se o seqiestrador for um poderoso anjo caido
cujas gracas os personagens vinham tentando obter jd ha
algum tempo! Serd que eles frustrario os planos desse
deménio e perderdo tudo o que ji conquistaram?

e O Desenvolvimento da Acio: A medida que os
jocadores evoluem, os desafios enfrentados pelos persona-
gens devem se tornar cada vez mais dificeis e talvez apre-
sentar algumas surpresas para complicar as coisas. Ao pla-
nejar uma historia, introduza algumas complicagtes secre-

que exigird um pouco de iniciativa ¢ premediragio para ser
descoberto. Por exemplo, o demdnio que os personagens
querem confrontar pode ter investido recentemente na
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aquisicio de virios guarda-costas muito bem pagos, ou o
contato mortal que supostamente forneceria informagdes ¢
apoio aos personagens pode ser escravizado por um dos
adversdrios do grupo. Tente puxar o tapete dos personagens
pelo menos uma vez durante a histdria, mas permita-lhes a
oportunidade de solucionar o problema usando a cabega e
mostrando-se engenhosos. A medida que as dificuldades
aumentam ¢ as tensoes se acumulam, vocé pode levar a
acdo a um final dramdrico.

e O Climax: O grand finale rem de ser digno do
empenho dos personagens para chegarem até ld. Essa é a
reora de oure da narrativa. O anticlimax funciona bem nos
livros, mas nio quando um grupo de pessoas se empenhou
durante horas ¢ horas para cumprir um objetivo, Quanto
mais 0s jogadores ¢ seus personagens tiverem de suportar,
mais dramdrico terd de ser o climax para que eles nao se
decepcionem. Um climax operistico deve ser matéria para
lendas: os personagens romam o controle de uma cidade das
garras de um vsurpador ou derrotam um demonio Terrestre
¢ seus asseclas de uma vez por todas. O climax de uma
cronica mais visceral geralmente € muito proximo ¢ pes-
soal. Os personagens enfrentam seu Tormento e o sobrepu-
jam, ou entio véem suas vidas rransformadas num inferno.
Trata-se mais das decisdes tomadas pelos personagens e de
como suas existénciaz se alteram em fungdo das mesmas,

e Conclusao: Tamhém conhecido como causa ¢ efeito,
este ¢ o momento da histdria em que os personagens véem
as conseqliéncias de suas agbes e amarram as ponras soltas
ou respondem ds perguntas que surgiram no caminho.
Nesta etapa do processo narrativo, ¢ ficil deixar de lado a
interpretagio e simplesmente fazer uma sessiio de pergunras
¢ respostas com os jogadores. Se possivel, tente encenar as
conseqliéneias de uma histéria, deixe os jogadores verem os
efeitos da obra de seus personagens. Se eles ¢
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escola ou uma igreja das garras de um demdnio monstruo-
so, procure uma maneira de revisitar o lugar mais tarde e
verificar como as acdes dos personagens mudaram-no para
melhor — ou pior. Esse desfecho ajuda a gerar a nogio de
UM panorama malor ¢, 4o mesmna rempo, mantém o inte-
resse e a curiosidade dos jopadores.

EXEMPLOS DE HISTORIAS

Veremos a seguir uma séric de sugestdes de histérias que
ilustram diferentes comhinacoes de conflitos, enredos e
subrramas que vocé pode usar em suas cronicas:

¢ Almas Perdidas: Criancas abandonadas estio desa-
pareccendo das ruas nas proximidades da rodovidria da
cidade, ¢ a policia é incapaz de capturar os perpetradores.
As vezes, 0s corpos das criancas sio encontrados, clara-
mente vitimados por mutilacio e assassinio ritual; outras
vezes, a vitima nunca mais € vista. Os perpetradores podem
ser demdnios monstruosos, servos dos Terrestres em busca
de um hospedeiro adequado para encerrar a esséncia de seu
mestre ou até mesmo um bando de cacadores de demdnios
equivocados rentando “salvar” do mal as criancas de rua.

e Ave César: E ano eleitoral, e a imprensa estd alvoro-
cada com a ascensio metedrica de uma candidara de origem
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humilde gue arrebarou a cidade. O carisma e o charme da
mulher fazem até seus oponentes mais dedicados vacilar, ¢
suas opinides até mesmo sobre as questdes muais controversas
sG servem para aumentar-lhe o prestigio aos alhos do pabli-
co. De algum modo, ela se livrou da mécula do escandalo,
mas ha boatos de que dois jornalistas que investigaram o
passadao dela desistiram abrupramente da matéria (um deles
s¢ juntou ao comité eleitoral ¢ o outro abandonou inteira-
mente a carreira jornalistica). Ela é um deménio ou um
mortal a servico de um dos anjos caidos. Se ela for exara-
mente o que parece set — um politico nato com enorme
potencial de lideranca —, serd que os personagens con-
seeuirdo impedir que ela seja tomada como servo!

o As Portas do Céu: Existe uma ioreja na pior parte
da cidade que resistiu como um bastizo de fé num mar de
violéncia, degradagia e desespero durante anos. Agora, a
campanha contra as drogas e a prostiruigio promovida pelo
padre angariou a ira de uma ou mais gangues locais, que
passaram a demanstrar um interesse perverso em aterrorizar
aigreja e a congregacio. Essa organizagiio ¢ hastante atipi-
¢a num grupa de supostos inimigos, a menos que um poder

maior 0s conduza. De que lado os personagens entrario na
luta? Eles viio prateger o padre do deménio misterioso e seu
suprimento aparentemente infinito de arruaceiros, ou eles
s¢ aliarfo ao demdnio e se lancario contra a igrejal Uma
reviravolra interessante seria o padre se revelar, na verdade,
o vilio da histdria: ele usa sua influéncia para semear a dis-
cordia e a corrupgiio na comunidade, e o demdnio luta con-
tra ele com as Unicas armas a sua disposi¢in,

* O Sino, o Livro e a Vela: Um ou mais personagens
sio contarados via invocagio por um antigo irmfo de
armas, um demdnio gue acabou de chegar & Terra e caiu nas
garras de um grupo de cacadores de demonios. O demanio
estd sendo submetido a rituais de exorcismo e precisa deses-
peradamente de ajuda, mas ele s6 é capaz de fornecer pistas
vagas sobre sua localizagio. Os personagens conseguirio

encontrar os cagadores e libertar o colega antes que seja
tarde demais!

¢ Juramento de Fidelidade: Um grupo de poderosos
demdnios chegou A cidade com o objetivo de subjugar oy
banir todos 0s anjos caidos que encontrarem e reclamar a
cidade como sua. Os personagens juntam suas forcas e
declaram guerra aos intrusos ou opram por uma saida mais
diplomdrica e tentam estabelccer aliangas vanrajosas com
os invasores? Esta histéria pode ser o inicio de uma mini-

crimica, pois os personagens avaliarfo as forgas de seus opo-
nenres ¢ explorardo diversos métodos de diplomacia, intri-
ga e combute para resolver a situagio.

* Rixa de Familia: Os mestres infernais dos persona-
gens ainda podem estar trancados no Abismo, mas eles
conseguemn se insinuar nas mentes de seus asseclas e desig-
nar-lhes tarefas sinistras. Neste caso, um ou mais persona-
gens dos jogadores (se eles tiverem o mesmo mestre) sio
contatados ¢ ordenados a procurar o vassalo de um outro
senhor do Inferno com o qual seu mestre tem uma rixa de
longa data. Eles devem sabotar todos os esforcos desse asse-
cla, ndo importa quais sejam, e mandar o demdnio desafor-

tunado de volta ao Pogo. O anjo caido em questdo tomou o
corpo de uma enfermeira de um dos hospitais da cidade e
estd usando seus poderes para consolar e proreger os
pacientes. Os personagens cumpririio as ordens (o mestre
nio pode forga-los o ohedecer enquanto ainda estiver tran-
caffado no Inferno) ou serd que eles encontrario algum
outro jeiro de fazer a vontade de seu mestre?

* Reliquias de uma Era Esquecida: Os personagens
sdo abordados por um Malfeitor que implora a ajuda deles
para recuperar uma relfquia que se encontra na mansio de
um colecionador local. De acordo com o Malfeitor, a
reliquia remonta & Guerra da Ira e pode ser um dispositiva
poderaso nas maos daqueles que sahem como urili
o demdnio nio explica o que exatamente é o dispositivo
nem o que ele é capaz de fazer. Para complicar ainda mais
as coisas, o colecionador ¢ servo de um outro Malfeitor, e
ele recentemente adquiriu a reliquia de maneira ilegal,
roubando-a de uma escavagio arqueoldgica na India.

e O Ultimo Bastido: O folclore local fala de miste-
riosos acontecimentos nuns morros nos arredores da cidade.

lo, mas

Luzes estranhas na calada da noite, aparicdes misteriosas e
desaparecimentos inexpliciveis sio registrados na drea hi
anos. Serd que as histarias ndo passam de lendas ou as ocor-
réncias apontam a existéneia de uma antiga fortaleza
rebelde escondida nas colinas? Se for verdade, que relfquias
e perigos intemporais — podem aguardar aque-
les que se mostrarem audaciosos o bastante para procurar a
fortaleza secreta? Esta histéria serd um hom comeco para
sua cromica se voct quiser que os jogadores tenham um
reftigio seguro para onde ir entre as histdrias.

A INTRODUCAO DE NOVOS
PLRSONAGENS

No decorrer da cronica, o elenco de protagonistas geral-
mente muda. Os demonios perdem seus hospedeiros mor-
tais e sao arremessados de volta ao Abismo, perdem-se no
préprio Tormento e escapam ao controle dos jogadores, ou
entio os proprios jogadores as vezes saem do jogo ¢ sao
substituidos por ourras pessoas. A introduci
sonagens num grupo ji formado pode ser dificil do ponto de
vista da historia. Como eles encontram os outros persona-
gens! (Jue motivos os OuLros personagens terfio para aceitar
um estranho em seu meio? Que razio o grupo teria para
confiar a esse recém-chegado sceus segredos ou vice-versal

antigas

) de novos per-

Um dos jeitos mais faceis de introduzir um novo per-
sonagem no grupo & envid-lo sob as ordens de um dos
senthores ainda aprisionados no Abismo. Uma maneira de
criar uma relagio entre o recém-chegado e o grupo é o se-
nhor em questio também ser o mestre de um ou mais dos
personagens correntes. O novato ¢ direcionado para o
mesmo local que o grupo e recebe informacdes suficientes
para permitir ao personagem localizar os demais com relati-
va facilidade. Vocé pode fazer o personagem trazer uma
mensagem de seu senhor para o grupo como desculpa para
intraduzi-lo e, desse modo, criar um motivo conveniente
para a aceitacio do mesmo,




Uma outra possibilidade ¢ promover um encontro ca-
sual por meio dos poderes Celestiais. Com sua percepeio
sobrenarural, os anjos catdos sio capazes de detecrar o uso
de doutrinas ou da Fé mesmo a longas distancias. Quando
um ou mais membros do grupo tiverem de empregar seus
poderes de maneira dramdrica, vocé poderd fazer o novato
detectar o fulgor de Fé e usa-lo para encontrar os demais,
mesine que 56 por curiosidade. Se o novato chegar a tempo
de colaborar com a grupo — ajudando-os a virar a mesa na
luta contra uma gangue de cacadores de deménios, por
exemplo —, isso dard um motive para o grupo ver o recém-
chegado com hons olhos.

Se a cronica se passar num local onde os personagens
lutaram durante a guerra, também ¢ possivel que o novo
perscniagem renha sido um antigo irmdo de armas que foi
atrafdo para a drea pela mesma sensacio de familiaridade
que trouxe o resto do grupo até ali. Os relacionamentos pas-
sados proporcionam maneiras excelentes de integrar per-
feitamente novos personagens e inspivar novas histdrias que
giram em torno de anrigas amizades, rivalidades ou dividas
de honra.

A NARRACAQO

Nao hasta planejar uma boa histdria: ela rem de ser bem
contada, apresentada com detalhamento e vivacidade. Ao
contar sua histéria, tente aproveitar ao maximo os elemen-
ouir

[0S UE VEITImOs a Seg
e Descrigio: Dé vida a todas as cenas com os por-
menores. A qualidade de sua descricio afera tudo, desde a
atmosfera que vocé deseja transmitir ard a acio de um
tiroteio brutal. Descreva as pessoas, os lugares ¢ as ativi-
dades de maneira a envolver todos os senridos dos jogado-
res. Quanto mais detalhes vocd conseguir transmitir, mais
facil serd visualizar a cena e mais vivida cla se tornard.

e Caracterizacio: Individualize os personagens do
Narrador, [sso é dez vezes mais dificil para vocé do que para
0s jogadores porque eles 86 precisam se concentrar num
tinico personagem enquanto vocé rem um mundo inteiro
com o qual s¢ preocupar. A quantidade de atenciio que
voct dd a cada personagem naturalmente dependerd da
importancia relativa de cada um deles para a crénica. Os
personagens importantes devem ser tratados com roda a
profundidade e o detalhiamento de um personagem do joga-
dor. Entre na mente de seus personagens, use os histéricos
para determinar que tipo de personalidade eles podem ter.
Dc-Thes aversoes, medos e hobbics. No casa dos personagens
secundirios, desraque algumas caracteristicas distintivas.
Faca-os distraidos, abrasivos, neurdticos ou o que quer que
seja. Nao renha medo de usar pequenas peculiaridades que
vocé ohserva diariamente nas pessoas.

» Didlogos: Acompanham de perto a caracterizagio e
talvez constiruam a habilidade mais importante que o
Narrador precisa dominar. Quando os personagens conver-
sam entre si no jogo, seja dentro do grupa ou com os perso-
nagens do Narrador, represente a conversa. Vocé pode dar
mais profundidade a scus personagens e tornar a experién-
cia mais proxima com o didlogo, a expressao e a linguagem
corporal, ¢ a cada personagem uma voz distinta ¢ o0

DEmONIO: A QUEDA

maneirismos apropriados a sua personalidade. A encenaciio
dos didlogos nio € ficil: exige raciocinio ripido, impro-
visagdo e um pouco de coragem quando se ¢ acanhado. Nio

estresse: € uma hrincadeira entre amigos. Estimule os joga-
dares a participar e vocé pode até dar um ponto de expe-
riéncia a mais ao final da sessfo se a interacio entre eles
river sido interessante. A conversagiio ¢ uma arte ¢ uma
habilidade que sé melhora com a pritica.

® Acdo: Torne suas cenas de agiio dinfimicas e explosi-
VAS: 05 08508 S€ PATTem, O SANEUE jorra, as armas atroam e os
objetos explodem sob uma saraivada de balas. Minimize o
dos rapidamente ¢ depois dé inicic a uma descrigio
arrebatadora. (“O Algoz se levanta como um vento malé-
\-'l‘}]t-}, t‘_l‘l\-'{'lll'{'l 21Ty hl'ul'n'{iﬁ (&4 ]Tf'\-"r‘iﬁ, & Flg}‘ﬂ']'}‘l COIM as 1maos
palidas o rosto de Azrael. O Diaho estremece de dor quan-
do o roque do Algoz sorve a vida de sua forma mortal.”) O
clemento principal ¢ a intensidade da experiéncia. Nio
tenha medo de alterar os resultados de vez em quando para
manter a acdo ¢ o ritmo numa cadéneia febril.

o Mistério: Deixe o jogador conjeturar i vontade.
Nunca mostre tudo o que estd acontecendo. Nada no Mun-
do das Trevas ¢ exatamente o que parece ser, ¢ ¢ hom enfa-
rizar essa questiio com reviravoltas, traigoes ¢ complicacoes
secretas em suas histérias.

* Influenciar os Acontecimentos: O importante em
Demdnio € contar uma boa histdria, o que exige planeja-
mento cuidadoso e uma idéia de aonde levam os aconreci-
mentos da erémica. O problema € que os jogadores as vezes
pegam vocé de surpresa com uma “folha seca”. Talvez eles
deixem passar a pista dhvia que revelard o mistério central
da cronica, ou pode ser que eles sigam numa diregio total-
mente inesperada e tropecem numa parte da histéria com a
qual eles nio deveriam lidar no momento. Pior ainda, um
deles tira a sorre grande num combare e mara o principal
vilfio que vocé planejava usar como o grande adversdrio nas
doze histdrias seguintes. Nio hi solugtes faceis para essas
situaces, mas, basicamente, vocé tem duas alternativas.
Vocé pode dancar conforme a misica e adaprar-se as mu-
l:!'cll‘]g:ﬂﬁ O LUSAR SEUs [__‘.‘l‘_}l"{f.‘.]'{:.‘.":- (-.ll (& lIi\-"iH{:]ﬁ [).:;tr'r'l [::\-"i|i:'l|' COIT-
pleramente o problema. A melhor regra geral € alterar os
acontecimentos direramente sé se isso contribuir para o
jogo como um todo. Se os personagens deixarem passar
uma inl'-ormngﬁn viral, conduza-os de volra ao ponto onde
deveriam encontri-la. Se vocé preferia ver seu principal
vilio morto de uma maneira mais dramdrica, trapaceie nos
restes de absorcao dele e deixe-o escapar mancando, Use

este recurso sé de vez em quando. E seu privilégio como
Narrador, mas, se abusar, vocé convencerd os jogadores de
que os personagens deles ndo conseguem éxito em nada, o
que acaba com o jogo.

Qs MANDAMENTOS

A arte da narrativa ¢ um processo, como (]H.’-_I]L'{I_Jt‘l‘
estorgo artistico, e pade parecer uma tarefa assoberbanre no
inicio. Os principais elementos a manter em mente, porém,
podem ser resumidos em cinco “obrigactes” e cinco
“proibicoes”.
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Vocé tem obrigagio de...

* Envolver os Jogadores Sempre que Possivel: In-
corpore as idéias e os histéricos deles a sua cidade e a sua
cronica. Isso tira de suas costas um pouco do fardo de cons-
truir um mundo e dd aos jogadores maior participacio na
histéria que vocts estio contando. Em dltima instancia, os
jogadores devem ser os habitantes mais importantes — mas
nio necessariamente os mais poderosos — de sua cronica.

* Atenda as Expectativas dos Jogadores: Lembre-se,
o jogo também ¢ deles. Vocé precisa ter uma idéia de que
tipo de histéria eles querem ajudar a contar antes de desen-
volver sua cronica.

* Prepare Tudo com Antecedéncia: Quanto mais in-
formagdes vocé tiver preparado antes do jogo, mais atenciio
voce serd capaz de dedicar & narracio. Se vocé dedicou
algum tempo para pensar nas diversas reviravoltas da histé-
ria, vocé estard em melhores condicdes de enfrencar a
inevitdvel "folha seca” dos jogadores.

® Pensar na Histéria Antes das Regras: Nio deixe
as regras restringirem o conto. Vocé pode crid-las ou infrin-
gi-las como bem endenter, desde que isso promova a histé-
tia e torne-a mais divertida para os jogadores.

® Recorra a Descrigdo, ao Didlogo e & Agdo: D8 vi-
da a seu mundo com descricdes vibrantes que envolvern in-
formactes visuais, olfativas, sustativas e tdreis. Estimule a
interpretagio encenando os didlogos ¢ usando vozes dife-
rentes para individualizar seus personagens. Mantenha o
ritmo ¢ a intensidade num nivel elevado com o dinamismo
da acdo.

Por outro lado, vocé nio deve...

* Recorrer a Esteredtipos: Nadu ¢ capaz de matar sua
cronica mais rapido do que um desfile intermindvel de per-
sonagens idénticos e inconsistentes.

* Esquecer o Desfecho: Se os jogadores se esforcarem
¢ tomarem decisdes inreligentes, o éxito dos PETSONAZens
tem de ser proporcional aos desafios que eles enfrentaram.
Do conrrario, eles se sentirfo enganados,

* Contar Tudo aos Jogadores: Boa parte do desafio
do jogo estd no mistério, as partes da histéria que vocé ocul-
tou para os jogadores e os personagens descobrirem por
conta propria.

* Abusar de Seu Poder: Vocé € o drbitro supremo dos
acontecimentos, e sua palavra € a lei, mas vocé nio pode
usar essa autoridade para obrigar os personagens a fazerem
0 que vocé quer que eles facam. E um jogo, & para ser diver-
tido, e rodos devem se diverrir, quer sigam ou 1Ao 0 roteiro,

* Entrar em Pénico: Se os jogadores puxarem seu
rapete, ndo tenha medo de pedir um tempinho para orga-
nizar as idéias. No comeco, isso vai acontecer com bas-
tante fregtiéncia, mas, depois de aleum rempo, vocé sers
capaz de lidar com qualquer coisa que eles mandarem para
cima de vocé.







As cicatrizes infligidas pelo demonio fasiam de Jack Milton a isca peefeita, Ag ueses, cle saboreaba a tronta ba
gituacas; outrag veses, igso the baba bontabie de meter uma bala na cabega,

Qs ciratrizes orogsas e penajosas bas gueimaduras que e deformabam o lado esquerdo do rosto ¢ o pescogo
ja bastavam para ndo fazer bele wm gald de nobela, mas entrar na boate nao foi problema bepois gue ele enfiou
um mago de notas no bolso do palets do porteivo. Encontrar uma rmesa foi facil; ficar na dele era ainda mais il
- Desbe gue ele ge sentara, naba menos gue tres peasoas tinhaw e aproximado para lhe pagar uma bebida ou se
- apresentar, atraidas pelas roupas cavas e o anel be diamante no dbedo minimo. Enguanto elas se aproxnnabam, cle
. as obserbaby com wm certo titeresse, curioso para ber a gue nistincia clas chepaviani antes de he berem o tosto,
® momento era facil be betectar: as expresgoes evam [rancas ¢ amistosas mon sequnto, bepois eva oo st

~ tibiessem lebado um soco na bora Do estomano, ©s olhos se arveqalabam ¢ o sorrigo afrouxaba. Por gserent

habitues experientes, fodas beshiabam o olhav ¢ pagsabam por cle rapibamente.

@Ele esperaba alguém cuja expressao nao se altecasse, Aluuem gue o besejaria por sev ele guem era.

Milton ndo a biu se aproximar. Pirow a guarta dose be hodea ¢ tonica ¢, quatbo baixou o copo, cla estaba de
 pé diante dele, do outro lado ba mesa, Sotvindo com agueles olhos de ressaca. Ela eva finda. Mesmo sabendo o
~ fue espevar, Jack parow de tegpirar diante haquela bisdo. Num mstante fumas, esqueceu as ticatrizes ¢ o0s pulmm’ﬁ =
; _atmftahns ¢ ¢ perquntou o gue ¢le fizera para merecer a atencao daguela multher deslumbrante. i
S — Parece que todas as outras mesas ji estio thetas — cla disse com uma bos gutural gue o fe3 lembrar mﬁque" :
- poigarto. — Yok ge fmporta?

— iBur fabor — ele disse, enbergonhabo por pmtntr tao ansioso. O sorriso da matuta vemoniaca se alarnon

-tjnanhu ela ge ﬁmtuu ao labo dele,

- Eles conbergaram burante mais e wma hota, ¢ ela nao {e3 o menor comentario sobee o voso dele. Ele sabia que -

lﬁﬁl‘! bivia mais tacde, depoig gue ela o tibegse enbolbibo com agieles dedos pmftttuﬁ @, nesse momento, by ofeve-

- ceria uma maneira de [he debolbee as antigas feicdes o faser dele o homem que ele habia sido wm dia. iﬂm' i prtgu,

= naturalmente. U preeo que ele conbecia muito bem.
-~ Ja rvam quase tres horas quando ele ceiow coragem para conbida-la a v para EEIEE! comt ele. @Antes que ele
ptttthesﬁe, 03 Doig estabam atrabessanlo @ rud, runo ao (areo bele. © veinbiio fitoi o Faguar cinzento.
- — Fnwe, Jack. — Ela o abaliou com o othos. — Yoce paveee ter muito a ofececet.

— @Aposto que boce b3 ig50 para todo o mimdo — ele disse. @ riso Dela fol entusgidstico e genuing,

Ele abriu a potta ¢, guando ela fi estaba sentava to banco Ve couro, inclingi-se e soreiy, llgmameun: nerboso,
-~ — Poce bin meu celular guando ﬁﬁtahﬂmﬂs d niesa?
. © vemonio hesitou, Pela brebe expressio de preocuparao que passon pelo rosto dela, Filton se permmtnu 8¢
. a triatura sabia o que era uny celular,
— €u... acho que nan.
— Otimo. Peedi mais . @lha, boce e importaria muito ge ey desse um pulo 1a hentro para vevificar? S8

 fou lebar Wi minuto.

i S-r— ,é‘avtm prnblmua, Jack — Dbisse o bemorio. — Sou patiente. :
3!‘1£k frrhnu a potta e st nhuguu a ateabessar a tua [om passos curtos ¢ rapivos. © ar frio cortava-lhe us pul-

 mibes areiinabos feifo caco de bidro. fr‘ﬂaﬁ a hm 0 ajudaba o ge conceutear, Iemhraﬂa—lht e quem eleera ¢ oque

: hwra Eaaer ali. :
Cra Impnﬁsmcl foltar no tempo. Rada apanaia o peimeiro pacto gue ele fizera nem o horror que e Etglllll

PNava rrana e bn[ta sua tmmlla it sua gaibe. Ele fivera a intencao de morrer na c%plnsau e matow o monsin: =

3 e o eﬁtrahlsara, Mas até mesio essa mhulgmrla the fora neqava. Yoora 6 He testaba anmbmtar an maxnmno o
tempo gue tomara cmprestado, :

Milton enfion utha dag waos no holso ba ralga, apanbou o controle cemoto ¢ apertuu o hotao qur vetonol EIS e

- hinte bananag de mnanure aiibadpsamente instatabas sob o banco do passageivo. Ele Ja bira 0s demdniog s¢ recu- -

petaren dos fcrnnmtuz mais tervibeis, mas ainba estava para et unyr veles sobvebiver anna txplnﬁau

Ele g¢ vivou ¢ fiton mtenﬁamente as thamas, ©: D venbnio estab morto ¢ sua alma, aos gritos, fora manhahaj. =

be. nulta a0 Shttmm
_-— @itt mms e msﬁe Ejath j]’dldrun
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Pode seoro estar gue gdmais, nunca,

Fazer wum bemn quelguer nos é passivel

Mas que sempre serd da essencia nossa

Fazer todos os males gue atormentam

A alia vonrade do Opressor cvante

Se acaso intenta a Providencia sua

Algrem ben extrafur dos meles nossos,

Busqueemos perverter-the o fim proposte

arendo de tal bem fonte de mades.
— Juhn Milton, Paraio Perdido™
N do T Tradugio de Antonio José de Lima Leitao

Apesar de todo o seu poder, nio faltam inimigos aos anjos
caidos. Demdnios monstruosos, cacadores de demdnios e os
servos deturpados dos Terrestres sio trés dos tipos mais comuns
de antagonistas que ameacam a liberdade de um anjo caido,
sem mencionar as vidas dos mortais ligados a ele,

Estimulamas os Narradores o usar os perfis apresentados a
seguir como fontes de inspiragio para criar antagonistas
pitorescos e desafindores. Mas esses perfis nio passam de dire-
trizes. Sinfa-se & vontade para enfeitar, alterar ou descartar
qualquer pormenor ¢ adaptd-lo as necessidades de sua histdria,

pui , .
EMONIOS NSTRUOSOS
De todas os milhares de anjos cafdos que retornaram ao

munde na esteira do Turbilhao, somente alguns riveram
A sorte L‘le A2 CNCONCTar na C(‘}rpf} de LT hO]TlC]Tl (818}

de uma mulher que, apesar de rodas os seus infortinios e
defeitos, ainda possufa as virtudes da compaixiio e da
humanidade para arrancar os demdnios de seu Tormento
absorvente. Muitos anjos caidos continuam a ser o que o
Abismo fez deles: monstros angustiados e malévolas, ansiosos
para reivindicar a gléria perdida e se vingarem de Deus e dos
homens. Os demdnios monstruosos sao os principais inimigos
a serem enfrentados pelos personagens dos jogadores, quer
sejam predadores 2 caca de almas nas cidades, rivais pelo poder
ou os principais agentes e rropas de chogue dos Terrestres.

i X T =
DIAROS

O Sencider Edward Carson fitow o homem do ouero lado de
sita ample e antiga escrivaninha.

— O que vocé estd trameando?
Woilliam Zobel sorviu.
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— Nao estou tramando nada.

— Mas & um swicidio politico! — Carson disse. — Se o
aeroporto for amphado, centenas de pessoas perderdo seus laves.
Ellwood Village perderia wm tereo da arrecadacio. Se meu
nome for ligado a esse projeto-de lei, vou perder a provima
eletgdo!

Zobel chacoalhou a cabeca.

— Vocé precisa relaxar.

— Relixar? :

— Ouga — Zobel responden. — Antes de mais nada, se
bem me lembro, o prefeito de-Ellwood apoiou seu oponenze na
tiltima eleigdo. Acho justo que ele pague o preco por apoiar seu
adversdrio.

— Mas ndo possa despejar contenas de pessoas, Nao dow a
MANMa pard suas gordas contribuicoes em dinbéiro.

Zobel suspivon.

— Primeiro, acho que vocé ndo.estd avaliandp bem a situa-
¢do. Se ndo fosse por mim, vocé ndo terta sequer condicoes de
CONCOTTET (0 Cargo.

Eu... .

— Segrindo, nao vamos esquecer aguele video revelador
sobre sew concorrente que foi convenientemente dividoady dias
antes da elegdo.

Carson ficow de queixo caidp,

— Terceiro — Zobel continuon —, wvocé precisa alarsar
seus horizontes. Para os negocios erescerem, o aeroporto precisa
ser ampliado. Para ir diveto ao ponto, essas pistas adicionais sig-
nificam mais empresos.

— E lucvos para sua empresa — Cerson replicon.

— Muito observador de suea peree.

— Ao custo de. ..

— O custo é bem pequenc se comparado av panorama.
Sem diivida, voce serd criticado, mas, Senador Carson, vocé
me parece 1m ROmem cordjoso. ..

— E'se eu ndo for tao corajuso quanto vocd pensa?

Zobel dew vena risadinha.

— Entdo deve temer nuaio mais o que aconteceria se vocé
o cooperasse.

— [sso & tima...

O olhar gélido de Zobel jid baston como resposta.

Conceito: Os Diabos de alto Tormento sio criaturas
ambiciosas e desumanas que preferem manipular as pessois ¢
convenceé-las a fazer o servico sujo, seja assumir o controle de
uma empresa ou assassinar uin possivel rival. Eles colecionam
seres humanos poderosos como um artesio junta as ferramen-
ras, selecionam os individuos com aplicacdes especificas em
mente, usam ¢ abusam deles conforme o necessdrio, Sao tira-
nos empresariais, chef@es do crime, politicos corruptos ou re-
voluciondrios radicais.

Personalidade: Os Diabos de alto Tarmento exsudam
uma aura de auroconfianga e autoridade; porranto, apresentam
4 imagem de lideres naros. Eles sao brilhantes, correses e
extremamente encantadores, mas o verniz de refinamento
csconde um monstro que se delicia em subverter lideres
poderosos e esmagar aqueles que os desafliam. As Narurezas
mais comuns 5o Arquiteto, Autocrara, Ranzinza, Diretor,
Fandtico, Tradicionalista e Visiondrio.

Atributos: Os Diabos téim niveis elevados nos Arributos
Sociais, principalmente Carisma e Manipulagio. Os Atributos
Mentais, principalmenre Raciocinio e Inteligéncia, rambém
530 Lteis na arte de firmar acordos escusos.

Habilidades: Os Diabos geralmente ém niveis elevados
de Libia, Expressio e Intuicao. Muitos também encontram
utilidade para Etiqueta e Performance.

Antecedentes: Scguidores (1-3), Influénecia (1-3) e
Recursos (1-3).

MILLIAM Z,0BEL

Natureza: Direror,

Atributos: Forga 2, Destreza 2, Vigor 2, Carisma 3,
Manipulagio 4, Aparéncia 3, Percepeiio 3, Inteligéncia 4 ¢
Raciocinio 4.

Habilidades: Prontidio 2, Burocracia 3, Computador 1,
Condugiio 2, Empatia 2, Etiqueta 4, Expressiio 3, Finangas 4,
Inrimidacio 4, Direita 3, Lideranca 4, Performance 2, Polftica
5, Furtividade 1 ¢ Lihia 5.

Antecedentes: Scguidores 3, Influéncia 3 e Recursos 4.

Forca de Vontade: 7.

Fé: a.

Tormento: 8.

Forma Apocaliptica: O Semblante do Esplendor.

Doutrinas: Esplendor 3, Celestiais 2 ¢ Humanidade 3.

FLAGELOS

Billy comecou a tossir outra ver ¢ arvancou Jessica de um
sono profundy ¢ indienido por remédios. Ela fey uma careta ao
sentir a dor no abddmen quando tentou erguer a cabeca. Os
médicos a haviam operado, e atmda dofa. Nao bastasse isso, ela
tnha de dividir o quarte-com o Billy, o que ndo era muito
agraddvel,

Jessica queria gritar, mas a dor dos poneos a fez pensar duas
vezes. Billy ndo estava tdo doente. S podia ser provocacn.

Devagar, ela virow a cabegina divecao da cama de Billy. O
gue ela viv a for esquecer a dor.

Atrds da cortina, ela vin wma grande sombra gue sobrancea-
va a cama de Billy, mats alta que qualquer adulto que Jessica ji
vira. Quando a sombra passava os bragos sobre Billy, a tosse dele
Dienaa. '

Jessica morden o labio, tentando ndo jazer barulho. E se a
coisa a onvisse? O que estava acontecendo com o Billy?

Movendo-se devagar, ela esdcow o braco e tateou em busca
da campainha da cama. Fla lembrow gque a mae lhe dissera para
aciond-ta toda vey gue trvesse problemas.

For fim, ela encontrou ¢ acionou a campainha. Por favor,
Deus, implorou Jessica. Naodeixe o monstro me pegar!

De repenie, a cortina de Billy se abriu.

Jessica — murmuron wma voy sinistra.

Jessica cobriv a cabeca comos lencdis ¢ renton ndo ariar.

Como ¢ gue a coisa sabia v nome dela?

— Eu sei quee vocé exed acorduda — disse a voz, aprodimando-se.

Jessica continuon imovel,

— Billy era wm garoto malvado. Ele tinha de ser castigads.
Voce ndo var ser ima mening md, var?

Conceito: Os Flagelos de alto Tormento sio pesadelos
i]n‘lbL]]'ﬂ"l'L‘H. CJ.‘ia[Lll‘?lH IMONSTIULOsaS que E‘}L]‘hl’.[‘.‘lﬂ .';]p.EL‘LaS fre1re
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causar dor e atlicio a mortais ¢ anjos caidos. Esses demdnios
costumam  justificar suas aghes alegando punir os perversos,
mas esses Flagelos na verdade disseminam a peste para fazer o
humanidade sofrer o que eles sofreram.

Personalidade: Os Flagelos monstruosos geralmente sao
desdenhiosos e irritadicos, ¢ cles sentem um prazer quase feling
em atormentar suag vitimas durante um hom rempo, Valentao
¢ Autocrata 3o duas Naturezas comuns entre estes Flagelos.

Atributos: Estes Flagelos rendem a apresentar Atributos
Saciats baixos, apesar de algums rentarem desenvolver sua
capacidade de Manipulacio. Eles preferem Raciocinio ¢
Percepcao.

Habilidades: Os Flagelos de alto Tormenro costumam
possuir niveis médios a elevados de Empartia, Intimidagio,
Furtividade e Medicina,

Antecedentes: Pactos (1-3) e Modelo (1-2).

ROBERT [ OWE,

Natureza: Valentdo.

Atributos: Forca 4, Destrezn 3, Vigor 4, Carisma 1,
Manipulagiio 3, Aparéncia 2, Percepgiio 5, Inteligéncia 4 e
Raciacinio 5.

Habilidades: Pronridio 4, Presciéncia 3, Briga 2, Esquiva
4, Intimidacao 5, Medicina 3, Seguranca 3, Furtividade 3 e
Labia 3.

Antecedentes: Pacras 2 ¢ Models 1.

Forca de Vontade: 5.

Fé: 5.

Tormento: 8,

Forma Apocaliptica: O Semblante do Despertar.

Doutrinas: Despertar 3, Ventos 2 ¢ Fundamento 3.

DemoONIO: A QUEDA

MALFEITORES

Chris flagronw Greg admirando sua nova escudera, denomi-
naca Cristo de Ferro.

— Eai, o gue vocé acha? — Chris perguntou.

Gres continton a ficar a obra. Era wma criz de o8s metros
de alewra, feita de vigas cor de ferrugem. A magem de Cristo
era feita de hastes de ferro negro.

J'Df)?'j}l?’ﬁ‘ (.'1'-‘(.’ ?I".S‘!)f.vf:’jﬁ'%,'

— F... muito comovente.

— Obripado.

— Ndo consigo explicar. — Ele fez wm sial com o dedo.
— E guase como se vocé tivesse flagrado a transcendéncia de
(risto do hanano para o diving, —

A matovia das pessoas vé apenas wma estdtua de Cristo
— disse Chiis, ao teyminar o dringiie. — Vocd enxergou o sig-
nificadn mars profundo.

Cireg assentive com a cabegd.

Olho para ela ¢ vejo a divinizagdo da cruz.

— Um dos simbolos mais paderosos do mndo — Chris
ACTESCERHLOH.

— Esia & a melhor representacdo da oricificacdo que jd vl

— Que & isso — replicou Chris,

— Ndn, & isso mesmn! — Greg insistiu,

Giree finalmente se volton para Chris,

Jamais imagmer guie vocd faria aloo assim. Seus primeiros
trabathos eram tio. ..
— Mudernos?
Também, eu acho — Greg yive. — Chis, o gue inspirou
Vo
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Chris baixou o copo e olhou para a pripria obra.

— Uhn dia eu acordei, ¢ a verdade se fez clara para mim.
Eu sabia que tinfia de mostrar ao mundo a verdade sobre Deus.

(ireg sorvit.

— Acho gue conseguin. Vou te contar uma coisa, estou tio
cansado dos artstas que fazem Piss Christs® ¢ depois alegam
reverenciar Dews com sua obra.

Chris chacoathou a cabeca.

— Eles ndo sabem como tratar 1m wlol.

Civeg assentin.

— Quero adguii-la pare a minka joveja.

Chris aponton uma mulher que estava ali por perto fingindy
desinreresse.

— Fale com a Mary.

Eles conversaram durante mais alguns minutos, depois Greg
saiw. Chits apanhow wm copo da bandeja de um garcom que
passava ¢ erguen wm brinde a sua obra.

— O melhor aindg esid por vir — ele disse.

Conceito: Os Malfeirores de alto Tormento se deliciam
em fazer objetos prodigiosos e desejiveis que acabam escravi-
zando ou destruindo seus donos. Muiros véem isso como uma
fonte de justica poctica: a terra a envenenar a humanidade so
para variar. Esses demdnios geralmente atraem grandes
nimeros de servos com suas criagies ¢ os consomem lenta-
mente a0 drenar-lhes o Fé para criar objetos ainda mais
amaldicoados.

Personalidade: Os Malfeitores se deliciam com suas ohras
de arte perversas. Para alguns, corromper os seres humanos niio
passa de uma conseqiiéncia de sua visao grandiosa. Arquireto,
Bon Vivant, Perfeccionista e Visionario sao Naturezas comuns
entre estes Malfeirores.

Atributos:  Os  Malfeirores apresentar
Atributos Mentais elevados, principalmente Inteligéncia e
Percepcao. Muitos também tém Arriburos Sociais fortes, prin-

costumaim

cipalmente Carisma e Manipulagio.

Habilidades: Por serem os artesios divinos, todos os
Malfeitores: tém. niveis clevados de Oficios e Expressio.
Prontidio, Presciéneia e Esquiva rambém sfio comuns.

Antecedentes: Contatos (1-2), Sepuidares (1-2), Pactos

(3—4) e Regursos (1-2),
CHRIS SWANSON

Natureza: Visionirio. .

Atributos: Forca 2, Destreza 3, Vigor 2, Carisma 3,
Manipulagio 4, Aparéncia 3, Percepeio 4, Inteligéneia 5 e
Raciocinio 3. :

Habilidades: Instrugio (Arte) 4, Prontidio 3, Presciéncia
4, Briga 1, Computador 2, Esquiva 2, Empatia 3, Etiguera 3,
Expressio 5, Armas de Fogo 1, Intiicio 3; Ocaltismo 3,
Performance 2, Pesquisa 2, Furtividade 2 ¢ Ldbia 3;

Antecedentes: Contatos 1, Seguidares 1, Pactos 3 e
Recursos 2.

Forca de Vontade: 8.

Fé: 8.

Tormento: 9.

Forma Apocaliptica: O Semblante da Forja.
Doutrinas: Terra 3, Farja 3 ¢ Humanidade 2.

INFESTOS

Mesmo solugando, a Dra. Emily Habenstein ouviu os pas-
sosque adentraram sew estidio,

— Tire isso da minha mente! — ela vociferon.

— Mas vocé estd 1do perta — veplicon uma voy assustado-
ramente famifiar.

Emily dew meta-volu: Joe, um antivo alino, caminhou ate
onde ela estava.

— Nao agiiento mais — disse Emily, — Nao consigo viver
COMEESSA COSa Nt mm_f_’r_gz' cabegal :

~—Mas vocé queria sabér come tudo se encaivava. Como o
grande teeido de realidade se transformon numa colcha de men-
s, :

Emily escondeu o rosto,

— E por isso que vocé se tormon professora de teologia,
Vocé queria mongar o guebra-cabega. Vocé gueria ser a formi-
24 quee Vi a montanha intera.

Emily chacoalhou a cabega.

— Mas vocé me.dew essa. .. essa cofsa na minka cabeca.
fumbre do todo.

— Mas & wum v

— The!

— Mas, entenda, nds temos um acordo — Joe respondei.
— Viacé me mostra as peca & e mostro o todo.

Emily dew-the as costas.

— O que ew preciso saber & a esséncia de todas as veligides
de Deus. Preciso conhecer as pegas, preciso conhecer a forca
que as pessoas exeraem das mentivas de Deus.

— Mas por que vocé precisq de mim? Vocé ndo ¢ capaz de
entender sozinho essas malditas pecas?

Joe casquimo.

— For que fazer vocé mesmo o que outros podem fager por
vocéd?

— Vi se foder!

De repente, Emily gritow. Ela caiu da cadeira e comegou a
rolar no chéo, berrandn:

— Ndo! Néao!

— Vou te contar uma coisa, Emily — Joe replicon, cha-
coathando a cabeca. — Eu fd caminkei entre as estrelas. Mas
Deus tirou isso de mim.

Emily parow.

— Fu sofrd durante eras por sua causa. Agova & sua vey.

Conceito: Os Infestos de alro Tormento tecem reias
emaranhadas de loucura ¢ destino que prendem tanto os mor-
tais quanto os demodnios. Qurrora, eles tentavam manter o
equilibrio do Grande Plano, agora eles rentam manipula-lo
para que este atenda a sua prispria visao do (uturo.

Personalidade: Muitos Infestos rendem a ser extrema-
mente manipuladores e muire condescendentes com a
humanidade. Eles sabem muito bem que os seres humanos e
até mesmo alguns anjos caidos sfo incapazes até mesmo de
comegar a entender a Verdade., Arquireto, Valentio, Esperto,
Runzinza, Diretor, Perfeccionista ¢ Visiondrio sio Naturezas
comuns.

* N. do T.: Referéncia a polémica fotografia de um crucifixo imerso em urina, de autoria de Andrés Serrano.




Atributoss A maioria dos Infestos rem niveis elevados nos
Atributos Mentais, principalmente em Percepcio. Muitos
rambém t&ém pontuacdes altas de Manipulagio.

Habilidades: Prontidio, Presciéncia, Empatia e Intuigio
geralmente sio elevadas, o que reflete os poderes de obser-
vagio dos Infestos. Alguns podem  aprender Ciéneia
{Psicologia) para entender melhor as mentes frigeis dos seres
hl_l IMancs.

Antecedentes: Pactos (1-2) ¢ Modelo (1-2).

Jor Voss

Natureza: Diretor.

Atributos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 2, Carisma 2,
Manipulacio 5, Aparéncia 2, Percepciio 9, Inteligéneia 4 e
Raciocinio 4.

Habilidades: ™ Instrugao (Teologia) 2, Prontidao 3,
Presciéneia 4, Briva I, Computador 2, Esquiva 3, Empatia 4,
Etiqueta 2, Armas de Fogo I, Intimidacio 2, Intuicéio 4,
Invesrigacio 2, Medicina 1, Ciéncia (Psicologia) 3,
Furtividade 3 e Ldbia 3.

Antecedentes: Pactos 2 e Modelo 1.

Forca de Vontade: 9.

Feé: 7.

Tormento: 7.

Forma Apocaliptica: © Semblante dos Padroes.

Doutrinas: Luz 2, Padides 3 ¢ Portais 3.

PROFANADORES

Michael pemete quando Helen apertow ainda mais as cor-
relas.

Helen caminhava diante de Michael ¢ seus olhos verdes
apareciam através da mdscara de cottro. Ela acavicion o chicote
preto. :

— Dizem por af gue vocé estd comegando a pisar na bola
el disse, aproximando-se.

— Sim, senhora.

El corvewe a mdo enluvada em couro sobre o peito dele.

— O negdcios estdo fugindo do seu controle — ela mur-
muron. — Os competidores estdo monopolizando o mercado . ..
Ela beliscon wm dos mamilos dele: came joven e fresca.

Ninsuém jamnais se divigira a ele daguela maneira, fosse ou
nédo wm joguinho idiota, pensou Michael. Mas ele nao se irri-
toit, o gue o surpreende. Ele s desejava agradd-la, e issa o
aAssustava.

Fui wem mau menino — disse Michael, surpreso com a
sincertdade em st voz.

Helen softon o meamilo.

— Ndo, amorzinho, O gue vocé fez fol muito pror. — Mals
rdpida que wma vibora, a mao dela se fechouw em volta da gar-
ganta dele. — Vool foi descuidado.

Michael se debatew, tentando afrouxar as tivas de conro. Ela
as apertow ainda mais, Como era possivel que ela fosse tio
Joree?

— Viocé precisa ver as coisinhas jovens e bonitas gue o
Roberto tem.

Helen soltou-the a gareania. Ela se debrucow sobre o rosto
dele e sews olhos azuis fitavam os dele.

DEMONIO: A QUEDA

‘Perai, pensou Michael. Ela nfo tinha olhos verdes?

— Suas mulheres estdo muito usadas — ela stbilow. —
Posso ajudar vocé, Michael. Vocé pode passar almumas delas
pra min.

— Mas, senhora, ndo posso simplesmente. ..

() chicote estalon bem perto du cabeca dele. Uma dor cau-
terizamte raspou-the a pele da orelha.

— Vol nédo quer ficar conhecido como o cara gue citda das
cachorras, nio 7

— Merda! — Michael sentiu o sangue quente escorrer-lhe
pelo pescoco. Ele se contorcen na cadeira, mas as correias o
imobidizavam.

O chicote arranhon-the as costas, abriu-the a pele ¢ retathou
a carne logo abaixo. Michael berrou.

Viocé gosta disso, ndo €, escravo?

NAO!, ele pensou, mas, para sew horror, viu-se assentindo
ansivsamente com a cabeca e pedindo mals.

— Podemos consepuir tanta coisa, e e vocé — ela sibilon.
Com um givo experiente do pulso da mudher, o chicote serpen-
et ¢ cortoi um pedaco do lobulo da orelha dele. Michael gri-
tou, agonid ¢ éxtase entrelacados, e Helen saboreou o momen-
to como se fosse vinho.

Helen caminhava na frente de Michael. Seus olhos casta-
nhos firavam os dele.

— Vioed var me ajudar a construir o canil?

Conceito: Alguns Devoradores usam de violéncia para se
vingar da humanidade, mas os Profanadores extremamente
angustiados usam uma tdtica mais sutil. A sociedade industrial
isolou as pessoas. Os meios de comunicagiio em massa fazem
com que clas se envergonhem de seus corpos. Os seres huma-
nos querem amantes. Eles querem parecer helos. Os Profana-
dores se aproveitam desses desejos para escravizar a humanida-
de, e muiras pessoas desesperadas estio mais do que dispostas a
cair nessa armadilha.

Personalidade: Os Prolanadores podem ter praticamente
qualquer Comporramento, que costuma ser totalmente aposto
a suas verdadeiras Naturezas, Os Profunadores de alto
Tormento tendem a apresentar as Naturezas Esperto, Galante
¢ Gozador.

Atributos: Os Atriburos Carisma e Manipulagio rendem
a ser elevados. Estes personagens tambéim tenderm a apresentar
boas pontuagtes de Destreza ¢ Vigor.

Habilidades: Estes Profanadores geralimente tém hons
niveis de Prontidan, Empatia, Expressio e Intuicio. Etiqueta e
Performance sio de importincia secunddria, mas igualmente
valiosas.

Conraros

Antecedentes:  Aliados  (1-3), (1-2),

Seguidores (1-3) e Pactos (1-3).
HELEN TISDALE

Natureza: Diretor.

Atributos: Forga 2, Destreza 4, Vigor 3, Carisma 4,
Manipulagio 5, Aparéneia 4, Percepcio 3, Inteligéneia 3 e
Raciocinio 3.

Habilidades: Prontidao 4, Esportes 3, Briga 2, Esquiva 3,
Empatin 3, Etiqueta 2, Expressio 3, Armas de Fogo 1,
Intimidacio 4, Intuicao 3, Direito 3, Lideranga 3, Lingiistica




CapiTULO ONZE

2 (espanhol ¢ portugués), Armas Brancas 2, Ocultismo 2,

Performance 4, Politica 2, Furtividade 3, Manha 4 ¢ Libia 4.
Antecedentes: Conratos 2, Seguidares 3 ¢ Pactos 3.
Forca de Vontade: 7.

Bé: 7.

Tormento: 9.

Forma Apocaliptica: © Semblante do Descjo.
Doutrinas: Desejo 3, Tempestades 2 ¢ Humanidade 3.

DEVORADORES

Tiprakzi farejou o ar da flovesta e um grunhido escapoun de
sea garganta.Seres humanos. ele penson. E estio perto. Muira
perto.

O demdanio se esoueirava em siléncio por entre as drvores, ¢
a frivia alimentava suas pernas longtlineas e poderosas. O nasoro
Jicow mais foree, e agora Tiptaksi owvia o som de martelos. O
demdnio desnudon as presas. Aquela montanha era dele. Fle jd
dera muito de seu sangue pela humanidade durante a gnerra,
perdera tantos amigos e Jd estava farto de ver im mimdo arri-
nedo em vdo. Jd bastava.

Alouns saltos depois, ele vie os seres humanos. Vestindo
faguctas camugladas, eles marelavam cravos de metal nas drvo-
res e marcavam-nas com bandeivas.

Onando escapou do Inferno, ele mal pode acreditar na de-
vastacdo absoluta que a humanidade desencadeara na Terra.
Depois de tudo o que eles haviam feito pela raca humeana, era
assim que ela retribiia?

Dos galhos altos, Tiprakzr convocoie o verde a sew redor, ¢
a floresta atendew a vontade dele. O primeiro lenhador for
arrebatado do chdo por wma corda trancada feita de lianas, ¢
seus gritos eristalinos foram nterrompidos de repente quando
dezenas de gavinhas fustigantes fizeram o homem em pedacos.

O cuirro homem desaparecen na folhagem, e seus gritos de
pénico ecoaram nas drvores altas. Ndo escavam mutto fonge da
velha estrada de eransporee de madeiva. Tipaked deivaria o
homem andar metade do caminho antes de partiv em seu
encalco. Um bom desafio fazia a caca valer muito mais a pena.

Conceito: Os anjos da Natureza consumidos por seu
Tormento véem a humanidade como mera caca. Eles ahran-

dam a prépria dor nos estertores da morte daqueles que sao

abatidos por suas parras, € sua posicio relativamente baixa

como anjos da Sexra Casa torna-os extremarnente suscetiveis
4 influéneia dos deménios monstruosos das Casas de posigio
mais elevada, Porranto, estes deménios sio rotineiramente vis-
tos como capangas, cacadores ¢ assaltantes a servico dos mons-
truosos senhores demnonfacos ou dos Terrestres.
Personalidade: Autocrata, Valenriio, Ranzinza, Solitdrio
e Rebelde sio Naturezas comuns entre estas Ahominaces, Em
geral, seu Comportamento é idénrico & Natureza. Eles nfio pre-
cisam recorrer ao engodo e ao artificio.
Atributos:  As sempre
Atributos Fisicos elevados, mesmos se seus hospedeiros origi-

Abominacdes apresentam
nais nfo tverem o fisico perfeito. Muiros rém Raciocinio e
Percepcao em niveis altos, aleo muito uril na natureza. Eles
rambém rendem a apresentar Aparéncia ¢ Carisma reduzidos.

Habilidades: Todos tém Prontidio, Briga, Esquiva,
Intimidagiio, Furtividade, Sobrevivéncia e Empatia com
Animais. Aqueles que vivem nas cidades rambém podem rer
Labia e Armas Brancas. Os Conhecimentos tendem a se limi-
tar ao que seus hospedeiros conhecem.

Antecedentes: Pactos (1-3) ¢ Modelo (1-2).

TIPTAKZI

Natureza: Solitdrio.,

Atributos: Forca 35, Destreza 4, Vigor 5, Carisma [,
Manipulacio 5, Aparéncia 1, Percepcao 5, Inteligénein 2 e
Raciociio 9.

Habilidades: Prontidio 5, Empartia com Animais 4, Briga
4, Esquiva 4, Intimidacio 4, lnvesrigagio 3, Medicina |,
Furtividade 4 e Sobrevivéncia 4.

Antecedentes: Pactos 1 e Maodelo 3,

For¢a de Vontade: 6.

Fé: 8.

Tormento: 9.

Forma Apocaliptica: O Semblante da Fera.

Doutrinas: Fera 3, Carne 3 € Natureza 2.

ALGOZES

Apil-Sin afagou o esquafe manchado pela umidade. Ele sen-
tict as cordas invisiveis nas pontas dos dedos.

— ESstone esperando — ele murmuron. As cordas vibraram.

Apil-Sin alcancou as tevras das sombras com seus sentidos.
Dhrante a gieerra, ele ajudara a evioir as tervas das sombras para
proteger as alimas da hwmanidade da aniguilaco (o fosse ld o
que Deus tivesse planejado para elas). Era para ser seu Eden
indrvidual. Agora, nme tempestade sem fim devastava a criacio
dos Algozes. Mais alto que os ventos ensurdecedoves, ele ouvin
08 oritos de wm sem mimero de abmas.

Havia uma em particudar que o interessava agora. O Alooy
CONCeniTou sua vontdde ¢ griton o nome do espectro.

No mundo dos vivos, as luzes piscaram. Nas tervas das
sombras, wma apericdo se formow a partir da tempeséade, Seu
corpo ndo finha forma, mas seus olhos emitiam um britho
amarely ¢ mncandescente. .

— QUEM ME CHAMA? — a aparicao berron.

Centenas de bocas apareceraom no corpus do espiito, e cada
uma delas ostentava presas afiadas. A coisa salon sobre o
demonio com um vugido enstrdecedor, Apil-Sin erouen a méo
diretta. A aparicdo se deteve como se tivesse aringido wma
murathe.

— Nao tenho tempo para esse tipo de coisa, Marvin —
disse Apil-Sin. — Temos trabalho a fazer,

A aparicio resistin em vio 4 vontade do Aloos.

— Quem € vocé?

Apil-Sin sorrin.

— Achei quie ji seria dbvio a essa alewra, Marvin. Sou seu
mestre.

O demonio pronuncion aleumas palavras de poder, o espec-
o griton ¢ foi arrastado através do Ve e para denero do caindo
recém-desenterrado.




Apil-Sin voltow a concentrar seus sentidos no mundo dos
wivos. De dentro do esquife velo o som de mdos a rasgar o ceum
apodrecido.

Conceito: Os Algozes de alto Tormento niio veneram
mais a santidade das almas da raca humana. Os fantasmas séio
instrumentos a serem usados pelos Halaku, moeda de troca ou
armas a serem empregadas contra seus inimigos.

Personalidade: Os Alpozes possuem uma ampla variedade
de Naturezas. Muitos apresentam Naturezas como Valentio e
Diretor, que eles geralmente direcionam para os fantasmas.

A aritude dos seres humanos em relacio 4 outra vida
diverte muitos destes Algozes. Como eles podem ter ranta
certeza de seu destino quando nem mesmo os anjos caidos
sabem a verdade!

Atributos: Como todos os Algozes, eles tendem a apre-
Acributos  Mentais elevados, principalmente a
Percepcio. Eles também possuem pontuagdes elevadas de
Manipulacio. Muitos também tém niveis altos de Vigor.

Habilidades: Prontidao, Intimidacio,
[ntuicdo, Furtividade e Ldbia sio Habilidades comuns entre
estes Algozes. Muitos também apresentam hoa capacidade de
Investigacdo. Aqueles que se envolvern com seitas que cul-
tuam a morte também podem ter acesso ao Conhecimento
Ocultismo.

Antecedentes: Seguidores {1-2), Influéncia (1-2) ¢

2

Pactas (1-3).

APIL-DIN

sentar

Presciéneia,

Natureza: Esperto.

Atributos: Forca 2, Destreza |, Vigor 4, Carisma 3,
Manipulacao 5, J-‘\.péwfrrmi:—.n 2, Percepcio 9, Inteligéneia 3 e
Racioeinio 4.

Habilidades: Prontidio 3, Presciéncin 4, Briga 1,
Computador 2, Esquiva 4, Etqueta 2, Armas de Fogo 2,
Intimidagio 4, Inruigdo 3, Medicina 4, Ocultismo 3, Politica
1. Pesquisa 3, Lihia 3 e Furtividade 3.

Antecedentes: Contaros 2, Influéneia 1, Seguidores 2 e
Pacros 2.

Forga de Vontade: 6.

Eé: 8.

Tormento: 8.

Forma Apocaliptica: O Semblante do Espirito.

Doutrinas: Morte 3, Espirito 3 e Reinos 2.

Exorcisras

Os séculos de ceticismo e desespero cegaram boa parte da
humanidade, que agora nio acredira mais na existéncia da
divindade, mas, entre as seis bilhdes de almas do mundo ainda
ha algumas que conservaram a fé — ou aprenderam a aceitar a
verdade quando ndo hd ocutra alternativa. Dentre poucos
homens e mulheres que véem um demdnio como ele real-
mente €, somente uma fragio é corajosa (ou estd desesperada)
o bastante para resistiv as legides do Inferno. Esses pretensos
cacadores de deménios, ou exorcistas, travam batalhas
solirdrias ¢ brutais com os anjos caidos e pouca diferenca fazem
entre os Monsiruosos € os 21]']’[‘.‘,['.‘61‘[{.1]‘.[:105.
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A VISAO MALDITA

Delirvios Podem Ter Motivado Atirador de Towa City

(fowa City, Estados Unidos) E possivel que o atirador do
Boat House Club, gue maton cinco e feriu quinze pessoas,
acreditasse que suas vithmas estivessem alimentando” wm
alienigenda.

Fontes proximas aos investigadores aftrmam que o ativador,
David Lynn Carpenter, era obcecado por alienipenas. Os inves-
tioadores encontraram centenas de livros, revistas e Jotografias
sobre OVNIs no guarto que ele alugava. Eles também encon-
traram retratos de wm indivicuo ndo identificado que Carpenter
aparentemente andava espreitando. A policia estd tentando con-
tatar a pessoa que Carson supostamenie estaria seguindo.

Os coleoas de trabalho de Carpenter no Chicago BBQ tam-
bém confirmam a obsessdo dele com os OVNIs.

“Era sempre alienivenas isso, alienigenas aquily,” disse
William Osborne. “Ele estava convencido de que estavam
tomando os corpos das pessoas. Ew dizia que ele estava louco,
mas 1ss0 56 o fazia comecar um longo discurso.”

“Dewvid alegava ser capaz de detectar os alienipenas,” disse

Jill Gilman, outra colesa de erabatho. “Dizia sentsir um formiga-

menta quando eles estavam por perto.”

Gilman acrescentou mais tarde: “David acreditava que os
alienigenas precisavam se alimentar de nis. E por isso que eles
néo tentavam conguistar toda a humanidade. Eles precisam de
nds como fonte de alimento. Acho gue ele disse que cada alient-
gena precisava de pelo menos cem pessoas parva se sustentar.”

Uim vizinho, que s se identificor coma Jack, alega que Gil-
man nem sempre teve essa obsessdo com alienigenas.

“Ele costumana ser um cava novmal. Ndo era mutto socid-
vel, mas, até af, quem 7"

Isso mudon meses atrds, de acordo com Jack.

Vi ele entrar correndo nesta sala, e ele ndo respondeu
quando perguntel qual eva o problema. Sei ld, talvey ele estivesse

Fusindo de alsuém. No dia sequinte, v ele jogar fora o aparelho

de som ¢ a TV. Pergunter 6 que estava acontecendo, ¢ ele
respondeie qite havia escutas nos aparelhos. Parei de conversar
com ele depois daquilo. De vey em quando, eu ouvia ele gritar:
‘Parem de me espionar’, ou 'Vocés ndo vdo comer ment cére-
bro!” Nao sert dizer por que ndo internaram ele.”

As testemunhas do tivorelo também velatam ter omvido
Carpenter comentar sobre alienigenas.

“Lu estava comendo wm sanduwiche quando owve algiem
gricar: ‘Parem de alimentar ele! E wm alienigena devorador de
cérebros’, disse Julie Hoffmen. “Eu jd ia dar visada, mas entdo
ot os tivos. Parecia que ele estava ativando nos funciondrios.
E ele pritava o tempo todo: ‘Parem de alimentar ele! Parem de
alimentar ele!”

Conceito: Nem rtodo mortal reage aos anjos cafdos da
mesma maneira. A majoria ¢ sobrepujada pela histeria e acaba

bloqueando a experiéneia ou racionalizando o ocorrido para

que suas mentes consigam lidar com o faro. Alguns infe

i
porém, NAo conseguem esquecer 4% coisas que viram, e ficam
abeecados com o fato de saberem que a@lgo caminha pela terra
bem debaixo do nariz da humanidade, e, se eles nio tentarem
deter essa coisa, quem o fard!




CariTuLo ONzE

Esses zelotes, coma sio chamadaos pelos Ocultos, tém inter-
pretacdes muito particulares para as revelagdes que presen-
ciam. Alguns acham que os anjos caidos sfio alienigenas do

espago sideral disfarcados de seres humanos. Qurros acreditam

que os anjos cafdos sdo clones enviados pela assim chamada
Nova Ordem Mundial para substituir as pessoas comuns.
Alguns acreditam  estar testemunhando a chegada do
Anricristo e seus falsos profetas, ¢ que o fim do mundo estd
proximo. Nenhum deles chegou & verdade por trds dos anjos
caidos. Se o3 latos nfio se encaixam em suas teorias favoritas,
cles os ignoram.

For serem humanos comuns, os zelotes ndo constituem uma
ameaga fisica ao tipico anjo caido nem possuem qualquer
resisténcia especial ao poder de um demdnio. No entanto, cles
podem ser uma séria ameacn 405 Mortais ¢ ao0s servos nais
chegados do demdnio, pois perseguem e matam os individuos
considerados “infectados” ou “influenciados pelos alienfgenas”.

Personalidade: Muitos sofriam de doencas mentais antes
de encontrar os anjos caidos. Ourros pareciam perfeiramente
siios antes de seu confronto fatidico. Os zelares tendem a ser
solitarios, mas os ndividuos carismdricos podem formar — ¢
de fato o fazem — grupos de “discipulos” que apdiam suas
atividades. Viciado, Fandrico e Solitario a0 Narurezas comuns
entre os zelotes.

Atributos: Os Arributos variam entre os zelotes, apesar de
muitos apresentarem baixas pontuagdes nos Sociais, Sua
obsessio os afasta das outras pessous.

Habilidades: As Hakilidades podem variam bastante
entre os zelotes. A maioria tem um pouco de Furrividade e
Armas de Fogo,

Antecedentes: Os zelotes tendem a apresentar poritua-
¢oes baixas nos Antecedentes. Eles raramente tém mais de
dois pontos de Recursos.

Potencial de Fé: 1.

Poderes: Os zelates niia estiio sujeitos aos efeitos da
Revelacao demonfaca (consulte a pdg. 253 do Capirulo
L & I

Nowe),

DAVID LUNK CARPENTER

Natureza: Solirdrio

Atributos: Forca 2, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 1,

Manipulagio 2, Aparéncia 1, Percepcio 3, Inteligéneia 2 e
Raciocinio 3.

Habilidades: Prontidio 3, Briga 1, Esquiva 2, Armas de
Fogo 2, Intimidacio 3 e Armas Brancas 1.

Antecedentes: Contatos 2 e Recursos 2.
Forca de Vontade: 4.
Poderes: Imunidade a Revelagiio.

/A E.SPADA DE GARRIEL

Ouando a porta do confessiondrio se abriu, o Padre Dennis
Forbin se achava sentado e empertioado. Fle rezava para gie
suas suspeitas sobre o Padve Phillips se mostrassem erradas.
disse a vor ner-

— Padve, abengoai-me porgue peguei
vosa de uma mudher.

— Quando foi sua iliima confissio?

— Cad? o Padre Philips? — a mudher perawnton, liveira-
mente confisa

— Por favor, responda & perpunta — o sacerdote responde
sobricimente,

— Talvey seja melhor en voltar uma outra. ..

— O Padre Phillips nao pide vir hoje — Forbin veplicon.

Claranto qute suas palavias s serdo ouvidas por Deus e por
THn.

— Nao duvido de sua palavva, padre — a mudher cona-
nuou. — E sd que eu precisava mesmo falar com ele.

— Posso dar o recado a ele, se vocé guiser.

A mulbher nada disse,

— Quando foi swa wlama confissdo? — o sacerdote per-
gunton, dessa vez mom tom mais amigdvel.

— N sei — ela responcen.

— O gue deseja confessar?

Siléncio.

— Vaeé pode me contar, seja o que for.

— Padre, 0 senhor j@ amou alguéms?

— E élaro.

— Nao, estou falando de amar alpuem de verdade — ela
retricon, dessa vey com firmeza, — Jd canon come se sua inica
razdo pave viver fosse amar essa pessoa’

— Parcce-me que Isso & mais obsessao do que amor,

— O senhor ndo entende — ela suspirow.

— E 0 Padre Phillips entendia?

— Ninguém & capay de entender, mas ele tenton. Ele sem-
frve tenton ajudar todos os parogquianos.

O sacerdote enfion uma das méos por dentro du tinica.

— Mesmo se isso violasse as leds de Deus?

A mubher nada disse.

EForbin comiiuon:

— E ele mantivesse velacdes com as forcas das trevas. ..

— e aueldcia! — a muther retriicow. Dessa vey, a vor
dela soou mais grave, quase masculing. — Que auddcia a sua
Julgar o Padre Phiflips! Fle. .
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Fez acordos com os agentes do mal?
Stléncio.
— Padve — disse, dessa vez, uma vog sibilante. — Como
vocé sabe que Deus néo & maw?
O sacerdote sacou wm punhal adornado de swa tinica.

== Bl
— Comao vocd sabe? — sibilow a vor novamente.
— Eu tenho & — ele respondeis.

— E preciso ter mitita fE para olhar para o mundo ¢ ainda
acreditar na bondade de Deus.

De repente, a divisoria se partiu, ¢ dois bragos coberios de
escamas semelhantes ds de wm peixe se esticaram na divecdo de
Forbin.

— Talver Dens agradeca quando vocé o encontrar — sil-
Vo 0 monstro grando swas sarras se fecharam em volta da gar-
ganta de Forbin.

Forbin enterrou o punhal no brago da criatura, gue deixou
escapar um gemicdo mumane, depois desaparecen numa sevaiva-
da de lascas de madeira. Forbim cambalzon, ficow de pé e tentor
dar-the caga.

Conceito: Desde os primeiros tempos da lereja Cardlica
existern ordens sagradas dedicadas a livrar o mundo dos asse-
clas de Sata. Essas ordens atingiram o apogeu de sua influéncia
¢ poder na Idade Média. Empreenderam campanhas contra as
seitas obscenas dos Terrestres por toda a exrensiio do mundo
conhecido, eliminaram as fontes de Fé dos demdnios ¢ obri-
garam-nos a se escander,

Depois da Idade Média, essas ordens sagradas comegaram a

minguar 2 medida que o satanismo declinava na Europa ¢ em

todo o resto do mundo. Muitas dessas ordens foram

baratadas quando a crenga no sobrenatural comecou a desa-
parecer. No entanto, algumas sobreviveram como ordens se-

cretas, desconhecidas pela hierarquia da Ipreja.

Com a chegada dos anjos caidos, essas ordens estdo pas-

sando por um renascimento. Apesar de os grupos serem
pequenos, o conhecimento, os rituals sagrados e as armas que
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passuem fazem deles alguns dos inimigos mais poderosos dos
anjos caidos.

Personalidade: Os membros dessas ordens rendem a apre-
sentar  personalidades  vigorosas.  Autocrata,
Fanatico, Sobrevivente ¢ Tradicionalista sao Naturezas
comuns, apesar de alguns membros também serem Filantropos
e Penirentes,

Valentio,

Atributos: Os membros tém vdrios Atriburos, apesar de a
maioria apresentar Atributos Mentais elevados. Os agentes de
campo podem ter boas pontuagdes nos Fisicos.

Habilidades: Todos tém Conhecimentos de nivel eleva-
do. Eles também possuem Prontidao, Presciéneia ¢ Intuigio.

Antecedentes: Aliados (1-3), Conratos (1-2), Influéneia
(1), Seguidores (1-2) e Recursos (1-2).

Potencial de Fé: 1-2 {os lideres podem rer até 3).

Poderes: Tmunidade 3 Revelacio, Objetos Abencoados e
Oracoes Sagradas.

PADRE DENNIS FORBIN

Natureza: Fanatico.

Atributos: Forca 2, Destreza 3, Vigor 2, Carisma 3,
Manipulacio 4, Aparéncia 2, Percepcio 3, Inreligéneia 4 ¢
Raciocinio 4.

Habilidades: Instrugio (Teologia) 4, Prontidio
Presciéncia Lideranca
Performance 2, Oculrismo 2, Pesquisa 4 e Labia 3.

2
[, Esquiva 2, [ntimidacao 2, &
Antecedentes: Aliados 2, Contatos 2 e Seguidores 3.
Forga de Vontade: 6.
Potencial de Fé: 3.
Poderes: Imunidade & Revelagdo, Oracoes de Sujeiciio,
Abjuraciio e Exorcismo, Punhal Abencoado (Abjuracio).

YERDADEIROS CRENTES

O Presitdio de Seguranca Mdxima de Folsom tinha regras

severas no focante ds visitas dos prisioneiros. O carcereiro dei-
xava Chiis gravar 56 duas hovas por dia, mas, quando ele ¢ o
cameraman fimahnente passavam pelas revistas e pela burocra-
cia didria, o tempo disponivel jd estava reduzido pela metade.
Néo havia muito tempo para conversa flada depois de os guar-
das rrazerem Lance Carter para a sala de visitas.

Chris fer sinal para o cameraman comegar a pravar.

— Lance, eu tenho quie te perguntar wma cotsa. Comao vocé
se envolvew na morte de Rich Burdete?

Nds salvamos o Rich das chamas eternas do Inferno! E
o gue e ‘toi dizendo para todo o mundo desde o comego, Ele
deixou o Diabo tomar a alma dele, e ndo tremos outra escolhe.
Ele precisava achar o caminho pava o Cén. Eu so queria té-lo
impedido antes de ele matar o Joe,

Chris ¢ o cameraman se engreolharam.

— Viocé estd falando do Joe Burdert?

— E— Lance suspirow. — O pequeno Joe. — Ele escon-
dew o rosto nas mdos.

Chris chacoalhou a cabeca.

— Lance, o foe ndo ‘td morte.

Lance levantou a cabega.




CAPITULO ONZE

— Ele ‘td muito bem vivo. Na verdade, foi ele quem possi-
bilitou a realizacdo deste documentdrio. Tenho até aloumas fitas
de dudio das entrevistas aqui comigo se vocé quiser ouvi-lus.

Lance esmurvou a mesa.

— Viocé é um maldieo mentiroso! Ev vi o demonio arrancar
a garganta do Joe! Ele morren!

— Lance, escute.

— Ndo, vocé & que vai me escutar. O Reverendo Stewart é
que estava cevto. O Diabo esid entre nds!

— Ele disse a vocé que Rich estava. ..

— Joe desconfiava e me contou. Ele disse que o irmdo esta-
v questtonando Deies.

— Us wmiversitdrios ds vezes fazem isso — retricor Chris.

— Droga! O Rich ndo faria algo assim. Por isso eu fui falar
com o Reverendo Steware. Ele sabe dessas coisas.

— Lance, eu sef como € essa gente. Tudo o que eles ndo
gostam & obra do Piabo.

— Por que vocé ndo fala com os amisos de factldade do
Rich? Eles vao te dizer que ele ‘tava tentando comprar as almas
deles.

— Rich oferecen ajuda, mas. ..

— Eut mesmo vi!

— Enedo me conte.

Lance se levantou,

— No siltimo encontro, o Reverendo Stewart nos disse para
esperar e orar pela alma de Rich. Mas alons dos escudantes nao
queriam ouvir. [isseram ter um plano para arrancar o Diabo do
corpo do Kich. Exatamente como na Diblia. Eu os ajuder. Disse
a eles para levarem o Joe. Talver o Joe desse ao Rich a forca de
qguie ele precisava para combater o Diabo.

— E o gue acontecern?

— Fomos d casa defe e... Bem, tentamos conversar com ele
primeiro, Nos nos sentamos ao lado dele e tentamos fizé-to orar
conosca, mas ele nos chamou de idiotas e de coisas piores. For
quando o Joe ficou cara a cara com ele e o repreenden em nome
de Cristo e... — Lance empalidecen. — Foi quando o demonio
se revelow. Fle arrancou a gareanta do Joe com suas garras e
sabicanos que ndo havia outra opcan. Como o Reverendo
Stewart costuma dizer, somos guerreiros do Senhor, e ds vezes
temos de derramar o sangue dos pecadores para gue os justos
prevalecam.

— I foi quando vocds amarraram o Richard com fios eléeri-
cos e o espancaram até a morte. Porgue ele era wm demonio. F
ndo porgue ele havia decidido abandonar a joreja.

— Néo lembro como tudo acontecen. A viltima cotsa gue vi
Joi o Joe caindo, segurando a gareanta, ¢ o sangue... Mew
Deus... — O rosto de Lance se contoreeu de dor,

Chris, pouco & vontade, se mexeu na cadeira.

— Lance, a pargania do Joe estava bem dilacerada, mas os
cortes ndo atimgram nenhuma artéria importante. Ele levouw
alouns pontos, mas estd leval. Ele diy que Rich nada teve a ver
com o gite acontecer a ele. Pelo contrdrio, ele diz que, depois de
tevem matado Rich, vocds se viraram contra ele e o golpearam

1o pescoco vdrias vezes com wma faca de cozinha. Vamos I,
conte-me a verdade. O que acontecen?

— Eu eston dizendo a verdade! — Lance griton. — O
demdnio arrancow a garganta dele! A menos gue... — ¢ os

olhos dele se esbugatharam de horror. — A menos que ele
nunca tvesse tdo a intencdo de matar o Joe. Ah, mew Dows.
Des nos livre. Joe ndo morrew. O Diabo deivon Rich e tomon
a alma do irméo. O que foi que eu fiz?

Conceito: Hi anos, muitos sacerdores alegam que o Diabo
caminha pela Terra espalhando o mal ¢ que os verdadeiros
crentes precisam se unir para salvar a humanidade anres que
seja rarde demais. Esses sacerdores e seus seguidores nio
tinham um inimigo de verdade, mas & medida que as faganhas
dos anjos caidos chegam aos noticidrios, esses crentes enxer-

gam o que estd por rrds das manchetes e vislumbram a “ver-
dade”. Eles desconhecem a verdadeira natureza dos anjos cai-
dos, mas, depois de uma vida inteira de sermdes sobre o fogo e
o enxolre do Inferno, os crentes imaginam ter a sua disposicio
todos os fatos de que precisam.

Alguns desses anrigos guerreiros divinos se envalvem com
espetaculos itinerantes de fervor religioso, viio de cidade em
cidade & caga de demonios. Outros podem fazer parte de gru-
pos de bate-papo na Internet, onde trocam informacdes sobre
aparigdes demoniacas e coordenam “cruzadas” contra os pon-
tos conhecidos de atividade demoniaca. Alguns podem até ser
membros de grupos religiosos universitirias que desconfiam
que o Diaho estd controlando suas faculdades.

Muiros desses membros tém niveis de Fé acima da média, o
que pode tornd-los perigosos num confronto com os an jos cai-
dos. Entretanto, virios desses individuos sabem muito pouco
sobre os deménios aléem daquilo que leram na Biblia on ouvi-
ram num seriniio. Eles também podem ter informacdes hasrante
imprecisas, coligidas a partir de diversos livros religiosos.

Como resultado, esses cacadores de deménios podem ser
enganados por um anjo caido inteligente. Pior ainda, eles
podem atacar os tipos idealistas, pensanda que essas pessoas
estio sob controle demonfaco.

Personalidade: Os crentes t8m histéricos muito variados,
Alguns enconrraram Deus depois de lurar contra o vicio.
Ourros cresceram em lares religiosos e nunca perderam a fé.
Todos sio motivados pelo desejo de servir a Deus. Arquiteto,
Autocrata, Fandtico e Tradicionalista sio as Naturezas mais
comuns. Também hd crentes Penitenres ¢ Conflormistas.

Atributos: Os Atriburos variam bastante entre os crentes.
Os cagadores de demdnios mais bem-sucedidos w@m Vigor ele-
vado e altos niveis de Manipulacio.

Habilidades: Devido aos histéricos diversificados, suas
Habilidades variam hastanre, apesar de a maijoria apresentar
um ponto ou dois em Instrugio.

Antecedentes:  Aliados  (1-2), Contatos  (1=2),
Seguidores (1-3) e Recursos (1-3).

Potencial de Fé: [-2,

Poderes: [munidade & Revelacio, Oracdes Sagradas.

REYERENDO BRIAN STEOART

Natureza: Arquiteta.

Atributos: Forca 2, Destreza 2, Vicor 3, Carisma 3,
Manipulagdo 4, Aparéncia 3, Percepcio 2, Inteligéncia 4 e
Raciocinio 4.

Habilidades: Instrucio (Estudo da Biblia) 3, Prontidao 2,
Presciéncia 1, HEsquiva 2, Intimidacio 2, Lideranca 4,
Performance 3, Pesquisa 1 e Libia 3.




Antecedentes: Contatos 2, Seguidores 3 e Recursos 2.
For¢a de Vontade: 6.

Poderes: Oracoes Sagradas de Sujeiciio, Abjuracio e
Exorcismo, Objeta Sagrade (crucifixo).

[,ADROES DAS TREVAS

Shu-Dhrul se debatia no interior do chenlo de sujeizao.
Aguele que o tragara conhecia mudco bem o demonio. Ele mal
conseguia sendr a atracdo espivitual do Abismo logo além das
margens do circrdo, desafiando-o a atravessar aguele limiar
faridico.

Ele via vinte pessoas metidas em ninicas gue o fitavam de
fora do ciculo. Apesar da natwreza demoniaca de sua presa,
elas continuavam imoves.

Ele onvira falar da sociedade secreta por meto de um de sens
servas. Na época, parecia wm terreno féral para wm demonio
como ele ¢ uma maneiva de adguirir mais servigais poderosos.
Agora ele estava aprisionade mema sala tomada por acessorios
ESOLETICUS.

— Libertem-me imediatamente! — gvitow Shie-1 .

Ele pensou onvir wme visade.

Stue-Diereed cuspine wma torente de imprecacoes que crepi-
LT N0 AF COMO TALDS.

— Siléncio — disse uma voz severa.

Lim pessoa encapuzada dew um passo a frente.

— (Quem ousa. ..

A pessoa ativou sal na divecdo de Shu-Diorud ¢ todos os ner-
vos do hospedeiro mortal do demdnio dvomperam em dov. Ele
berrou.

— Eu ouso fazer isso como vocéd, Sr. Ryan — o lider disse.
— Mas sei que esse ndo & seu verdadeiro nome. Por ova, saiba
que sou o lider desta sociedade. Uma sociedade antioa dedicada
a estudar os servos da Estrela da Manhd.

Shuor-Dhrid cain ao chéo, contorcendp-se de dor.

— Naossos estudiosos fulam de conflitos épicos com outros
como vocd, Fay muito tempo desde a wltima vey que tentamos
capturar um dos seus. Eie esperava algo desafiador. — Ele v,
— Voocé nos decepcionou. Talvez vocd sepa wma entidade ife-
rior. Lim mero servical de wm verdadeiro demanio, quem sabe?

A dor desapareceu.

— Por quie fazer isso se en posso dar a vocé o que quiser?”

O lider soltow wna gargathada.

Ndo, ndo acho que vocd me daria o que quero. — Ele
estalon os dedos. Uma pessoa comegon a entoar um cdntico, —
Néo gueremos dddivas. As dddivas de sua raga sempre tém wm
preca. — Ele estaton os dedos. Outra pessoa comegou a canear.

— Queremos a fonte de suas dddivas. — Ounro estalar de
dedos. Outra pessoa cantandy. — Oueremos sua esséncia, Sr.
Ryan. Queremos seu poder. — Ourro estalar de dedos. Mais

wm cantico. — (Jueremos a divindacde.

Shu-Durul investiv contra o lider. A barveira o jogou ao
chao. Shi-Durul pavgathava ao se levantar lentamente.

— Sua prisdo estd enfraguecendo — riv Shu-Durid.
utando en sarr dagui. ..

— Nds fd teremos acabado com vocé mutto antes do invili-
YO se romper.

DEMONIO: A QUEDA

Ele estalou os dedos. Shu-Durul ovitow.

Conceito: Nem todos os cagadores de deménio lutam em
nome de Deus. Algums procuram os demdnios para roubarem-
Ihe os poderes. Por que negociar com um demdnio em troca de
alguns favores miserdveis se vocé pode se tomar tio poderoso
quanto o proprio?

Desde a Antigtiidade, as sociedades magicas rentam explo-
rar os demdénios por elas invocados. Algumas desejam escravi-
zd-los, Qutras tentam exaurir-lhes a esséncia para alimentarem
SeLs rituais.

A medida que a crenca supersticiosa foi arrefecendo no
mundo, essas sociedades declinaram e o invocacio de dema-
nios tornou-se cada vez mais dificil. As poucas que sobrevive-
ram o fizeram procurando os Terrestres, ou entio dedicando-se
a preservar suas artes misteriosas.

A chegada dos anjos caidos revitalizou essas sociedades.
jam
anjos cafdos ou Terrestres. Alpuns membros se fazem passar
por servos promissores a fim de atrair o demdnio para a propria

Elas agora procuram rodos os demdnios para seus rituais

destruicio.

Personalidade: A exploracio de deménios € a suprema
seduciio do poder. Muiros Autocraras, Valentdes e Diretores
sa0 atrafdos por essas sociedades. Os Viciados que se ligam no
perign e na emogio também estio representados entre seus
membras, bem como os Bon Vivants e os Fandticos.

Atributos: A maioria tem Arriburos Mentais elevados,
geralmente com trés pontos ou mais de Inteligénein e
Percepeio. Muitos também  possuem niveis elevados de
Manipulagio.

Habilidades: Todos os memhros tém trés pontos ou mais
de QOcultismo ¢ Pesquisa. Muitos também  apresentam
[nstrucio, Ciéncia, Politica ou Finangas em niveis elevadaos,
dependendo de suas profissdes “normais”™.

Antecedentes: Contatos (1-2),
Seguidores {1-3) ¢ Recursos (1-2).

(1-2),

Influéncia

Potencial de Fé: 1 (os lideres podem ter até 2).
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Poderes: Imunidade 4 Revelacio, Rituais de Invocagio e
Sujeicio, Objetos Abencoados.

DILLIAM EMERSON

(Primeiro Preceptor dos Apanhadores de Esrrelas)

Natureza: Bon Vivant.

Atributos: Forga 1, Destreza 2, Vigor 2, Catisma 4,
Manipulagio 4, Aparéncia 2, Percepciio 4, Intelivéneia 4 e
Raciocinio 4.

Habilidades: Prontidio 4, Presciéncia 3, Compurador 2,
Esquiva 3, Empartia 3, Etiquera 3, Expressao 3, Finangas 4,
Intimidacio 4, Investigacio 3, Lideranca 4, Ocultisma 5,
Politica 2, Pesquisa 4, Labia 3 & Tecnologia 2.

Antecedentes: Contatos 2, Sepuidores 3 e Recursos 2.

Forga de Vontade: 8.

Potencial de Fé: 2.

Poderes: Imunidade & Revelagiio, Rituais de Invocagio e
Sujeigio.

SERVICAIS POS
TERRESTRES

Ao contrdrio dos anjos caidos, os Terrestres sio deménios
que escaparam <las garras do Inferno centenas ou aré milhares

de anos atrds ¢ atormentam a raga humana desde entiio, dis-
fargados como deuses perversos ¢ terrivels. Apesar de final-

mente obrigados a se esconderem com a ascensio do cristia-

nismo ¢ 4 substitui¢io da ¢ pela mziio como a pedra angular
das percepeaes da humanidade, a volta dos anjos cafdos des-
pertou os Terrestres de seu sono, ¢ eles agora tentam comple-
rar a obscena subversio da raga humana,

[ndividualmente, os Terrestres sio virias ordens de magni-
tude mais poderosos que o mais forte dos anjos caidos, pois
tiveram séculos a sua disposicio para aprimorarem seus
poderes e adaptarem-se ao mundo como o conhecemos hoje.
Mas essa mesma forga é rambém sua fraqueza. Scus espiritos
sao poderosos demais para possuirern corpos humanos, tanto
quanto os espiritos dos grandes barfes ¢ suseranos ainda apri-
sionados no Abismo. Desse modo, ¢les sdo obrigados, por
enguanto, a operar por meio de seus agentes: seitas cada vez
maiores de adoradores saidos das fileiras dos decadentes ¢ dos
insatisfeitos, além da lealdade voluntadria (ou involuntaria) dos

di.?lﬂf’_‘)l'li{_}."i MONETTIOE0E que &m r{)dFl.‘s as razdes Pard [)f_]j':il' il
humanidade tanto quanto os proprios Terrestres. Esses
servigais dos Terrestres so encontrados em quase todas as
cidades importantes do planeta, cacando ¢ escravizando todos
os anjos caidos encontrados ou perpetrando aros de violéncia
e corrupcio planejados para envenenar ainda mais a alma
coletiva da humanidade.

Q SICARIO
RELATORIO OFICIAL DA POLiCIA, CONDA-
DO DE SAN BERNADINO

PROIBIDA A REPRODUCAO SEM A DEVIDA
AUTORIZACAO

S

CONTEUDO: PRIMEIRAS DECLARACOES DE
GERARD “JERRY” BROWNLOW COM RELACAO AO
TIROTEIO NA SEDE DO CLUBE DOS “HELLBEN-
DERS”, UMA GANGUE DE MOTOQUEIROS.

(Obs.: 0 entrevistado estava sob tratamento médico de
emergénela no momento em que a declaracdo foi prestada)

Era coisa de uma, uma e meia da manha, algo assom. Tinka
uns dez de nds no clube, ‘i ligado? A gente ‘tava josando bi-
thar, bebendo, esse wpo de cotsa.

Af foi aguele maldito estrondo, e v Leo Daschell atravessoun
a porra da janela de vidro laminado com a moto dele. E, ama-
vesson mesmo. Era vidro pra todo o lado, as pessoas gritavam.

Entio, era a porva do Leo, e a gente tunha dito pra ele ir
embora ¢ nunca mais voltar na semana passada. O cara era um
demente, 't ligado? Ele tentou encher a patroa do Joe Jaffee de
porvada sem motivo nenhum. Foi por isso gue a pente mandow
ele dar no pé.

Mas ali estava ele, atvavessando a porra da janela. Com
wma cartucheira na mdo. E quando a moto batew no chio, ele
simplesmente comegou a atirar. Ele civeulow pelo clibe todo —
quie s tem quairo salas, 't Kgudo, e ndo é exatamente espacoso
— e for matando as pessoas.

Bom, nds todos parimos pra cima dele ¢ comecamos a ati-
rar. Quer dizer, for legitima defesa, certo? A gente tem o direr-
to de se proteger. Eu me escondr atrds da mdquina de vefripe-
rante, fiy pontaria e sef que acertei o fibho da mde. Viwm monte
de gente acertar ele, mas ele ndo moria.

Devia serkevlar, né? O filho da puta devia estar usando wm
colete d prova de balas. Acho que v alguém acertar ele na
cabeca, mas pade ser que eu tenha me enganado.

Entao, a gente ‘tava agrando no fitho da mde, mas ele nem
sentia, e ele continuava a wsar a cartucheira ¢ ‘tava matando
todo o mundo. Quande a municio dele acabou, ele sacou a
porra de uma 43 da jagueta ¢ contihon atirando. Quando ele
me acertow no ombro, eu ful pro chdo e ndo me mexi meas.
Acher methor me fingir de moreo para ndo levar owtro tio.

Todos nos abatidos em cotsa de dois minutos. Em seguida,
ele tirou a chave do cofve do corpo do Joe, abrin a coisa e trou
de ld ume caixa esquisita qite o Joe tinha comprado no México.
O sefa, gue porra era aguela? Tudo aquilo s por causa de
wma maldita caixa de prata?

Depois ele voltow a subir na moto ¢ puxou o carro. Vocés
meganhas aparveceram cinco minutos depois. Muito obrigado
pela ajuda.

Conceito: Os sicdrios sio servos com um iinico propdsito
— combater ¢ martar os inimigos dos Terrestres. Eles niio

NASCETAM para serem discretos nem para agirem nos bastidores:

sua fungfio é atirar bem na cara do oponente ou espancar um
ocultista intrometido até a morte com um cano de chumbo. Os
sicdrios costumam ser pessoas violentas e perigosas mesmo
antes de se tornarem servos dos Terrestres. O sicdrio pode ser
um ex-soldado, um arruaceiro, membro de uma milicia neo-
nazista ou um policial corrupta,

Pacto: Os sicarios costumam odiar ardentemente um indi-
viduo ou um grupo, ou entiio guardar ressentimentos por razdes
reais ou imagindrias. Os Terrestres oferecem a eles o poder de
matar os inimigos em troca de seus servicos. Desde que o




servico envolva a violéncia pela qual os sicirios jd sio atraidos,
o mortal raramente recusa a oferca.

Personalidade: As pessoas siis e ajustadas nio entram
voluntariamente numa vida de violéncia extrema. Os sicivios
geralmente gostam de causar dor ¢ véem os outros mortais
como [racates ou brinquedinhos desprovidos de alma prontos

para se tornarem suas vitimas. Os sicdrios costumam ter as
Naturezas Viciado, Valentio, Fanarico, Rebelde ou Sobrevi-
vente.

Atributos: Os sicirios tendem a ressalrar os Atributos
entes ainda mais perigo-

Fisicas, é claro, o que os torna combs
sos. Apesar do titulo, os sicdrios ndo s3o nece:
pidos. O sicdario pode ter bons Atributos Mentais, mas ainda
tendem um pouco para a aciio.

ariamente esti-

Habilidades: As Habilidades de combate — Briga,
Esquiva, Armas de Fogo e Armas Brancas — sio de grande

importincia para os sicarios. As Habilidades que os ajudam a
encontrar 0s alvos e a se posicionarem tamhém sio dreis. Os
sicarios geralmente tém bons niveis de Esportes, Condugio,
Intimidaciio e Furtividade.

Antecedentes: Aliados (1-2) e Mentor (1-5).

Poderes; Os Terrestres geralmente melhoram as capaci-
dades fisicas de seus sicdrios. lsso pode ser algo rio simples
quanto melhorar seus Atriburos Fisicos ou tho complexo quan-
ro dar a eles um incremento fisico como garras ou pele blinda-
da. Dais incremenros titeis o o poder de infligir dano leral

com as maos nuas ¢ a capacidade de absorver dano letal. Os
sicdrios raramente sio dotados com poderes demonfacos mais

complexos.
LEO DASCHELL
Natureza: Valentio.

Atributos: Forga 5, Destreza 3, Vigor 5, Carisma 2,
Manipulagio 2, Aparéncia 2, Percepciio 2, Inteligéncia 2 e
Raciocinio 3.

Habilidades: Esportes 2, Briga 2, Esquiva 1, Condugia 3,
Armas de Fogo 3, Intimidagfio 3, Armas Brancas 1,
Furtividade 1, Manha 2, Schrevivéncia | ¢ Tecnologia 1.

Antecedentes: Aliados 1 e Menror 3.

Forca de Vontade: 3.

Dadivas:. A Forca e o Vigor de Daschell foram incremen-
tados. Ao usar um ponto de Forea de Vontade, ele ¢ capaz de
absorver dano letal com seu Vigor durante um nimero de
turnos igual a seu nivel de Vigor. Uma vez por cena, ele pode
passar um turno se concentrando e depais usar um ponto de
Forca de Vontade a fim de reparar um nivel de dano letal ou
por cONtusio.

Q IDEALISTA

Mde,

Descudpe ndo ter escrito nada nos wltimos meses. As cotsas
meio gue ENLOUQUECERAM por aqui. Entre as aulas ¢
minhas tentativas de fazer alowme colsa que valesse a pena, ndo
tenho tido muato tempo para a vida social, ¢ muito menos para
escrever para voce.

Pois €, come & que eston me saindo? Bom, a md noticia €

quie minhas notas podeviam ser methores. FEstou me esforcando,
mesme, mas enho TANTA coisa para fazer. Eston ficando

DEMONIO: A QUEDA

para trds nas aulas. Prometo methorar depois da Semana do
Seco Chero. A boa noticia & gue eston fazendo wm BOCADO
de coisa com a Militdncia e estamos mesmo consegumdo -
mas vitoiias. Ndo s@o apenas frotestos ¢ manifestagdes, esta-
mos mesimo FAZENDO alowme cotsa. E e tenho de agradecer
a VOCE,

Muitos estudantes por aqui sdo compra a globalizacdo, mas
eles ndo ém muita experiéncia. Quer dizer, qie OTIMO que
eles guetram fazer a difevenca, ndo me leve a mal. Mas eles ndo
passaram quinze anos numa comuna, cles nao tém RAIZES no
movimento. E por isso que almms deles comecam a me procu-
var para ser a organizadora e a coordenadora, porque essas
COISAS $E0 MELO qide ALais para min.

Mas a lidevanca e a experiéneia nédo bastam para fuzer a
diferenca. Estamos nos reunindo, temos encontros coletivos,
organizamos marchas, mas isso ndo dd resultado. A OMC e
seus capangas nédo ddo a miima para o gue o povo QUER, eles
nos mantém a distancia com suas tropas de chogue e decidem
nossos futuros de wm jeito o de owtro. Foi por isso que eu
comecet a me sentiy realmente frusoada.

Fot quando comecer a ter uns SONHOS. E, de novo, é por
isso qie e tenho de agradecer a vocé pelas coisas. Vocé me ensi-
now @ aceitar minha propria espiritualidade, a procurar os
Poderes Superioves que éstdo ai para nos gidar ¢ educar. Bom,
esses sonhos. .. eles vém de um espivito, de aloum po de Poder.
Ui eviatra de luy que deseja nos ajudar a proteser os povos
do numdo.

He wm més mais ow menos, venho meditando bastante ¢
comungando com a Benfeitora — & assim que en A chamo, o
Poder que me encontron. A primeia coisa gue Ela fez for nos
mander boa sorte na forma de fimanciamento da reitoria. Eu
TENTET consegnir financiamento com eles anies e, pode acre-
ditar, essa verba foi um MILAGRE. A Benfeitova também me
MOSEOW GUEM CONEALar Pard Conseguly coisas como peruas,
equipamento ¢ suprimentos médicos bem baratos ou de praca.

Mas a parte mais IMPRESSIONANTE ¢é que Ela me
mosira como espionar os globalistas e descobriy os planos deles!
Mde, vocé ndo acreditaria. Eu simplesmente entro nos comités
de campanha, nos bancos, nos prédios priblicos ¢ em qualguer
outro luoar, e ninguém me vé!

As coisas gue descobr... Mae, ¢ tao HORRIVEL. Se ¢
para obter hicro, NADA ¢ capay de deté-los. E estor comecan-
do a entender até onde teremos de i para nos sobressairmos ¢

fazermos o que é certo para este mundo.

Vo dar uma sumida por uns tempos durante a Semana do
Saco Cheto. Preciso encontrar outros orgeonizadores ¢ trocar
idéras. Com a aiuda de minha Benfeitova, sei como derrubar
esses CANALHAS, ndo importa quantos brucutus e presi-
dentes eles tenham do lado deles.

Se tudo corver bem, vou consemur wm monte de cosas ¢
terel mais lempo para a escola, Se ndo, querme esta carta, E ndo
diva a NINGUEM guee teve noticias minhas.

Tenho de o salvar o mundo agova. Com todo o mew amor,

Cloud.

Conceito: Nem todo servo procura os Terrestres em busea
de poder ou gléria. Alguns tBm motivos mais altruistas; outros
descobrem por acaso o segredo do demtnio. Os idealistas rém
pouca ou nenhuma ligagfio com o ocultismo, a violéncia ou o
m Ll].‘ldl‘} Llo-‘.“- pﬂdtil'(_lho.‘i. S}_]l) reEsOes (e cncontran p{'}r ACARD OF
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veteranos da guerra ¢ cometem o erro rerrivel de pensar que o
conflito pode ser usado para uma boa causa. O idealista pode
ser um estudante ativista, um cruzado da moralidade, um
artista esforcado ou um policial bem intencionado.

Pacto: O idealista ndo busca o poder em heneficio proprio,
cle precisa disso para ajudar as outras pessoas a consertarem um
situaciio que ele acredira estar errada. O Terrestre oferece
instrumentos ¢ vantagens para ajudar na “boa causa”, mas na
verdade estd corrompendo o idealista ¢ usando-o para alcancar
seus ohjelivos excordveis.

Personalidade: Ao contrdrio de vutros servos, vs idealis-
tas geralmenre s30 pessoas normais e ajustadas. Sua fraqueza ¢
geralmente um sentimento forte em relacio a uma certa causa,
que as impele a aceitar a oferta de ajuda de um Terrestre. As
Naturezas tipicas sio Arquitero, Bon Vivant, Penitenre,
Rebelde ¢ Visiondrio.

Atributos: Os idealistas vém de rodas as camadas sociais e
variam bastante em suas capacidades. Mas a maioria se
envolve em algum tipo de ativismo e tende a possuir bons
Atributos Sociais para ajudar na causa.

Habilidades: Novamente, ¢ dificil fazer afirmacaes
gendricas sobre os idealistas porque eles sio muito diversos. No
entanto, a maioria tende a ressalrar cereas Habilidades como
Burocracia, Empatia, Etiqueta, Expressao, Lideranga ou Per-
formance. Essa apriddo social ¢ o que os toma servos encanta-
dores. Eles se comumicam muiro bem com as pessons, sem pare-
cerem falsos nem dvidos pelo poder.

Antecedentes: Conraros (1-2), Mentor (1-5) e Recur-
sos { 1-3).

Dadivas: Os idealistas geralmente procuram quenm possa
ajudar sua causa, ¢ € isso o que o Terrestre proporciona. Essa
ajuda pode ser algo tho simples quanto recursos, sepuidores ou
outro auxilio do munde real. O Terrestre pode conferir didi-
vas mais metafisicns como Atributos melhorados au paderes
demoniacos, mas € hem improvivel que ele conceda a alguém
incrementos [Tsicos grotescos.

CLOUD BRANNIGAN

Natureza: Visionirio,

Atributos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 2, Carisma 3, Mani-
pulagio 3, Aparéncia 3, Percepcao 3, Inteligéneia 3 e Racio-
cinio 3.

Habilidades: Instrucio 2, Espartes 2, Burocracia 3, Com-
putador 3, Empatia 4, Expressio 2, Armas de Fogo 1, Intuicao
2, [nvestig: 2

Ao 2, Pesquisa 2, Seguranca 3, Furrividade 3 e

Tecnologia 2.
Antecedentes: Aliados 2, Mentor 3 ¢ Recursos 1.

Forca de Vontade: 5.

Poderes: O Carisma de Cloud foi aumentado por sua
“benfeitora”. Ao usar um ponto de Forca de Vonrade, Cloud
pade se rornar invistvel durante um ndmero de minutos igual
a quantidade de sucessos que ela conseguiu num resee de Moani-
pulagio + Furtividade (dificuldade 6). Ela também ¢ capaz de
L".l’l):i-'_‘rg:-lr Ny 3CUro dLIl’}]Tlr(‘. Lima cena A0 usar wimn }1[)]"'0 i_‘le
Forga de Vonrade.

O Qe TISTA

Nao pela primeira vez. o Padre Sean Riordan pensou que
estava condenad.

Antigamente, isso teria alguma importancia para ele, mas
dgora ndo passava de wma divagacdo irmitante, wuma distracdo.
Ele tinha coisas mais importantes com as quais se preocupar
agora — como, por exemplo, tivar o Liher Malictorium da A
blitoteca. Teria sido nuato mads ficil quando o livro fora eserio.
Naguela época, ele poderia ter simplesmente escondido o livro
debaixo da batina e saido.

Mas nao se tratava da ldade das Trevas, e a seauranca da
biblioteca do Semindrio de Note Dame era muito boa. Sensores
magnéticos, registros informatizados, cdmeras de video. Ainda
por cima, ele vestia wm moletom, e ndo wna bating. Mesmo
tarde da noite, quando provavelmente havia 5o trés pessoas em
todo o prédio, ndio seria wma tarefa fdcil.

Riordan estava parado diante da estante, pensando. O
Malicrorium era parte de uma colegio lacrada, e foram
ssdrios muito dinkeiro e muitos esforcos simplesmente para
ter acesso a ela. Ele ndo poderia desistr asora. Eva preciso reti-
rar o livio dali — ¢ se isso significava tomar medidas extremas,
¢ o que ele teria de fazer. Ele chamow a atencio do zelador
noturno e fey sinal para que o homem se aproximasse.

e

Alguns minutos depois, wm disparo ecoon pela biblioteca, ¢
o8 SegUrancas covieram para as estantes superioves. Nas som-
bras, Riordan esperow que eles passassem. Sabia o que eles
encongrariam. o zelador morio pelas proprias méos, com wm tivo
na cabeca, tendo cometido swicilio para silencear as ordens ter-
riveis que Riovdan havia sussurvado em seus owvidos. Puxandp
0 capuy do moletom por sobre a cabeca, o Padve Sean corven
para a saidla, saltow sobre o balcio para evitar os leitores mag-
néticos. Alouns seeundos corvendo como wm louco ¢ ele estava
Jora do predio.

Nao pela primeira vez, o Padre Sean Riordan pensou estar
condenddo. Mas, o inspecionar o tomo de conhecimento blas-
femo que sen mestre pedira e pensar na tevivel sabedoria que
poderia adquirir com o livo de demonologia, ele decidiv gue nao
dava a miima para a danacdo.

Néo quando ele tinha a oportunidade de ganhar poder.

Conceito: As pessoas que descobrem os sesredos do seul-
rismo geralmente 530 tomadas pelo descjo de aprender mais,
el pensar nas conseqiiéncias, Os ocultistas 34 tém uma sélida
formagiio no misticismo ¢ nos mistérios muito antes de serem
virimados pelos Terrestres. Um ocultista pode ser um mistico
da Nova Era, um padre, um historiador ou um praticante
amador de magia newra,

Pacto: Os ocultistas anseiam pelo conhecimento arcano,
acreditamn que o fato de conhecerem segredos os eleva acima
das outras pessoas. Os Terrestres 80 o prémio SUpreme para
essas pessons, e a promessa de mais conhecimenta e poder mfs-
tico ¢ tudo de que eles precisam para selar o pacro.

Personalidade: Para muitos oculristas, conhecer um se-
la. Eles tendem o combhi-

greddo € mais importante que utilizd
nar o intelectualismo dos erudiros com a cobica voraz de um
lad
lista ¢ Visiondrio sdo todas apropriadas,

laturezas Ranzinza, Direror, Pedagogo, Tradiciona-

am  o0s

Atributos: Naturalmente, os ocultistas enfari
Atributos Mentais, principalmente a Inteligéncia. Aque

es
que usam seu conhecimento como meio de influenciar as pes-
S0HS —— COMO um mistico com um séqiito de alunos — podem

ter bons niveis de Manipulacio ou Carisma.




Habilidades: Os ocultistas se concentram nos Conheci-
mentos, principalmente QOcultismo e Pesquisa, mas também
Instruciio, Computador, Investigacio e Linglistica. Depen-
dendo de como eles ohtém seus segredos arcanos, os ocultistas
podem ter bons niveis de Presciéncia, Intuicio, Seguranca,
Manha ¢ Labia.

Antecedentes: Contatos (1-3), Seguidores (1-3), Men-
tor {1-5) e Recursos (1-3).

Dadivas: Os Terrestres geralmente oferecem aos ocultistas
dadivas que aprimoram-lhes a capacidade de descobrir segre-
dos. Os Awributos Mentais ou Sociais melhorados séio uma pos-
sihilidade, como também as ofertas de poderes demonfacos. Os
Terrestres tamhém podem ensinar aos ocultistas rituais de
iNvoCacao ou sujeicio, ou até mesmo as Nomes Verdadeiras de
seus inimigos.

PADRE SEAN RIORDAN

Natureza: Tradicionalista.
Atributos: Forca 2, Destreza 2, Vigor 2, Carisma 3, Mani-
pulacio 4, Aparéncia 2, Percepciio 3, Inteligéneia 4 e Racio-

P e
CINO 2.

Habilidades: Instrugio 2, Presciénein 3, Empatia 2, Ex-
pressio 1, Intuicio 3, Direito 2, Medicina 2, Ocultismo 4, Pes-
quisa 4, Furtividade 1 e Libia 2.

Antecedentes: Contaros 1, Seguidores 2 e Recursos 1.

Forca de Vontade: 7.

Dadivas: Os Atributos Manipulagio ¢ Raciocinio de
Riordan foram melhorados por sen mestre. Ele possui versdes
limitadas das evocaces de alto Tormento Candeia de Fé e
Encontrar as Ficis, que sfo ativadas ao se empregar um ponto
de Forca de Vontade para cada uso. Ele conhece a estrutura
fundamental dos rituais de sujeicio e pode tentar modifica-los
para que estes de adaptem a um determinado deménio.

Q POLITIQUREIRO

VEREADOR MENENDES RETIRA A CANDI-
DATURA

A vereadora Sandler se solidariza com o antigo rival,

Nuema declaracio feita hoje, o vereador de Chicago Herman
Menendes anuncion a retivada de sua candidatura a prefetio na
privama eleicdo. Ele citow o excesso de trabalho e o desejo de
passar mais ftempo com a Jamiia como suas principais razoes
para abandonar a disputa e declaroun estar planejando se con-
cenvrar nos assuntos locais e disoitais em vey das questoes
PRUTCIDALS P fHLre PYoxime,

A vercadora lrene Sandler presidin wma coletiva de impren-
sa porico depots da declaragdo do vereador Menendes e apresen-
ton sta solidariedade e suas condoléncias ao antigo rival na
eleicdo. Desejou que ele tivesse éxito em seus futuros projetos e
lamenton o fato de o vereador Menendes ndo mais estar pre-
sente no debate da semana gue vem.

Os votos de felicidade contrastaram  bastanie com o3
desacordos muitas vezes violentos entre os dois vereadores
durante as iltimas semanas da campanha eleitoral. Os leitores
devem se lembrar das alegagoes do conselheiro Menendes quan-
to a irregularidades financeiras e especudacdo eleitoral na cam-
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panha de Sandler — alegacoes gue ele foi obrivado a retirar ¢
pelas quats teve de se desculpar depois de ndo ter conseguido
apresentar as provas prometidas.

Com a saida do vercador Menendes ¢ a morte do candideto
mdependente Geoff Skellams no més passado, num acidente
antomobilistico, os eleitores se véem diante de apenas trés can-
didatos a prefeiio. A vercadora Sandler € arnualmente considera-
da a favorita e espera-se que ela venca a eleicdo com uma pegue-
na mas confortdvel vantagem.

O vereador Menendes se recusow a comentar o abandono da
candidatura. Ele deve passar as prdxomas semanas de [érias com
a familia e retornar as obrigacoes do cargo depois da eleicao.

Conceito: O politiqueiro era sempre alguém desejoso de
poder, mesmo antes de encontrar seu mestre demoniaco. Oy
politiqueitos bem-sucedidos jd rinham um certo grau de poder,
mas desejavam mais; os ndo tio bem-sucedidos assim nada t&m
além de seu desejo insaciavel de se tormarem importantes. O
politiqueira pode ser um homem de negdécios, um vereador,
1m ﬂ']?lgn}lr'ri ‘j'r] iln[]l‘t‘.nsi‘i O uImn bLerCL'El[a_
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Pacto: Poder, dinheiro, prestigio e fama — essas sdo as
coisas que o politiqueire deseja mais que o ar. Os Terrestres
ficam muito felizes em proporcionar a seus servos o poder
desde que os politiqueiros usem as vantagens recém-adquiridas
parta tamhém aumentar o poder e o dominio de seu mestre.

Personalidade: Os politiqueiros sdo controladores e
lideres que tentam formar o proprio império. As Naturezas
mais comuns sio Arquitero, Autocrata, Esperto, Diretor ou
Perfeccionista.

Atributos: Os Atributos Sociais s@o o foco principal dos
politiqueiros, o que lhes confere a capacidade de comandar e
usar as pessoas. Muitos também tém fortes Arriburos Mentais,
particularmente Raciocinio.

Habilidades: Os politiqueiros sio animais sociais e caperzs
na arte de controlar as pessoas e interagir com e
apresentar niveis elevados de Burocracia, Eriqueta, Financas,
Lideranga, Politica e Labia.

as. Tendem a

Antecedentes: Contaros (1-3), Influéncia (1-3), Mentor
{1-5} ¢ Recursos {1-4).

Dadivas: Para conseguir poder, vocé precisa de poder. As
dadivas mais Shvias para o politiqueiro sdo as vantagens do
mundo real — dinheiro, recursos, seguidores, contatos e assim
por diante. Uma outra dédiva dcl € incrementar os Atributos
Sociais do servo ou talvez conceder poderes que influenciam as
mentes das pessoas. Qs politiqueiros sio dotados com incre-
mentos fisicos.

VEREADORA IRENE SANDLER

Natureza: Aurocrata.

Atributos: Forga 2, Destreza 2, Vigor 2, Carisma 5, Mani-
pulagio 5, Aparéncia 3, Percepgiio 2, Inteligéncia 4 ¢
Raciocinio 4.

Habilidades: Prontidio 2, Burocracia 4, Emparia 2, Eti-
queta 3, Finangas 1, Lideranca 4, Politica 4 e Labia 4.

Antecedentes: Contatos 3, Influéncia 3, Mentor 3 ¢ Re-
cursos 3.

Forca de Vontade: 8.

Dadivas: A Manipulagio ¢ o Carisma de Sandler foram
aumentados por seu mestre. Ela também possui uma versio da
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evacucio de alto Tormento Exortar. Virios membros de sua
equipe rambém sio servos, e dois deles <o perigosos sicdrios.

O DESTRUIDOR

— Finnegan — Rochelle se queeixon —, & quase uma da
manhd. Eu quero sadr.

— Tenha paciéncia, minha flor — Finnegan disse desde o
quarto. — Eu 56 vou vestir a minha cara alegre. Vocé ndv quer
que e said com agiela minha cara de bosea, quer?

— Eu 50 guero sair agora — ela reclamon. — Aguela
pastitha de ecstasy estd comegando a bater, ¢ eu quero dancar.

— T legal, docura, 'td legal. 56 mais wm sequndo.

No quarto, Finnegan ajuston o paletd diante do espelho ¢
esfregon um pouco de cocaina nas gengivas. Até que eu nio 'tou
tho tuim, efe pensor. Agora, se ao menos aquela vaca fechasse
a maldita hoca. Ele se abaiou, enfion wm braco debaixo da
cama ¢ daff tirow wm frasco plistico de pasoling. Vamos dar uma
aliviada no estresse hoje & noire, ele penson enguanto colocava
o frasco no estojo da cimera e fechava o ziper.

— Vocd ndo vai tvar fotos, vai? Jd terminamos a sesséo.

— Nao, docinho, ndo hoje a noite. Mas eu sempre preciso
das minhas coisas, ndo € Vamos, agradeca ao Finnegan pelas
drogas de premedra.

— Obricada — ela responden com wm beicinho,

— DX para o gasto. Vamos.

& & &
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O Conpo de Bombeiros de Londres levou rés horas para
apagar v mcéndro. Finnegan assistia a tdo da janela da danee-
teria do outro lado da rua, alternando-se enre o espetdcido i
Jora e a venda do resto de seu suprimento de ecstasy. A casa
notrna era wm tédo, Rochelle era um wedio. Fram s um
bando de modelos e estilistas estipidos e descerebrados que néo
davam a mivma para nada, a néo ser as etiquetas de griffe e os
precos da cocaima.

Mas o fogo era diferente. O fiogo fascinava, o fogo cativava.
() fogo era lindo de wm jeito que nenhuma models que ele ji
tinka fotogratado seria. Nada aliviava tanto a tensio da semana
ou o distraia das massas estiipidas e queixosas de Londres (Jrein-
to causar wm incéndio ¢ ver o prédio gueimar.

E muito barulhento aqui. Preciso de ar. Preciso senrir o

cheira da fumaca, Finnegan se levantou, descen as escadas aré

arua. Ele pagou uma xicara de café e juntoi-se aos curiosos em
valta das ruimas aimda fumeganies que constitdam o hotel aban-
donado.

Um dia desses, vou acabar queimando um lugar ainda
habitado. Nao serin uma tragédia?

Ele estava ali, de pé, bebendo caté ¢ sonhando com holo-
cuitstos, quando o fogo se dirigtu a ele, sussurrou aloo em sua
mente. IY, como o fogo fizesse wma oferta tensadora demars para
que ele a recusasse, Finnegan se flagron sorindp.

Ele se viu esperandp ansiosamente pela sessao de foros do
dia seguinte para a Vogue.

Conceito: Os destruidores sdo ainda mais perigosos que os
sicdrios, mas nfo tém a mesma necessidade de violéncia fisica.
Costumam ser sociopatas que canalizam seu desejo para a hlas-

fémia e a profanacio em carreiras que lhes permirem causar
dor e angistia as outras pessoas, O destruidor pode ser um trafi-
cante, um incendidrio, um €spiio ou um terrorista.

Pacto; O Terrestre procura agentes para disseminar o
infortinio e a destruicio; o destruidor quer o poder para elevar
suas atividades a um novo paramar de horror — os dois foram
feitos um para o outro. Em muitos casos, tudo o que os
Terrestres tém a fazer é dar ao destruidor um pouco de poder e
depois esperar que ele faga naruralmente tudo o que seu mestre
poderia desejar,

Personalidade: Os desrruidores geralmente sio compleros
canalhas — o tipo de sociopata que envenena o cachorro do
vizinho s6 porque o latido do animal o incomoda. As
Naturezas mais comuns sfio Valentio, Fsperto, Ranzinza,
Fanitico e Desgarrado.

o

Atributos: Enquanto os sicarios se concentram na acio
fisica, os destruidores muito provavelmente darfio énfase aos
Arributos Mentais. Eles também podem ter hons Atriburos
Saciais, particularmente a Manipulacio.

Habilidades: Os destruidores se concentram muito menos
nas Habilidades de combate franco e mais nas Habilidades que
provocam destruigio em massa rapidamente. Eles tendem a
apresentar niveis elevados de Burocracia, Demolicdes,
Seguranga, Libia e Tecnologia.

Antecedentes: Contatos (1-2), Mentor (1-3) e Recur-
S0E { l—:'.)_

Dadivas: Os destruidores procuram as vantagens que Ihes
proporcionam boas oportunidades de destruir. Pode ser aloo
como Atributos Menrais ou Fisicos incremenrados, imu-
nidade ao fogo ou absorcio aprimorada, ou poderes que Thes
déem acesso aos alvos, como invisibilidade ou controle men-
ral. Também ¢ provivel que os destruidores possuam inere-
mentos fisicos, pois seus planos correm o risco de encontrar
oposicio armada,

KrLLU FINNEGAR

Natureza: Esperto.
Atributos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 4, Carisma 3, Mani-

pulaciio 4, Aparéncia 3, Percepciio 2, Inteligéncia 3 ¢ Ra-
ciocinio 4.

Habilidades: Esportes 2, Presciéncia 2, Briga 2, Compu-

tador 1, Demolicoes 3, Conducio 2, Expressio 3, Armas
Brancas 1, Furtividade 2, Manha 3, Ldhia 3 e Teenologia 1.

Antecedentes: Contaros 1, Mentor 3 ¢ Recursos 2.

Forca de Vontade: 7.

Dédivas: O Vigor e o Raciocinio de Finnegan foram
aumentados por seu mestre, Ele pade usar um ponto de Forca
de Vontade para absorver dano por fogo com seu Vigor
durante uma cena. Ele rambém possui uma forma limitada da
evocagio de alto Tormento Alimentar as Chamas.

QRUPOS DE CACY

Para os Terrestres, o influxo repentino de novos demanios
no mundo dos vivos € tante uma béncio quanto uma
maldicio. Esses recém-chegados estiio prestes a interferir com
s planos e as tramas que se desenvolvem hd séeulos, e nio é
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O Narradores devem fazer as seguintes perguntas sobre o

arupo de caca:

Quial & sew objerivo? As equipes geralmente sio grupos de
extertninio — enviados para destruir uma ameaca ao Terrestre
cam rapidez e decisio — ou grupos de apresamento — envia-
dos para aprisionar um anjo caido de modo que o Terrestre
possa usd-lo como fonte de Fé,

Como ele opera? Os grupos discretos dedicam um bom
tempo ¢ muita energia a localizar um alvo em segredo, e depois
operam sem deixar vestigios. Os grupos conspicuos muito
provavelmente realizardo ataques repentinos e ruidosos, depois
eliminariio as provas e as testemunhas.

Cuits sGo os instrmentos empregados pela equipe? O grupo
58 CONCENTra em instrumentos esoléricos comao rituais ¢
artefatos! Eles usam artilharia pesada ¢ equipamento de alta
tecnologial? Eles preferem operar a distincia, usando como
titeres outros agentes e organizacdes normais, como a policial

Quantos sdo os componentes do grupo? Um grupo pequeno
precisa tomar cuidade e usar com inreligéneia os recursos limi-
tados. Um grupo grande pode se dar ao luxo de assumir riscos
A ' P maiores ¢ sobreviver 3 perda de alguns membros.

Os personagens do Narrador num grupe de caga geral-
metite pertencem a uma das quatro categorias a seguir:

passivel tolerar esse tipo de coisa. Mas, neste mundo faminto

de fé, os anjos caidos representam algo mais do que meros o A |
: - PO, : o, = ] (.érebros: As pessoas > planejam os atagues, organizam
abstaculos. Eles sio fontes de energia preciosa que precisam ser AE A QuUe T ! R G
: gl i as outros servos e garantem que tudo funcione direitinho.
seploradas para fornecer aos Terrestres o pader de que pre- o 2 : ,
e Lo Combatentes: Os servos que lutam de fato com os demd-
cisam para sobreviver e prosperar. . : : j
. Y \ e i nios, seja com pistolas, bombas ou poderes sobrenaturais,
Enviar um dnico serva, porém, € um desperdicio de recur- : : 7
Negoctadores: Como os grupos de caca operam em segreda,

eles precisam de membros capazes de enganar a policia,
engambelar os vizinhos e, em geral, abrir caminho para o resto
do grupo.

s0s, Nenhum servo, nfio importa o quanto ele tenha sido incre-
mentado, é capaz de enfrentar de igual para igual o poder absa-
lito de um deménio. E preciso um grupo de caga — um bando

{e servos escolhidos a dedo por seu mestre para abater com efi- : ; s : T
de servos escolhidos a dedo porseu mestre | ne Apoio: Motoristas, paramédicos, ocultistas com rituais de

Hencia os anjos caidos tomados comao alvos. o i qan : Yeto &
ciéncia os anjos caidos tomads : sujeicio — qualguer servo encarregado de ajudar ne projeto é

A natureza exata ¢ o estilo de um grupo de caga dependem  ¢Jassificado como apoio.

inteiramente do Terrestre que o controla e dos servos que o O arupo de exterminio “tipico” consiste principalmente de
compdem. O material a seguir tem a intengiio de ajudar 05 combatentes, com um cérebro na lideranca e talvez algurmas pes-
Narradores a criar grupos de caca que atendamn fs necessidac

€8 saas no apoio. Um grupo de apresamento pode ter s6 um com-
da cronica. hatente ¢ depender mais dos negociadores e do pessoal de apoio.
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NomE: NaTurREZa: Casa:
JoGapor: ConmrorTantENTO: Faccae:
CroONICa: CONCEITo: SEMBLANTE:
. e e
e ATRIBUTOS
Fisicos Sociars TIENTHIS
Forga @ 0000  Carisma @ 0O0O0O0O  Percepgao e 0000
Destreza _ @ OO00  Manipulagio _ @ 0D000  Inteligéncia ® D000
Vigor @ ODO0O  Aparéncia ® OO00  Raciocinio ® D000
- HasiLipapEs
TaLENYOS PERCICIaS CONHECINMENTOS
Prontidao 00000  Emp. ¢f Animais  _ O0OO0O00Q  Instrugio 00000
Esportes Q0000  Offcios _ Q0000  Computador 00000
Presciéneia D0000  Demolicoes - O0OO00O  Finangas 00000
Briga O0000  Conducio 00000  lnvesrigacio 00000
Esquiva 30000  Liigueta - O0O000 Direito 20000
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ama safra crael ao redor do mando. Grasgam as Querras
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livres novamente, ¢ 0 destino da hamanidade ¢sta@ em
JOgO.
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